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Editorial

En tant qu'éditeur consciencieux, Pom's souffre depuis déja quelque temps de la richesse des versions de
I'Apple Il : quand nous testons un programme en vue de sa publication, nous essayons de voir s'il
fonctionne sur Apple Il Plus, Ile, Ile modifié IIc ; multiplié par DOS et ProDOS, cela donne huit
combinaisons... Heureusement que nous avons quelques idées sur ce qui fait qu'un programme a des
chances d'étre compatible ou non !

Jusqu'a présent, ces pénibles recherches nous étaient a peu prés évitées avec le Macintosh, qui ne
connaissait que les versions 128K et 512Ko. Hélas, I'horizon semble se couvrir de nuages : se rajoute d
tout cela le MacPlus, et on entend déja parler du Mac 512Ko avec lecteur de 800Ko... Dans ce numéro,
nous aidons les utilisateurs présents et futurs du MacPlus en leur donnant des indications sur ces irritants
problémes de compatibilité.

Chose promise, hélas... dés aujourd'hui nous devons augmenter le prix des disquettes 5,25 pouces mais
NOUS 0Sons ne pas en rougir, vous connaissiez le prix de 55,00 F depuis 1983.

Voici dans ces pages - que vous trouverez, nous l'espérons, bien remplies - un beau programme CPIM :
un disque virtuel pour les heureux possesseurs de carte 80 colonnes étendue. Si I'on en croit les bulletins
de sondage que vous nous avez renvoyés nombreux, vous réserverez bon accueil au jeu “Snake” (ou
‘comment cultiver ses réflexes...”). PostScript fait son entrée dans ce numéro ; rares sont ceux qui ont la
disposition d'une LaserWriter mais l'aspect “Forth” de la chose ne devrait pas laisser indifférent.

Pas moins de 1280 points par ligne : c’est la résolution, souvent inexploitée, de votre imprimante Apple ;
il n'en sera plus ainsi, car nous vous proposons un programme qui redonnera a vos courbes
mathématiques la finesse que vous souhaitiez obtenir. Toujours au chapitre des imprimantes, c'est a la
GP500 que nous donnons un programme de Hard-Copy. En plus des rubriques habituelles, vous
découvrirez un utilitaire Pascal, une sauvegarde DOS avec numéros de version, l'art et la maniére de
‘tokeniser’ les chaines, et enfin Datheur, un utilitaire dont la valeur pédagogique n'échappera pas.

Les numéros 22 er 23 proposaient des “Composeurs téléphoniques” pour Apple I/ +, lle et I/c ; il n’y avait
aucune raison pour cela s'arréte la... Les utilisateurs du Macintosh trouverons donc dans ce numéro le
schéma de cette petite ‘interface’, ainsi qu'un programme Basic permettant son utilisation immédiate.
Dans un aurre registre, plus pointu ceries, vous irouverez dans le “cahier Mac” deux routines en
assembleur propres a faciliter le travail du programmeur. A noter que le respect des notions exposées
dans cet article permettrait a nombre de produits commerciaux de ressembler a des programmes
‘Macintosh’... Il en va de méme pour un autre article, baprisé “Le bundle et le finder” .

Nous vous donnons rendez-vous a cette grande féte annuelle qu'est Apple Expo ; Pom's vous y
accueillera avec plaisir. N'oubliez pas d’emporter ce numéro : vous entrerez a demi-tarif !

Hervé Thiriez

Ont collaboré & cc numéro : Alexandre Avrane, Jean-Luc Bazanegue, André Brunel, Pascal Cantot, Serge Cattan,
Alexandre Duback, Bruno Fénard, Jean-Michel Gourévitch, Olivier Herz, Philippe Krepper,
Philippe Magnien, Gérard Michel, Jean-Paul Payen, Christian Piard, Jean-Francois
Rabasse, Jean-Marc Roulon, Marianne Sutz, Hervé Thiriez, D. Venot, G. Zwingelstein.

Directeur de la publication, rédacteur en chef : Hervé Thiriez.
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Un disque virtuel sous CP

e RAMdisk ou disque
virtuel, représente le
mode d'utilisation le plus
souple de cartes
d'extension mémoire. 11 offre les
services d'un disque de capacité
réduite mais de colt nul et de
vitesse d'acces trés élevée.

De tels utilitaires existent sur
Apple, pour fonctionner sous
DOS 3.3 ou CP/M, proposés par
les fabricants d'extensions
mémoire (Legend 128 KDE,
Titan etc.). Dans le cas particulier
de l'extension 64Ko de 1'Apple
/e (carte 80 colones étendue), un
RAMdisk est implanté par
ProDOS, d'autres sont
disponibles pour le DOS 3.3 (Cf
Pom's 14 par exemple). Le
programme présenté ici vient
compléter la collection en
proposant un RAMdisk de 60Ko
sous CP/M 2.23, implanté dans
la RAM auxiliaire. (On peut
ajouter que l'utilisation d'un
RAMdisk sous CP/M est trés
agréable, ce systtme d'exploi-
tation passant presque autant de
temps 2 faire tourner ses disques
qu'a sc mettre 2 la disposition de
l'utilisateur.

 La programmation en langage
machine avec le cycle Editeur,
Assembleur avec son fichier
source, son fichier objet, son
fichier listing, puis Debuger et
re-Editeur, est accélérée de facon
sensible.

« Le basic Microsoft offre une
gestion des fichiers a accés direct
trés puissante, qui devient trés
efficace avec les fichiers en RAM
auxiliaire.

« Enfin la mise en ceuvre de
CP/M est moins acrobatique pour
ceux qui ne posseédent qu'un seul
lecteur).

Configuration
requise

Un Apple //e avec sa carte 80
colonnes étendue, et une carte

Z80 avec CP/M 2.23. Attention,
Microsoft livre son CP/M en
version 44Ko (fonctionnement
sur un Apple sans carte langage),
reconfigurable en 60Ko avec
l'utilitaire CPM60.

Ce programme est interfacé avec
le CP/M 60Ko (configuration
normale sur un Apple //e.)
D'autre part le programme est
prévu pour un systéme avec 1 ou
2 lecteurs de disquettes
maximum. Pour un systéme 2 3
ou 4 drives, quelques petites
modifications sont indiquées plus
loin.

NB : Il existe depuis peu une
extension Z80 CP/M pour
I'Apple //c. Ce programme
devrait pouvoir étre adapté.
L'essai n'a pas été fait.

Création du
programme

Avec un assembleur Z80, éditer
puis assembler le programme
source, Le programme objet est
un fichier CP/M .COM, donc
l'adresse d'implantation est
0100H (début du TPA).

Sans assembleur, entrer le code
objet hexadécimal en utilisant
DDT, 2 partir de I'adresse 0100.
(I1 est indispensable de vérfier
trés soigneusement le code
frappé. Ce programme manipule
les commutateurs des pages
mémoire et modific les routines
d'accés disque de CP/M. Des
crreurs de  frappe peuvent
entrainer des effets grandioses 2
l'exécution. Si vous n'étes pas
sir de votre virtuosité au clavier,
il n'est pas inutile de faire les
premiers essais avec une
disquette copie !)

Sauvegarder le code par :

SAVE 3 RAMdisk.COM

Utilisation

Elle est trés simple. Au niveau
commande de CP/M, frapper:

J-F Rabasse

RAMdlsk <return>

Le programme s'exécute puis
affiche le message

M: en service.....
et retourne au CCP.

Le disque virtuel est prét. Il est
repéré par M (Mémoire). On y
accéde par M: . On peut y
transférer les fichiers et utilitaires
désirés par PIP. Pour des
utilisations réguliéres il est
pratique de créer un fichier Batch,
comportant 'appel de RAMdisk
et tous les transferts souhaités
(PIP, ED, DDT, etc.) lancé par
une commande SUBMIT.

Une remarque : il peut arriver, en
cours de travail, un "plantage" (si
si !), qui oblige & rebooter
complétement CP/M et donc 2
devoir réimplanter le RAMdisk.
Dans ce cas, le programme
détecte la présence du disque
virtuel en Ram auxiliaire et
affiche le message suivant :

Un RAMdisk existe....
faut-il 1'annuler (O/N)?

En tapant N, on a alors la
possibilité de ne pas réinitialiser
la RAM auxiliaire et donc de
pouvoir récupérer ses fichiers de
travail qui, conformément 2 la loi
de Murphy, n'étaient pas
sauvegardés sur une vraie
disquette lors du plantage.
Attention, ce contrdle consiste i
vérifier la présence du code de
gestion du RAMdisk. Si un
plantage sévére a eu lieu lors de 1a
mise au point d'une routine qui
sévit en RAM auxiliaire,
l'intégrité

des fichiers n'est pas assurée. Si,
en revanche, on souhaite
redémarrer sur des bases
nouvelles il suffit de répondre O i
lYa question, (On peut aussi taper

Fonctionnement

Avant de détailler le
fonctionnement de RAMdisk, il
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est utile de rappeler le
fonctionnement de CP/M et 1a
gestion des disques.

CP/M est constitué de trois
grandes parties :

* le CCP (Console Command
Processor) qui gére toutes les
commandes de I'utilisateur, en
provenance du clavier.

« le BDOS (Basic Disk
Operating System) qui est
l'interface entre les programmes
d'application et le systéme
d'exploitation, et qui réalise
toutes les fonctions d'entrées/
sorties, acceés aux fichiers
disques, gestion des
périphériques. Ces fonctions au
nombre de 41 sont documentées
dans les ouvrages traitant de
CP/M. L'acces au BDOS se fait
par l'adresse systéme 0005, avec
le code de la fonction désirée
dans le registre C du Z80 ;

» Le BIOS (Basic Input Qutput
System) qui est l'interface entre le
BDOS et le calculateur sur lequel
est implanté CP/M. Ce BIOS est
spécifique 2 chaque machine,
c'est lui qui assure la gestion du
"Hard". C'est donc en pratique
au niveau du BIOS que se feront
toutes les modifications ou

adaptations de CP/M.

Le BDOS accéde au BIOS par
I'intermédiaire d'une table de
sauts, qui rassemble les fonctions
élémentaires d'entrée-sortie. Cette
table a la structure standard
suivante *

CBooT
WBOOT
CONSTS
CONSIN
CONSOUT ;sortlie console

;entrée console

LSTQUT ;sortie imprimante

Faoo: 00 NOP

FRO1: 00 NOP

FAQ2: 00 NOP

FA03: €3 B8 FA JP OFABSH
FAQ6: C3 10 FB JP OFB10H
FAQ09:; C3 1A FB JP OFB1AH
FAQC: C3 4D FB JP OGFB4DH
FAQOF: (C3 70 FB Jp OFB70H
FalZ: C3 JF FB JP OFB7FH
FAIS: (€3 81 FR JP OFBS1H
FAl18: C3 75 FE JP OFE75H
FAIB: C3 87 FE JP OFE97H
FAlE: 3 80 FE JP OFE80H
FA2l: C3F4FB JP OFBF4H
FA24: C3F3 FB JP OFBFS5H
FA27: C3 C6 FE JP OFECEH
FA2A: €3 CC FE JP OFECCH

A noter que la fonction
ColdBOOT n'est pas implantée
puisque le démarrage 2 froid n'est
pas assuré par CP/M et le Z80,
glsaé% par la ROM Apple C6 et le

CP/M gére les disques & partir
d'une adaptation de la routine
Apple RWTS (implantée dans le
Bank 1 & l'adresse $D420 ou
0B420H), et d'un buffer de 256
octets situé en OF800H. Les
routines de lecture/écriture gérent
ce buffer pour adapter les
demandes BDOS de secteurs 128
octcts, en accés disque par
secteurs de 256 octets. La
communication des parametres se
fait par des tables. Une table
située en OF3E0-OF3EB
(adresses 6502 $3E0-$3EB)
contient les paramétres de
RWTS : numéros de piste, de
secteur, de slot, de drive, code

erreur, ancien slot, ancien

drive, ete.

;initialisation & froid
sinitialisation 4 chaud
jétat de la consocle E/S

Une autre table située
en OFCEES8 - OFEFF,
contient tous les
parametres néces-

JP

JP

JP

JP

JP

JP X

JP PTPUNCH ;sortie perforateur saires au BDOS

JP PTREAD ;lecture ruban perforé etau BIOS

JP TRKO sremise 4 0 téte de lecture disque pPYL la

JP SELDRV ;sélection d'un lecteur de disques gestion du

JP SETTRK :choix de la piste disque.

JP SETSECT ;cholx du secteur ;

JP SETDMA ;fadresse de transfert Ceux. L

JP READ  ;lecture d'un secteur sont indis-

JP WRITE ;écriture d'un secteur pensables
a la bonne

Sur Apple, sous CP/M 2.23 marche de

60Ko, cette table est implantée de RAMdisk

OFAQ0 a OFA2C : sont :

OFEEA numéro de la piste
demandée

OFEEB numéro du secteur
demandé

OFEFA/

OFEFB adresse du buffer i lire
ou écrire

OFEEF numéro du lecteur en
cours

OF3EA code emreur au retour de
RWTS

Modification des
routines BIOS

Certaines fonctions n'ont pas a
étre modifiées. TRKO, SETTRK,
SETSECT et SETDMA se
bornent a recopier dans la table de
parameétres la valeur numérique
adéquate.

La fonction SELDSK (implantée
de OFE97 a OFECS) est appelée
avec, dans le registre C, le
numéro du lecteur désiré (0 pour
A:, 1 pour B: etc.). Cette routine
vérifie que le numéro d'appel est
valide (I'adresse OF3B8 contient
le nombre de lecteurs présents,
détectés lors du Boot), puis
retourne dans le registre HL
l'adresse de la table de paramétres
du lecteur., Ces tables de
parameétres, longues de 16 octets
sont situés en OFA33, OFA43,
OFAS53, OFA63, pour les lecteurs
A, B:;, C:etD:

La modification de SELDSK
consiste 2 tester si le numéro du
lecteur appelé correspond au
RAMdisk reperé par M: soit un
numéro 12. Si oui, on recopie le
numéro a l'adresse OFEEF, et on
retourne dans HL I'adresse des
parametres RAMdisk. (cette table
a été installée en OFAS3, zone
libre sur un systtme a deux
drives). Si un autre lecteur est
appelé, on rend la main 2 la
routine SELDSK standard.

Les fonctions READ et WRITE
commutent le Bank 1 de la ram
Apple (ou sont situées toutes les
routines d'acces disque) et
sautent 2 la routine de gestion de
RWTS implantée de 0B247 2
0B358, point d'entrée lecture en
0B247, point d'entrée écriture en
0B257.

La modification consiste 3 tester
si le numéro du lecteur en cours

J
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(OFEEF) est celui du RAMdisk,
et le cas échéant A détourner vers
les routines de lecture/écriture
RAMdisk. En sortie de ces
routines, on copiera dans OF3EA,
un 0 ou un code d'erreur eventuel
(codes d'erreurs de RWTS).

Remarques concernant
la table des paramétres
disque

Pour chaque lecteur de disques,
CP/M utilise une table de 16
octets contenant les adresses de
zones de travail. Cette table
comporte 8 octets réservés a
CP/M, I'adresse d'un buffer de
128 octets pour le catalogue des
disques (cette adresse est la méme
pour tous les lecteurs : OFEFD),
l'adresse des paramétres
d'organisation de la disquette, et
les adresses de deux autres
buffers de 12 et 18 octets
respectivement. Le CP/M Apple
peut gérer jusqu'a 4 disques A,
B, C, D. Microsoft a prévu
l'implantation de 4 tables, de
0FA33 2 OFA72, et tous les
buffers de travail nécessaires. Si,
par exemple, on n'utilise que 2
lecteurs, on peut "emprunter” la
table prévue pour le drive C:
OFAS3.

La seule modification 2 apporter
concerne l'adresse de la table
d'organisation de la disquette
(11leme et 12eme octets). Les
lecteurs Apple étant tous
identiques, une seule table est
prévue pour les 4 lecteurs
possibles. Cette table, longue de
15 octets, est implantée en
OFA73. Pour le RAMdisk, il est
nécessaire de créer une autre
table, identique 2 deux octets
prés: les 6 et 7émes qui
contiennent la taille du disque
sous forme du plus haut numéro
de bloc. Avec un RAMdisk de
60Ko, donc 60 blocs, on devra
écrire 59 dans cette table soit 3B
00.

La table d'organisation de la
disquette peut é&tre placée en
OFAG63 toujours si 1'on n'utilise
que 2 lecteurs. En revanche, sur
un Apple équipé de 4 lecteurs, il
faudra créer et placer les deux
tables de paramétres et tous les
buffers nécessaires.

Tables des parametres lecteurs de CP/M 2.23 60k :

FA33
FA43
FAS3
FA63

00 00 00 00 00 00 00 OO0 FD FE 73 FA C3 FF 7D FF
00 00 00 00 00 00 OO0 00 FD FE 73 FA D1 FF 8F FF
00 00 00 00 00 00 00 00 FD FE 73 FA DD FF Al FF
¢0 00 00 00 OC 00 00 00 FD FE 73 FA ES FF B3 FF

Table des paramétres d'organisation des disquettes :

Fa73

Fonctionnement du
RAMdisk

Afin de limiter la place occupée
en mémoire centrale, la majorité
du code de gestion du RAMdisk
est implantée en Ram auxiliaire.
Seulement une cinquantaine
d'octets sont en mémoire
principale. Ils ont été placés de
OF100 a QF130, zone inutilisée
par CP/M car c'est la pile du
6502. Le 6502 n'étant utilisé que
pour gérer des routines
d'entrées-sorties, il est peut
probable qu'il remplisse sa pile si
haut.

Le programme comporte une
partie préparation de CP/M, et la
partie gestion du RAMdisk, qui
reste en machine.

Lorsqu'on lance le programme, il
commence par comparer les 256
premiers octets du code de
gestion avec le contenu de 1a ram
auxiliaire de OF100 2 OF1FF. En
cas d'identité, un pseudo disque
est censé exister et la Ram
auxiliaire n'est pas réinitialisée.
Seul CP/M est reconfiguré.

Le programme se recopie ensuite
en Ram auxiliaire et commute la
Ram, pour transferer I'exécution
en Ram auxiliaire. Ceci permet la
mise en place du code de gestion
du RAMdisk (OF100 a OF2C7),
et "l'initialisation" de la piste 3
(Catalogue CP/M) en remplissant
de codes ES.

Le programme revient ensuite en
Ram principale. L'accés au code
de gestion RAMdisk est fait en
recopiant le début du code
(OF100 2 OF10D) en Ram
principale. Ce trongon comporte
les "portes” d'entrées-sorties et 1a
commutation de mémoire.

20 00 03 07 00 AB 0N 2F 00 <0 00 0 00 03 N9

Pour configurer CP/M il reste a
installer les trois routines
modifiées READ, WRITE =t
SELDSK, de OF10E 2 OF130, &
modifier les adresses du vect=er
BIO_S afin de pointer ces
roufines.

Enfin on installe la table des
parameétres de la pseudo disquette
en OFAG3, et on pointe cefte table
dans le bloc CP/M réservé au
pseudo disque, installé en OFA53
(2 1a place d'un lecteur C:).

Le programme affiche un
message et rend la main au CCP.

Code de gestion du
RAMdisk

La routine de lecture écriture du
pseudo disque comporte quatre
phases :

Récupération des paramétres de
I'appel disque et transfert de
I'exécution en Ram auxiliaire,
puis création d'une pile en Ram
auxiliaire pour le Z80.

Calcul d'une adresse mémoire
correspondant aux numéros de
piste et secteur.

Les pistes 0,1 ... OD sont placées
en 00000,01000 .... 0DOOO, et la
piste OE en 0D0O0O Bank 1. Le
début théorique d'une disquette
CP/M étant 1a piste du catalogue,
ct celui ci étant placé en piste 3, il
faut transformer les numéros de
pistes OF,10,11 appelés par le
BDOS en 0,1,2. En cas d'appel
d'un numéro supérieur, le
programme retourne &8 CP/M avec
le code 040 dans OF3EA (code
I/0O Error de RWTS).

Transfert du secteur.

Le transfert est délicat a cause de
la commutation des pages de
mémoire. Le secteur RAMdisk
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peut se trouver dans la Ram
48Ko ou dans la mémoire 2 Bank
commuté, dans le Bank 1 ou le
Bank 2. Le buffer CP/M peut €tre
dans la Ram 48Ko ou la mémoire
4 Bank commuté, ou a cheval sur
les deux. (C'est le cas par
exemple avec le logiciel ED.COM
qui charge ses fichiers en haut du
TPA, sous l'adresse 0DC06. On
a donc en général un secteur
chargé de 0AF86 2 0B006).
Certains transferts doivent se
faire en deux temps, avec transit
par un secteur temporaire situé en
0F300.

Pour obtenir un fonctionnement

trés rapide, on a choisi de faire
les transferts par bloc complet en
utilisant la puissante instruction
LDIR du Z80, 2 l'aide de huit
routines de transfert spécifiques 2
chaque cas, qui assurent le calcul
des adresses et les commutateurs
de mémoire 2 actionner.

Le résultat est un code plus long
qu'avec une routine unique de
transfert-commutation octet par
octet, mais le temps d'acces se
trouve réduit dans un rapport
quatre.

Le transfert proprement dit est
effectué par deux routines COPI1

et COPI2 situées lI'une dans la
mémoire 48Ko l'autre dans la
mémoire 3 Bank. Ces routines
sont indépendantes de 1'état des
commutateurs mémoire puisque
tous les paramétres nécessaires -
adresses de transfert et
commutateurs a actionner - sont
passés dans les registres 16 bits
HL., BC, DE, HL' ,BC' ,DE' du
Z30.

Retour en Ram principale et au

BDOS.
G

Source ‘RAMDISK.TEXT’

TITLE RAMDISK
;
L EERRA A AR RAA AR A AR AR AR R R BRI R AR A G A R R PR AT TR AR R AR
. %
;

DISQUE VIRTUEL S0US CP/M 2.23
VERSION CP/M 60k

-

]
b

*
*
i APPLE //e 128 k
*
®

’

[ T T

@ JF=R JUN B85

’-***dibia-at*tii}*}JQ})Ot.tii—i—i—l}litlflf!lt*"tlt*til
;

:COMMUTATEURS DES PAGES DE MEMOIRE

i

ROMAIN EQU
RDAUX  EQU
WRMAIN EQU
WRAUX  EQU

OEOOZH ;RAM PRINCIPALE EN LECTURE
0EQ03H ;RAM AUXILIAIRE EN LECTURE
OE004H :RAM PRTNCTPALE EN ECRITURE
0E005H ;RAM AUXILIAIRE EN ECRITURE
BEMAIN EQU QEQO8H ;RAM A BANC COMMUTE PHRINUIFALE
BHALX EQIT OFEDO9H :RAM A BANC COMMUTE AUXILIAIRE
BRI EQU 0E08Dn  ;BANK 1

BK2 EQU OEUB3IH ;BANK 2

F

;STUUKAGE DES VARIABLES

;

SAVSP EQU OF080H :SAIVEGARDE POINTEUR DE PILE
OPER Equ SAVSP+Z ;CODE OPERATION:

H 0 LECTURE, 2 ECRITURE

BUFF Enlr 0PER+1 :ADRESSE BUFFER CP/M

SECT EQU BUFF+2 ADRESSE SECTEUR DEMANDE
BANK EQU SKCI+Z [CODE BANK DEMANDE

TRK EQU BANK+2 ;NO DE PISTE CP/M
scr EQU TRK+1  :NO DE SECTEUR CP/M

s PARAMETRES

RAMDSK EQU ‘M*-'A' ;CODE M: POUR LE RAMDISK

TEMP EQU OF300H ;STOCKAGE TEMFUKALKRE

STACK  EOQU OF100H :NOUVELLE PILE Z80

wBOCT  EQU 80H #NB D'OCTETS A TRANSFERER
7ENTREE BDOS

BDOS EQU 5

¢ PROGRAMME RAMDISK
: ROUTINE DE PREPARATION

’

;ROUTINE D'IDENTIFICATION DU RAMDISK

Lo HL, BLF

i DE, BLO

LD BC, 100H

LD (BKAUX) , A
1DENTI: LD A, (DE)

CPI

Jr NZ, IDENT?Z

JP PO, IDENTZ

INC DE

JR IDENT1
IDENTZ: LD (BKMAIN) , A

JR NZ, PREF ;PAS DE RAMDISK

LD c.3

LD DE, MSC

CALL BDOS ;sMESSAGE DE CONFIRMATION

Lo Cid

CALL BDAOS AREPONSE?

LD HL, CARAC

LD BC, 4

CEBIR

JR Z,PREP #PREPARE LA PRAM AUX.

IR MODIF ;CONFIG. CP/M
CARAC: ASC "o¥oy ! 7CARACTERES VALIDES
MSG: DFH UDH, OAH

AsC 'Un Ramdisk exlste....'

DFB ODH, ORH

ASC rfaut—-11 1" rannuler (O/N}? &'

;
sRECOPIE DU CODE COMPLET EN RAM ANXTLTAIRE

;

PREP: LD HL,DEB
LD DE, DEB
§ 5 BC, LPROC
LD (WRAUX) , A
LDIR

;TRANSFERT DE L'EXECUTIGN EN RAM AUXILIAIRE
;
Lo (RDAUX). A
LD {DKAUX) , A
:
:MISE EN PLACE DU CODE DE TRANSFERT

‘

LD HL, BLO
LD DE,BLF
LD BC, LG2
LDIR

‘
JINITTALTSATION PTSTE 2 (DIRECTORY CP/M)

i
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LD HL, 30008
Lo A, OESH
LD BC, OFFFH
LD (HL) . A
LD DE, 20018
LDIR

RETOUR EN RAM PRINCIPALE

LI T

D (BEMAIN) , A
LD (WRMAIN}, A
D (RDMAIN) , &

- - = ————

s MODIFICATIONS DU CP/M EN RAM PRINCIPALE

i= - = LT T

MODIF  EQU s

.
s

fMISE EN PLACE DU CODE D'ENTREE SORTIE

.
,

LD HL, BLO
LD DE, BLF
LD BC, LG1
LDIR

+MISE EN PLACE DU CODE DE DETOURNEMENT

a
F

LD RL.DETO
LD DE, DETF
LD BC, LGDET
LDIR

FMISE EN PLACE OU BLOC PARAMETRES DISQUE

I

Lo HL, BLPAR
b DE, OFAE3H
Lo HC, LGBL
LDIR

MODIF TABLE DISQUE

e Ny

Ln HI, OFARIH
LD (OFASDH) , HL

-
.

sMODIF VECTEURS BIOS

F

LD HL, RERD

LD {OFA28H) ., HL

o HL, WRITE

LD (OFAZBH) , HL

LD HL, SELDSK

LD {OFAlcCH) , IIL
;

1D c.9

ip DE, MSCOK sMESSACE TERMINE

JF BDOS FSORTIE BOUS EI KETUUR
) PAR LE CCP.
MSGOK: DFB ODH. OAH, ODH, OAH

DFB RAMDSK: 'A"

ASC *: en service.....°®

DFB ODH, OAH

Asc e
i
;n-::: = - S araree e Srorareum
E, TMPLANTATTON DI RAMDISK EN RAM AUXILIAIRE
fem—— Ji—— P U N
BLO EQU 5 sDEBUT DU CODE DE TRANSFERT
BLF EQU OF100H ; ET ADRESSE D*'IMPLANTATION

+PHASE BLF

/ ROUTINES D'ACCES: CE CODE EST COMMUN AUX DEUX
3 PAGES F1, PRINCTPALE ET RUXILIATRE

WR
SORTIE

COMMLIT ¢
LGl
DETOUR

EQU & FPOINT 0 ENTREE LECTURE
XOR A

JR COMMOT

EgQU £ ;POINT D'ENTREE ECRITURE
LD Az

JR COMMUT

EQU £ FPOINT DE RETOUR DES ROUTINES
LD (BKMAIN) , A

RET

Lh (BEROX), A

EQU $=BLF

EQU s ;IMPLANTATION DE 1A

ROUTINE DE DETOURNEMENT

+LA SUITE S'EFFECTUE EN RAM AUXILIAIRE

LT e N

RECUPERATION DES PARAMETRES ET GREATION
D'UNE NOUVELLE PILE EN RAM AUX.

LD (CPER) , A
LD HL,STACK

LD (SAVSE), SP

i 5P, HL

LD HL, {OFEFAH) JADR. DU BUFFER CB/M

LD (BUFF) , HL.

ip BL, (OFEEAH) sPISTE ET SECT. DEMANDES
LD (TRK) , HL

LD (RDAUX) , A

LD (WRAUX) , A

CALCUL DE L'ADRESSE DU SECTEUR DEMANDE

7
7 ET TRANSFERT DU BLOC DE 128 OCTETS
ye— = = R ——
CALCAD: LD A, (TRE)
cp 12H #5I »>= 12, 1/0 ERREUR
JR NC, ERREUR+I
cP oFn #81 >= OF, "REFLIEMENT"
JR C, CALCI
suUs OFH 2 DU NO DE PISTE
CALC1: LD HL,BEZ
cr UEH ;51 =0E, EN BANKI
JR NZ,CALC2
p HL, BK1
LD A, UBH ;NUUVEAU NO DE PISTE
LD (TRK), A
CALC2: LD (BANK) , HL

.

;JADRESSE= TRK*4056 +SCT*128

e

ERREUR:

RLCA
RLCA

RLCA

RLCA

LD D, A

LD HL, (TRK)

XOR A

Lo E,A

RR H

RRA

Lo LA

ADD HL,DE

LD (SECT) , HL

CARLL TRANSFE FSTRANSFERT DU EECTEUR
XOR A

Lb KL, 403EH ;ERREUR+I= LD A, 40H
D (BK2), A

Lo HL, (SBAVSP) sRECUPERATION DE LA FILE
LD 5P, HL

LD (RDMAIN), A

LD (WRMAIN) , A
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1D
JR

e e

{OF3EAH) A

SORTIE

#CODE ERREUR RWNTEZ
sRETOUR AU BDOS

ROUTINE DE COMMUTATION DES PAGES ET COPIE DE BLOC
RESIDE EN BANK AUX

T b e N

copPIl: LD

(HL) , A
(DE) , A

(RDAUX) , A
(WRAUX) , A

sRAM EN LECTURE
s RAM EN ECRITURE

# TRANSFERT BLOC
JREMISE EN LECT.
¢/ ET ECRITURE DE LA
/ RAM AUXILIARIRE

cP
LD
ADC
RLCA
D
LD
LD
Lo
cp

JR
o
TRANS0: XOR
SBC
JR
INC
INC

XOR
cp
JR

SUB
JR

INC
INC

SEES

JR
PUSH
PUSH
JR
TRANS1: CCF

TRANS2?: XOR

D

EZEEE

INC
b
EX

JP

AH
0BOH

A, (OPER}
A,0

Cc,A

DE, (BUFF)
HL, OAFFFH
A, OFOH

D

NC, TRANSO
D, 1

A

HI,DE

C, TRANS1
HL

c

c

A

H

NZ, TRANSZ
A, TFH

L

€. TRANSZ
<

A

D, H

E,A

A, (OPER)
A

2, TRANS2
DE

HL

TRANS2

B,A
c

HL, ADTR
¥L, BC
E, (HL)
HL

D, (HL)
DE, HL
(HL)

#OCTET HAUT DE SECT
sEN RAM BANK ?
+LECT. OU ECRIT. ?

751 BUFFER CP/M EN FXXX

;s IL EST EN MAIN{E

sDUFFER EN BANK MAIN

+sBUFFER EN MAIN4R

sBUFFER EN MAIN48

7SINON, BUFFER A CHEVAL

;7 SUK BOOD

;5I ECRITURE, ON EMPILE
+sLES NB D'OCTETS APRES

+ ET AVANT BOOO

sLECTURE DE L'ADRESSE DE
/LA ROUTINE DE TRANSFERT

+ET EXECUTION

+TADLE DES ADRESSES DES ROUTINES DE TRANSFERT

’

ADTR: DW
DWW
bW

TR1,TR1,TR2,TR1
TR3, TR3, TR3, TR3
TR4, TR4, TR5, TRG

T}

TR1:

TRZ:

TR3:

TRY:

e

TRS:

TR6:

TR7:

i
TRE:

TEEEEERESS

SEEYEEE SEEEE SEEES

EE YEELE HEE

SEES

55589

m
b
3

55 SEEEE 3

TR7, TR7, TR5, TRE

HL, (SECT)
DE, TEMP
BC, NBOCT

MOVES
HL, TEM?P

DE, (BUFF)
BC, NBOCT

MOVE4

HL, (SECT)
DE, (BUFF)
BC,NBOCT

MOVE2

HL, {SECT)
DE, {BUFF)
BC, NBOCT

MOVE4

AL, {BUFF)
DE, TEMP
BC, NBOCT

MOVE3

HL, TEMP
DE, (SECT)
BC, NBOCT

MOVES

HL, (BUFF)
DE, (SECT)
BC, NBOCT

MOVE]

HL, (BUFF)
DE, TEMP
BC

MOVE1
BC

MOVE3

HI., TEMP
DE, (SECT)
BC, NBOCT

MOVES

HL, {BUFF}
DE, {SECT)
BC, NBOCT
MOVE3

HL, {BUFF)
DE, (SECT)
BC

MOVE1
Bc

MOVE3

Sur la disquette
d'accompagnement
de ce numéro,
vous trouverez
un fichier TEXT
Dos 3.3 du
source de
RAMdisk. Le
fichier
RAMDISK.COM a
été obtenu par
transfert de la
disquette
originale CBP/M &
1'aide du
programme
commercial
Universal File
Conversion. Vous
utiliserez ce
programme ou
APDOS pour le
transrérer sur
votre disquette
CP/M.

# ROUTINES DE DEPLACEMENTS

=

===
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MOVEL:

MOVEZ :

MOVE3Z:

MUVE]:

MOVES:

’

LD HL, (BANK)
LD (HL) A

o HL, ROMAIN
LD DE, WRAUX
JP coPI1

LD HL, [BANK)
LD (HL) , A

s HL, ROMAIN
LD DE, WRMAIN
JP COPII

D (BK2) A
LD DE, WRAUX
LD BC, BKMAIN
JR COPIZ

LD (BKZ) A
LD DE, WRMAIN
D BC, BKMAIN
JR CoPIZ

LD ML, (RANK)
LD (HL) , A

LD DE, WRAUX
LD BC, BKAUX
JR copIz

,

s ROUTINE DE COMMUTATION DE PAGES ET COPIE DE BLOC

i

RESIDE EN RAM AUX4&

-

COPIZ:

= EFssEssssssss—sss—s—s=—=====

LD (DE), A

LD (BC), A

EXX

LDIR

LD (BKAUX) , A

LD (WRAUX) , A

RET

EQU £-BLF s LONGUEUR DU CODE DE TRANSFERT

+DEPHASE
For

$-DER

2 LONGHEUR DIT PROGRAMME

+ROUTINE DE DETOURNEMENT DES AFFELS BIOUS

'

DETO
DETF

WRITE:

SELDSK:

EQU
EQu
.PHASE

LD
cP

JP
JP
LD
cp

JP
Jp
Lo
cp
JP
LD
LD

RET

EQU

s

DETGQUR
DETF

A, (OFEEFH)
RAMDSK

NZ, OFECEH
RD

A, (OFEEFH)
RAMDSK

NZ, OFECCH
WR

A, RAMUSK

c

NZ, OFESTH
(OFEEFH) , A
HL, OFA53H

$-DETF

FADRESSE D'IMPLANTATION

¢/BLOC DE PARAMETRES DISQUES

.

BLPAR:

LGBL

« DEPHASE

DW

DFB

D
D

EQU

END

20H

3,7,0

3BH

ZFH, UCUH, UCH, 3
$-BLPAR

/NB DE BLOCS-1 =59

Dump hexadécimal de ‘RAMDISK.COM’

0100 00 00 00 21 00 F1 11 02 02 01 00 01 32 09 EO 1A 0280 05 EO0 ©5 7C 20 3A 82 FO CE 00 07 4F ED 5B 83
0110 ED Al Z0 Db EZ2 1A 01 13 18 F5 32 08 E0O 20 372 0OE 0290 FO 271 FF AF 3E FU BA 30 02 16 01 AF ED 52 38 1B
0120 09 11 3C 01 CD 05 00 OE 01 CD 05 00 21 38 01 01 02a0 23 OC €B 11 AF BC 20 16 3E 7F 95 38 11 0C 3C 54
0130 04 00 ED R1 28 3R 18 AF 4F 59 GF 79 0N DA 55 &E 0220 5F 3A 82 FO B7 28 07 D5 E5 1R 03 3F CB 11 AF {7
0140 20 52 61 6D €4 €9 73 €B 20 65 78 €9 73 74 €5 2E 0z2co cB 11 21 ¢c% F1 09 5E 23 56 EB ES E9 F1 E9 F1 04
0150 2E 2E 2E OD DA 66 61 75 74 20U 69 6C 20 6C 27 61 UZ2D0 FZ E9 F1 11 F2 11 ¥2 11 F2 11 F2 IF F2 1F F2 39
0160 6E 6E 75 6C 65 72 20 20 28 4F 2F 4E 29 3F 20 20 02E0 F2 46 F2 €3 F2 €3 F2 39 F2 70 F2 2A 85 F0 11 00
0170 24 21 03 01 11 03 01 01 c7 02 32 05 E0 ED BO 32 02F0 F3 01 80 00 DS cp BO F2 21 (10 F3 En 5B 83 F0 01
0180 03 BEO 32 09 EO0 21 02 02 11 00 F1 01 cé 01 ED BO 0300 80 00 D% €3 A5 24 85 r0 ED 5B 83 FO 01 80 00
0190 21 00 30 3E E5 01 FF OF 77 11 01 30 ED BU 32 0H 0310 D9 18 7C 2A 85 FO ED SB B3 F0D 01 80 G0 DS C3 AS
01A0 EO 32 04 E0 32 02 EO 21 02 02 11 00 F1 01 OE 00 0320 F2 2A 83 F0 00 F3 01 80 00 p% cD 9A F2 21 00
01B0 ED BO 21 €A 03 11 0E F1 01 23 00 ED B0 21 ED 03 0330 F3 ED 5B 85 FO 01 80 00 DY 18 77 24 83 FO ED 5R
o1co 11 63 FA 01 OF 00 ED B0 21 63 FA 22 5D FA 21 OE 0340 85 FQ 01 80 00 ps 18 3a 7za 83 F0O 11 00 F3 ¢1 D9
01D0 Fl1 22 28 FA 2] 19 F1 22 2B FA 21 24 F1 22 1C FA 0350 CD 80 F2 c1 D9 CD SA F2 21 00 F3 ED 5B 85 F0 01
01EOD DE 09 11 E8 01 €3 05 00 0D 0A 0D OA 4D 3A 20 20 0360 &0 00 DS 18 4D ZA 83 FO ED 5B 85 F0 01 80 00 D9
01F0 65 6E 20 72 65 72 76 69 €3 65 2E 2E 2E 2E 2E 0D 0370 18 2A 2A 83 FO ED 5B 85 FO c1 D9 CD 80 F2 €1 DS
0200 DA 24 AF 18 08 3E 02 18 04 32 08 EO C9 32 09 EO 0380 18 1A 2A 87 FO 77 21 02 E0O 11 05 E0O ¢c3 75 F1 2A
0210 32 82 F0 21 00 F1 ED 73 80 FO F9 2A FA FE 22 83 0390 87 FO0 77 21 02 E0O 11 04 E0 €3 75 F1 32 83 EU 11
0220 FO0 22 EA FE 22 89 FO 32 03 E0 32 05 E0 3A 89 F0O 03a0 05 E0 01 08 EO 18 17 32 83 E0 11 04 EO 01 08 EO
0230 FE 12 30 2F FE OF 38 02 D6 OF 21 83 E0 FE 0E 20 0380 18 0Cc 2A 87 FO 77 11 05 EO0 01 09 EO 18 00 12 02
0240 08 21 8B E0 3E OB 32 89 FUO 22 87 FO 07 07 07 07 03C0 D9 ED BO 32 09 E0 32 05 E0 C9 3A EF FE FE 0C C2
0250 57 2A 89 F(0 AF 5F CB 1C 1F 6F 19 22 85 F0 cD 81 03D0 €& FE C3 00 F1 3A EF FE FE (C C2 CC FE C3 03 F1
0260 F1 AF 21 3F 40 32 £3 E0 2A 80 FO F9 32 02 EO0 32 P3E0 3E OCc B9 C2 87 FE 32 EF FE 21 53 FA 9 20 00 03
0270 04 E0 32 EA F3 18 %2 77 12 D8 ED B0 32 03 ED 32 03F0 07 00 3B 00 2F 00 CO 00 Oc GO 03 00 00 0O 00 OO
-
-]
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TrRES HAUTE RESoLUTION SUR

DMP/IMAGEWRITER

Source ‘T.TABLE.1280’

Assembleur Big Mac

ous é&tes Il'heureux
possesseur d'ume
imprimante matricielle
paralléle DMP ou de
I'imprimante série ImageWriter
de votre marque préférée. Alors
vous allez pouvoir tracer vos
courbes avec une résolution bien
supérieure aux 280x192 points de
I'écran que vous avez I'habitude
de recopier avec votre programme
de hardcopy habituel.
En effet, c'est 1280 points par
ligne horizontale, et autant de
points que vous voudrez en
verticale (la seule limite étant la
taille de la feuille de papier et
aussi celle de 1a mémoire de votre
Apple II) que vous pourrez
obtenir avec ce programme
TABLE.1280, écrit en
assembleur pour avoir un temps
d'éxécution convenable.

Mode d'emploi

I suffit de faire :

RUN DEMO.TABLE.1280.

Ce petit programme de démons-
tration charge TABLE.1280 et
vous demande la hauteur de
papicr que vous voulez utiliser,
ainsi que la densité du point.

La hauteur est a priori
quelconque, mais on aura
éventuellement des problémes de
taille mémoire si on demande
trop. 15 2 20 cm assurent une
bonne présentation pour faire des
essais sur une feuille 21 x 29,7,
La densité correspond au nombre
total de points que vous voudrez
tracer. Plus elle est grande, plus
la courbe est belle, mais plus
aussi le temps d'exécution est
long. Il n'y a pas de valeur
idéale, cela dépend de la forme de
1a courbe. Faire un premier essai
avec 'l' ou '2' permet d'avoir
une idée de la courbe obtenue sur
I'écran haute-résolution. Au-dela
les variables prendront la place
mémoire de la page graphique et
la courbe ne sera visible que sur

W o~ Mmoo W Ak

Jean-Paul Payen

s 3k 3 3 o oF oF oF o 3k o ob ok ok ok ok s ok ok ok ok ok ok ok ok b b o ot o b or

=

-

-

* ET IMAGEWRITER
»

 J

*

. TABLE. 2
»

* (Big Mac)
*

-

* J.P.PAYEN

TABLE TRACANTE SUR D.M.P.

le 26/02/86

*

W

¥

oM O X F B % R e

s 3 o ok g ok g gk ok sk gk ok o b ok ok b ok o o gk ok ok o ok ok ok g ok ok ok ot

DMP = sS086
* POKE 6,128 ou

INDEX = s07
NBSAUT = f08
* POKE 8,NSAUTE®

NBK = $09
* DPOKE 9,NBKS%

NBKCOUR = £1E
YCOURANT - 318
SAUTCT = F1A
MASK = $1B
TABADR - $FD
TOADR = SEQ

2880 =i DMP, $00 si IMAGEWRITER

POKE 6,0

s Index ds le TABLEAU (0 & FF)
nbre de retour chariot

“a

; nbre total de pages)

;/ Val. courante de NDK
7 Val.Y pour cumparaisons (18.18)
;i cteur de Sauls

7 Adr. paye couranle TABLEAU
; Adr. page 0 de TABLEAU

* $EZ,E3,E4,E5 countiennent pages 1,2,3,4
* (partie hte de 1'adrecsse)

ADRX = S$ERB
ADRY = SED
KX = sFa
KY = SFB
TABLEAUO = $9000
CHRCET = £81
PTRGET = SDFE3

s Adresse de X%(K)
; Adresse de r¥(K)
s Adr. courante de X%
;Adr, courante de Y%

; Octets graph. a lire

Ce source, sur la disquette
d'accompagnement, est sauvegardé
en format TEXT pour permettre
l'édition avec un autre assembleur
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l'imprimante, ce qui d'ailleurs est
le but de I'opération. Avec une
densité de '4'" on remplit
complétement la mémoire de
I'Apple II. (Il faudra alors

supprimer le LOMEM de la ligne
25 qui protége la page
graphique).

Quand le tracé est fini taper
<RETURN> puis suivant votre
imprimante tapez 1 (magewriter)
ou D (MP) quand le programme
le demande : il faudra auparavant
avoir alimenté en papier
l'imprimante, en tenant compte
du fait qu'elle le déroule a
l'envers. Ceci pour avoir la
courbe dans un sens tel que l'on
pourra ajouter du texte par-dessus
si on le désire.

Le programme de démonstration
va calculer les points
représentatifs de la fonction Y
(X) , 4 l'intérieur d'une fenétre
décrite par les variables
XN,XM,YN,YM (lignes 100-
160). Il est de 1a responsabilité du
programmeur de modifier cette
partie du programme ‘qui a été
volontairement choisie trés
simple. II est d'ailleurs possible
de choisir une fenétre et une
hauteur d'impression telles que
I'on puisse utiliser du papier
millimétré avec une bonne
correspondance entre 1'échelle de
la courbe et celle du papier.
L'auteur en a fait I'expérience.

Ligne 300-480, le programme
calcule le nombre de retours
chariots de I'imprimante
(NSAUT%), les échelles compte
tenu de la fenétre, le nombre total
de points (KM) et le nombre de
pages mémoire correspondantes
(NBK%). KM est un multiple de
256 pour simplifier I'analyse du
programme machine.

Ligne 500-590 : calcul des points
des axes horizontaux et verticaux.
Cette partic peut etre développée
si l'on veut faire figurer les petits
traits d'unité sur les axes. On
veillera alors 2 utiliser un nombre
de points multiple de 256 et d'en
tenir compte dans le calcul de
NBK%.

Ligne 600-670 : calcul des points
de la courbe 2 tracer. Chaque
point est représenté par un couple

54
55
5e
27
58
59
60
61

62

63
64
E5
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
a1
82
83
84
85
86
87
88
83
[0
91
a2
93
o4
95
98
a7
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
108
110
111
112
113
114
115
116
117
118

SLOT =
DEVICE
PIC
cour

ORG

JSR
JSR
5TA
STY

JSR
JSR
STA
STY

LDX
- si autre
STX
INX
STX
INX
STX
INX
STX
INX
STX
LDA
STA
STA

LDY
STY
STY
STY

1 sPour la DMP unigquement
SCO80+16*5L0OT pPour la DMF (carte PIC)
SCOC1+256*5LOT »Idem

SFDED ;Sortle standard (IMAGEWRITER)
$8E30 ¢} CALL 36400

CHRGET + Récupére adresse
PTRGET : de X%(0)

ADRX

ADRX+1

CHRGET

PTRGET s Y&(0)

ADRY

ADRY+1

#>TABLEAUQ ; $890 (4 modifier
implantation de TABLEAUOQ)

TOADR+1

TOADR+2 ; $91

TOADR+3 ; 892

TOADR+4 ; $93

TOADR+5 ; 594

{<TABLEAUO ; $00

TOADR : 59000 ds EO0.E1
TABADR

#0

SAUTCT ; init. cpteur de sauts a 0
YCOUKANT

YCOURANT+1  mise & 0 de YCOURANT

* Envoil des caractéres de controle 3 1'imprimante *

LDA
JSR
LDA
JSR

#51B
ouT
‘IIP"
ouT

;i ——> (BsC Pp)

* Mise en caractéres proportionnels 1280 pts par ligne

#5318
ourT
’Jl’rn

auT s ==> 1B 72 (ESC r)

* Saut de ligne arriére

#500

our s => 00

#50D

our ; —> position 4 la marge gauche
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119 X%(K),Y %(K). 11 est tout a fait
120 LDA #51B possible de tracer ensemble
121 JSR OUT plusieurs fonctions, la seule
122 LDA #"2" limite étant toujours la taille de la
i JER OUF mémoire pour stocker tous ces
124 LbA  #531 points. Le travail essentiel de
;jg g}: (:g;s TABLE.1280 consistera donc &
127 JSR OUT ;7 —» 1B 549 31 36 ggduﬂoi'}ztgnslgon Sg::;g?mt;
128 S
129 * BEsc T 49 54 = Esc T 48+1 48+6 limprimante.
130 * -> 16/144 = 1/9 pouce pour I.F. Le programme de démonstration
131 passe ensuite par une
132 visualisation de la courbe. Cette
133 IDA #31B partie étant facultative.
134 JSR ouT Il se termine par l'appel de
135 LDA #$3E TABLE.1280 : il passe
136 JSR OUT ; -> 1B 3E NSAUT% et NBK% comme
137 paramétres, ainsi que I'adresse de
138 * Esc > : unidirectionnelle début dCS tﬂbleaux X%(K) et
139 Y%(K).
140 dhkA A A AR A A A A AR AR AR At bbb bk r b r bbb e
141 .
142 Fonctionnement de
143 TABLE.1280

" i =1 e
11:2 Mise 4 0 de $9000 --> $94FF ECI'II sivec I'assermibiens Big Mac,
147 MISEZERO LDA #0 ce programme commence par
148 LDX¥ TOADR+1 récupérer l'adresse des tableaux
149 STX TABADR+1 X%(K) et Y%(K). Il initialise
150 LDY #0 ensuite un certain nombre de
151 LDX #5 pointeurs, notamment 1'adresse
152 ENCORE STA (TABADR),Y de l'espace mémoire appelé
153 INY ;Y=0? TABLEAUO qui sert 4 stocker
154 BNE ENCORE ; non temporairement 1280 octets a
155 INC TABADR+1 envoyer a chaque passe de la téte
156 DEX de l'imprimante. Cette partie est
157 BNE ENCORE la seule se référant A une adresse
158 absolue, le reste du programme
159 LDA  TOADR+1 étant totalement relogeagfe (pas
160 STA TABADR+1 ; réinitialise TABADR de JSR ni de JMP). Donc, si l'on
161 veut changer la place en mémoire
162 de TABLE.1280 et du
163 LDA  #%10000000 TABLEAUOQ sans réassembler le
164 STA MASK source, il suffira de changer les
i BVE, 62 valeurs $90 et $00 utilisées au
1he début, pour les remplacer par
167 l'adresse de son choix.
168 KELMONT1 BNE MISEZERO Le pro mme envoie ensuite les
;j g codes de controle 1 I'imprimante :
171 FORBITO7 LSR MASK (ESC"P.) pour Ia mettre en mode
103 AR WSPEIIRD p_roportlonne{ (1280 points par
173 cH1 LDX NBK ggf'.lf)* . (ES.E-r) d pour’ le
174 STX NBKCOUR  ; initfal. multiple de 256 pts CILCmMCENL Arricre du papier,
175 LDX #0 ; 256 pts 4 compter EEQSC-T 49 54) régle l'interligne 2
176 pouce, et enfin (ESC->) pour
177 LDA ADRX ; Réinitial. KX et KY une impression unidirectionnelle,
178 STA KX sinon les axes verticaux seraient
179 LDA ADRX+1 mal tracés. Il devrait étre possiblc
180 STA KX+1 en modifiant ces caractéres de
181 LDA ADRY contrdle d'utiliser d'autres
182 STA KY imprimantes.
183 LDA ADRY+1 Suit 1a partie de recherche et

J/
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dimpression qui sera expliquée 164 amR Kl
plus en détail et le programme se 183
termine en remettant I'imprimante ~ 186 CHERCRE LDY #0

dans son état habituel. 187 LDA (KY).Y ; 1it ler octet de Y%/(K]
188 Ci YCOURANT
189 BNF  KSUTVANT : 58'1] est différent on =aute
190 INY

Recherche et 191 LDA (KY),Y s 1lit Ze octet de Y%(K)

" . 192 CMP YCOURANT+1

lmpl"ESSIOll 1483 BENE KSUIVANT s ='1] est différent on saute
184

Le Ki®me point, calculé par le 195 oY 40 ; il est idem

programme Basic est donc défini 196 LDA (KX),Y ; lit ler octet de X%(K) -> nlpage
par ses coordonnées X%(K), 197 TAY
Y%(K) dans le plan de la feuille 198 LDA TOADR+1,Y ; charge nl page
de papier. 193 STA TABADR+l1 ; mis ds adr. courante
200 Loy #1
Prenons par exemple les 8 201 LDA (KX),Y ; 1it 2e octet de X% (K)
premieres lignes en bas de la 202 TAY
feuille. YCOURANT est mis a0 203 LDA (TABADR),Y
pour commencer. Le programme 204 ORA MASK
va chercher s'il existe une ou 205 STA (TABADR),Y ; met le bit ds TABLEAU

plusieurs valeurs Y%(K) égales 3  20¢
YCOURANT. Quand il en trouve 207 KSUIVANT INC KX

une, il va lire X%(K) et va ranger 208 BNE 11
1000 0000 a [I'adresse 209 INC  KX#1
TABLEAUO + X%. 210 11 INC KX
211 BNE 12
Il passe alors 8 YCOURANT = 212 INC KX+1
1 ; recommence le méme travail 213
et rangera alors 0100 0000. Etc. 214 12 i &
jusqu'a la 8%me ligne. S'il se 22° BNE: 14
trouve 2 valeurs différentes de  2*¢ Iﬁi g”
Y% pour le méme X%, par ii; 3 ;NE -
exemple Y=5etY =3 pour X = 314 ow s
149, en faisant un ORA, on
trouvera a l'adresse
221 14 DEX ; dernier K ?

TABLEAUO0+149, 0001 0100. i BN PEEDEE 5o
I programme prévicnt dlois 223 DEC NBKCOUR s dernier NBK ?
I'imprimante qu'il va lui envoyer jj; W e Fuaed
;gsgongglgg)nsegee ggm fn?ffs 226 INC YCOURANTI1 ; ligne suivante

' 227 BNE FORBITO7
8 * 1280 points correspondant  ,,. ING  VOOURANT
aux 1280 octets ainsi définis. On  ,,4 BNE FORBITO7

regarde si la recherche est ,j,
terminée (comparaison avec 53
NSAUT%) et on recommence le 3,
travail si ce n'est pas le cas, €0 533 REIMONT? BNE RELMONTL
remettant au préalable 4 0 tout >34
I'espace mémoire réservé pour  23s

TABLEAUO- 236 ESCG1280 LDA #31B
237 JSR oOUT
238 LDA #"G"
Ce programme fonctionne avec 239 JSR OUT
I'interface paralléle PIC d'Apple 240 LDA #4531
ou avec une interface série 271 JSR OUT
branchée sur ImageWriter, les 242 LDA #8$32
codes de contrfle des deux 247 JSR OUT
imprimantes étant les mémes. 244 LDA #538
245 JSR OUT
246 LDA #830
d 247 JSR OUT
248
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249 +* 1B 47 31 32
250

38 20

251 * Esc G 48+1 48+2 48+8 48+0

#>TABLEAUD
TABADR+1 ;
#<TABLEAUO
TABADR

261 * Lecture des 1280 octets

252 *

252

254

255

256 LDA
257 STA
258 LDA
258 STA
260

262

263

264

265 LDA
266 STAINDEX
267

268 IMPRIME LDY
269 LDA
270 JSR
271 INC
272 BNE
273

274 INC
275 LDA
276 CMP
277 BNE
278

279

280 * Impression
281

#0
7 Initialise

INDEX

{TABADR) , Y 7
our i
INDEX ;
IMPRIME ;

TABADR+1 H
TABADR+1

1280 : 1280 positions de points

réinit. TABADR

de TABLEAUO

INDEX

lit TABLEAU
8 pts imprimés
INDEX <= SFF
oul, au suivant

non 4 la page sulivante

#>TABLEAU0+58500 ; dernier ?

IMPRIME H

des 1280 pts

#s00
ouT
DMP

non

terminée

NOLF }Pas LF si IMAGEWRITER

#50A
ouT

*

291 * CTRL-M : saut de ligne

282
283 LDA
284 JSR
285 BIT
286 BPL
287 LDA
288 JSR
288 NOLF EQU
290
282
293
294
285 INC
296 LDA
297 cMP
298 BEQ
299
300
301
302 BNE
303
304 * FIN remise
305
306 FIN LDY
307 LDA
308 JSR
309 LDA
310 JSR
311

SAUTCT
SAUTCT
NBSAUT ;
FIN ;
RELMONT2 ;

derniére ligne ?
oui

non --> Mise & zéro

en état normal de 1'imprimante

#0

#3518

ouT

#3541

our ;

-> 1B 41

312 * Ese A : interligne de 1/6

313

Récapitulation
‘TABLE.1280’°

Aprés avelir saisi ce code socus
moniteur, vous le sauvegarderez
par

BSAVE TABLE.1280,A$8E30,L518F

BE30- 20 Bl 00 20 E3 DF 85 EB
BE38- 84 EC 20 Bl 00 20 E3 DF
8E40- 85 ED 84 EE A2 90 86 El
BE4A- ER B6 E2? FR R6 F3 ER B6
BE50- E4 E§8 86 E5 A9 00 85 EO0
BE58- 85 FD A0 00 84 1A 84 18
8E60- 84 19 A9 1B 20 AF 8F A3
8E68- D0 20 AF 8F A9 1B 20 AF
8E70- 8F A9 F2 20 AF 8F A9 00
BE78- 20 AF 8F AS 0D 20 AF 8F

Pom's n° 24
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BE80- A9 1B 20 AF 8F AS D4 20 314 LDA #50D

B8EB88- AF 8F A9 31 20 AF 8F AS 315 JSR OUT ;i —» 0D marge gauche
8E90- 36 20 AF BF A9 1B 20 AF 316 LpA #51B

8ES8- BF A9 3E 20 AF BF AS 00 317 JSR OUT

8EA0- A6 E1 86 FE A0 00 A2 05 318 LDA #353C

8EA8- 91 FD C8 DO FB E6 FE CA 319 JSR OUT ; =-» 1B 3C

8EBO- D0 F6 A5 E1 85 FE A9 80 320

8EBS- B85 1B DO 06 DO EO 46 1B 321 = Esc < : impression bldirectionnelle

BECU- FU 63 A6 09 86 1E AZ 00 323

BEC8- A5 ER B85 F9 A5 EC 85 FA 373 LUA #SO0A

ams- 0 d0mi PR cs 28 b0 10 X FreRh.S SRl e
8EE0- C8 Bl FB C5 13 D0 15 A0 443 TA. hwtn

8EE8- 00 Bl F9 A8 B9 E1 00 85 426 i

BEFO- FE A0 01 Bl FS A8 Bl FD 327 LDA #3566

BEFE- 05 1B 91 FD E6 F9 DO 02 328 JSR oOUT ;s —=> 1B 66 (ESC f)
BF00- E6 FA E6 FS DO 02 E6 FA 329

8F08- E6 FB D0 02 ES FC E6 FB 330 * Saut de ligne avant

8F10- DO 02 E6 FC CA DO C1 C6 331

8Fr18- 1E DO BD E6 19 DO SF E6 332 LDA #31B

8F20- 18 DO 98B DO 97 A% 1B 20 333 JSR OUT

8F28- AF 8F A9 C7 20 AF 8F A9 334 LDA #S4E

8F30- 31 20 AF 8F A9 32 20 AF 335 JSR OUT s ==> 1B 4E (ESC N)
8F38- BF A9 38 20 AF 8F AS 30 336

8F40- 20 AF 8F A9 90 85 FE AY 337 % Caractére PICA

BF4R- 00 BS FD AS 00 85 07 A4 338

8F50- 07 Bl FDO 20 AF 8F E6 07 339

8F58- DO F5 E6 FE A5 FE C9 95

8F60- DO ED A% 0D 20 AF 8F 24 ;:f 88 7EER

8F68- 06 10 05 A9 0A 20 AF 8F

8F70- E6 1A A5 1A C5 08 FO 02 342 * Envoie vers l'imprimante

8F78- DU AY AD 00 A9 1B 20 AF 343 *  mmmmmmmmmm— o
8F80- 8F A8 41 20 AF 8F A9 0D 344
8F88- 20 AF 8F A9 1B 20 AF BF 345 oUr BIT DMP sldentifie 1'imprimante
8F90- A9 3C 20 AF 8F A9 DA 20 346 BMI DMPOUT
8F86- AF 6F AS 1B 20 AF 8F A9 347 JMP  COUT ; IMAGEWRITER
8FAQ- 66 20 AF 8F A9 1B 20 AF 348 DMPOUT STA DEVICE 7 DMP
8FA8- 8F A9 4E 20 AF 8F 60 24 349 ATTENTE LDA PIC
8FB0- 06 30 03 4C ED FD 8D 90 350 BMI ATTENTE
8rBg- €0 AD €1 €1 30 FB 60 351 RTS
170 REM
Programme L1 h

‘DEMO.TABLE.1280° 150 rem -

200 REM CHOIX INITIAUX

10 REM DEMO.TABLE.Z 205 REM —————————————m
15 REM 210 HOME
16 REM === 215 INPUT "HAUTEUR EN CM (DE 10 A 30) "“;H
20 HIMEM: 36400 220 PRINT
25 LOMEM: 16385 235 PRINT
30 DS = CHRS (4) 240 INPUT "DENSITE DU TRACE ( 1 A 2) ";F%
35 GOSUB 2000: REM EXPLICATIONS 250 PRINT :AX = 0
40 PRINT DS$"BLOAD TABLE.1280* 260 INPUT "TRACE DES AXES (O/N) ? ";A$: IF
50 REM AS = "O" THEN AX = 1
60 REM 270 PRINT : HTAB 6: INVERSE : PRINT "ENVIRO
70 REM ====m— e N ";3 * P§;" MINUTES D'ATTENTE": NORMAL
80 REM FONCTION & FENETRE A
90 REM DEFINTIR PAR L'UTILISATEUR 280 PRINT "A;"TENDRE LES 2 BIP POUR PRESSER
TO0 RN e s s iy s Al '"RETURN '™
110 REM 285 REM
120 DEF FN Y(X) =1 - EXP ( - .2 * X} * 230 REM ===——emeemmmcmeeeaan

cos (X) 300 REM CALCUL DE LA PLACE A RESERVER DANS
125 PI = 3.14159 LA MEMOIRE
130 XN = 0: REM X mini 310 REM ———mmmmeemmem e
140 XM = 5 * PI: REM X maxi 320 REM
150 YN = 0: REM ¥ mini 330 IF (XN > 0) OR (XM < 0) OR (AX = 0) THE
160 YM = 1.6: REM Y maxi N PV# = 0: GOTO 360: REM PAS D'AXE VERT
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ICAL A TRACER 840 NEXT K: REM

340 PVE# = 1 + H / 8.8: REM NBRE PAGES AXE V 850 PRINT CHRS (7): PRINT CHRS (7)
ERTICAL 860 INPUT AS

350 REM 870 REM

360 NSAUT$ = H / 0.275: REM NBRE SAUTS TETE 900 TEXT : HOME
IMPRIM. 910 PRINT "CALCUL TERMINE": PRINT : PRINT

370 EY = 8 * NSAUT% / (YM - YN): REM  ECHEL 920 PRINT "POUR COMMENCER A IMPRIMER"

LE EN Y 930 PRINT : PRINT "(I) POUR L'IMAGEWRITER":

380 REM PRINT : PRINT "({D}) POUR LA DMP"

390 IF (YN > 0) OR (YM < 0) OR (AX = 0} THE 940 PRINT : INVERSE : PRINT "ATTENTION, LE
N PH% = (0: GOTO 420: REM PAS D'AXE HORI PAPIER DEFILE A L'ENVERS": NORMAL
ZONTAL A TRACER 950 GET AS: IF AS < > "I" AND A§ < > "i"

400 PH% = F$: REM NBRE PAGES POUR AXE HORIZ AND A$ « > "pD" AND AS <« > "d" GOTO 95
ONTAL o

410 REM 960 IF AS$ = "D" OR AS = "d" THEN POKE §,12

420 EX = 1280 / (XM - XN): REM ECHELLE EN X g

430 NBK% = PV% + PH% + 5 * Fg 8970 IF AS = "I" OR AS = "i" THEN POKE €,0

440 REM NBRE DE PAGES MEM A RESERVER 980 PRINT :A = PEEK (49232)

450 KM = 256 * NBK%: REM NBRE TOTAL DE POIN 990 REM
TS 1000 REM IMPRESSION

480 DIM X%(KM), Y% (KM) 1005 REM ——cmcmmmmmmeem

490 REM 1010 POKE 8,NSAUT#%

495 REM CALCUL DE L'AXE VERTICAL 1020 POKE 9,NBK%

500 REM 1025 IF A$ = "D" OR AS = "d" GOTO 1040

505 IF PV% = 0 THEN JY = - 1: GOTO 555 1030 PRINT DS"PR#1": PRINT CHRS (89)"z"

510 X0% = - XN * EX | 0.5 1035 REM Ajouter: PRINT CHR$ (27); CHRS (

515 FOR JY = 1 TO 256 * PV% 68); CHRS (128); CHRs (0) =1 vous n'av

520 X%(JY - 1) = X0% ez aucun saut de ligne.

525 Y®8(JY - 1) = JY 1040 CALL 36400,X%(0), Y% (0)

530 NEXT JY 1045 PRINT

535 JgYy = JY - 2 1050 PRINT DS"PR#0"

540 REM 1060 TEXT

545 REM CALCUL AXE HORIZONTAL 1070 HOME

550 REM 1080 PRINT "POUR OBTENIR LA MEME FONCTION"

555 IF PH% = 0 THEN KN = JY + 1! GOTO 610 1085 PRINT

560 Y0% = - YN * EY + 0.5 1090 PRINT "TAPER ";: INVERSE : PRINT " RUN

565 FOR Jx = 1 TO 256 * F# "}t NORMAL

570 X%(JX + JY) =5 * JgX / F% 1095 PRINT

575 Y&(Jx + JY) = Y0% 1100 PRINT : PRINT : PRINT "POUR MODIFIER L

580 NEXT JX A FENETRE™

585 KN — JX + JY 1101 PRINT "QU LA FONCTION:"

590 REM 1102 PRINT

555 REM 1103 PRINT ™ CHANGER LES LIGNES"

600 REM CALCUL DE LA COURBE 1104 PRINT "120 A 160 SELON VOS DESIRS": PR

605 REM T

610 S = (XM - XN) / 1280 / F%: REM PAS DE C 1110 END
ALCUL 1990 REM

615 X = XN - § 1895 REM =————mc—————e

620 FOR K = KN TO KM - 1 2000 REM EXPLICATIONS

630 X = X + 5 2005 REM ~————c————ee——

640 ¥ = FN Y(X) 2010 HOME

645 IF Y < YN OR Y > YM THEN 670: REM PTS 2020 PRINT "CECI EST UN PRGM DE DEMONSTRATT
HORS FENETRE on™

650 X$(K) = (X — XN) * EX + 0.5 2030 PRINT : PRINT "ON POURRA OBTENTR DAVAN

6600 Y&(K) = (Y - YN) * EY + 0.5 TAGE DE POINTS*

670 NEXT Kr REM 2040 PRINT "EN SUPPRIMANT LA REPRESENTATTON

745 REM ————me—m———e "

750 REM  TRACE HGR 2050 PRINT "GRAPHIQUE SUR L'ECRAN"

755 REM —-—-———me—= 2060 PRINT

760 HGR 2070 PRINT "IL FAUDRA- ALORS SUPPRIMER AUSSI

765 POKE 49234,0 .J

770 HCOLOR= 3 2080 PRINT "LE 'LOMEM' DE LA LIGNE 25"

780 FOR K =0 TO KM - 1 2090 RETURN

790 X = X%(K}) / 4.6

800 Y = 181 - Y%(K) / NSAUT% * 23.8

810 IF Y < 0 THEN 840

830 HPLOT X,Y
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ou ne plus perd

Voici un petit programme destiné
a faciliter 1'écriture de
programmes Basic. En fait, il
s'agit de deux fichiers TEXT

écrits avec AppleWriter.

Avant d'écrire un programme
Applesoft, il faut faire

RUN START L/S

ou taper au clavier les 2 POKEs
qui  transformeront les
commandes LOAD et SAVE en
#OAD et #AVE. Ceci afin d'éviter
des erreurs.

Ensuite, pour charger ou
sauvegarder un programme, il
suffit :

* pour charger un programme,
de faire :

EXEC LOAD

On donne le nom du programme
et il se charge en mémorisant son
nom en $300... avec un numéro
de version.

 pour sauvegarder, un :
EXEC SAVE

lira automatiquement le nom du
programme en machine, ainsi que
son numéro de version, qui sera
incrémenté ; puis, la commande
SAVE est exécutée. Si aucun nom
n'‘est en mémoire, il faudra
l'entrer au clavier.

Ceci devrait éviter les
‘écrasements involontaires’,

NDLR : Nous avons remanié les
deux fichiers EXEC pour les
rendre un peu plus fiables. A
noter que c'est un moyen
gourmand en place sur Ia
disquette, et qu'il faut de temps en
temps necttoyer la disquette.
Pourquoi ne pas faire un fichier
EXEC qui efface toutes les
versions dont le numéro est
inférieur 4 un certain rang ?

i f 7 o r = I_'T’ ~ =
ré aanclennes versions...

Programme ‘START L/S’

10 REM START L/S
15 REM NEFONCTIONNE PAS5 5I LE DOS EST SUR LA CARTE LANGA
ey

20 TEXT : HOME

30 POKE 43144,35: REM LOAD DEVIENT #OAD

40 POKE 43148,35: REM SAVE DEVIENT #AVE

50 PRINT " LOAD ET SAVE SONT INVALIDES"

60 PRINT " UTILISEZ EXEC LOAD ET EXEC SAVE"

Fichier EXEC ‘LOAD’

NB : Les » symbolisent des espaces. Il y a un retour chariot & la fin de ce fichier.

TEXT:HOME : VTAB 4 :POKE 768, 0

POKE 118,0:POKE 43639,0:INPUT '"#seecsececccccvrcnccrccances
seessreeserns=T0AD; " ; NP5:A5=NPS:PORE 43635, 1

ER=1:PRINT CHRS(4)"VERIFY"AS:ER=0:POKE 768,137

IF NOT ER THEN FOR T=1 TO LEN(A$):IF MID$ (AS,I,1)<>"." TH
EN NEXT

IF I=1 OR I>36 THEN ER=1

IF NOT ER THEN NV=VAL(MIDE(AS,I+1)):IF NV<0 OR NV>99 THEN

ER=1
IFF NOT ER THEN AS=LEFTS$ (A3, I—1):PRINT "PROGRAMME: "AS" -
VERSION: "NV:AS$=A5+".":IF NV<I( THEN AS=AS5+"0"

IF NOT ER THEN A$=A$+S5TRS (NV) :LN=LEN(A$) :POKE 810, LN:POKE
811,NV:FOR I=1 TO LN:POKE 768+I,ASC(MIDS (AS,I,1)):N
EXT:PRINT CHRS(4)" #0AD ";NP§
IF ER THEN PRINT "ERREUR - CHARGEMENT IMPOSSIDLE"

Fichier EXEC 'SAVE’

NB : Les = symbolisent des espaces. Il y a un retour chariot & la fin de ce fichier.

TEXT:HOME:VTAB 4:ER=0

MN=0:IF PEEK(768)<>137 THEN MN-1:POKE 118,0:POKE 43699,0:
INPUT "--loavIIlI'loIloIol'.onl.-.a-n.-..aco..uSAVE_-
«%;NP3:POKE 43639, 1

TF MN THEN ER=1:LN=LEN(NPS$):FOR I=1 TO LN:IF MIDS(NPS, T, 1
)<>".," THEN NEXT:IF LN<=36 AND LN>0 THEN ER=0

IF MN AND NOT ER THEN ND£-NDS+",(0":LN-LN+3:POKE 810, LN:P
OKE 811,0:FOR I=1 TO LN:POKE 768+I,ASC{MIDS(NPS,I,1)
) :NEXT:POKE 768,137

TF NOT MN THEN PRINT "SAUVEGARDE AUTOMATIQUE":NDP&="":LN=P
EEK(810) :FOR I=1 TO LN:NP$=NPS+(CHRS (PEEK (768+I)) :NEX
T:NPS=LEFTS (NPS, LN-2) : NV-PEEK (911) +1:IF NV>99 THEN E
R=1

IF NOT MN AND NOT ER THEN POKE 811,NV:IF NV<=9 THEN NP$=N
PS+"A"

IF NOT MN THEN NP$=NES+STRS (NV)

IF ER THEN PRINT "ERREUR - SAUVEGARDE IMPOSSIBLE"

IF NOT ER THEN PRINT "PROGRAMME: "LEFTS(NFPS,LEN(NPS)-3)"
~ VERSION: "NV:PRINT CHRS(4)" #AVE ";NP$

20
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ette présentaton du

langage PostScript est

une forme de réponse

aux lecteurs qui s'inter-
rogaient sur le programme
générant certains titres de Pom's.
Les indications données ici seront
directement utilisables par ceux
qui ont la disposition d'une
LaserWriter. En revanche, le
Macintosh n'est pas indis-
pensable, un Apple // (ou tout
autre ordinateur doté d'une
interfacc Séric) ct un traitement de
texte conviendront, c'est
d'ailleurs la configuration retenue
par Pom's. L'heureux utilisateur
de la LaserWriter lira avec intérét
“Macintosh Inside LaserWriter”
la bible de PostScript en 450

pages.

PostScript

Ce langage est intégré 2 la
LaserWriter d'Apple et d'autres
imprimantes 4 laser l'ont en
option. Communément utilisé sur
les machines de photocom-
position (linotype par exemple), il
tire sa souplesse et sa portabilité
(chére aux Pascaliens...) du fait
que les ordres ne sont pas
réellement des commandes
d'imprimantes mais plutdt une
description de la page 4 imprimer.
Le langage s'adapte aux
caractéristiques de l'imprimante,
adaptation que le programmeur
peut contrdler (résolution
horizontale et verticale, trame,
couleur, saturation, dimensions,
polices de caractéres, niveaux de
gris...). I1 est bien entendu
particuliérement orienté vers le
graphisme mais trigonomeétrie,
logarithmes, opérations logiqucs,
traitements des chaines ne lui font
pas défaut pres de 240
opérateurs pour définir toute
forme 2 imprimer.

Sur le Macintosh, les ‘Drivers’

transforment les textes, formes et
motifs créés par MacWrite,

Calecul : 9690 millisecondes.

MacDraw, etc. en des ordres
PostScript, interprétés dans la
LaserWriter qui les regoit sous
forme ASCIL.

Les piles

Possesseurs de calculatrices HP
et pratiquants du Forth sont ici en
pays de connaissance, PostScript
est bas€ sur la gestion d'une pile
ou plutdt de quatre piles :

- pile dictionnaire qui est la
liste des commandes connues du
langage, liste complétée par
I'utilisateur en fonction de ses
besoins ;

« pile opérateur qui peut
contenir toutes les sortes d'objets
PostScript sur lesquels on
travaille. On y met arguments et
opérandes et on y récupére les
résultats. Ces objets peuvent étre
des entiers (jusqu'a + 2 147 483
647 de la base 2 2 1a base 36 !)
des réels de 1038 3 1038, des
tableaux a une seule dimension
mais 65535 éléments comptés a
partir de 0, des chaines, des
dictionnaires, etc. ;

« pile d'exécution, inacces-
sible & I'utilisateur, c'est la pile de
travail de PostSeript ;

» pile d'état graphique,
également inteme mais accessible
3 l'utilisateur qui peut préserver et
restaurer des formes, polices,
niveau de gris, épaisseur de trait
€N cours.

Il convient de préciser avant les
deux exemples le fonctionnement
de la pile et les possibilités de
définitions.

La pile

La pile peut éure considérée
comme une série de cellules
superposées dont seule 1a plus
haute (et donc la plus récemment
empilée) est accessible.

Christian Piard

Sommet de la pile —#»

Une addition telle que 17 +6 + 5
se présente ainsi ; 17 6 5 add add
la pile étant constituée a chaque
étape comme Suit :

17 6 5

add add

1%,

17 6 add 5 add est €quivalent, le
résultat se trouvant toujours dans
la cellule la plus haute.
L'opération (3*2)*(4-1) se
programmerait ainsi : 23 mul 4 1
sub exp ou 4 1 sub 2 3 mul exch
exp ce qui est plus long mais
permet de présenter exch
opération d'échange les deux
premiéres valeurs de la pile.

Rechercher le nombre d'éléments
d'un tableau revient 2 faire [56 78
34] length et on recupére 3 au
sommet de la pile. Méme principe
pour une chaine dont on veut
connaitre le nombre de
caractéres : (Pom's) length laisse
5 (le nombre de caractéres) dans
la pile.

Le résultat peut occuper plus
d'une cellule : dans la police de
caractéres courante, quelles
seraient les hauteurs et largeur du
mot Pom's ? (Pom’s) stringwidih
donne dans la cellule la plus haute
la hauteur et dans la suivante la
largeur.
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Définitions

PostScript permet de compléter le
dictionnaire en associant des
valeurs ou des procédures a des
noms, possihilité exploitée dans
les exemples.

/nombre 45 def
/abl [15 25 89] def
Junnom (Poem's) def

Si, dans la suite du programme
on invoque nombre, tabl ou un
nom, on empilera le nombre 45,
le tableau de 3 éléments, la chaine
de 5 caractéres ou tout autre objet
prédéfini. Ceci €était la premiére
fagon de définir un nom du
dictionnaire.

Voici la seconde :

Jop {dup} def

/moyenne {add 2 div} def

/puiss2 {dup mul) def

op, du fait des accolades dans la
définition est maintenant associé a
I'opération dup qui duplique le
premier élément de la pile :

56 78 12 op donne dans la pile 56
78 12 12.

34 12 moyenne laissera 23 dans la
pile :

34 12 moyenne

12
34 34 23

moyenne qui se décompose
amsa :

add 2 div

46 46 23

idem pour puiss2 qui éléve au
carré par duplication suivie dune
multiplication.

Programme TITRE

Le premier exemple consiste en la
réalisation du titre de cet article

qui est irréalisable sans la
commande directe de la
LaserWriter, aucun programme
pour Macintosh n'étant encore
capable de générer ce genre de
fantaisie.

Des caracteres Times (la police
utilisée pour le texte de cet article)
de hauteur et d'inclinaison
variable formeront le mot
‘Postscript’ centré sur une page.
Deux partie dans ce petit
programme : des définitions puis
unc boucle d'impression.

Le premier ordre usertime (ligne
1) consiste & empiler la valeur en
cours du compteur de
l'imprimante, compteur
incrémenté mille fois chaque
seconde, ceci pour connaitre le
temps nécessaire au calcul.

Police (2) est associé & I'opération
de recherche dans le dictionnaire
de la police Times-Roman et
chaine (3) au mot ‘Postscript’.
Matrice (4), un tableau de six
nombres sera empilé pour passer
a2 makefont les arguments
nécessaires 2 la modification de la
police standard Times-Roman.

Dans ce tableau, nous trouvons
successivement exprimés en
points :

« la largeur de base de 1a police
de caractéres (bien siir chaque
caractére n'a pas pour autant une
chasse fixe), cette largeur
pouvant étre négative, ce qui
conduit & écrire de droite 2
gauche ;

» un nombre qui affecte
I'horizontalité du texte (tangente
de I'angle entre ligne d'écriture et
horizontale) ;

» tangente de l'angle des
caractéres avec la verticale ;

» hauteur de base de la police qui
peut aussi étre négative pour
obtenir des lettres téte en bas ;

* puis les vecteurs x et y
s'additionnant & la position
théorique d'écriture.

Carac (5) est associé i la création
d'une chaine d'un caracteére qui
servira de tampon d'impression
puisqu'on écrira lettre par lettre.
Numcarac (6) est défini comme

valant 0 el gardera le numéro de
la lettre en cours d'impression.
Demilong (7) qui est le nombre de
caractéres divisé par deux
permettra de répartir 1a hauteur et
l'inclinaison équitablement.

Premier travail, mesurer la chaine
pour pouvoir la centrer : on
recherche 1a police voulue (8), on
cmpile le tableau qui donne une
largeur de 40 et une hauteur de
départ de 75, makefont se charge
de modifier la matrice de
parameétres standard (en fait une
copie...), et setfont enfin installe
la police nouvelle. La police est
13, 1l ne reste qu'a empiler le mot
‘Postscript’ (9) et a en mesurer la
largeur.

L'ordre moveto (10) (équivalent
de HTAB, VTAB sur 1'Apple //)
nécessite deux arguments, x et y.
La page ayant 792 points sur
612, la ligne se charge de centrer
le titre.

Suit alors (lignes 11 a 22) la
boucle d'impression style FOR I
=1 TOLEN (A$) : PRINT MID$
(AS$,1,1); : NEXT, exprimé ici de
la fagon suivante :

O 1L {procédure} for.

0 est la valeur de départ, 1
l'incrément, L le nombre de
caractéres -1.

Procédure sera l'ensemble des
ordres de recherche du caractére a
imprimer, de modification de
taille/inclinaison et d'impression.

Notons ici qu'arbitrairement les
caractéres auront une inclinaison
variant de -20° 4 +20° et leur
hauteur variera en suivant une
parabole.

Numcarac (14) est incrémenté
pour suivre le numéro de la lettre
€N COours.

Ligne 15, 1'élément 2 de la
matrice nécessaire 3 makefont,
élément qui représente
I'inclinaison, est défini ainsi :
tangente (numéro de caractére -
demilong * 5) * hauteur. Notons
que PostScript étant dépourvu de
l'ordre TAN, il faut utiliser
SIN/COS.
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Element 2 de la matrice
- tangente de 'angle

angle

Inclinaison des caractéres

L'ordre put installe la nouvelle
inclinaison dans la matrice en
élément 2 (2 a été empilé
quelques instructions plus tot).
Méme travail (16) sur la hauteur
du caractére définie comme suit :
(numéro de la lettre -
demi-longueur) au carré * 2,5 +
35, 35 étant la hauteur minimale.
Les parameétres sont maintenant a
jour, on installe la police (17).
Dans la pile, il y a l'indice de
boucle qu'on a dupliqué plus
haut, on empile chaine et 'ordre
get extrait le i*™® caractére (18).
On met ce caractere dans
1'é1ément 0 de la chainc tampon
carac (19).

Il ne reste plus qu'a imprimer
(20) cette lettre par 'ordre show.
Ici on a utilisé 'ordre ashow qui
nécessite deux param&tres les
valeurs x et y qui sont ajoutées i
la position courante avant
impression. Dans le cas présent,
on demande que les caractéres
soient un peu plus serrés qu'en
standard, sans modification
verticale. Cet ordre permet lors
des justifications totales de régler
l'espace inter-lettre.

La boucle for s'exécute ainsi
Jjusqu'a la fin de chaine.

Pour imprimer le temps de calcul,
on opte pour la police Helvetica
(23) en dimension 9 points,
scalefont se chargeant de mettre 3
jour la matrice.

Maintenant (26) on empile la
valeur actuelle du compteur
interne, juste au-dessus de celle
empilée ligne 1, on échange les
deux valeurs, on soustrait et dans
la pile il reste le temps
d'exécution. string crée une

chaine de caractéres vide et cvs
(convert to string) convertit le
temps de calcul en une chaine
imprimable par show.

Ultime étape, impression

physique par showpage.

Programme SIN

Cet autre exemple a pour objet le
dessin  d'une courbe et
I'impression d'un petit texte.

La courbe définie entre les lignes
4 et 10 est de la forme x = sin («)
* o ety=cos (a) avec o variant
de 0 2 360° par pas de 2°. Un test
(7) est effectué pour modifier la
courbe sclon que la valeur du
sinus calculé :

sinus .2 ge {si oui} {si non} ifelse ce
qui se traduit en Basic par IF
SINUS >= .2 THEN si oui ELSE si
non.

Le lineto (8) nécessite deux
arguments, position horizontale et
verticale, pour dessiner un
segment de droite reliant ce point
3 la position courante.

La courbe est maintenant au point
(11), on sauvegarde I'état
graphique pour la garder en
mémoire, on définit un gris clair

~ Comment transmettke’_f:Pdsi;"scripf

(.95 setgray), on applique le grisé
et on restitue 1'état graphique
antérieur.
Pour laisser la place au futur
pointillé, on dessine un trait en
blanc (12) d'une largeur de 3 et
de couleur 1 (blanc). stroke
dessine ce trait.
Par setdash, il est possible de
réalisé toute sorte de pointillé, ici
ce sera 20 points noirs, 2 blancs,
2 noirs, 2 blancs. stroke réalise le
traceé.
Lignes 14 a 21 les chaines de
caractéres seront imprimées dix
fois, décalées, dans un gris de
plus en plus foncé. Dans la
définition des chaines, \( et \)
indique 4 PostScript que la
parenthése n'est pas un délimiteur
de chaine mais un caractére a
imprimer.

ik

&

Z‘mj{iom’é’

§,Od DOy o

a LaserWriter

La Laserwmer
Elle doit tre rég."ée

L'Apple /f o

Carte série conﬁguree comme pour f'lmageWnrer e
le fichier sera chargé par un tra itement de texte et imprimé
avec. S'il s'agit d'AppleWriter, ne pas oublie
parametre de soulignement (ps) .

Le Macintosh

La LaserWriter sera connectée exactemem comme
I'lmageWriter, son connecteur 25 broches relié a las
imprimante du Mac. Les traitements de texte commandant Ies
imprimantes en mode graphique, le plus simple consiste &
transmettre le PostScript (créé sous MacWrite, sauvegardé
sous format ‘rexre seul)) & 'aide du programme Bas:c smvant

fS=FILESS (1)
OPEN"1",1,f$

de supprimer le

ie

LDRINT INPUTS (LOF(1),1)

CLOSE
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Programme ‘TITRE’

NB : les numéros de lignes ne font pas partie du prugramme, ils ne servent qu'aux remarques du fexte.

[y = m [
L H O oo b W k=

(o
n

16
17
18
19
20
21
22
z3
24
25
26
27
28

Programme ‘SIN’

N Do o ol Wk

1
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

userlime

/police /Times-Roman findfont def
/chaine (Postscript) def

/matrice [40 0 -4 90 0 0] def

/carac 1 string der

/numcarac 0 def

/demilong chaine length 1 add 2 div def
police matrice makefont setfont

chaine stringwidth exch

612 exch sub 2 div exch 792 exch sub 2 div moveto
0 1 chaine length 1 sub

{
dup
/numcarac numcarac 1 add def
/matrice matrice 2 numcarac demilong sub § mul dup sin
exch cos div 75 mul put
matrice 3 35 2.5 2 numcarac demilong sub exch exp mul add put def
police matrice makefont setfont
chaine exch get
carac exch 0 exch put
-2 0 carac ashow
J
for

/Helvetica findfont 9 scalefont setfont
300 340 moveto

{Calcul : ) show

usertime exch sub 15 string cvs show
{ millisecondes.) show

showpage

/chainel (X = \(sin \(angle\}\) # angle) def
/chaine2 (¥ = cos \(angle\)) def
350 370 moveto
0 2 360
{
dup dup dup
sin dup .2 ge { 2.5 div .3 add } { 2 mul } ifelse mul 2 div 350 add
exch cos 70 mul 300 add lineto
J
for
gsave .95 setgray fill grestore
gsave 3 setlinewidth 1 setgray stroke grestore
[20 2 2 2] 0 setdash 0 setlinewldth stroke
/Helvetica-Bold Findfont [20 4.2 0 25 0 0] makefont setfont
1 -.10
{
dup dup dup dup
setgray 10 mul dup 130 add exch 285 add moveto chainel show
setgray 10 mul dup 200 add exch 260 add moveto chaineZ show
}
for
showpage
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Un utilitaire d'impression Pascal : P[f’ﬁ If) ?}@T

€ programme a pour
principal objet de de
débiter les listes des
programmes Pascal en
tranches d'une page, plus
commodes 3 manipuler que les
accordéons continus. En prime, il
indique en bas de chaque page la
date, repechée dans le systéme, ce
qui permet de repérer sans
probléme 1'édition la plus récente
d'une liste. Enfin, les Apple DMP
et ImageWriter disposant des
caracteres francais et anglais, il
permet de disposer des crochets et
accolades en méme temps que des
caracteéres accentués. Ces
caractéres ayant les mémes code
ASCII, l'astuce consiste a
considérer qu'un code de 125, par
exemple, correspond 2 un 7' s'il
se trouve entre deux apostrophes,
et & un crochet fermant dans le cas
contraire. Il en résulte que, sur la
liste, les codes correspondants
seront toujours interprétés de la
méme fagon, suivant qu'ils se
rouvent dans la partie programme
proprement dite ou dans la partic
texte.
Quelques commentaires sur les
différentes procédures :

Datation

Cette procedure va rechercher la
date dans le systeme. L'adresse
-18432 correspond au Pascal 1.2.
Pour le Pascal 1.1, il faut
remplacer cette adresse par
-21992.

Initialisation

Cette procédure met en place un
certain nombre de constantes qui
seront utilisées dans le corps du
programme. En particulier, elle
initialise la chaine de caractéres
"CROCHET" qui sera ensuite
utilisée pour provoquer le
changement de jeu de caractéres
lors de la reconnaissance des
codes ASCII correspondants. Le

Philippe Magnien

Programme ‘PRINTER.TEXT’

program PRINTER;
const NBL - 58; (| pour des pages de 12 pouces; mettre 52 pour 11 pouces )
type date = packed record

MOIS : O..12;
JOUR ¢ 0..31;

AN : 0..99
end.
SETOFCHAR - set of chary
var FICHIER : text; TurboPascal

e el A la suite de la présentation du
it ) TurboPascal (Pom's 23),

TAB, I, NUMEROQ : integer;
CROCHET, TTTRE : string: FRACIEL nous demande de
LIGNE i string[160]; préciser son changement de
raison sociale :
FUNCTION GETCHAR (OKSET : SETOFCHAR) : CHAR; ‘BORLAND FRACIEL’
et sa nouvelle adresse :

VAR CH:CHAR;

GOOD : BOOLEAN; 78, rue de Turbigo, 75003 Paris,
tél(1)42 72 25 19.
BEGIN
REPEAT

READ (KEYBOARD,. CH) ;
IF EOLN({KEYBOARD) THEN CH:=CHR(13);
GUOD!=CH IN ORSET;
IF NOT GOOD THEN WRITE(CHR(7))
ELSE IF CH INf' *..'#'] THEN WRITE (CH):;
UNTIL GOOR;
GETCHAR:=CH
END;

FROCEDURE GETSTRING (MAXLEN:INTEGER; VAR CHAINE:STRING};

VAR § : STRING:
51 : STRING[1];
OKSET :SETOFCHAR;

BEGIN
Sty
Ll g
OKSET = [*' '_ _1é%"]:
REPEAT
IF LENGTH (S5) = 0
THEN S1[1] := GETCHAR ( OKSET +[ CHR(13]])
ELSE IF LENCTH(S) — MAXLEN
THEN 51[1] := GETCHAR([CHK(13), CHR(B}]}
ELSE S1[1] := GETCHAR(OKSET+[CHR(13),CHR(8)]);
IF S1[1) IN OKSET THEN § := CONCAT(S,S1)
ELSE IF S1{1] =CHR(8)
THEN BEGIN
WRITE( CHR(R), " ',CHR(B));
DELETE (5, LENGTH(S5) , 1)
END}
UNTIL 511} = CHR(13):
CHAINE:~- 5;
ENU;

precedure DATATION; ('va chercher la date dans le systeme. ef PEEKs ')
{ ‘et PORES en pascal de J. Plno, PUM*''S n°l2 b,

type bifare = record case boolean of
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programme Suppose, pour
fonctionner correctement que le
jeu de caractéres sélectionné au
moment ou le programme est
lancé est le jeu francais. C'est
toujours le cas en ce qui me
concerne, les caractéres frangais
étant affichés sur les interrupteurs
de l'imprimante. Dans le cas
contraire, il convient de rajouter
une ligne au programme
principal ;

write (copy (CROCHET, 1,4), cop
¥ (CROCHET, 6,4) ) ;

aprés l'initialisation de
I'imprimante pour se ramener au
cas prédédent.

Traduire

Cette procédure remplace dans la
partie programme, les caractéres
'€','§','2","”"" par la chaine
CROCHET, qui a pour effet de
provoquer le passage aux
caractéres anglo-saxons avant
I'envoi du caractére considéré, et
le retour aux caractéres francais

ensuite.

Comment faire ?

Pour lister un programme
Pascal, vous devrez faire :
X (ecute
PRINTER
puis vous devrez donner le
nom du programme a lister
éventuellement précédé de
#4: 0u #5:.
Le programme est congu
pour une imprimante réglée
sur 72 lignes par page.

Rendons a Giséle...

...Perreault le mérite qui lui
revient : dans Pom's 23, son
nom avait été omis en téte de
larticle ‘formateur de listing’

au cété de Sylvie Gallet.
Giséle Perreaulr nous
pardonnera certainement.

true : (ADRESSE:{nteger):
false : (CONTENU:*date)
end;
var PEEKPOKET : biface;
RELAIS : date;
begin
PEEKPOKET _ANRESSE = -18342;
AUJOURDHUI :- PEEKFOKET.CONTENU*;
end;

pracecdiure INITIALISATION:

var AUTRETITRE : string;
begin
wrlteln(chr(12));gotoxy (27,0);WEICeIN (‘" XXX RARATXTXLXXLRAXXXCRRRRRA T ) o
gotoxy (27,1) ;writeln("#*
goteoxy (27, 2) rwriteln('* Utilitaire d''impression *');
gotoxy (€7, 3);wellelnf"* o -4
GOLoxy (27,4) ;writeln(tasttrstddskttbitthnaddbbtddht)
AUTRETITRE := '°';

#12

ENTREE :- truey;

NUMERO := 07

LIGNE ;= '';

CROCHET := ' Z D 'p {'ecrée la séguence d'escape "EscZE0 {car)EscDEO™
CROCHET (1] := chr(27); {‘'qul, par remplacement sSystématigue dans les

CROCHET[3] := ehr(6);

CROCHET[4] := echr(0):

CROCHET[6] i= chr(27):;

CRUCHET [8] := chr(6)};

CROCHET[3] := chri(0);

DATATION,;

wrlteln;writeln(*Nom du richier & imprimer ? *);

getstring (40, TITRE);

writelns

(*&8I-#*) {'évite le plantage sur une erreur d°‘entrée svrtle’)

reset (FICHIER, TITRE) ;

if loresult <> @
then begin

{'lignes envoyées 4 1'imprimante permettra
{ d'onhtenir les caracteres ') { [ ] ' dane la
{‘partie non texte du programme |}

{'vérifie la présence du fichier sur la disquetta'}

AUTRETITRE := concat (TITRE,'.TEXY'); ({'essaye en rajoutant '}
reset (FICHIER, AUTRETITRE) ; {* TEXT 5,
1f doresult <> 0

then begin ‘retour case départ ')

gotoxy (0, 6) ;write (chr{11));

writeln('fichier non présent'):

ENTRCE
end

i= false

end
(*5I+2)
end;

procedure TRADUIRE: {'remplace les raracteres " é & * § " par la séquence '}

{ d'escape, sauf dans les zones de Lexte i |
VAR I : integer:
CAR :char;
begin
I :=1;
while I <- length(LIGNE} do
begin

if LIGNEfI] = chr(38) then repeat I := I+l until (LIGNE[I] = chr{39))
er (I = length(LIGNE));

{" saute les zones de Lexte, s5ans dépasser la fin de la ligne ')

1f (LIGNE[I] in ['&",'é','"','§']}) then
begin
CROCHET({S5) i= LIGNE[If; (' meL le car approprié dans CROCHET °}

LIGNE:= concat {copy (LIGNE, 1,1-1),CROCHET
~copy (LIGNE, T+1, length (LTIGNE) =I) ) » {'remplacemant')
I := 1 + &
end;
I = I+l
end
end;

begin { programme principal )
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Vous n'avez ni
DMP, ni
ImageWriter ?

Voici la signification des
codes de contrble utilises par
PRINTER pour commander
limprimante. Il vous suffit de
les adapter a votre impri-
mante dans la procédure
‘TRADUIRE'.

Esc Z 60

Jeu de caractéres américains
Esc D 60

Jeu de caractéres frangais
Esc E

Caracteres ‘Elite’, 12 carac-
teres par pouce

Esc LO10

Marge gauche a 10 carac-
téres

CTRL N

Caracteres dilates

CTRL O

Caractéres non dilatés

Esc X

Début de soulignement

Esc Y

Fin de soulignement

repeat

INITTALTSATION:
1f not ENTREE
then begin {'fichier non Crouvé-')
writeln('voulez-vous falre une autre tentative ?');
ENTREE :— CETCHAR(['O','N', "o*,'n"}) in ['n", "N']:
ir ENTREE then exlit (program)
end
until ENTREE;
TAB := (80-2+*length(TITRE)) dlv 2; { centrage du titre |}

close foutput) ;reset (output, 'printer:');
write (chr (27), "E*,che(27),'L010") ;¢ (' sélectionne les caracteres 12 epd
{ " (EscEj et une marge gauche de 10 car
{*(EscL010) ,4 modifier sulvant gout
{" et imprimante
writeln(® °:TAB,chr(14),chr (27}, *X', TITRE,chr (27),"Y", ehr(15));
for I := 1 to 3 do writeln;
while not enf(FICHIER) do
begin
NUMERQO := NUMERO+1;
if NUMERO mod NBL = 0
then begin {'impression de la date et du numéro en ']
{ *bas de chague page')
for I := 1 te 3 do writeln;
with AUJOURDHUI do write(JOUR:3,M0IS:3,'
writeln('page':30, (NUMERO div NBL ) :3):
page (output);?
writeln(' *:TAB,chr(14),chr(27),'X',TITRE, chr(27},'Y"', chr{13});
{ 'impression du titre en hant de chague page')
{*Ctrl1-N passage en car dilatés, EscX débute le soulignement ')

& oW
SR N S

19',AN} ;

{'EscY le termine, Ctrl-0 revient aux caracteres normaux i
for T :=1 to 3 do writeln;
end;

readln (FICHIER, LIGNE); (' lecture d''une ligne ']
TRADUIRE: {* remplacement des car, sl nécessaire '}
writeln {LICNE) {* enved & 1'imprimante )
end; { while ) s
for I := 1 to (NBL - (NUMERC mod NBL) + 3) do writeln; {'complete la ")
{‘derniere page')
with AUJOURDHUI du write (JOUR:J,MO0I5:3,' 19',AN};
writeln('page':30, (NUMERC div NBL + 1):3);
rlose foutput) :reset (output, 'conscle: ") ;
close (FICHIER, lock)

end.

Vous... Voire Apple... et Pom’'s

Dans le prochain numéro de Pom's, nous publierons les
résultats et enseignements du sondage paru dans le
numeéro de mars. Nous tenons dés aujourd‘hui a
remercier les centaines de lecteurs qui ont réponau a
notre appel. Vos remarques nous permettent de mieux
vous connaitre et de mieux centrer votre revue. Voici la
liste des heureux 'tirés au sort' :

Jean-Marie PLACE & Noyelles-les-Vermelles, Jean
GOUTELLE a Saint Etienne, Claudine BUG a Paris,
Robert GINTZ a Strasbourg, Simon BOSMAN en
Belgique, Bruno INVERARDI a Saint Louis, Edmond
GRAND a Vendargues, Christophe PRENEL a Epinay sur
Seine, Bertrand MERIC a Cadaujac, Laurent FONTAINE
au Mans, Stéphane DEHAN a Caudebec lés Elbeuf,
Gérard CUVIER a Pfastatt, Nicolas LEPLEY a Fontaine la
Malle, René MARTIN a Cognin et Patrick OLIVE a Paris.

E.P.E.5.0

Précisions. ..

E.P.E5.0 est livré sur une
disquette DOS 3.3
(pensons a ceux qui n'ont
pas de carte 16Ko). Pour
utiliser E.P.ES5.0 sous
ProDOS, il faut : formater
une disquette ProDOS,
puis copier sur celle-ci, a
l'aide d"‘utilitaire systéme’
ou de ‘Convert’, les
fichiers
STARTUP,
EPEON.PRODOS,
EPEPRODOSS.0,
DOCEPE PRODOS et
CLAVIERS5.0.PRO.

11 suffit alors de démarrer
sur cette nouvelle
disquette.
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L'heure sans carte : égf&é&f'

ATHEUR permet de disposer
de la date et de 1'heure sans
cartc horloge et ainsi de
pouvoir dater les fichiers avec
précision. De plus, si vous disposez
d'une carte souris, l'heure sera
automatiquement incrémentée,
La carte souris étant intégrée dans
I'Apple /ic, ce programme est donc
particulitrement intéressant pour leurs
propriétaires, d'autant que I'absence de
"slots" empéche d'y insérer une carte
horloge.

* si vous possédez une carte souris et
si vous le désirez, les heures el les
minutes seront affichées sur la
premiére ligne de 'écran, que ce soit
en affichage 40 colonnes ou 80
colonnes. Le ":" séparant les heures
et les minutes clignotera & chagque
seconde ;

* si votre Apple ne posséde pas de
carte souris, I'heure ne s'incrémentera
pas automatiquement, mais vous
pourrez modifier I'heure chaque fois

que vous le désirerez en tapant

simplement la commande HEURE
puis en réglant l'heure avec les
fleches.

Mode d'emploi

Aprés -DATHEUR ou BRUN
DATHEUR, la date et I'heure du
systéme apparaissent ou, par défaut,
celles de la derniére utilisation du
programme. Les minutes sont en vidéo
inverse. En utilisant les flaches T ou {
(ou les touches ">" et "<" pour un
Apple ]J[+), vous allez respectivement
les incrémenter ou les décrémenter. Si de
meéme vous voulez modifier les heures,
les jours, les mois ou les années, il
suffira que vous utilisiez les fléches &
el = pour déplacer I'affichage en inverse
sur les minutes, les heures, les jours,
les mois ou les années suivant ce que
vous voulez changer. Pour valider la
date et I'heure, appuyez sur la touche
RETURN. L'heure et la date seront alors
affichées sur la premitre ligne de I'écran.
Le ":" clignotant 4 chaque seconde
indique que I'horloge fonctionne.
L'heure sera ensuite affichée jusqu' ce
que vous supprimiez la protection de la
premilre ligne (par exemple en faisant
TEXT ou GR. ou encore en passant de
I'affichage 40 colonnes 2 I'affichage 80).
L'heure ne sera plus affichée mais
I'horloge continuera A fonctionner, Pour

l'afficher & nouveau, il suffira de tapcz
la commande HEURE, ce qui vous
permettra €ventuellement de régler &
nouveau l'heure,

Lheure affichée est assez précise et n'est
pas affectée par le déroulement d'un
programme, sauf si celui-ci utilisc la
souris. Cependant, les acces aux disques
bloquent les interruptions et arrétent
donc momentanément le fonctionnement
de I'horloge, ce qui peul provoquer un
retard de quelques minutes sur une
demi-journée, Enfin, si vous appuyez
sur CTRL-Reset ,vous arrétez l'horloge.
Pour 1a faire repartir, tapez & nouveau
HEURE.

Si vous n'avez pas de carte souris,
I'heure sera affichée comme expliqué
ci-dessus, mais elle n'évoluera pas et le
":" ne clignotera pas. Si vous désirez
que vos fichiers soient correciement
datés, il vous suffira de mettre 1'heure
avant de les sauvegarder en utilisant la
commande... [IEURE,

Enfin, si vous voulez récupérer la place
occupée par le programme ou arréter
I'horloge, il suffit de tapez la commande
LIBERE. Celle-ci supprime toutes les
commandes extérieures et récupére la
place qu'elles occupaient. Vous ne
pouvez plus utiliser ni la commande
HEURE ni LIBERE, ni aucune des
commandes que vous aviez installées,
saul en relangant l'exécution de
DATHEUR ou d'un programme
installant une commande extérieure.

Note . les commandes exiérieures
n'existe pas en DOS 3.3, ce programme
ne fonctionne donc qu'en ProDOS.
Comme de plus le principal interét de ce
programme est de pouvoir dater ses
fichiers et que cette possibilité n'existe
pas en DOS 3.3, ceci n'est pas un
handicap. Vous pouvez toutefois
I'adapter en DOS 3.3 moyennant des
modifications importantes de
l'interpréteur de commandes. Il faut
noter, pour ceux qui souhaiteraient le
faire, que les parties les plus complexes
(celles concernant la souris) restent
utilisables sans modification.

La technique

Le programme a &té concu de fagon tras
modulaire et chacun des modules peut
étre réutilisé séparément dans un autre
programme.

Les différentes techniques utilisées

Bruno Fénart

sont : déplacement d'un programme cn
code machine, recherche de la carte
souris et utilisation quelle que soit 1a
machine ou le slot de connection, ajout
dune commande 2 l'interpréteur de
BASIC.SYSTEM, utilisation des
interruptions engendrées par le balayage
vertical pour mesurer le temps sans
empécher le fonctionnement d'une autre
fonction, etc.

Commandes extérieures

+ L'ajout d'une commande 2
I'interpréteur de BASIC. SYSTEM a éié
abordée dans le Pom's 20. Rappelons
toutefois que ces commandes sont
utilisables aussi bien dans un
programme Basic avec la méme syntaxe
que pour une commande ProDOS (2
condition bien sfir que 1a commande soit
installée), que directement au clavier,
Note : DATHEUR posséde son propre
relogeur qui installe les deux
commandes sous BASIC.SYSTEM sans
détruire les variables Basic, et ceci
méme si un ou plusieurs fichiers sont
ouverts.

La souris

*» Le deuxidme point important
concerne 1a souris. L'utilisation de cette
dernigre est fort complexe mais est
grandement facilitée par 1'appel aux
sous-programmes fournis dans la ROM
de la carte souris. L'emplacement de ces
sous-programmes est différent pour un
Apple //e et un Apple //c, mais une
table contenant leurs adresses a é&té
disposée cn début de ROM, permettant
ainsi an programmeur de réaliser un
prugramme fonctionnant sur les deux
machines. C'est ce que permet le sous-
programme SOURIS.

* DATHEUR urtilise la souris d'une
maniére particulidre, aussi ne
détaillerons nous pas l'utilisation de la
souris clle-méme. Nous ne parlerons ici
que des différents modes d'interruptions,
interruptions génerées par la souris et
qui permettent A 'horloge de fonctionner
a une fréquence de 50 Hz. Sans trop
entrer dans les détails, il faut savoir que
pour que l'on puisse déterminer sa
position, la souris génere des
impulsions chaque fois qu'on la déplace.
En plus de ces interruptions dues aux
déplaccments, deux autres sources
d'interruptions existent ; celles
provoquées par la pression du bouton, et
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celles qui interviennent 2 chaque
rafraichissement de I'écran (VBL), ce
qui se produit 60 fois par seconde (50
fois pour 1'Apple//c). Le programmeur
peut choisir d'utiliser chacun de ces
modes d'interruptions, soit ensemble,
soit séparément. Pour DATHEUR,
seule la fréquence de 60 Hz (ou 50 Hz
suivant la machine) nous intéresse, nous
n'utiliserons donc que les interruptions
VBL.

Remarque : sur les modeles américains
de 'Apple //c le balayage se fait 2 une
fréquence de 60Hz . C'est cette valeur
qui est indiquée dans la documentation

Apple, qui ne parle pas des modeles //c
frangais pour lesquels la fréquence cst de
50 Hz. Pour I'Apple //c, 1a précision
semble rés bonne (de l'ordre de un pour
mille). Pour I'Apple //e, elle est un peu
inférieure (de I'ordre de cing pour mille).
Vous pouvez affiner le réglage de
I'horloge en modifiant la ligne 110
(octet $6007) pour 1'Apple //c ou la
ligne 113 (octet $600D) pour I'Apple //e
ou J[+.

Attention ; sur I'Apple //c le vecteur
d'interruption pointant en $C803
(NEWIRQ), il est toujours accessible (la
zone entre $C100 et $SCFFF n'est pas

commutable). Comme d'autre part
ProDOS se¢ charge d'initialiser les
adresses SFFFE et $FFFF en carte
langage et en mémoire auxiliaire, il n'y
a aucun probléme 2 utiliser un
programme en mémoire auxiliaire avec
I'Apple //c. Il n'en va pas de méme sur
un Apple //e . En effet, le vecteur
d'interruption pointant en $FA40 (IRQ)
n'est pas accessible d'un programme en
mémoire auxiliaire. Par contre, et
heureusement, ProDOS a pour son
usage ‘personnel’ une routine de prise en
charge d'interruption en carte langage.

A

Source

‘DATHEUR.SCEU’ 5 -

Assembleur ProCODE

L s L o &3

* DATHEUR V. 2.0
-

o

1

z (C) Bruno Fénart
3

4 * Création:

5

L3

7

&

Juillet 1985

* Modification: Décembre 1985

»

L T R & L T T e

1585

55 RDKEY
56 crOUDT

EQU  §FDOC
EQU $FDSE

sAttend nne toncha chargés dans A
sBnvole un retour chariot

Sous-programmes en page globale BASIC.SYSTEM (BI)

60 *

61

62 GOSYSTEM EQOD 3RET70 sExéoite une commande ProDOS

BADCALL EQU §$BESD i/ Code erreur MLI —--> cecde BI

N 64 ERROUT EQU JBEQS FAffiche 1'erreur (code BI en A)
= 65
» 66 GETBUFR EQU SBEFS ;sRéserve (A) page(s) sous le BI
* 67 FREEBUFR EQU SBEFS8 ;Libére buffer obtenu par GETBUFR
* 68
* £ = Variables en page globale BASIC.SYSTEM
- 79 - S ———————EE

71

8 = Assembleur : ProCODE 72 EXTRNCMD EQU SBEOE ;JMP vers interpréteur extérieur
10 73 XTRNADDR EQU $BES0 ;Adresse d'une commande extérieure
1l * L'exécution de DATHEUR permet d"ajouter 74 XLEN EQU SBE52 ;/Longueur-1 du nom de la commande
12 * deux cosmandes supplémantaires A RASTC.SYSTEM 75 XCNUM EQO SBESRI sNuméra de la commande
12 = 76 PBITS EQU E£BES4 ;Baramétres optionnels autorisés
14 * HEURE — Datation et mise 4 1'heure du sysléme 77 VPATHI EQU $BE6C i Vecteur vers la commande sntrde
15 +* pe plus, 2'1l y & une carte souris, le temps est 78 XRETURN EQU SBESE /RTS connu en page globale du 81
16 * mesuré grlce & des interruptions de 50 ou de 60 Hz 78
17 * LIBERE - déconnecte toutes les commandes 80 SSGINFO EQU SBEB4 ;Paramétres de GET/SET FILE INFD
18 * additicnnelles, ¥ compris HEURE et LIBERE 81 FINDATE EQOD $BEBE sDate du dernier fichisr ntilisé
18 82
20 ORG £E6000 g3 Variables er sous-programmes en page globale ProDos
21 84 P—

2 Variables en page 0 85

23, H  crreee———— 86 DATE EQU $BFI0 ;Date ProDOS

24 87 MACHID EQU  SRFGR sTdentifirateur de la machine
25 WNDTOP EQo 8522 sHaut de la fenbtra érran 88 IRQENT EQU $BFEB sVecteur entrée d'interruption
26 LENGTH BQU  g2F /Longueur de 1'instruetion as

27 PCL EQU  $3A iAdresse dv lo llgne désassemblée 90 SETINFO EQU 5C3 ;Code de SET FILE LNFU

£8 AU EQU 545 /Acc. aprés une Iinterruption 91 SETCOUNT EQU 507 ;Nembre de paramétre pour SETINFOD
23 ADR EQU $FE /Vecteur d'indirection temporaire 92

30 93 # Commutateurs st {ndicateurs

31 = Constantes souris 4 *

32 e ——————— §5

— 96 RDBOVID EQU §COLF jIndic. arfichage 80 colunnwa
34 INITHOUSE EQU 319 sInitialisacion de la souris 97 TXTPAGEl EQU $CO054 ;Affichage page 1 et mémoire P
35 SETMOUSE EQU 512 sActive le mode des interruptions 898 TXTPAGEZ EQU $C055 ;Accés mémoire X si RDBOSTORE
36 SERVEMOUSE EQU 513 ¢Origine de 1'interruptien ? 99 PUT DATHEUR.SCE1 sinclut le relogeur

a7 100 POT DATHEINR.SCE2 2inslot las commandes
38 Variahles non en paga 0

3

.a Source

41 IRpLOC EQU S3FE s Vecteur de 1'interruption IRQ P 9

42 LINE] EQU  §400 ;Adresse du début de 1'écran DA THEUR SCE1

43 =

44 * Sous-programmes du moniteur et de 1'interpréteur Basiec 0 =* 1" partie: Relogeur

45 - 1 ¥ memerare—srseser e e " -

46 2

47 INSDSP2 EQU $FBSC ;Décode la ligne (FCL) 31 X=0 R

48 OUTDO EQU $SDBSC JAffiche le code ASCII de Ace. 4 = "

€9 LINPRT EQU $ED24 JAffiche ]'entier X,A (A = MSB) 5 #* Installation de la commande personnalisée *

50 NORMAL EQU S5F273 :Passage en mode normal 6 * entre BASIC.SYSTEM (BI) et ses buffers *

51 INVERSE EQO $§F277 ;Passage en mode inverse 7 # Recherche x'{] y a une carte souris, et af ouf *

52 orp EQU SFClA iRemontée éventuelle du curseur 8 * détermine le numéres du slot oo elle se trouve *

53  HOME EQU $FCS58 ;Efracage de 1°écran # * puls lence l'exécution de la commande HEURE *

54 TEXT EQU  5F39% /Passage écran texte total 10 = ol
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Ce source, sur la disquette d'accompagnement, est sauvegardé en format TEXT pour permetire l'édition avec un autre assembleur,

11
12
13
14
15
18
17
18
19
20
21
£Z
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
Js
37
38
39
40
41
42
43
44
435
a6
47
48
q5
50
51
52
53
54
55
56
57
58
L1
&0
61
62
63
1]
E5
13
67
1.3
69
70
71
a2
73
74
75
76
77
78
79
80
8l
8z
a3
a4
as
86
87
a8
a9
2q
81
82
93
94
5
98
77

R R et s e e e e s g

£TTe

$IIplus

Sgothem

Snoerr

a

»

RELOGE

§nomll
Smli

JER

STX

STA

STA

LDA

JER

JME

STA
STA

STA
STA

STA

CLC
RTS

Relogeur

TROUSOU
MACHID

[ F&]
#5BA
§IlIc

#30
MAXHE

#3500
#588
§IIplus
#5FF
APPLEID

EXTRNCMD+2
PRECMD+Z
EXTRNCMD+1
PRECMD+1

#>NBPAG
GETRUOFR
#soc
$yothem
ERROUT

EXTRNCMD+2
ADR+1
0
EXTRNCMD+1
ADR
#>DEBUT
PCL+1
#<DEBUT
PCIL
RELOGE
CHDH
#SETCOUNT
SSGINFO
#SETINFO
GOSYSTEM
fnoerr
BADCALL
ERRGUT

sRecherche le slot de la souris
iTeat al la machine eat ua //fc
/51 cTest un //c alors 50 Hz

;ainon 60 Hz

&1 II ou IIt
;I1sple bit 7 et 3 de MACHID

i51 //e ou flc

iPréserve la commande précédente

:Réserve autant de pages gu'en
soccupe lo programme 4 relager
/81 pas d'erreur (A)= adr. buffer
sainon (A) = code d'erreur BI
;JAffiche "NO BUFFERS AVAILABLE™

iInatalle la commande HEURE
;Initialise adresse de transfert

;/Adresse du programme 4 reloger

/Reloge le programme sous le BI
sExdcute la commande HEURE

/sinon modifie les infomations
;sdu flehier DATHEUR pour mettre
7la date de dernfére utilisatien

/8'il n'y a pas d'erreur,
iConvertit le code MLI en code BI
sArriche l‘'erreur et rin

i/Pas d'erreur (sinon code dans A)
+This is the end my friend

Reloge le programme de son ancienne adresse = DEBUT

vers son implantatisn permanents souns ls BI =

[EXTRNCMD)

Lea deux adreaaes doldvent ftre doz multiples de 25§

Le numbre de pages Lranaférées est égal 4 NBPAG

La zone des données est séparée par DFB 500 (= BRK)

Le programme prend en compte la structure d'appel au MLI

LoY
LDY

o

FEFF
(PCL, X)
§trans
INSDSP2
LENGTH
42
ftrans
(BCL), ¥
#5BF
$nomli

fecL), ¥
#500
$naml {

(eCL), ¥
#5

isz2o0
$mld

£2
FCL), Y

#>DEBUT
§trans
#=NBPAG
Strans

sIndispensahle pour INSOSE2Z
sPour le tranafert dea donnéea
sL'Inatruction est égale 4 BRK
salors début des données
sDécode une instruetion et
;sdétermine sa langueur

slengueuyr « 3
sL'lnatruction sat—elle JSR $BFOO

Opérando inchangé

;sIntruction sur 6 octets du MLI
jlntruction aur trels octeta
/5inon poids rort de 1 ‘cpérande

scomperé avec l'adresse de début
;0Opérande < adrease de début

jou opérande > adresss da fin

1389
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

153
15¢
155
156
157
158
159
160
161

162
163
164
185
166
167

LOX
INY

Strana

Sboucle
STA
INC
e
BNE

ERERE

¥nocarry DEY

BEQ

$fin RTS

EXTRNCMD42
ecL), ¥

#40

(PCL, X)
(ADR, X}
PCL
ADR
Snuvcarcy
PCL+1
ADR+1

:5inen ealenle 1'aectet de poids
s fort de l'adresse translatée

/Lengueur réelle

;Transfert un octet

svers sa nouvelle adresse
sCalenl] des ardresses snfvanras

#>DEBUT+NBPAG; Numérec de la page finale + 1

PCL+1
£fin

Strans
Sboucle
RELOGE

* Recherche la asouria

!Fin du programme si on a
;transféré les NBPAS pages
¢Tranafert 1 4 3 occteta aulvant
i Transfert en continue (données)
;1la longueur de I‘'instruction
sInstruction suivante

* Pétermine s'il y a une carte souris et, =i oui,

* recherche le slot of elle est connactée.

Lo réanltat ast

* mis dans MOUSLOT. Il vaut zéroc s2'il n'y a pas de souris

TRGUSOU LDA
STA

Ssuivant

STA
RTS
Lpa
STA
RTs

Fromouse

Source
‘DATHEUR.SCEZ2’

* 2* partie: Code relogeable permanent

R I I T NP T Y

f5c8
ADR+1
#3500
ADR
#7
ADR+1

Snomouse

#505
#538
{ADR) , ¥
Soulvant

#507
#s518

(ADR}, ¥
$auivant

#5708
FioL
fADR) , ¥
$§aulvant

F ilad
#3520
[ADR) , ¥
§3uivant

#5FB
P$DE
(ADR}; ¥
Fauivant

ADR+1
MOUSLOT

+#0
MOUSLOT

JDétermination du slot souris

;Recharche parmi les 7 =lots
sSlet suivant

/Souris dans aucuns des slots

;sSignature d'un périphérique

sailnan, slot auivant

s Idem

s Idem

sSignatura d'on jopstick
sou éguivalent (paddle,
;souris, ecc.)

s3inon, slot suivant

sSignature de la souris

sa3inon, slot sulvant

7Poids fort du slot souris

iS'1]l n'y a pas de carte scuris

salors MOUSLOT = O

Ds

£6100-=

===z=as

ile début doit étre aligné

LR e R R R R R R e R e R R R R e R R T P R Y

*

»

#

Interpréteur des commandes HEURE et LIBERE -
51 aucune das deux commandas n'sat reconnue, on ’

* retourns 4 l'sdrasse d'une éventuelle sutre commande *
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II R re e dt ARt R RN E AR PRI N IR I FE TN E AR 8 * emammande HEURE, eof J.B. POQUELIN in Ceuvres complétes *
12 5p # *
13 DEBUT CLD iNon ipdlspensable malis prudence TG e Rk b et ki b ' gk e B o AR B AR SRR S R AR T
14 LDA VPATHI ;Adresse-1 de la commande entrée 101

i STA ADR ;/mise dans un peinteur temporaire 102 * Met & jour la date du systéme & 1'aide des touches

16 LDA VPATHI+1 103 * montante pour incrémenter, descendante pour décrementer,
17 STA  ADR+1 104 * <- et -> pour passer alternativement des jours aux mois,
1g LDX #$FF sInitialise sur la lidre commande 105 * au anx anndas nu gux heures on aux minutes.

13 Scherche LDY #§00 iPolnte 1* caractére de 1'entrée 1086 * Loa mols sont affichés en abréviations de trels lettres.
Z0 Scompare INX ;/Caractére suivant 107 * La date afflchée wst cvelle du systime ou par défaut

21 INY 108 * celle de la dernlére utilisation du programme

22 LDA CMDLIST,X ;Charge une lettre de la commande 109 = ou encore le 01/JAN/86 00:00.

73 BPL S$trouvé ;Comparaison compléte 110

24 AND #57F ;Conversian ASCII pasitif 111 HEURE LDA #<DATE :Date du systéme

25 CMP  (ADR),Y ¢/ Comparalson avee l'entrée 112 STA ADR

26 BEQ Scumpore iMa Juscules fdentigues: sulvante 113 LDA #>DATE

21 EUR 320 /3inon compare avec une minuscule 114 STA ADR+1

28 CMP (ADR),Y /Recemparaisen 115 JS5R TESTIME ;Conversion et test de la date
23 BEQ Scompare ;Minuscules identiques: suivante 116 BCC $datée ;51 le systéme est déjd daté

30 S$autre INX ;Recherche un pointeur commande 117 LDA #<FIMDATE ;Date du fichier

31 LDA CMDLIST X 118 ETA ADR

32 BMI foutre iUn caractére d'une commande ? 119 LDA #>FPIMDATE

33 BPL S$cherche /Va rescer la commande suivante 120 STA ADR+1

34 121 JSR TESTIME /0One more time

35 §trouvé BEQ $synerr /Peinteur nul = commande inconnu 122 BCC S$datée /51 le fichier est déjd daté

36 TAX ;sainon {1 est mis comme indice 123 LDA 486 ;Date par défaut 1 Janvier 86

7 DA (ADR), Y sLe paractére suivant |'entrée 124 S5TA AA

38 e F50D sdoit Btre un retour chariot 125 IDA 41

39 BNE Saynerr jalnon erreur de syntaxe 126 STA MM

40 LDA CMDVECT,X ;Charge |‘'adresse de la commande 127 LOA #1

41 STA XTRNADDR 128 STA JJ

42 LDA CMDVECT+1,X;Idem poids fort 129 LDA #0 iHeure par défaut 00h00

43 STA XTRNADDR+1 130 STA HH

44 DEY sMémorise la lengueur = 1 131 STA MN

45 STY XLEN 132

a6 LoaA #3500 133 Sdatée LDx {0 iInitialise TAD 4 droite

47 STA XCNUM ;Numéro d'une commande extérieure 134 STX TAB

48 STA PBITS+1 ;Aucun paramétres autorisés 135 §boucle JSR AFFICHE ;/Boucle de mise de la date

49 STA PBITS 136 JSR CLAVIER

50 cLe ;La commande a &té trouvé 137 BCC Sboucle

52 RTs 138

52 Ssynerr SEC iBrreur de syntexe 129 JER ACTIVBL sActive les Interruptions VBL

53 FRECMD JME 50000 /Saut & la commande précédente 140 JSR NORMAL ;/Annule un inverse éventuel

54 141 JSR TEXT ;/Efface totalement 1'écran

55 * Vecteurs d'indirection vers les commandes 142 JSR HOME jet positionne en haut & gauche
56 ¢ = 143 LDA #5 ;Déconnecte inverse pour AFFICHE
57 144 STA TAB

58 (MDVECT EQU % sVecteurs des commandes 145 JER AFFICHE sAffichage définitif

59 CMDS JMP LIBERE ilws JMP awnt Indlspensables 1dé Loa #1 iProtége la premiére ligne

60 CMDH JMF HEURE Jpour permettre le relogement 147 S5TA WNDIOP

61 148 LDA #§FF sAutorise 1'affichage de 1'heure
62 1439 STA AFFLAG

63 AR TR F R TR AR AR AR TR ER A TR AR R A R AR I AR BRI E XTI RIS 150 JSR sﬁwﬂm :Sauveaﬂrde heum et dﬂtﬁ ’yateme
64 + » 151 CcLC sBax d'arrenr (sinnn ecode dans A)
[ I Cunmande LIBERE - 152 RTS iThis is the end my friend

LT supprime toutes les commandes fnatallées par * 153

67 * l'utilisateur, libére tous les buffers et désactive, * 154

68 * 5'il y a lieu, les Interruptions de la souris * 155 * Conversion et test de la date

69 * 156 =

70 EFFFFEEE AR RS Ed A sttt RS g E A SRR R E, 157

71 158 * Conversion de la date sur 4 octets peintéa par (ADR)

72 LIBERE LOA #>XRETURN ;Renvole le pointeur de commande 159 = Test de validité puis mémorisation dans MN,HH, JJ, MM, AA
73 STA EXTRNCMD+Z ;extérleure sur un RTS connu 160

74 LDA #<XRETURN 161 TESTIME LDY 3

75 STA EXTRNCMD+1 162 LDA (ADR),Y i Heure

76 163 CMP  #24

27 LDA MOUSLOT iSouris 2 184 BCC  Ehek

78 BEg Snolxg sPaa touche & mon IRQ 165 LDA, 0 75l heure fauase, mise 4 0

79 SEI 166 shok STA HH

80 LDA #0 ;Désactive la souris 167

&1 LDY #SETMOUSE 168 DEY

82 JER SOURIS 169 LDA  (ADR),Y sMinuts

83 LDA #>IRQENT  ;Revectorise le vecteur IRQ 170 P 60

a4 STA IRQLOCT1 171 BCC Smnok

85 LDA #<IRQENT 172 LDA #0 ;51 minute fausse, mise 4 0

86 STA IRQLOC 173 Smnok STA MN

87 CLI 174

88 175 DEY s Année

8% #fnolrg JMP FREEBUFR sLibére tous les buffers et fin 17¢ LDA (ADR),Y

50 177 P f200 sNon daté ad année > 100

51 178 BCS snodate

92 FEFF R F AR R R R AR R F R R R R R AR AN T I NI I TR TR R AN TR TR ST AR 1?9 LSR

83 - L 180 STA AA

94 Commande HEURE * 181

a5 r datation et mize 4 1'heure du systéme » 182 DEY SMois E

BE » 183 LDA {ADR) , ¥

L Pour ceux gul veulent connaltre le statut de la * 184 TAX

L]
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185 ROR 272 BPL Srongau

186 LER 273 Loy, #4 iRetour 4 gauche

187 L3R £74 S$Snongau SIY TAB

188 LSK 275 ' BPL Sretour

189 LSR 276

190 BEQ $nodate sNen daté ai le mois est < 0 277 §incréme INC DATAB,X ;Incrémente suivant valeur de TAB
151 CMP 413 pou > 12 278 LDA MAX.X ;Compare avec le maximum

192 BCS  $nndate 278 CMP DATAB ¥

193 ETA MM 280 BCF  fretour

134 281 LDA MIN,X sRevient au minimum

195 TXA #Jour 282 STA DATAB, X

196 AND #SI1F 283 DEX iIncrémente en chaine

197 BEQ $nodate ;Nen daté si le Jour est = 0 284 BPL Sincréme ;successivement MN,HH,JJ,MM,ARA
198 STA JJ 285 BMT §retanr

1499 oLe 288

200 RTE 287 fdécréme LDA MIN,X iCompare avec le minimum

201 288 CMF DATAB, X

202 $nodate SEC 289 DEC DATAB, X ;Décrémente suivant valeur de TAB
203 RTS 250 BCOC  §retour

204 291 LDA MAX.X ;Revient au maximum

205 292 ETA DATAR, X

2086 = Cenversion inverse de la date 293 DEX iDéerémente en chafine

207 * 294 BFL Sdécréme iduccesalvement MN, HH, JJ, MM, AR
208 285 BMI Sretour

209 * Conversion de la date JJ, MM AR et de ]'heure HH,MN * 256

210 * puls sauvegarde dana les adresses ayatéme et fichier * 297

211 298 *  Affichage de la date

212 SANVHEUR LDA HH 299 =

213 STA DATE+3 300

214 STA FIMDATE+3 301 * Afflche le jJuur, le muls (en 3 leitres), 1'année

215 LDA MN J0z2 * et l'heure suivant les valeur de JJ, MM, AA, HH, MN.

216 STA DATE+2 303

217 STA FIMDATE+Z 304 AFFICHE JSR CROUT ;/Bord gauche de la fenétre que
218 IDA MM 305 JSR OP ;1'on soit en 40 ou 80 colonnes
219 ASL 306

220 ASL 307 oy M

221 ASL 308 Sboucle TYA ;Sauvegarde Y

222 ASL 308 PHA

223 ASL 310 JSR NORMAL /Passage en mode vidée normal
224 ORR JJ 311

225 STA DATE 31z LDA ESPACE,Y  :Affiche caractdre d'espacement
226 ETA FIMDATE 313 JER DUTDO

227 LDA AA 314

228 ROL 15 CFr TAS JAfrichage en inverse suivant TAB
229 STA DATE+] 316 BNE Snormal

230 STA FIMDATE+1 317 JSR INVERSE

231 RTS 318

232 319 $normal [LDOX ORDRE, Y sSuccossivament JJ, MM, AA, HH, MN
233 320 LDA DATAB, X

234 T Gestion du clavier 321 Cex #1 ;51 ce n'est mois c'est donc ...
235 = ————————— 322 BED S$Saffmola

236 323

237 * Inrréments at décramants snfvant las fldchas 324 TAX

238 * Retour avec le carry mis en cas de retour chariot 325 cPx §10 2581 strictement inférienr 4 10,
239 328 502 fdiraina

240 CLAVIER JSR RDREY 327 LoA #"0" jarffiche un zéro en plus

241 LDY TAB 328 JER OUTDO

242 LDX ORDRE,Y 329 $dizaime LDA #00 ;Affiche X (car A=0)

243 CMP #5585 :Fléche —->» 330 JSR LINPRT ;c-4-d successivement JJ,AA,HH, MN
244 BEQ Sfdroite 111

245 oHP  JEA0 iIdem 80 colonnea (aauf //c) 332 Sreats PLA iReataure Y

24996 BEQR Sdroite 333 TAY

247 CMP #5888 ;Fléche <— 334 DEY

248 BEQ §gauche 335 BPL $boucle

249 CMP #3584 iFléche descendante 336 RTS

250 BEQ S§décréme 337

251 cMP  §EBC iSigne "<™ (II+) 338 Saffmois ASL FMM % 3

252 BEQ §déciéme 335 ADC MM

253 CMP #$8B ;Fléche montante 340 TAX

254 BEQ S$§incréme 341 Loy #3 sBoucle sur les trols lerrres
255 CMP #3SBRE 28igne ">% [IT+) 342 S$letrois LDA MOIS-3,X

25§ BEDp Sinoréme 343 JER OUTDO ;Affiche un des 3 caractéres
257 @ 1560 344 Inx

258 BNE Sretour 343 DEY

259 SEC 346 BNE Sletrois

260 RIS 347 BEQ Sresteo ;Suite

261 S$retour CLC 8

262 RTS 349

263 380 ¢ Aetivation des fnterruprions

264 Sgauche CPY #4 ;Tabulacion vers la gauche HE] B e

265 INY 35z

2686 BCC $nondroi 353 * Active la souris arin d'autoriser les interruptions VBL
267 Loy #0 sRetour 4 droite 354 * donec une fréguence de branchement vers IRQS0HZ de 50Hz
268 S$nondroi! STY TAR 355

269 . BPL Sretour 356 ACTIVARL LDA MOUSLOT ;Teste 3'il y a une souris
270 357 BEQ Snoirg ;3inen pas d'interruption

271 sdroite DEY ;Tabulation vers la droite 358 SEI
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359 LDA $vectizgtl ;Revectorise 1'interruption IRQ i4¢ BPL $cligndl

Jau STA 1RQLUC 447 LDX #5006 fPosition du =:% san 80 celonnes
381 LDA S$vectirg+2 448 Scligndd LDA #51A sFait clignoter le ":"

362 STA IRQLOC+1 448 EOR LINE1l X

363 LDY #INITMOUSE :Initialise la souris 450 STA LINE1l, X

264 JSR  SO0RTS 451 6Enoelign DEC SC

365 LoA  #8 tActive la souris et autorise 452 BNE §finicg ;€60 secondes ?

366 LOY #SETMGUSE ;les interruptlons VBL 453

367 JSR SOURIS q54 LUR #1120 ;jCompteur des 1/Z secondes

368 CLI 455 STA sC

369 $nolrg RTS 456 INC DATE+2 sIncrémente les minutes (systéme)
37 457 LOA DATE+2

371 Svectirq JMP IRQSOHE sAdresse de l'interruptisn (rel) 458 CME  REO0

372 4592 BNE $amontre

373 Spus-prograames soucls 160 oA f0

J7q = 461 STRA DATE+Z

375 462 INC DATE+3 Incrémente les heures (systéme)
376 * Appelle un sous—programme sourls pointé par Y dans la 463 LDA DATE+3

377 #* table de la carte souris (contrairement aux programmes 464 Loy #-=s" ;Maximum des unités des heures
378 * cette table est 4 la méme place pour wn f/ec et un /f/e) 465 cMe 24

ars 466 BNE S$montre

380 SOURIS PHA ;/Préserve un éventuel paramecre 467 oA #0

381 LDx §0 JADR <— adresse de la souris 468 STA DATE+3

382 STX ADR / (et non son numéro de téléphone) 469 LDy #73" fMaximum modifié si HH = 23 heures
383 LDX MOUSLOT ;50n dans X avec n = slot sourls 470

3284 STX ADR+1 471 $montre LDA AFFLAG ;Affichage autorisé ?

3285 LDA (ADR), Y ;Poids faible du scus-programme 472 BED §finieqg fEinen interruption temminée

386 STA ADR sdana le vecteur d*indirection 472 STY MAXKIRQ'1 iMémorise le maximum des heures
387 TXA sDuplique $Cn dans A i74 Loy #1535 ;Pointe aur 1'unité des minutes
388 ASL 475 S$incréme TYA

389 ASL 476 BIT APPLEID ;II & II+ ou /e & //c ?

390 ASL 477 BPL Scadran

391 AsSL 478 RIT RDBOVID sAffichage 80 colcnnes ?

as2 TAY ;&m0 dana Y 479 BPL foadran

393 PLA iRécupére A 480 L5R ;Divise par 2 et test de parité
394 JMF  (ADR) iProgramme souris correspondant q81 BCS S§cadran /51 impaire => mémoire principale
395 482 BIT TXTPAGEZ /sinon => mémoire principale

396 483 $cadran TAX

397 EEraraaEaaAsrREEAfiitsssssstrisessstepdntasdninandttiniy 484 INC LINEL, X ;Incrémente un chiffre suivant X
398 * 485 LDA MAXTRQ-11,Y:Maximum dépassé ?

389 = IRQS50HE : Gestlon des interrupticns dues eu balayage * 186 CMP  LINE1, X

400 = vertical de 1'écran toutes les 20 millisecondes (50Hz) * 487 Bcs S§finlrg salnon fin

401 *  Maintient le systéme 4 l1'heure et 1'affiche sur la ' 488 LDA #70" ;51 oul remise & zéro

402 * premidre ligne de 1'écran sl celle-cl est protégée * 489 STA LINEI1, X

403 = - 490 Sdouble DEY ;et pointe le chiffre suivant
‘0‘ HEF R FF RN F AR F IR AR AT R IIARARF TR F T I TN TSI TSI T 491 CPY ’13 ;Pointe sur ":* ?

{05 492 BEQ §double s2i auf painte le ehiffre suivant
406 IRQRSOHZ SEI 453 BIT TXTPACE1 sRemet la mémoire principale

407 LDA ADR ;Préserve ADR, Acc, X, ¥ 494 CPY f#i0

408 STA SAVE 495 BNE S§incréme ;Incrémente en chalne

409 LDA ADR+I 496 $§finirg BIT TXTPAGEl

410 ETA SAVE4] as7 LDA #8 sInterrution VBL

411 LA ACC 498 LDY FSETNOUSE

412 STA SAVA 499 JER SOUORIZ

413 STX SAVX 500 LOA SAVE ;iRécupére ADR, Acc, X, Y

414 STY SAVY 501 STA ADR

415 LDA #0 iMode Inactif 302 LDA SAVE+]

416 LDY #SETMOOSE 503 STA ADR+1

417 JER EBOURIZ 504 LDY ESAVY

q18 LOY #SERVEMOUSE, Origine de 1'interrupticn 505 LDX =AVX

419 JSR SOURIS 500 LDA SAVA

420 BCC §$notre ;C'est & nous 507 CLI

421 LOA SAVE +Sinon, récupére ADR, Acc, X, ¥ 508 RTI

422 STA ADR 509

423 LDA SAVE+]L 510

424 STA ADR+1 511 P R P R RS S s S s e b s R AR R
425 LDY SAVY J1z2 - *.
426 LD¥ SAVX 53 = Zone des variablies er constantes des divers modules *
427 LDA SAVA 314 * L
428 JMP IRDENT sC'est pas 4 nous 515 AEA R R AR AR R TR P I RS AA I AR SRS R E G r ARk ahddd R d b #
429 Snotre LDA WNDTOP sLa lidre ligme est protégée ? 516 :

430 P {1 517 DFs @ iSéparateur

431 BER Sokrlag 518

432 LDA #0 /Sinon plus d'affichage 519 « Constantes de 1'interpréteur de commandes

433 STA AFFLAG 520 + ——

434 S$okflag DEC HZ 521 * Les caractéres sont en ASCII négatif

435 BEQ) $seconde 225 interruption=s (1/2 =.) 2 8§22 # Lea pnintauras aont toujours inférieur & $80

436 JMP §finicqg ; {(Branchement trop long) £23

437 524 CMDLIST EQU *

438 S$seconde LDA MAXHEZ sInit. compteur d'interruptions 525 ASC "LIBERE"

439 STA HZ 526 DFB CMDS-CMDVECT+1;Polnteur et séparateur

440 LDA AFFLAG iTest la drapeau d'affichage 527 ASC "HEURE™

441 BEQ $noclign 28l = 0 pas de ":" elignntant 528 NFR  CMODH=-CMOVECT+1: Ides

442 Lox #E0D sPoaitlon du ":" en 40 colennes E3-1-} DFB 0 sSéparateur £final

443 BIT APPLEID JII & IIv ou /le & /lc ? 530

444 BPL Scligndad 331 = variables du module HEURE

445 BIT RDSOVID JAffichage 80 colonnes 7 532 =
Pom's n® 24
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533 554
534 DATAR s [ 11
535 AA D= 1 iAnnée 558 #+ Variables ct constantes du medule d'interruption
<36 MM o5 1 iMols 557 = —rrrTIT
537 W bs 1 sJour 358
538 HH bs 1 sHeure 559 SAVE Ds 2 iSauvegarde des adresses $FE, SFF
539 MN bs 1 ;Minute 560 szAava friy 1 ;Idem Accumulateur
540 TAB ps 1 ;Tabulatiaon 561 SAVX ps 1 ;Idem X
541 MoOUSLOT DS 1 ;8leot souris ou sinen = 0 562 savy ps 1 sIdes= ¥
542 563
J43 = Conatantes alphanumeérigques du module HEURE 564 AFFLAG Ds 1 ;jDrapeau indicaceur d'affichage
544 * 565 AFPLEID DS 1 ;Identificateur. $FF si //e & //c
545 566 MAXHZ bs 1 ;Fréquence: 60 Hz sauf //c : 50 Hz
546 MoIs ASC "JANFEVMAR" 567 Hz OFB 30 ;Compteur d'interruptions
547 ASC TAVRMATJUN™ 568 sC DFB 120 ;Compteur des demi-secondes
548 ASC “JULAOUSEE™ 568 MAXIRD DFRE =27, %"9%, 0, "57, "Q":Maw{mum pour shagua chiffra
549 ASC =OCTNOVDEG™ o
350 ESPACE ASC ": /f T L i e e "
551 ORDRE DFB 4,3,0,1,2 ;Ordre mémoire de MN, HH, AR, MM, JT 972 = Tallle du programme & reloger
552 mMAX DFB  $8,12,31,23,59; Maximum de AA,MM,JJ, HE, MY 573
553 MIN DFB 0,1,1,0,0 Minimum de AA, MM,.TJ, HE, MN 574 NBPAG EQU *-DEBUT+$FF; Nombre de pages 4 releger
- . . 6160- 9E 8D D7 BE AD 4C 64 FO 6308- F6 FO E7 AD 4C 64 FOQ 1A
R&Cﬂp!tﬂ’auon 6168- 13 74 AY 00 AU 12 20 ZE 6310~ 78 AD 2C 63 8D FE 03 AD
1 L | 6170- €3 AS BF 8D FF 03 A9 EB 6318~ 2D 63 8D FF 03 A0 19 20
DATHEUR €178- 8D FE 03 58 4C F& BE A% €320- 2E 63 A9 08 A0 12 20 2E
6180- 90 85 FE A3 BF 85 FF 20 6328- 63 58 60 4C 46 63 48 AZ
Aprés avoir saisi ce code sous £188- DF 61 30 24 AS BE 85 FE £330~ 00 86 FE AE 4C 64 86 FF
moniteur, vous le sauvegarderez par 6190~ AS BE 85 FF 20 DF 61 90 6338- B1 FE 85 FE 6A 0OA OA 0A
BSAVE DATHEUR,A$6000,L$494 6198- 17 A9 56 8D 46 64 A9 01 6340~ OA A8 68 6C FE 00 78 AS
E1A0- 8D 47 €64 AS 01 8D 48 64 €348- FE 8D B5 64 A5 FF 8D 86
6000~ 20 BA 60 AD 98 BF A2 19 BlAE=- AY 00 8D 49 B4 8D 4A B4 6350- 64 A5 45 8D 87 64 BE 88
6008- C9 BA FO 02 A2 1E 8E 8C 61B0- A2 00 8E 4B 64 20 BE 62 6358- 64 8C 83 64 A9 00 A0 12
6010~ 64 A2 00 29 B8 FO 02 A2 E1D8— 20 4F 62 90 F8 20 0D 63 €360~ 20 2E 63 AD 13 20 2E 63
6018- FF 8E 8B 64 AD U8 BE 8D 61C0- 20 73 F2 20 99 F3 20 58 6368- 90 16 AD 85 64 B5 FE AD
6020- 53 61 AD 07 BE 8D 52 61 £1C8- FC A9 05 BD 4B 64 20 BE 6370- 86 64 85 FF AC 89 64 AE
6028~ A9 04 20 F5 DE C3 0C DO 6100~ 62 A9 01 85 22 A9 FF 8D £378- 88 64 AD 87 64 4C EB BF
6030- 03 4C 09 BE 8D 08 BE 85 61DB- BA 64 20 21 62 18 60 AQ 6380- A5 22 C3 01 FO 05 A9 00
6038=- FF A9 00 AD N7 RE RS FE 61E0- 03 Bl FE C5 18 50 02 AP 6388- BD BA 64 CF 8D 64 FO 03
6040- AS 61 85 3B A% 00 85 3A E1EB- 00 8D 49 B4 B8 Hl FE C9 6380~ 4C 1& 64 AD 8C 64 8D 8D
6048- 20 62 €0 20 57 61 A9 07 61F0~- 3C S0 02 A9 00 8D 4A 64 6398- 64 AD BA 64 FO 16 A2 0D
6050~ 80 B4 BE AS C3 20 70 BE £1F5- 88 Bl FE C5 C8 BO 20 4A E3A0- ZC BR &4 10 07 2¢C IF CO
6058~ 90 06 20 8D BE 4C 09 BE 6200- 8D 46 64 88 Bl FE AA 6A 63A8- 10 02 AZ 06 A9 1A 5D 00
6060- 18 60 A2 00 A0 FF Al 3A 6208- 4A 4A 4A 4A FO 11 C9 0D 3B0- 04 3D 00 04 CE BE 64 DO
6068— FO 31 20 8C F8 A4 2F CO 6210~ DO 0D 8D 47 64 A 29 1F 63B8- 5F A9 78 8D 8E 64 EE 92
6070- 02 DO 28 Bl 3A C9 BF DO 6218- FO 05 8D 48 64 18 &0 38 B3CO- BF AD 82 BF CY 3C DU 18
6078- 10 88 BRI 3A 9 N0 DN N9 6220=- &0 AN 49 A4 RD 93 BRF 8D 63C8- A8 00 8D B2 BF EE 93 BF
€0680— 88 BI 3A A0 05 C§ 20 FO €228- C1 BE AD 4A 64 8D 92 BF 6300~ AD 93 DF A0 BY9 C9 18 DO
6088— 02 A0 02 Bl 3A 38 E9 61 6230- BD CO BE AD 47 64 0A 0A 63D8- 07 A9 00 8D 33 BF AD B3
AOG0= Q0 08 C8 04 BO 05 eD 08 6238= 0A 0A OA 0D 42 &4 8D 90 RIEN- AD RA Ad F0O 331 RC 90 A4
6098— BE 91 3A AZ 00 C8 Al 3A 6240~ BF 8D BE BE AD 46 64 2A 63E8- A0 OF 58 ZC 8B 64 10 0B
60A0- 81 FE E¢ 3A E6 FE DO DA 6248- 8D 91 BF 8D BF BE 60 20 63F0- 2C IF CO 10 06 4A BO 03
E0A8- E& 3B E¢ FF A9 €5 C5 3B 6250~ 0C FD AC 4B €4 BE 76 €4 E3F8- 2C 55 CO0 AA FE 00 04 BO
E0HU= FU U/ 88 30 Ee DO E7 FO 6258- C9 85 FO ZC C% AD FO 28 6400= B4 B4 DD DU 04 HO 11 A9
60B8- AS 60 A9 C8 85 FF A9 00 6260- 9 88 FO 1R 9 RA FO 40 6408- BO 8D 00 04 88 CO 0D FO
&0C0- 85 FE A2 07 C6 FF CA 30 €268 C3% DC FO 3C €5 8B FO 22 6410- FB 2C 54 €0 CO DA DO D2
6UCE- ZE A0 05 A9 38 D1 FE DO 6270- C9 BE FO 1E C39 8D DO 02 6418- 2C 54 CO A9 0B A0 12 20
6000- F3 A0 07 A9 18 D1 FE DO B27R- 3R AN 18 &0 CO N4 C8 40 h420- PE &3 AN 85 64 BS FE AD
60D8- ED A0 0B AS 01 D1 FE DO 6280~ 0Z A0 00 8C 4B 64 10 F2 6428- 86 64 85 FF AC 85 64 AE
60EQ0- E3 A0 OC A9 20 Dl FE DO 6288~ 88 10 02 A0 04 8C 4B 64 6430- 88 64 AD 87 64 58 40 00
EQ0EB—- DB AQ FB A8 D& D1 FE DO E290- 10 E8 FE 46 €4 BD 7B €4 £€438- CC C9 C2 C5 D2 C5 01 C#@
60F0- D3 A5 FF 8D 4C 64 60 A9 6298~ UL 46 64 BU DD BD 80 64 6440~ C5 D5 Dz €5 09 00 00 o0
60F8- 00 8D 4C 64 60 00 00 00 62A0- 8D 46 64 CA 10 EC 30 D2 6448- 00 00 00 00 00 CA CI1 CE
6100- D8 AD 6C BE 85 FE AD 6D 62A8— BD 80 64 DD 46 64 DE 46 6450- €6 €5 D6 CD C1 b2 Cl D&
6108- BE H¥5 FF AZ FF A0 00 E8 62B0- 64 S0 C7 BD 7B 64 90 46 6458- D2 CD C1 C9 CA D5 CE CA
6110- C8& BD 38 64 10 14 29 7F E2B8- €4 CA 10 EC 30 BC 20 BE 6460- D5 cC €1 CF DS N3 5 no
6118- D1 FE FO F3 49 20 Dl FE 62C0~ FD 20 1A FC A0 04 398 48 6968~ CF C3 D4 CE CF D6 C4 C5§
6120~ FO ED E8 BD 38 €4 30 FA 62C8- 20 73 F2 B9 71 64 20 5C 6470- C3 BA A0 AF AF A0 04 03
6128- 10 E3 F0 74 AA Rl FE €8 6€2D0- DB CC 4B &4 DO 03 20 77 §478- 00 01 02 63 oC 1F 17 3B
€130- 0D DO 1D BD 54 61 8D 50 62U8- F2 BE 76 64 BD 46 64 EO b480- 00 D1 01 00 0O OO0 00 0O
6138- BE BD 55 61 8D 51 BE 88 62E0- 01 FO 15 AA EO 0A RO 05 6448- 00 00 00 00 00 1E 78 B2
6140- BC 52 BE A9 00 8D 53 BE 62E8- AS BO 20 5C DB A9 00 20 €4%0- B% 00 BS5 BY
6148- 8D 55 BE 80 54 BE 18 60 62F0- 24 ED 68 A8 88 10 CF &0
6150~ 38 4C 00 00 4C 5A 61 4C 62F8- 0OA 6D 47 64 AA AQ 03 BD
6158~ 7F €1 A9 BE 8D 08 BE A9 6300- 4A 64 20 5C DB ES 88 DO
.
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Tokenisation de chaines
et equations parametriques

yant apprécié et utilisé

le programme Tokfon,

ettant de modifier

la définition d'une

fonction en Basic proposé par

Gilles Mauffrey dans le numéro

11 de Pom's sous le titre : “Tracé

de courbe en conversationnel”,

j'ai néanmoins eu besoin de le

modifier, car le programme sur

lequel je travaillais nécessitait la

modification de deux fonctions
prédéfinies.

La version proposée ici permet
donc de redéfinir n'importe quelle
fonction définie par la commande
DEF FN YY(X) dans un
programme, quelle que soit sa
place, en lui fournissant la
nouvelle définition de la fonction
sous forme d'ume chaine de
caractéres, cette chaine pouvant
résulter d'une formule.

Programme

‘PARAMETRIQUE’

10 ecoTo 1000
1000 REM PROGRAMME PRINCIPAL
1010 TEXT : HOME

1020 DEF FN X(T) =

T: REM BOPERECERCERELLEEARERER

Aprés avoir BLOADer le
rogramme “MODIF FN”, la
onction définie par DEF FN

YY(Z)=... peut éoe modifiée par

CALL Z7Z7ZZ X% FN YY ol :

« ZZZ7 est l'adresse ol est
chargé "MODIF FN", celui-ci
étant relogeable (I'adresse par
défaut est $300) ;

» X§ est la chaine contenant la
nouvelle formule ;

* YY est le nom de 1a fonction
prédéfinie.

Le programme dont le source
"MODIF FN.S" a été développé
sur l'assembleur MERLIN se
charge alors de "tokeniser" la
chaine, puis de la mettre 2 la place
de l'ancienne définition, 2
condition que :
« la chaine évaluée n'ait pas une
longueur nulle (ILLEGAL
QUANTITY ERROR) ;

G Zwingelstein

+ la fonction ait déja été définie
(UNDEF FUNCTION
ERROR) ;

« la place soit suffisante
(STRING TOO LONG).

Il termine ensuite si nécessaire 1a
définition par deux points puis le
token de REM, pour que le
programme BASIC n'interpréte
pas les codes pouvant résulter
d'une définition plus courte que
les précédentes.

Comme exemple d'utilisation, le
programme PARAMETRIQUE
permet de tracer des courbes
paramétriques définies par deux
fonctions d'un parametre T, l'une
suivant 'axe X horizontal, l'autre
suivant I'axe Y vertical.

1060 DIM X(PA),Y(PA)
1070 D$ = CHRS (4)
1080

1100
1110
1120
1130
1140

GASUR 2000
GOSUB 3000
GOSUB 4000
GosUB 5000

PRINT DS"BLOAD MODIF FN™
HEM BOUCLE DES FONCTIONS

1030

ARARRARARARAARRAPRRRARARRARRARARARARRARARRAR
Lo daad el g dd J g g g el g e o ol o
S el g
@gpeppappoPpapeopopeaappepLepApRRARAL AR
HEEEEEEEEEPEEEEERR RS

DEF FN Y(T) = T': REM EQ@FRPAEFREEGRERERAEE

1150
1160
1170
1200
1210

GOSUB 6000

GET AS

TEXT

REM AUTRE FONCTION OU VALEIR

VTAE Z4: HTAB 1: PRINT "D'AUTRES VALEURS FOU
R T (O/N) = "

AR RCRPARRLER PR e RRRRPEPRERREREEAERRRRRR 1220 GET A$: IF A5 < > ™0™ AND Af < > "N" THEN

ARARRRARRARRALARPRRRARARRAERAARARALRLRRALRALEAR 1220

FEECCAR R PR CER PR R EFREECERERACRFRERERRER 1230 HTAB 1: CALL - 958

BRRRRRRRARRRRRRAARRRARARRARRRRRRRRREARRARRAR 1240 IF A§ = "O" THEN 1120

ARAPRARAARRRARLRRRREEE 1250 VTAD 24: HTAB 1: PRINT "D'AUTRES FONCTIONS (
1040 X1 = 0:X2 = 279:¥1 = 0:¥2 = 191: REM LIMITES O/N) : ™}

DE L'ECRAN 1260 CGET AS: IF AS « > "Q" AND AS < > "N" THEN
1050 PA = Z80: REM NOMBRE DE PAS POUR TRACER LA FO 1260

NCTION 1270 HTAB 1: CALL - 958
1055 REM IL FAUDRA ATTENDRE ENVIKON : 1280 IF A$ = "O" THEN 1110
1056 REM PA / 20 + 1890 HOME : END
1057 REM NOMBRE DE FONCTIONS TRANSCENDANTES (COS, 2000 REM ENTREE DES FONCTIONS

SIN,EXP...) * PA / 40 + 2010 VTAB 1: HTAB 5: PRINT "TRACE D'UNE COURBE PA
1058 REM NOMBRE DE DIVISIONS ET MULTIPLICATIONS * RAMETRIQUE"™

PA / 400 2020 VTAB 4: PRINT "DONNER LES EQUATIONS EN FONCT
1059 REM SECONDES ION DU TEMPS (EXEMPLE : "3*COS(T)+T')}"
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2030
2040
2050
2100
2110

2120
2130
2140
2200
2210

2220
2230
2240
2250
3000
3010

3020
3030
3040
3050
3060
3070

3080
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4100
4110

4120
4130
4140

4150

4160
4170
4180
4190
5000
3010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
080
5090
5100
5110
5120
5130
5140
5150
5160
5170
5180
2200
5210
5220
5230

GOSUB 2100

GOSUB 2200

RETURN

REM

VTAB 8: HTAB 1: PRINT "DONNER LA FONCTION PO
UR L'AXE DES X :"

VTAB 10: PRINT F1§

VTAB 10: INPUT "";F13

RETURN

REM

VTAB 13: HTAB 1: PRINT "DONNER LA FONCTION P
UUR L'AXE DES Y :™

VTAR 15: PRINT F2%

VTAB 15: INPUT "";FZ23

RETURN

RETURN

REM ENTREE DES LIMITES POUR T

VTAB 18: HTAB 1: PRINT "VALEUR MIN FOUR T ;
meTl

HTAB 21: INPUT "":TS
Tl = VAL (T$)

VTAB 20: PRINT "VALEUR MAX POUR T : ":T2:
HTAB 21: INPUT "";T$
T2 = VAL (TS5)

IF T2 = T1 THEN MG$ = "VALEUR MIN ET MAX DIF
FERENTES™: GOSUB 7000: GOTO 3000

GOSUB 8000: RETURN

REM INSERTION DES FONCTIONS

ONERR GOTO 4100

CALL 768,F1§ FN X

CALL 768,F25 FN Y

POKE 216,0

RETURN

REM ERREUR INSERTION FONCTION

CALL 62248: REM REMET LE STACK POINTER COMME

IL ETAIT AVANT L'ERREUR

GOSUE 10000
AS = "X": TF FEL = 4030 THEN AS = "y"

IF ER = 53 THEN MG§ = "PAS DE FONCTION " + A&
5

IF ER = 176 THEN MG$ = "FONCTION " + A§ + "
TROP LONGUE"

GOSUB 7000

IF A§ = "X" THEN GOSUB 2100

IF A§ = "yY"™ THEN GOSUB 2200

GUSUB &U00: RESUME

REM CALCUL MAX. ET MIN.
MG$ = "UN INSTANT SVF": GUSUB 7000

ONFRR GOTO 5200
M1 = FN X(T1);:M2
N1 = FN Y(T1):N2

FOR I = 0 TO PA
T=T1+I*(r2~-%1) /PA
X(I) = FN X{(T)

Y(I) = FN Y({I)

Il

M1
N1

TF X(I) < M1 THEN M1 = X({(I)
IF X(I) » M2 THEN M2 = X(1)
IF Y(I) < N1 THEN N1 = Y(I)
IF Y(I) » N2 THEN N2 = Y(I)
NEXT I

A=1/ (M2 - M1)
A=1/ (N2 - N1)

GOSUB 8000

POKE 216,0

RETURN

KEM ERREUR CALCUL FONCTION

CALI 62248: REM CF LIGNE 4110

GOSUB 10000

IF EL = 5140 THEN M2 = M1 + 1: RESUME

5240 IF EL = 5150 THEN NZ = NZ + 1: KESUME

5250 A% = "YW, JF EL = 5040 OR EL = 5080 OR EL = 5§
150 THEN A$s = "Y"

5260 IF ER < > 69 AND ER < > 133 THEN MG$ = "ER
REUR DE SYNTAX FOUR LA FONCTION " + Af: GOTO

5290

5270 IF ER = 69 TIHEN MG$§ = "DEPASSEMENT POUR LA F
ONCTION ™ + AS

5280 IF ER = 133 THEN MGS = "DIVISION PAR (0 POUR
LA FONCTION ™ + AS

5290 GOsUB 7000

5300 IF A5 = "X" THEN GOSUB Z100

5310 IF AS = "Y"™ THEN GOSUR 2200

5320 POP : GOTO 1130

6000 REM TRACE DE LA COURBE

6010 HGRZ : HCOLOR= 3

6020 HPLOT (X(0) - M1) * (X2 - X1) / (M2 - M1), (Y
2 - ¥1) - (Y(0) - NI1) * (Y2 - Y1) / (N2 - NI
J

6030 FOR I = 1 TO PA

6040 HPLOT TO (X(I) = M1) * (X2 = X1) / (M2 - Ml
), (¥2 = ¥1) = (Y(I) = N1) * (Y2 = Y1) / (N2
= N1)

6050 NEXT I

6060 RETURN

7000 REM AFFICHE MESSAGE EN LIGNE 24

7005 GOSUB 8000

7010 INVERSE

7020 VTAB 24: HTAB (40 - LEN (MGS)) / 2: PRINT M
G3;

7030 NORMAL : RETURN

8000 REM EFFACE MESSAGE EN LIGNE 24

8010 VTAB 24: HTAB 1: CALL - 958: RETURN

10000 REM NUMERQ ET LIGNE ERREUR

10010 ER = PEEK (222)

10020 EL = PEEK (218) + 256 * PEEK (219)

10030 RETURN

Récapitulation
‘MODIF FN’

Apres avoir saisi ce code sous moniteur, vous le
sauvegarderez par BSAVE MODIF
FN,A$300,L$7E

0300- 20 06 B3 20 BE DE 20 7B
0308- DD 20 FD E5 A8 FO 69 A9
0310- 00 99 00 02 88 B1 5E 98
0318- 00 02 88 10 Fg8 A5 BS 48
0320- A5 B9 48 A9 02 85 B9 A3
0328- 00 85 B8 20 59 DS 894 OF
0330~ 68 85 B9 68 85 B8 20 41
0338- E3 A0 01 B1 8A FO0 36 85
0340- 5F 88 Bl 8A 85 5E Bl S5E
0348- F0 03 C8 DO F9 98 AA FO
0350- 2A 18 69 05 38 E5 OF 90
0358- 22 A0 00 B9 00 02 FO 08
0360- 91 5E C8 CA DO F5 FO 0OC
0368- A9 3A 891 5E C8 CA FO 04
0370- A2 B2 91 S5E 60 4C OE E3
0378~ 4C 99 E1 4C B2 E5

36
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4 r - r ¥
So urce T- MO D’F FN g; jEr: IN,Y 7RAJOUTE '00' DE FIN
Assembleur MERLIN 63 LOOP  LDA (INDEX),Y
64 STA IN, Y
] FAkdddrrd A A A A A A AR A R A A A AR TR TR 65 DEY
2 % . 66 BPL LOOP
3 * INSERTION D'UNE CHAINE X 67 * TOKENISE L& FONCTION
4 * TOKENISEE DANS LA DEFINITION * s L0 TATVIR
5 * D'UNE FONCTION DANS UN PRMC * €9 i
'  * B 70 LDA TXTPTR+1
T ORARRARF ARG AR ekt b d sk bk dob sk b 71 PHA
8 72 LDA #>TN
9 * (PROGRAMME RELOGEABLE) 73 5TA TXTPTR+1 s (FACULTATIF ; NON U
) 10 TILISE DANS GETIN)
11 * SYNTAX : CALL 768,X$ FN YY 74 A
12 * TRANSFORME EN TOKEN LA FORMULE DANS X$, ET 13 25 TR
13 * LA DEPLACE DANS LA DEFINITION DE LA FoNcTTo 76 JSR GETIN ;Y = NBRE CAR DE FN
14 * N YY (X$§ PEUT ETRE UNE FORMULE DONNANT UNE 77 STY PNTR FSAUVE LONGUEUR FN
15 * CHAINE, EX : CALL 768,A$+"+"+B$ FN YY ) it i
16 79 STA TXTPTR+1
17 REM = $B2 7 TOKEN DE REM 29 i
18 81 STA TXTPTR
19 PNTR - $oF ;CONTIENT LG CHAINE 83 ¥ RECUPERE ADERSSR" FONCTIOM
20 INDEX =  $5E 43 JoR NGz
21 FNCNAM = g8 sCONTIENT ADR varIaB 84 by #1
Tk FeRcron 8s LDA (FNCNAM),Y
23 87 STA INDEX+1
24 IN = $200 sBUFFER ENTREE i REY
25 GETIN =  $D559 ;ROUTINE DE 89 LDA  (FNCNAM), Y
26 ;CONVERSTON EN TOKEN 20 SIA INDEX
27 PARSE = SD56C +CONVERTIS EN TOKEN 91 * VERIFIE QUE LA PLACE EST SUFFISANTE
A PARTIR DE $2004X 92 CHKPLCE LDA (INDEX),Y
28 CHKSTR =  $DDSC ;CHECK LAST RESULT = 93 BEQ FINLIGNE ; (0-FIN LIGNE BASIC)
STRING e vy
20 PRMEVL $pp78 (EVALUE PORNULE 95 BNE CHKPLCE  ;TOUJOURS
30 CHECOM SDEBE fCHECK *, * 26 *
31 PTRGET =  $DFE3 ;RECUPERER ADRESSE v 97 FINLIGNE TYA
AR. A TXTPTR %8 TAX
32 IQERR =  $EI99 /"ILLEGAL QUANTITY" 22 Pro ERRONE FRAS D& ROACK
33 ERRDTR =  $E306 /CHECK MODE PRocramM 100 CLC
34 UNDFNC =  $E30E ; “UNDEF FUNCTION" s ADC #3 FAJUSTE POOR TNIR
35 FNC? = $E341I ;CHECK TOKEN DE 'FN+ 102 il
36 7ET RETOURNE LE porny 103 il
3% T1KUR VERS LA VARTAR 104 BCC ERROR2 ;PAS ASSEZ DE PLACE
LE CONTENANT LES DARAMETRES p 105 * TRANSFERT NOUVELLE FONCTION
E LA FONCTION g 2hE: ¢0
38 STKLUNG =  SE5B2 ; "STRING TOO LONG" 197 ke L08 HBY
39 FRESTR SESFD JCHECK STRING ET RET 108 BEQ FINIR
OURNE ADRS ET LONG 109 GRa: (FNDEK|. X
40 110 INY
41 * UNE VARTABLE REPRESENTANT UNE FONCTION 311 BEX
42 * (EX : DEF FN AB(CD)=...) EST CODEE : 1< il
43 * - 1IER CAR EN ASCIT NEGATIF (= "a") 113 BEQ END /PAS DE ': REM’
44 * - 2IEME CAR EN ASCIT POSITIF (= 'B*) 114 * RAJOUTE ': REM' SI NECESSAIRE
45 * - ADRESSE FORMULE DE LA FONCTION (2 OCTETS) 115 FINIR  LDA #°:'
46 * (POINTE APRES SIGNE - DANS DEF FN AB(cD)-.) 116 STR [INDEX) X
47 * - ADRESSE ARGUMENT INFORMEL 'CD* (2 OCTETS) 117 L
48 * - 1IER CAR DE I.'ARGUMENT (='C') 118 DEX
45 118 BEQ END
50 ORG $300 260 Ras et
5 121 STA (INDEX),Y
52 JSR ERRDIR ERREUR MODE DIRECT 122 *
53 * RECUPERE CHAINE e END RIS
54 JSR  CHKCOM i3
55 JSR FRMEVL 125 * TRAITEMENT ERREURS
56 JSR FRESTR 126 UNDEF  JMP UNDFNC ;ERR "UNDEF FUNCTION
57 TAY 27
] BEQ ERROR sLONGUEUR = 0O 128 ERRUR JME  IUERR s "ILLEGAL QUANTITY"
53 * LA TRANSFERT DANS BUFFER IN 129
50 LDA 40 130 ERRORZ JMP STRLONG  ;"STRING TOO LONG*
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L i Macintosh est tne marque sous licence chzz Apple Computer, Inc.

Tant qua faire 5 choses 2 Ia fois

Que ceux qui
aiment travailler en
faisant deux ou trois
choses 2 la fois ne
changent rien, au
contraire, avec
Apple et Jazz ils
peuvent faire mieux.

Jazz de Lotus, c'est un programme
créé pour Macintosh 512 Ko, équipé d'un
lecteur externe qui permet de devenir un
parfait jongleur professionnel,

Cing programmes en concert,
c'est-a-dire un tableur, un grapheur, un
gestionnaire de fichier, un traitement de
texte et un programme de
commiumication réunis en un seul
prograimmne, Ou comment étre a cing
sur la méme souris.

,;//

W3

Pouvoir gérer cinq applications 2
partir d’un seul écran, modifier une
donnée dans une application et qu'elle
se modifie automatiquement dans les
autres, pouvoir sauter d'un graphe 2 un
traitement de texte sans attendre les
secondes qui durent une éternité pour
changer de programme, c’est bien...

Quand on s’apercoit que ces cing
programmes sont individuellement
excellents, ¢'est une révolution,

Jazz, cest 'outil idéal d'un directeur
de service.

Prenons un exemple qui exige beaucoup
de souplesse, de rapidité, et de doigté, la
direction des services secrets :

- Avec un tableur capable d’afficher
8192 lignes sur 256 colonnes, la gestion
devient beaucoup plus facile. Si un fait

-~

|
—
——

nouveau apparait, rien n'est plus facie
que d'étudier deux ou trois hypotheses
afin de ne pas @tre pris de court.

- Quand un projet est fin prét, il faut
bien le présenter 2 ses supérieurs et
parfois méme beaucoup plus haut; us
grapheur permet de transformer toutes
les données numériques obscures en
graphiques lumineux.

- Si le projet est accepté, un traitement
de texte est nécessaire pour que chaque
agent concerné soit au courant dans ses
moindres détails. Evidemment quand
on travaille dans un tel service il vaut
mieux pour Macintosh pouvoir copier,
effacer, modifier, ou coller des dessins,a
chaque instant.

Apple Computer France. Avenue de |'Océanie -



autant les faire en méme temps.

& Fichier Edition LN H Graphe Trace Aue Carac. Style
Agrandir =] 1
Presse-papiers E DENTES
Tableau des references
varc: T —
A [ 5| Marche Choco

g ter ti REPARTITION E
6f¥entes Directeurs Uentes Z
7ol des pro..i... gand [ 8

8 |Benefice brut 1 b E

9 1000 - s
10 |Frais. 2 o H
11\Tranaports &= 22, SO0 4 e b %
12 Publicite - 270, 1= R 5 =
13 Commizsions @ 225 ] g L ; s
14 |Divers i Sa| fer trim  Zemetrim 3eme trim =
15 =
Total des frais. 573 | <

':? atal des rals_g_____ < ::'I"__ir I H

Hedrtionaljors Grace 2 son gestionnaire de fichier, Jazz
fait Ia fusion automatique entre un
== mémo et une liste de correspondants a

sélectionner selon un critére spécial.

Et avec un modem full duplex 1200 bauds
€Nl un instant votre correspondant
recoit toutes les informations précises 2

['autre bout du monde,
Avec Jazz l'entreprise est rentable,
rondement menée, précise et discrete,
inutile d'avoir 35 collaborateurs pour
rédiger le projet.

Jazz C'est cinq programmes liés
entre eux si parfaitement que I'agent

double est enfin enterré, place 2 I'agent

quintuple.

Jazi est une marque daposée de Lotus Development Corparation.




UN CoMPOSEUR TELEPHONIQUE SUR

MACINTOSH

Suite logique aux deux demiers
numéros de Pom's, voici lc
nécessaire pour que votre
Macintosh ait acces au téléphone.
Deux €léments pour ce faire : une
petite carte électronique simple 2
réaliser, et un programme.

I.a carte

Connectée sur la sortie
“communication” du Macintosh,
elle ne nécessite évidemment
aucune modification de
I'ordinateur.

Les composants sont relativement
bon marché et trés communs, la
simplicité du circuit plagant le
montage a la portée des non-
initiés.

C'est le relais CLARE qui assure
les impulsions nécessaires au
systeme téléphonique, le 2%™e
relais libérant la ligne quand
l'ordinateur est hors-tension.

Les schémas devraient permettre
de mener 2 bien cette petite
réalisation ; le condensateur (anti-
parasite) de 100 UF est polarisé
donc attention au sens du
montage. La sortie destinée a
I'ordinateur doit obligatoirement
étre  munie d'une prise 9

broches. L'interrupteur est une
sécurité pour couper le systéme
tandis que le Mac utilise un autre
programme (incompatible avec le

Matsus}uta HB2
Un relais SV CLARI:,
15005AB

D. VENOT
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Le téléphone simulé par le Mac
est en série avec le réel ce qui
permet de protéger la ligne. Il est
impossible pour le Macintosh de
composer un numéro si le
téléphone ne le permet pas.

Le programme

I1 sc chargera des préfixes dans le
cas des communications : Paris
province, province Paris (ajout
du 16 ou 16 1) ainsi que dans le
cas d'appels a I'étranger.

Le fichier répertoire n'est limité
que par la place sur le disque. Les
boutons "précédente" et
"suivante" permettent de changer
de page dans le cas ol une ne
serait pas suffisante. Pour faire
apparaitre une page en fonction
d'une lettre, cliquez sur I'alphabet
la lettre désirée. Les fiches sont
classées dans l'ordre alpha-
bétique, l'article de classement est
la concaténation “nom/prénom”.

Les menus
Fichier

Basic

retour au basic.

Finder
retour au finder.

Carnet

Nouvelle fiche

Entrée d'une nouvelle fiche dans
le fichier, il est conseillé de
donner le code postal.

Fermer le carnet

Le carnet est fermé et il est
impossible aux regards indiscrets
d'observer les fiches. Pour
l'ouvrir, cliquer la souris.

Edition

Nouveau répertoire

Aprés avoir demandé votre
autorisation le présent fichier est

détruit au profit d'un nouveau
(prudence).

Click

Lorsqu'une page est affichée, le
fait de pointer une fiche et de
cliquer permet de la détruire, de la
modificr, dc¢ composcr Ic
numéro... La fonction du click
est selectionnée dans le menu
Click :

Afficher

un click fait afficher la totalité
d'une fiche ;

Editer

un click édite la fiche pointée en
vue de modifications ;

Détruire

la fiche pointée est détruite aprés
une autorisation ;
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Composer le numéro

le numéro de 1a fiche pointée est
composé immdédiatement avec les
conventions imposées par les
rubriques “Région et Pays”.

Région

Automatique

'ordinateur utilise le code postal
de la fiche pour accorder les
préfixes et compose le numéro
(France) ;

Paris -> Province

I'appel est en direction de la
province ;

Province->Paris L'appel est
imposé vers Paris (16 1 ...).

Pays

Ce menu permet de sélectionner
un pays pour un appel 2
I'étranger, les préfixes d'appels
seront placés automatiquement.
S'il ne s'agit pas de la France, la
rubrique Région n'a pas d'action.
11 est possible de compléter ou de
modifier la liste.

Cété Carte
2z
Co1é ordinateur

Connecteur male vue de face.

3

=

o M

3 eme Temps

—

(O 0] (o
é
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DTM 115(25),cu%(100) :np=5

DATA Royaume Uni, 194 44,Alle
magne RFA, 194 49,Etats Uni
s,19# 1,Belgique,l19# 32,5u
izse, 194 41

OPEN "coml:110" FOR QUIPUT
AS 1:CLOSE

start:

OPEN "rep2" FOR INPUT AS 1
LEN-113:INPUT#1,nb{:FOR
i=0 TO 25:LINE INPUT#1,

11i8(1i) ;:NEXT:CLOSE#1 : OPEN
"repl" AS 1:FIELD#1,15 A
8 nof,15 AS pré,18 AS tel
8,40 AS adr$,10 AS cps,15
AS vil$:nb%=VAL (nbf) :curt
=0:ra=16:pa%=1

WINDOW 1, "agenda™, (8,28)—(5
05,335),2:WNINDOW OUTPUT
1:;TEXTFONT 0:TEXTSIZE 12
:TEXTMODE 1:GOSUB curseu
r:FOR i=~1 TO 5:MENU 1i,0,0
,"":NEXT:MENU 1,0,1,"Fich
ier":MENU 1,1,1,"Basic":M
ENU 1,2,1,"Finder":MENU 2
,0,1,"Carnet":MENU 2,1,1,"
Nouvelle fiche"

MENU 2,2,1,"Fermer le carnet
":MENU 3,0,1, "Edition":ME
NU 3,1,1, "Nouveau répertoi
re":MENU 4,0,1,"Click":ME
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NU 4,1,1,"Afficher" :MENU
4,2, 1, "Editer":MENU 4, 32,1,
"Détruire":MENU 4,4,2, "Com
posar le numéro":MENU 5,0,
1, "Region"

MENU 5,1,2, "Automatique" :ME
NU 5,2,1,"Paris —> Provinc
e":MENU 5,3,1, "Province ->

Paris":MENU 6,0,1, "Pays":

MENU 6,1,2, "France" :RESTO
RE:FOR i=1 TO np:READ a3
,bS:MENU 6,.1+1,1,a5:NEXT:
ref="":pad="":pa=1:re=1:ME
NU ON:etso=3:0N MENU GOS
UB testmenu:GOSUB dessin

IF start=1 THEN RETURN

debut :

MENU:p$=INKEYS:p=ASC (pS+"
") —48;:IF p$=CHRE (34) THEN

p=3

IF p&<>"" THEN a-INSTR("4&
ée' (§él¢",pf):IF a THEN p
=a-1

IF p>=0 AND p<10 THEN GOSU
B digit

m=MOUSE (0) : IF m=1 THEN sou
ris

d1=DIALOG(0) :d2=DIALOG (1)

IF dl-=1 THEN ON d2 GOTO pr
e, sul

IF dil=5 THEN GOSUB dessin

GOTO debut

pre:

pa%=pa¥-6:GOSUB carnst :GOTO
debut

sui:

pa®=pa¥+6:GO0SUB carnet :GOTO
debut

sSouris:

a=MOUSE (1) : b=MOUSE (2) :IF b
»>48 AND b<260 AND a<460 T

HEN aff

IF b>30 THEN BEEP:GOTO deb
ut

l=curd%:cur¥=(a-10) /ra:IF l=c
urg% OR cur%>=2§6 THEN curi
=1:BEEP:GOTO deburt

PUT (l#*ra+4,0),cu%(0),XOR:-F
OR i-(1*ra)+4 TO curf#*ra+d

STEP 3#*SGN(cur%-1) :PUT ¢(
i,0),cu% (0}),XOR:PUT (i,0)
,cu%(0),XOR:NEXT:PUT (cur
%*ra+4,0),cud (0) ,XOR:pat=1
:GOSUB carnet:GOTO debut

aff:

n=(b-64) /32+pa%:IF n>LEN(1i
£(cur%)) THEN BEEP:GOTO
debut

IF etso=0 THEN souris2

IF etso=Z THEN detruire

IF etso=3 THEN composer

nn=ASC (MIDS (1i$ (cur%),n, 1))
:GOSUB entree:LINE (2, 48) -
(469,269),30,bf: LOCATE 5,
5:PRINT nof;" ":pr$:LOCAT

E 6,2:PRINT adrjy:LOCATE

7,2:PRINT vil§;"
CATE 9,25:PRINT"tel : "t
el$:BUTTON CLOSE 1:BUTTQ Fermer:

rr; cp$ :Lo

N CLOSE 2:BUTTON 1,1, "ok
", (0,282)—- (100, 305)

WHILE DTALOG (0)<>1:WEND:B
UTTON CLOSE 1:GOSUB carn
et : GOTO debut

sourisz;

fi%=ASC(MIDS$ (11i$ (cur%),n, 1)
) inn=ri%:GOSUB entree:mod
1£f=1:GO08UB nouvin:GOTO de
but

detruire:

nn=ASC (MID$ (1i$ (cur2),n, 1))
:GOSUB entree:tS$="La fich
e "taf+"” doit étre détruit
e ?":GOSUB accord:IF rs="
n'" THEN detruirel

GOSUB del

detruirel:

GOSUB carnet:GOTQO debut

dessin:

LINE(3,3)-(443,23),33,bf:LI
NE(0,0)-(440,20),30,bF:LT
NE(0,20)-(440,20),33:LINE
(440, 0) - (440,20) ,33:FCR i-
1 TO 26:LOCATE 1,i*2:PRI
NT CHR$ (96+1i) :NEXT:PUT (c
ur¥*ra+4,0),cu%(0),X0OR:FO
R i=] TO 10 STEP 2:LINE(
10-1,40-1)—-(480-1i,280-1),3
0, bf

LINE (10-i,40-1)—-(480-1,280-1
). 33, b:NEXT:LOCATE 3, 3:P
RINT"Nom :":LOCATE 3,15:
PRINT" Téléphone:'":LOCAT
E 3,27:PRINT"Adresse :"

carnet:

LINE (2,48)—-(469,269),30,bf:
LINE (300,282)-(500,305),30
,bf:LOCATE 19,40:PRINT L
EN(1i8 (cur%)) "/" nb%:"@ D
.Venot"; !LINE (115, 35)-(115
,265),33:LINE (205, 35) - (205
+265),33:LINE(5,48)—- (465, 4
7),33,bf:FOR i=0 TO 13:LI
NE (5,48+1*16)— (465, 48+1*16
), 33 :+NEXT

n=4:mat=pa%:BUTTON 1,1, "pre
cédente", (0,282)- (100, 305)
:IF pa¥=1 THEN BUTTON 1,
0

BUTTON 2,0, "sulvante"”, (110,
282)-(210, 305)

carnetl:IF mat#>LEN(1i% (cur$
)) THEN ma%¥=0:BUTTON 2, 0:
RETURN

IF n>=17 THEN BUTTON 2,1:R
ETURN

nn=ASC (MIDS (11$(cur%), ma%, 1
)) :GOSUB entree

LOCATE n,1:PRINT a$:LOCAT
E n,15:PRINT” "+c&$:LOCAT
E n,27:PRINT d$:LOCATE n
+1, 3:PRINT L& :LOCATE n+l

 27:PRINT eS+" "+fS:n=n+
2:ma%=mat+1:60T0 carnctl

LINE (2, 48)— (469,2609),30,bf:

FOR i=20 TO 460 STEP 20:

LINE (i, 50)-(i,260), 33 :NEX
T:FOR 1=60 TO 260 STEP 20
:LINE (10,1)-(460,1i) : NEXT-
LINE (30, 96) - (200,144),30,b
f:LOCATE 8,10:PRINT"Répe
rtoire” ;WHILE MOUSE (0)<>1
:WNEND:GOTO carnet

curseur;

LINE(0,0)-(20,18),33, b:LINE
(1,1)-(19,17),33,b:LINE (10
,0)-(10,3),33,b:LINE(10,18
)—-(10,15),33,b:GET(0,0)—-(2
0,18),cu% (0) :RETURN

testmenu:

ml=MENU (0) :m2=MENU (1) : IF ml
-1 THEN ON mZ GOTO fin, fi
nder

IF ml=2 THEN ON m2 GOTQO no
uv, fermer

IF ml=3 THEN rep . IJ

IF ml=4 TEEN clic C ==

IF ml=5 THEN region {‘—:

IF mli=6 THEN pays ,;;_"-‘3%\

RETURN

region:

MENU 5,re, 1:MENU 5, m2,2:re=
m2

IF m2-1 THEN reS=""

IF m2=2 THEN res$="16 "

IF m2=3 THEN re$=-"16 1 "

RETURN

pays:

MENU 6,pa,l1:pa=m2:MENU 6,pa
¢ 2:IF pa=1 THEN pa$="":RE
TURN

RESTORE:FOR i-1 TO pa 1:RE
AD pays$,pas:NEXT:RETURN

rep:

ts="Création d'un répertoire

et destruction du résidan
t.":GOSUB accord:IF r§="n
" THEN carnet

CLOSE#1:0PEN "rep2" FOR OU
TPUT AS 1:PRINT#1,"0":nb
¥=0:FOR i=0 TO 25:11i5(1i)=
"r:PRINT#1,1i5 (i) :NEXT:C
LOSE#1 :KILL "repl":start=
1:G0T0 start

fin:

CLOSE#1:GOSUB sauve:MENU R
ESET : END

sauve:

OPEN "rep2" FOR OUTPUT AS
#1:nb$=STR$ (nb%) :PRINT#1,
nb$:FOR i=0 TO 25:PRINT#1
,118(i) :NEXT:CLOSE#1:RET
URN

nouv:

modif=0:aS="":bS="":cS="":45
=MMralS="":fo=nn

nouvin:
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LINE (2,48)-(469,269),30,bf;
LOCATE 7,2:PRINT"Prénom
:":EDIT FIELD 2,bS, (80,96
)-(280,112) :LOCATE 9, 2:PR
INT"T'éléphone :":EDIT FIE
ID 3,c$, (110,128)—- (310,144
) tLOCATE 11,2:PRINT"Adre
sse :":EDIT FIELD 4,d$, (8
0,160)-(440,176) *LOCATE 1
32, 2:PRINT"Ville :

EDIT FIELD 5,e$, (70,182)—(2
70.208) :LOCATE 15, 2:PRIN
T"Code postal :":EDIT FIE
LD 6,f8, (120,224)- (320,240
) :LOCATE 5,2:PRINT"Nom :
":EDIT FIELD 1,aS, (60, 64)
-(260,80) :BUTTON 1,1, "Ok"
, (0,282)-(50,305) :BUTTON
2,1, "Fin", (60,282)— (130, 30
5)

nouvl:

IF DIALOG(0)<>1 THEN nouvl

bou=DIALOG (1)

IF bou=1 THEN ok

IF bou=2 THEN GOSUB nouvfi
n:GOTO carnet

GOTO nouvl

ok:

aS=EDITE (1) :b&=EDITS (2) :cs=
EDITS(3) :d$S=EDITS(4) :e85=
EDITE (5) : f$=EDITS (6) : GOS
UB nouvfin:fl%=fi%:nb%=nbt%
+1:Fif=nbt

nouvdel :

a$=a$+" ":a$-UCASE$ (LEFTE
(a$,1))+RIGHTS (a5, LEN (a$)
-1) tn=ASC(af) 65:IF fi%-1
3 THEN fi%=0

IF 1i§(n)="" THEN 1i%(n)-CH
R§(fi%) :nn=Ffi%:GOTO sorti
e

FOR i=]1 TO LEN({1i$(n)) :nn=A
SC(MIDS (1iS(n),1i,1)):IF n
n=0 THEN nn=13

GET#1,nn:IF UCASES (noftprf
) >UCASES (aS+bS) THEN plac
e

NEXT

1i§(n)=1i$(n)+CHRE (fi%) :nn=Ff
1¥:GOTO sortie

place:

nn=fi%:IF i=1 THEN 1iS(n)=C
HR$ (fi%)+1i8 (n) :GOTO sort
lea

1i¢(n)-LEFT$ (1i$(n),i-1)!CH
R§(fi%)+MIDS (1iS(n), 1)

sortie:

IF nn=0 THEN nn=13

LSET no$=a$:LSET pr$=b$:L8
ET tel$=c5:LSET adr$=ds$:L
SET vilS=a$:LSET cpS—=£5:P
UT#1,nn:IF modif=1 THEN n
n=f1%:GO08UB del :GO0TO carn
et

IF modif=2 THEN RETURN

IF medirf=0 THEN nouv

GOTO carnet

nouvfin:

FOR i=1 TO 6:EDIT FIELD CL
CS8E i:NEXT:BUTTON CLOSE

1:BUTTON CLOSE Z2:RETUR
N

entree:

IF nn—-0 THEN nn=13

GET#1,nn:as$=noS:bS=prS:cS=te
15:df—adrfieS—vil$:fl=cpé:
RETURN

clic:

MENU 4,1,1:MENU 4,2,1:MENU
4,3, 1:MENU 4,4,1:IF m2=2
THEN etso=0:MENU 4,2,2

IF m2=1 THEN stso=1:MENU 4,
1,2

IF m2=3 THEN etso=2:MENU 4,
32

IF m2?=4 THEN etso=3:MENU 4,
4,2

RETURN

finder:

CLOSE#1:GOSUB sauve:SYSTEM

accord;

LINE (2,48) - (469, 269).30,bf:
LOCATE 5,2:PRINT t$:BUTT
ON 1,1,"Oui", (100,100)~-(15
0,120) :BUTTON 2,1, "Non", (
170,100)-(220,120) :NHILE
DIALOG(0) <>1:WEND:BUTTON

CLOSE 1:BUTTON CLOSE 2:
IF DIALOG(1)-=1 THEN r5-"
o":RETURN

r&="n"; RETURN

DEL:

IF nn=0 THEN nn-13

fi%=nn:n=INSTR(IiS%(curk),CH
R& (nn) ) :p=cur’:GOSUB coup
er:IF nn=nb% THEN nb%=nb%
-1:; RETURN

FOR p=0 TO 25:n=INSTR(1i$(p
), CHRS (nb%) ) : IF n<>0 THEN

GOSUB couper:GOTO delZ

NEXT p:BEEP:BEEP:RETURN

del2:

nn=nb%:GO08UB entree:;nb%=-nb%
-1:modif=2:GO0TO nouvdel

couper:

IF LEN(liS(p)}=1 THEN 1i$(p
) ="":RETURN

IF n=1 THEN 1i§ (p)=MID$(1i$
(p).2) : RETURN

IF n=LEN(l1i§(p)) THEN 1i$(c
urt)=LEFTS$ (1i5(p) ,LEN (11§
{p))-1) :RETURN

1i¢(p)=LEFTS (1i$ (p) ,n—-1) +MI
D$§(1iS(p),n+1) :RETURN

composer:

LINE (2,48)-(469,269),30,bfrn
n=ASC (MIDS$ (1i$§ (cur%),n,1)
) :GOSUB entree:LOCATE 14
»4:PRINT AS;" ":BS:LOCAT
E 15,4:PRINT d§:p$=c$:ras=
" ULLEFTS (FS, 2) :BS=RES:LO
CATE 16, 4:PRINT e3;"

";£5:IF pa<>1 THEN bS=""

IF pa=]l AND re-] THEN IF I
NSIR(" 81 92 93 95 77 78 9
4 75 ",af)<>0 THEN bg=""

ELSE bs="16 "

LOCATE 5,20:IF pa-1 THEN P
RINT"En france" ELSE PRI
NT pays$:G0T0 compl

LOCATE 5,2:IF re=1 THEN PR
INT"Automatique. "

LOCATE 6, /:IF bs="16 " THE
N PRINT"Vers la province.

IF bS="16 1 " THEN PRINT"V
ers la région Parisienne.”

IF bS="" THEN PRINT'"zone i
nterieure, région Parisien
ne."

compl :pS=pas+"™ "+bS+" "+pS
:LOCATE 10, 3:PRINT"Compo
ser le numéro :";p$:LOCAT
E 12,12:PRINT"C O MP O S

I T I O N":GOSUB numero:
IF pS<>"" THEN LOCATE 13
,10:PRINT"E N LIGN
E . . . " ELSE LOCATE 13,
10:PRINT"I NTERRUP
T T O N":GOTO comp2

FOR i=1 TO 5:BEEP:NEXT:FOR

i= 1 TO 5000:NEXT

compZ ;

GOSUB carnet:GOTO debut

Aumero:

FOR X=1 TO LEN(pS) :p=ASC(M
IDS(pé,x,1))—48:IF p<0 OR

p>9 THEN impnu

GOSUB digit

IF MOUSE (0) =2 OR INKEYS="
" THEN p$="":RETURN

numl : NEXT: RETURN

impnu:

IF p=-13 THEN FOR i=1 TO 1
0000 ! :NEXT

GOTO numl

DIGIT:

IF p=0 THEN p=10

a5=STRINGS (p, 248) : OPEN "CO
M1:110,n,8 ,1 " FOR OUTPU
I AS Z:PRINT#2,A5;:CLOSE
#2:FOR i=1 TO 1000:NEXT:R

ETURN
Programme < [j—l
‘Initialise’ i?%\-

REM Programme créateur de fi
chiers "répertoirea", doit
étre utilisé avant la pre
miére mise en service du p
rogramme

OPEN "rep2" FOR OUTPUT AS
1:PRINT#1,"0":FOR i=0 TO
25:PRINT#1, "":NEXT:CLOSE
:END
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I .E MAciINTOSH ET I .E

<= PRESSE-PAPIERS (FABLE)

Jean-Luc Bazanegue

Le Macintosh offre a ses
utilisateurs la remarquable
possibilité de faire passer 4 peu
prés tout entre applications et/ou
accessoires de bureau, et en
particulier du texte. Pour cela, les
programmeurs qui ‘développent’
en Basic ou en Pascal (ou avec un
autre langage évolué) disposent
de routines qu'il suffit d'appeler
aux moments voulus, momcnts
qui, nous le verrons plus loin,
devront étre choisis avec soin si
I'on veut respecter la philosophie
Macintosh et, surtout, le confort
de l'utilisateur. Nous ne nous
intéresserons ici qu'aux données
de type “TEXT” bien qu'il soit
bien entendu possible de passer
des informations graphiques
“PICT” (picture) par ce biais,
mais, de toute fagon et pour ce
genre de traitement, la principale
différence entre les deux types est
que c'est exactement la méme
chose.

TEScrap et
DeskScrap

La plupart des applications et
accessoires de bureau utilisent un
“presse-papiers” géré exclusi-
vement et automatiquement par le
systéeme d'édition de texte
(TextEdit). Celui-ci, baptisé
TEScrap se charge de la
manipulation des textes coupe€s,
copiés ou collés 2 1'aide des
routines TECut, TECopy et
TEPaste. Donc, & l'intérieur
d'une application ou d'un
accessoire, le programmeur doit
seulement appeler les trois
routines en question, en fonction
de l'article sélectionné par
I'utilisateur dans le menu
“Edition” (ou de leur 'équivalent
clavier' : Commande-X, C ou V)
sans se soucicr de la manipulation
du texte traité. Mais ceci ne vaut
gqu'ad l'intérieur d'une méme

application ou d'un méme
accessoire. Deés lors qu'il s'agit
de passer duo texte hors du
programme en cours, il faut avoir
recours a un second
presse-papiers ; celui du bureau,
baptisé DeskScrap. Ce dernier
est donc employé comme tampon
(cn mémoire, ou sur disque si sa
taille ne permet pas un maintien
en mémoire) lorsque 1'utilisateur
a, par exemple, copié I'heure et 1a
date affichées par l'accessoire
“Horloge” pour le coller dans un
document MacDraw, ou encore
couper un paragraphe de texte
depuis MacWrite pour le coller
dans le “Calepin” ou dans un
document MacPaint.

Des routines...

..dites de haut niveau pour le
Basic, Pascal ct les autres
langages évolués, mais pas pour
l'assembleur, d'ou la présence de
cet article.

En Basic Microsoft, DeskScrap
est considéré comme é&tant un
fichier séquentiel, au méme titre
que le clavier, les connecteurs
‘série’ et 1'écran. Pour ouvrir ce
fichier en entrée :

OPEN "CLIP:TEXT" FOR
OUTPUT AS 1

en sortie :

OPEN "CLIP:TEXT" FOR

INPUT AS 1

Les Pascaliens, de leur cdté,
disposent des routines
TEFromScrap - pour faire
passer du texte depuis le
presse-papiers DeskScrap vers le
presse-papiers TEScrap - et
TEToScrap - pour faire
I'inverse.

Rien de tel donc pour
l'assembleur et, si ‘Inside
Macintosh’ préconise I'utilisation
des variables globales

TEScrpHandle et TEScrpLength
ainsi que des fonctions GetScrap
et PutScrap, il n'en reste pas
moins que 1'écriture de routines
équivalentes 4 TEFromScrap et
TEToScrap, bien que
relativement simple, n'est pas
forcément évidente. Clest
pourquoi nous proposons deux
routines en assembleurs qui
pourront étre trés facilement
implantées dans vos programmes
ct accessoires de bureau.

Routine
TEFromScrap
Cette routine se charge du

passage du texte depuis
DeskScrap vers TEScrap. Elle

‘sera appelée depuis votre

application ou accessoire par un

BSR TEFromScrap

Les registres dont le contenu est
susceptibles d'étre modifié sont
préservés et restitués en fin
d'exécution. Au retour, le bit Z
du registre d'état est positionn€ a
1 s'il n'y avait pas dc texte a
transféré, ou si le texte n'avait pu
étre transférer du fait d'une erreur
au niveau du systéme
d'exploitation (OSErr). En cas
d'erreur de ce type, votre
programme peut trouver le code
d'erreur en -26(SP) a condition,
bien siir, de le faire avant toute
nouvelle opération pouvant
engendrer une modification du
contenu du registre A7 (pointeur
de pile).

Voici un exemple de scgment de
code extrait d'un programme
faisant appel a la routine
TEFromScrap :

BSR
BEQ.S
Suite

TEFromScrap
Erreur

-26(SP)
Suite

Erreur TST
BEQ.S
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MOVE -26 (SP) ,AdrEr

Routine
TEToScrap

TEToScrap, vous l'aurez deviné,
effectue l'inverse de la tiche
assurée par TEFromScrap, soit le
passage du presse-papiers
TEScrap vers le presse-papiers
DeskScrap.

L'appel de la routine se fait par :

BSR TEToScrap

Les registres sont préservés et
leur contenu restitué. Au retour,
contrairement a la routine
TEFromSrap, le bit Z du registre
d'état est positionné a 1 s'iln'y a
pas eu de probléme. Sinon, le bit
Zest 2 0 et votre application ct/ou
accessoire peut trouver, tout
comme pour la routine
précédente, un éventuel code
d'erreur OSErr dans -26(SP)

Exemple de segment de code
pour la routine TEToScrap :

BSR TEFromScrap
BNE.S Erreur
Suite

Erreur MOVE -26(SP) ,AdrEr

Quand utiliser les
routines ?

La programmation du Macintosh
impose aux ‘développeurs’ un
certain nombre de régles précises
décrites dans ‘Inside Macintosh’
au chapitre 'Macintosh User
Interface Guidelines’. Ces
conventions, lorsqu'elles sont
respectées, autorisent la mise au
point de programmes que
l'utilisateur final pourra utiliser de
fagcon quasi-instinctive. Par
exemple, en tant qu'utilisateurs,
nous trouvons qu'il n'y a rien de
plus désagréable que d'utiliser un
programme qui n'emploie pas les
‘équivalents claviers’ Com-
mande-X, C et V pour ‘Couper’,

‘Copier’ et ‘Coller’. Nous avons
donc tout intérét a respecter les
conventions Macintosh, méme si
elles nous paraissent lourdes,
voire méme contraignantes.

Démarrage de
I'application

Il serait tentant de transférer
immédiatement le contenu de
DeskScrap dans TEScrap mais, si
nous voulons bien faire les
choses, c'est un peu plus
compliqué. Il convient tout
d'abord de s'assurer de la
présence de texte dans
DeskScrap. Pour cela, on peut
utiliser 1a routine _GetScrap en
passant 0 dans la pile a la place
du Handle :

SUBQ #4,3P

CLR.T. -(SP)

MOVE.L #'TEXT', - (SP)
PEA scratch8
_GetScrap

MOVE.L (SP)+,D0

En passant une valeur nulle (NIL
pour les Pascalicns) dans la pile
(CLR -(SP)) a la place d'un
Handle sur le presse-papier
TEScrap, la routine _GetScrap
retourme ;

1 -102siiln'y a pas de donnée
de type 'TEXT' (notons bien
qu'il ne s'agit pas 12 d'un
code d'erreur : DeskScrap
peut trés bien contenir i ce
moment des données de type
‘PICT’) ;

2 une autre valeur négative
correspondant A une erreur de
typc OSErr en cas de
probléme au niveau du
systeme d'exploitation ;

3 la longueur du presse-papiers
si la valeur est positive.

Dans les deux premiers cas, il
convient de rendre invalide
l'article ‘Coller’ du menu
‘Edition’ pour que I'utilisateur ne
puisse pas croire qu'il peut coller
quelque chose alors qu'il n'y a
rien dans TEScrap. On pourrait
donc obtenir 2 ce moment un
menu ‘Edition’ comme celui-ci ;

3
CEdition | %Z,T—ﬁ
Hanuier 2

M Couper 3&H

Copier %C

=8

Effacer

En fait, si I'on veut vraiment bien
faire les choses, les menus
‘Couper’ et ‘Copier’ ne devraient
étre valides que s'il y a quelque
chose prét a étre copier ou couper
ou, en d'autres termes : si
quelque chose est sélectionné.
Ceci est rendu possible par la
présence des champs selStart
(début de la zone sélectionnée) et

selEnd (fin de la zone
sélectionnée) situés dans
l'enregistrement du texte
(TERec).

MOVEA.L teHandle (A5), A4
MOVEA.L (A4),A4

cMP selStart (24),
selEnd (A4)
BNE TexteSelectionne

En ce qui concerne le second cas,
il est recommandé d'afficher une
fenétre de type ‘alerte’ afin
d'informer I'utilisateur en lui
indiquant, en fonction du code
OSErr retourné, quel est le
probléme rencontré.

Pour le troisieéme cas, il convient
de wvalider l'article ‘Coller’ du
menu ‘Edition’, ce qui pourrait
40nncr un menu comme celui-ci
(il n'est pas indispensable de faire
des menus aussi délirants !) :
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x|

Edition. I

finnular sz

J Couper %H

Copier %C

& Coller D

Effacer

I1 n'est pas pour autant
indispensable d'appeler la routine
TEFromScrap immédiatement.
En effet, si l'utilisateur coupe ou
copie du texte dans l'application
avant le premier ‘Coller’, le
transfert d'informations aura été

inutile. De plus, il convient de
garder intact le contenu de
DeskScrap pour le cas ou il n'y
aurait aucun ‘Couper’ ou ‘Coller’
entre le démarrage de
I'application et 'ouverture d'un
accessoire de bureau, ou encore
le démarrage de I'application et sa
fermeture.

En résumé : aprés le démarrage
d'une application, il faut appeler
TEFromScrap seulement lors du
premier ‘Coller’, et seulement si
il n'y a pas eu de “‘Couper’ ou
‘Coller’ auparavant (chinois).

Ouverture ou sélection
d'un accessoire

I1 faut avant tout faire une
opération qui n'a pas de rapport
direct avec le contenu des
presse-papiers : la validation des
menu ‘Annuler’, ‘Couper’,
‘Copier’, ‘Coller’ et ‘Effacer’
afin d'autoriser leur utilisation
éventuelle par I'accessoire *

Annuler ’Z
% Couper %H
Copier 3C
& Coller %D
Effacer

Deux cas sont ici envisageables :

1 Il n'y a pas eu de ‘Couper’
ou ‘Copier’ depuis le
démarrage de I'application ou
le dernier retour depuis un
accessoire de bureau ;

2 Il y a eu au moins un
‘Couper’ ou ‘Copier’ depuis
le démarrage de 1'application
ou le dernier retour depuis un
accessoire de bureau.

Routine TEFromScrap (‘peskscrap’ vers ‘TEdit))

; Trap et adresses utllisées

.Trap _GetScrap $AOFD
scratch8 EQU S9FA
TeScrpLength BQU $AB0
teScrpHandle EQU $AB4
TEFromScrap
MOVEM.L A0-A1/D0-D2,-(SP) ;
SUBQ #4, SP ;
MOVE.L teScrpHandle, - (SP) ;
MOVE . L #'TEXT",—(SP) ;
PEA scratch8 H
_GetScrap
; positive =
;7 —102 =
MOVE.L (5P) +,D0
BPL.S FinFrom ; Si OK,
MOVEQ #0,D0 i
FinFrom :
MOVE D0, TeScrpLength ;
MOVEM.L (SP)+,A0-A1/D0-D2
RTS i

; autre négative =
on conserve la valeur placée dans DO.
Sinon on indique une longueur nulle.

Dans un fichier "ressource™ sEEAINT
d une veéritable applicationMiLIH
trouverions ici les ressources de

type WIND, MENU, DITL, STR,
I DLOG, etc.

Clipboard File

Sauvegarde les registres au sommet de la pile.
Réserve 4 octets au sommet de la pile pour la
valeur retournée par la rouline _GetScrap.
Empile le ‘Handle’ du presse-papier des
routines d'édition de texte (TEdit).

Empile le type de donnée requise (texte).
Empile l'adresse du tampon de 8 octets.

; _GetScrap retourne une valeur

longueur du presse-papier ;

pas de données du type demandé ;

0OSErr (erreur syst. exploitation).

Ta variable globale TeScrplength, qui indique
la longueur du presse-papier des routines
d'édition, est mise & jour.

Valeurs initiales dans les registres.

Retour au programme appelant avec le bit 4 & 1
si il n'y a rien dans le presse—papier.
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Quel que soit le cas concerné, il
faut stocker 3 ume adresse
quelconque (mais connue !), la
valeur courante de scrapCount.
Ceci nous permettra de savoir
ultérieurement si le contenu de
DeskScrap a €té modifié par
l'accessoire. Pour obtenir la
valeur de ce compteur, on peut
soit lire le contenu de la variable
globale scrapCount ($968) :

MOVE scrapCount, Compt {AS)

soit lire la zone scrapCount de
I'enregistrement ScrapStuff dont
I'adresse de base est retournée

par la routine InfoScrap :

SUBQ #4,5P

_InfoScrap

MOVEA.L (SP)+,A0

MOVE scrapCount {A0) , Compt (AS)
;7 scrapCount=8

Pour le premicr cas (1), on se
contentera de ne rien faire (mis 2
part le stockage du contenu du
compteur).

Pour le cas (2), il faudra faire
appel a la routine TEToScrap afin
de passer le texte copier ou
couper a l'accessoire.

Passage d'un
accessoire a
I'application

13
2

Le probléme (si tant est que
probléme il y a) est le méme que
lors du démarrage de
I'application. Nous disposons
toutefois d'un moyen simple pour
savoir si le contenu de DeskScrap
a été modifié depuis que l'on a
quitté 1'application : nous avons,
lors de l'ouverture ou de la
sélection de l'accessoire, stocké

Routine TEToScrap (‘Tedit’ vers ‘DeskScrap’)

: Trap et adresses utilisées

| I—
Clipboard File

(voir texte).

.Trap __GetHandleSize $A025
.Trap __HLock SAD29 Dans un fichier "ressource” SN
.Trap HUnLock SAO02A d une veritable applicationfillis =i
.Trap _qutScrap SASFE trouverions iei les ressources de
. Trap " ZeroScrap SAOFC type %WIND, MENU, DITL, STR, I
TeScrpLength  EQU SARO DLOG, ete.
teScrpHandle  EQU SAB4
TEToScrap
MOVEM.L A0-Al/D0-D2,-(SF) ; Sauvegarde les registres au sommet de la pile
SUBQ t4,8P ; Réserve 4 octets au sommet de la pile pour la
; valeur retournée par la routine ZeroScrap.
ZeroScrap ; Initialise le presse-papier du bureau et
; incrémente ScrapCount de 1
ADDQ #4,5pP ; On n'utilise pas la valeur retournée.
MOVE.L teScrpHandle, A0 ; Place le ‘Handle’ du presse-paplier des
; routines d'édition de texte dans AQ.
SUBQ #4, 5P ; Réserve 4 octets au sommet de la pile pour la
; valeur retournée par la routine PutScrap.
_GetHandleSize i Retourne la longueur du presse-papier des

MOVE.L DO,-(SP)

; routine d'édition de texte dans DO.

; Empile la longueur.

; Empéche le déplacement du presse-—papier.

Empile le pointeur sur le texte a passer.

Place le ‘Handle’ du presse-papier des

; routines d'édition de texte dans AQ, et
; _HUnLock autorise les mouvements de mémoire.

: 4 1 si CK.

Valeurs initiales dans les registres.

_HLock

MOVE.L #'TEXT',-(SP) ; Empile le type de donnée & passer.

MOVE.L  (A0),-(SP) ;

_PutScrap ; Transfert du texte.

MOVE. L teScrpHandle, 20 H

_HUnLock

MOVE.L (SP)+,D0 ; Résultat de PutScrap dans DO pour
; positionner le bit Z

MOVEM.L (SP)+,A0-Al1/D0-D2 ;

RTS z

Retour au programme appelant avec le bit Z a

; 81 l'opération s'est bien déroulée.

; En cas d'erreur au niveau du systéme d'exploitation (OSErr) et pour les deux

; routines, le code de l'erreur se trouve, lorsque l'on est revenu au programme
i appelant, en —-26(5P) sur deux octets.
A
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la valeur courante de scrapCount.
Or, sans trop entrer dans les
détails, on peut dire que ce
compteur est incrémenté de 1 a
chaque fois que 1'on met quelque
chose dans DeskScrap. Donc, si
le contenu actuel de scrapCount
est différent de son contenu avant
appel de l'accessoire, le contenu
de DeskScrap a été modifié, ce
qui doit bien sfir étre pris en
compte par notre application.

SUBQ #4,5P
_InfoScrap
MOVEA.L (SP)+,A0
CMP scrapCount (A0) , Compt (AS)
BNE Modif
dif ‘

BRA PasModi % J

B —
Fermeture de S ==
I'application 2
Le traitement doit é&tre

logiquement le méme que dans le
cas “Ouverture ou sélection d'un
accessoire”, bien qu'il ne soit pas
nécessaire de se préoccuper de
I'état du menu ‘Edition’ ni du
stockage de la valeur courante de
scrapCount qui, de toute maniére,
ne sera pas réutilisée.

En cas d'écriture
d'un accessoire
de bureau

Dans ce qui a précédé, nous
avons pris pour exemple le cas
d'une application, mais tout ceci
est réversible et s'applique aussi
aux accessoires de bureau :

 le paragraphe “démarrage de
I'application” correspond 2

l'ouverture de 1'accessoire,
provoqué depuis 1'application
par la routine _OpenDeskAcc
(routine Open du driver) ;

le passage de l'application 3
l'accessoire correspond ici i un
événement activateEvt avec le
bit activeFlaga 1 ;

le passage de l'accessoire 2
I'application correspond i un
événement activateEvt avec le
bit activeFlag 30 ;

la fermeture de l'application
correspond 2 1a fermeture de
l'accessoire, provoquée depuis
I'application par la routine
_CloseDeskAcc (routine Close

du driver). Cs

DISQUETTE MACINTOSH 24

Les abonnés aux disquettes “Pom's Macintosh” sont vraiment des veinards : en effet, la disquette 24
comporte un utilitaire indispensable a tous ceux qui programment - ou méme utilisent - le Macintosh. 11
s'agit de REdit. Ce logiciel est un éditeur de ressources évolué qui autorise 1'édition directe des icones,
menus, fenétres, boites a dialogue, chaines de caracteres, etc. De plus, c'est aussi un décompilateur
capable de faire l'inverse de ce que fait RMaker : vous lui indiquez une ressource, il vous en fait un
sourcc au format RMaker. Pour 80,00 F (66,66 F pour les abonnés)... d'autant plus que comme
d'habitude, 1'acquisition de la disquette d'accompagnement vous évite l1a saisie des programmes et

sources listés dans ce numeéro !

ATTENTION : CE LOGICIEL, ENTRE DES MAINS INEXPERTES, PEUT ETRE EXTREMEMENT
“CASSANT” ; IL EST RECOMMANDE DE TRAVAILLER UNIQUEMENT SUR DES COPIES.

" & Fichier Carnet Edition Click Région Pays

ar

& File Edit

SKE

K=

abcdefghi jkl mnopgijstuvwnye | finder
1O 154541 3 Ll S5
Nom ! Telephone: |Adresse :
lingo 88321212 |km 13, route de Lonquiller
Cecile Strasbourg 67000
k
= : A
Composeur —
precadenie suivante 1/ 4 &@0.Uenot

Francophonisme torride ?

Font/DA Mover version frangaise a perdu les lettres bjkmoqvwyz ! Les auteurs anglophones avaient en effet trouvé,
a titre d'exemple, une phrase courte représentant fort bien l'alphabet : “The quick brown fox jumps over the lazy
dog', phrase malencontreusement traduite par : ‘Le renard agile a sauté au-dessus du chien paresseux...’, autrement
dit il ne s'agit ni d'une traduction littérale, ni d'une représentation compléte de l'alphabet... Qui nous donnera un bon
équivalent francais de cet exemple classique chez les typographes ?
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I.E BUNDILE ET LE

3

FFINDER (HISTOIRE TRISTE) 7

Ce n'est un secret pour personne,
le Macintosh, quel que soit le
langage de programmation
employé, utilise un grand nombre
de ‘ressources’ pour la définition
des menus, fenétres, messages
d'erreur, icOnes, etc. En fait,
presque tout ce qui apparait sur
I'écran du Mac est stock€ dans
des fichiers ‘ressource’. Ceci
facilite grandement le travail des
programmeurs (qui peuvent, par
exemple, modifier 1a taille dune
fenétre sans toucher au
programme lui-méme) et des
traducteurs (qui utilisent des
utilitaires du type “REdit” pour
‘localiser’ les messages, formats
d'affichage des nombres, formats
d'affichage des dates et heures...)

Dans les ressources de chaque
application, mous trouvons une
constante : la partie destinée 2a
informer le “Finder”. Nous y
trouvons l¢ nom dc l'application,
le “créateur” et le “type” (nous
avons déja eu l'occasion d'en
parler dans de précédents
numéros), la signature de
l'application, et une ressource de
type “Bundle”.

Cette derniére, qui contient la liste
des identificateurs d'icOnes et la
liste des références des fichiers,
semble justement poser probléme
a nombre de nos lecteurs. Il est
en effet certain que la mise en
ordre des types ICN# et FREF
n'est pas complétement
instinctive, C'est pourquoi nous
vous proposons une ressource de
base, autour de laquelle vous
pourrez construire la ressource de
votre application. Que cette
derniére soit écrite en assembleur,
en Pascal... n'a pas d'importance
puisque ces langages sont livrés
avec le compilateur de ressource
“RMaker”, auquel est destiné le
fichier listé ci-contre.

ID=128 | ID=129
Type APPL : Type TEHT

ID=130 |

Type THT@

Fichier Démo.R
Exemple de ‘ressource’ pour une application

Démo
APPLPoms

7 iNom de 1l'application
; ;Créateur et type

Type Poms = STR ;;Signature de 1'application

0 ;;Identificateur=0 par convention
* La chaine suivante contient le nom de l'application,
* le numéro de version, et la date de création.

Démo — V 2. 4 la ligne — 22:58:14 - 10.05.86

* Dans un fichlier "ressource" deslLiné & une vérllable
* application, nous trouverions ici les ressources de
* type WIND, MENU, DITL, STR, DLOG, etc.

* Ressource de type "Bundle". Elle contient les
* informations pour le Finder.
Tvpe BNDL

,128(32) ;7Identificateur de la ressource
* (32) est l'attribut de la ressource
* ce qui correspond a "purgeable"

Poms 0 7 7Signature et identificateur
* Identificateurs des icdnes représentant l'application
* et les fichiers qu'elle pourrait créer.

ICN#

0 128 1 129 2 130
* REFérence des Fichiers

FREF

0 128 1 129 2 130

Type FREF jiPour l'icbne liée a l'application
,128(32) ; :Type de fichier = APPL
APPL 0 ;:ID 0 pour la liste des iclnes

Type FREF ;:Pour 1l'icéne du ler type de fichier
»129(32) :#Type de fichier = TEXT
TEXT 1 ;7ID 1 pour la liste des icbnes

Type FREF ;iPour 1'icéne du 2éme type de fichier :
»130(32) ;i Type de fichier = TXT@
TXT@ 2 ::ID 2 pour la liste des icdnes

* Définition des icdnes de l'application et des deux
* types de fichiers générés par cette derniére
TYPE ICN# = GNRL ;;Type liste d'icdnes
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* Icdbne de l'application

128 (32)

2

00000000
40030002
1FFB0450
3ACRO004
7BFC000A
TF640004
1FBeC028
03FB7300
*

* Masque
FDFFFFCF
FFFFFFFF

; ;Nombre=2

78r3DD86 45055248
41FB7EOC Q07FFEFR0
1DB68498 3FDFF004
7DFD6E002 TFDAOO42
7BEC0002 TFEC00Z6
3FFD101C 3FB38004
1FF7D810 OFFCC1Z20
00FF7E00 001FF000

FDFFFFFF FFFFFFFE
E7FFFF9F EFFFFFFE

;i Identificateur de la liste
(icdne et masque)

78F31044
0F4BEB 60
3EF8D00C
TFFa80006
JFFC4022
3FFEQ028
079F38C0
00000000

FFFFFFFF
1FFFFFFO

3FFFFFFE
TEEREREE

3FFFFFFC 7FFFFFFE
FFFEFFFFF FFFFFFFEF

/FFFFEFFE
FFEFFFFE

FEFFFFEF
FFFFFFFE

PELIPFITE FFPFPFLET
/FFPFFFFE (FFFFFFE

FFEFFFFE
/FFFFFFC

3FFFFFFC
07FFFFCO

* Icéne du ler type de fichier
P 128 (32) ;1 Identificateur de la liste
(icdne =t masque)

2

OFFF0000
OBGEAQOO
RAN02000
8854400C
885ED375
8FDFSBFD
805ESBFD
00405EDD
*

* Masque
OFFF0000
OFFFEQ00

3FFFFFFE 1FFFFFTFY
03FFFF00 00FFFEQOD

;i tNombre=2

08018000 0BOI4000
QAGEAQOQ0 F8002000
AB7FFB800 BAR400CHO
BBDB580A 8853540F
BBC04001 885BDBED
B7C04001 805700D0DD
80404001 FFCFDEFD
007FC001 00004001

OFFF8000 OFFFC000

OFFFFFEQ
001FF000

0A81E000
8BF7A000
ABDBTFF8
BACOS5B7S5
B8404001
BECO4001
00404001
0000 7FFF

OFFFE000

OFFFEQQO0 FFFFEQQQ

FFFFEQOO
FFFFFFFC

FFFFF800 FFFFFCOU
FFFFFFrE FFFFFFFF

FFFFEQQOD

FFFFFFF¥
FFFFFFFF

FFFFFFFF
FFFFFIFFF
FFFFFFFF
00 7FFFFF

* Icbne du Z2éme type de fichier
;i Identificateur de la listc
(icbéne et masque)

,130(32)

2

OFFF0000
OBRFFA000
BAQOACOOOQ
8ASFCO0C
8BDFDFFD
S8FDFDFFD
BFDFDFFD
00405FFD
*

* Masqgue
OFFF0000
OEQOEOOO
FFFFEQ0Q
FFFOJFFC
FEJFFFFF
FFFFFFFF

FFFFFFFF FFFFFFFF
FFFEFERE FFEFFFEE
FFFFFFFF FFFFFFFF
Q07FFFFF Q0007FFF

; iNombre=2

08018000 OBFF4000
OBFFAGO0 FB002000
BBFFF800 B8400C0O0
BBDFDFFA ABSFDFFF
BBD(U4001 ABDFDFFD
BFD04001 BFDFDFFD
805FC001 FFDFDFFD
007FDFFD 00004001

OFFF8000 OFFFC000
OFFFEQO0 FFFFEQOU
EFFFF800 EFFFFCO0
FFFO7FFE FFFFFOOF
FE7FFFFF FFFFFFFF
FFFFFFFF EQ7FFFFF

FFFFPFEFR
FFEFEPEE
00 7FFFFF
00007FFF

OBFFEQOQ0
8BRFFAN00
BBDFFFF8
BBCOSFFD
B&405005
BFCO5005
0G5FDFFD
00007FFF

OED1EQQO
FFFFEQOOQ
FFFFFFF8
FFFFFQ07
FFFFFFFF

EQ07FFFFF

(TEXT)

(TXTE)

Dans le cas présent, on a supposé
que l'application (icdne en forme
de pomme, type APPL) a la
possibilité de générer deux types
de fichiers : le type TEXT et le
type TXT@ ; vous pouvez bien
siir modifier les types et la forme
des icdnes, soit en changeant
directement les valeurs dans le
source, soit, aprés compilation du
source proposé, en éditant les
icdnes avec un utilitaire comme
“REdit™.

Si votre application ne génére pas
de fichiers, supprimez les typcs
ICN#1ID 1 et 2 et les types FREF
ID 1 et 2. Si elle ne génere qu'un
fichier, supprimez seulement
ICN#ID 1 et FREFID 1.

Relations entre les
types de fichiers
et le Finder

Lorsqu'un utilisateur du
Macintosh sélectionne un ou
plusieurs fichiers et demande
‘Ouvrir’ ou ‘Imprimer’ dans le
menu ‘Fichier’ ou, tout
simplement, fait un double click
sur l'ic6bne d'un fichier,
l'application concernée est chargé
et doit aller lire, dans une zone
que nous allons détailler sans
tarder, des informations sur ce
qu'a demander 1'utilisateur.

l.a variable globale
AppParmHandle ($AEC) conticnt
un Handle (adresse du pointeur)
sur une zone de mémoire
relogeable contenant les
informations recherchées :

MOVEA.L AppParmHandle, A2
MOVEA.L (A2) ,A2

TST (A2)

BNE Imprimer
SUBQ #1,2(A2)
BGT Plusdel
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message (16 bits)
compteur (16 bits)
n* de réf. du volume (16 bits) ||
type de fichier (32 bits) |3
n‘ de version (8 bits) | =
8 bits non utilisés %“
long. du nom de fichier (8 bits) %
caractéres du nom de fichier
n" de réf. du volume (16 bits)
type de fichier (32 bits) &
n° de version (8 bits) %
8 bits non utilisés %
long. du nom de fichier (8 bits) g
caractéres du nom de fichier

Zone ‘Message’

« gielle contient 0, l'utilisateur a
demandé 1'ouverture d'un ou de
plusieurs documents ;

« siclle contient 1, l'utilisateur a
demandé 1'impression d'un ou
de plusicurs documents.

Zone ‘Compteur’

Elle contient le mombre de
documents & ouvrir ou imprimer.
Si cette zone contient 0, cela
indique que l'utilisateur a

FFFFFFFF FFFO7FFF FFFO7FFF Q07FF007 J
007FF007 007FFFFF 00007FFF 00007FFF Q‘: |
* Ajout du code objet de l'applicalion i-%

* Le fichier Démo.Code est obtenu avec
de la maniére habituelle

* le "Linker"

k3

* [

*

* Démo

A /Oubtput Démo.Code
* /Type 'TEMP'

*

*

$
INCLUDE Démo.Code

seulement demandé I'ouverture
de l'application.

Les zones suivantcs apparaissent
autant de fois qu'il y a de
documents & ouvrir ou a
imprimer.

Zone ‘Numéro de référence
du volume’

Ce numéro est attribué par le
gestionnaire de fichicr (routine
_MountVol).

Zone ‘Type de fichier’

OSType. Dans le cas d'un
programme utilisant les res-
sources listées ci-contre, il
pourrait s'agir du type ‘TEXT’
ou ‘TXT@’

Zone ‘Numéro de version
du fichier’

Par convention, toujours 0.
Zone ‘Un octet non utilisé’

Zone ‘Longueur du nom’
Sur un octet.

Zone ‘Nom du fichier’

Chaine contenant les caractéres
composant le nom du fichier,
plus un caractére nul si le demier
caractére du nom se trouve sur
une adresse impaire (dans le cas
ol le nombre de caractéres dans

le nom est pair). é

Compatible
incompatible ?

Voici la dernitre liste des problémes
de compatibilité avec le Macintosh
Plus répertoriés par Apple et revus
par Pom's. Tout d'abord, il faut
parler du classement des
Programmes en cing calégorics.

Catégorle 0 regroupe les logi-
ciels sans probléme, ou possédant
une version MacFlus.

Catégorie 1 logiciels qui néces-
sitent des System et Finder mis au
goft du jour.

Catégorie 2 logiciels compa-
tibles avec cependant quelques
Catégorie 3 logiciels allergiques
4 1a gestion de fichiers hiérarchique.
Catégorie 4 les incompatibles.

Les remédes...

Pour les catégories 1 et2:

» Logiciel mnﬁolé : transférer le
systéme du MacPlus sur une
disquette 80UKo, ainsi que tous les
fichiers liés au logiciel, et enfin
copier & l'aide du F/DA Mover du

MacPlus les polices et accessoires
éventuellement nécessaires.

- Logiciel protégé : démarrer la
disquette systdme du MacPlus et
lancer ['application Installer, mettre
dans le second lectour la disquette du
logicicl, sélectionner l'option
“Macintosh Plus System V1.0” ot
cliguer dans ‘Installer’. §'il o'y a pas
assez de place pour effectuer
l'adaptation, il vous faul isoler sur
une disquetiz 800Ko le sysiéme et le
Finder, que vous adaplez comme
pour un logiciel non protégé.

Pour la catégorie 3, il convient de
travailler sans utiliser de dossiers.
Pour la catégoric 4, procéder comme
pour les logiciels protégés
(catégories 1 et 2), mais en cliquant
dans I'option “Clavier Universel” au
licu de l'option ‘Installer” : ainsi,
vous adaptez le clavier sans modifier
le reste du systime.

Le classement...
Cutégorie 0

Gestion Clients, Gestion Comptable,
Gestion Simil 1.2C, MacListe 2.5,
MacTap, Maestria, Medimac,
Talkie-Mac version 2.

Catégoric 1
4ime dimension version 2.0, ABC

Base version 14F, Accessory Packl,
AD MacFichier, Addenda Excel,
Airborne, Challenger, Clic Fiche,
Click Art, olor Print,
Communication Edge, Compta Simil
1.2C, Da Vinci, Esay 3D,
Enchanter, Excel, ExperLogo 1.1,
FactFinder, Fokker Triplan,
FontDA Mover 3.1, Fontastic,
Gestion Devis 2.01, Griffin
Terminal, Lode Runner, Logi Font,
Mac 2392, MacDraw, Macintosh
Pascal 1.0, MacPaint, MacProject,
MacSAYV, Mac Space, MacSpells,
MacTell 112.1, Mac The Knife (3
disg.), MacWrite, Magic,
Management Edge, Mcgaform 1.0,
Microsoft Chart 1.0, Microsoft File,
Mind Prober, Modem lP}';llivi;ul
Apple, Negociation Edge, Paie Mac,
P}Eg {File,gglieiort), Picture Base,
Pyramide, Quick Paint, Quick Word,
Ready Set Go 2.1, Remember, Sales
Edge, Sargon III, SciFont, Silicon
Press, SoundCap, StarCross, Stat
Works, Suspended, Tech Font, TK!
Solver, Transbase, Versaterm,
Videoworks, Zork (3 disq.).
Catégorie 2

1st Base 2.1, ConcertWare+3.0, CX
Base 300, CX Base 500, CX Base
M24, DB Master, Fluent Fonts,
Jazz, Le Tube ..., Mac Iracks, Mac
Vision, Omnis 3, PageMaker 1.1,

Switcher 4.4, Telemac Bull, Telemac
IBM, ThinkTank, ThonderScan,
Word.

Catégorie 3

Assembleur 63000, Basic 2.0, Color
Chart 2.0, Crunch 1.0, Dollars and
Sense, Filevision 1.0, Le Lisp, Lisp
Expert Kit, Mac C, MacDent,
MacDraft, MacForth, MacFortran,
Melusine, Orthogiciel, Overvue 2.0,
Slide Show Magician,

Catégorie 4

Aztec C 1.06G, ChipWits, ClickOn
Worksheet, Compta Mac,
MacAdvantage, Mac Agenda,
MacCommand, Mac Crypt 1,
MacExpert, MacLion, MacManager
1.1. MacPublisher 1.31,
MacTerminal 1.0, MacBooster,
MegaFiler 1.01, MegaMerge 2.0,
Multiplan, MusicWorks, Quartet,
Smooth Talker 2.0, Strategic
Conquest, Through the Looking
Glags, Wizardry et la plupart des
jeux non listés dans les catégories
précédentes.

Dans le prochain numéro, nous nous
attacherons au particularisme des
certains programmes, tels que . Basic
2.0, Jazz, MacDraflt, MacTerminal
1.0, MacTracks, Microsolt File,
Multiplan, Ommnis 3,...
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ANALYSE MULTICRITERE

Nous vous proposons un
programme d'aide a la décision
écrit en Applesoft, et fonctionnant
indifféremment sur Apple ][+,
/le, lle+ ou //c.

Théorie

Les méthodes d'analyse multi-
critére servent d analyser et
comparer, en fonction de
plusieurs critéres, un certain
nombre de décisions possibles,
que nous appellerons des
"projets”. Les critéres d'évalua-
tion sont souvent conflictuels :
ainsi, pour prendre un exemple
simple, une entreprise cherche en
méme temps 3 maximiser son
profit et sa part de marché, ce qui
— au moins 3 court terme — est
contradictoire.

Les méthodes d'analyse multi-
critere utilisent deux types
d'information : un jeu de notes
(une note pour chaque projet en
fonction de chaque critére) et une
série de “poids™ représentant
l'importance relative de chaque
critére.

La méthode Electre II, sur
laquelle repose le programme
présenté ici, procéde de la fagon
suivante : tous les projets sont
comparés deux 2 deux, 2 partir de
quoi on obtient deux classements
des projets, permettant ainsi une
double perspective sur I'ensemble
des projets.

Comparaison de deux
projets X et Y

Pour chaque paire de projets X et
Y, on calcule .

P*(X,Y) somme des poids des
critéres selon lesquels
X est meilleur que Y
somme des poids des
criteres selon lesquels
X est aussi bon que Y
somme des poids des

P=(X,Y)

P (X,Y)

critéres selon lesquels
X est moins bon que
Y

X est meilleur que Y pour un
crittre quand 1'écart entre les
notes selon ce critére est
favorable 2 X et dépasse le seuil
d'indifférence. Le seuil d'indif-
férence d'un critére, notion
propre 2 Electre, est 1'écart
maximum que l'on peut avoir
entre les notes accordées selon ce
critére sans que l'on puisse dire
que cet égard justifie une
préférence en faveur du projet le
mieux noté.

On calcule de méme un indice de

concordance.

Indice de concordance

L'indice de concordance C(X,Y),
défini ci-dessous, sera d'autant
plus proche de 1 que la
préférence vers X parrapport 'Y
sera plus nette,

CX.Y) = [P+X.)+P~ (X, V)1 /
[ PH(X,)+P=(X,Y)+P~(X,Y)]

On se définit trois seuils de
concordance Cl1, C2 et C3, tels

que :
1-C1>C25C350

les valeurs standards proposées
par défaut par le programme
Electre II étant 3/4, 2/3 et 3/5.

Seuils de discordance

On définit de méme deux seuils
de discordance D1 et D2, tels
que :

0<D1<D2

Surclassement fort

On dira que X surclasse
fortement Y si les conditions
suivantes sont remplies :

soit « PTX,)Y)2P(X)Y):le
poids des critéres selon

Serge Cattan

lesquels X est meilleur
que Y dépasse celui des
critéres ou l'inverse est
vrai;

« C(X,Y) = CI : il faut
atteindre ou dépasser le
premier seuil de
concordance ;

« pour tout critére ou Y est
meilleur que X : Note(Y)
— Note(X) <D2.

soit +« PY(X,Y) 2P (X,Y)

. CX,Y)2C2

* pour tout critére ou Y est
meilleur que X : Note(Y)
- Note(X) £D1.

11 y aura donc surclassement fort
dans 1'un des deux cas suivants :
étre plus exigeant sur la
concordance, ou plus sévére sur
la discordance.

Surclassement faible

On dira que X surclasse
faiblement Y si les conditions
suivantes sont remplies :

- PHXY) 2 P(X,Y)

¢ C(X,Y)2C3

* pour tout critére ol Y est
meilleur que X : Note(Y)
- Note(X) < D2.

En résumé, que le surclassement
soit fort ou faible, X surclassera
Ysi:

¢« d'une part, le poids
cumulé des critéres o X
est meilleur que Y est
suffisamment grand,
relativement 4 celui des
criteres ou l'inverse est
vrai ;

+ d'autre part, il n'existe
pas de critere selon
lequel Y est franchement
meilleur que X.

Deux méthodes
de classement

Electre II fournit comme résultat
deux classements.
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Dans le classement direct, les
éventualités sont rangées de telle
fagcon qu'une éventualité X
précéde une éventualité Y si et
seulement si X est surclassé par
moins d'éventualités que Y.

Dans le classement inverse, les
éventualités sont rangées de telle
facon qu'une éventualité X
précéde une éventualité Y si et
seulement si X surclasse plus

Ces deux classements se référent
au nombre de surclassements
forts, Les ex zquo éventucls sont
départagés par le nombre de
surclassements faibles.

Le Programme

Il comprend un menu de cinq
rubriques. La premiére permet de

permet de retrouver un probléme
préalablement sauvegardé sur
disquette. La troisi¢éme autorise la
modification d'une donnée. La
quatritme donne acces a un mode
d'emploi détaillé. Quant 2 la
derniére, elle se charge du retour

a l'Applesoft. (j

d'éventualités que Y. saisir le probléme. La seconde
Pragramme 410 Nf: " OWI.L (NCS): IF NC < 2 THEN FPRINT *“eUN®
‘ANAL YSE CHIFFRE+>+1+5S_ V, P, ": GOTO 280
MUL TICF"TERE’ 420 GOSUB 440: GOTO 490
430 REM =——=————=—=== DIM TABLEAU ===============
Note : une puce () dans une chaine de caractére 440 IF ME — 1 THEN RETURN
symbolise un espace. 450 DIM ACS (NA),CRS (NC),PO(NC)
460 DIM DO(NA,NC),NO(NA,2,2),RA(NA, 3),NI(NA),NJ
100 REM IE S S PR F ST R RS RS Sas RN SRS S S {NA),NH[NA)
L L LT PSP 470 DIM PP(NA,NA),PM(NA,NA), DM (NA,NA) ,RE (NA,NA,
110 : 2),D1(NC),D2 (NC) , RS (NA, NA, 2)
120 REM CATTAN Serye ANALYSE MULTI 480 ME = 1; RETURN
CRITERE 09/85 430 REM ================ ===
130 : 500 REM SAISIE i
‘,40 REM AAFAAANAXTAF A AT A A A XA A XA A I AA T A I AT ok F aln HOME
AAAAAAAAR A A XA &K A AR A AR 520 FOR I =1 TO NA
150 ONERR GOTO 3550 530 PRINT : PRINT "ACTIONeN[+":I;"eevssasarys T
B g, o T e e e S e S e NPUT AC$(I)
————————————————————————————————————— f 540 NEXT T
170 D = CHRS (4) 550 FOR I =1 TO NC
180 HOME 560 PRINT : PRINT LEFTS (T$.40):: PRINT : PRTN
190 INVERSE : PRINT GSPC( 40) T "CRITERE*N[=";I;"eveeeeser:: TINPUT CR$(I)
200 PRINT "esweevseoeoe e ANALYSEeMULTICRITERE ¢ 22« 570 INPUT "QUELe«ESTeSON+«POIDS»?":POS:PO(T) = UV
sesens AL (¥US)
210 PRINT SPC( 40) 580 IF PO(I) = 0 THEN FLASH : PRINT "[N«CHTFFR
220 NORMAL Ee<oeQe5, V. P, " NORMAL : GOTO 570
230 POKE 34,4: VTAB 8 580 SI = SI + PO(I)
240 PRINT "ANALYSE*LD'UN*PHOBLEMEe®esssss——D0] " 600 NEXT I
250 DPRINT "REPRISE«ANALYSE¢EXISTANTEwse¢==3e2" 610 HOME
260 PRINT “MODIFICATION*DONNEESsesssess—=>e3" 620 FORI =1 TO NA
270 PRINT "MODE«D'EMPLOIsssssssassnsnsn——3agnm &30 PRINT : PRINT LEFT$ (T$%,40);: PRINT : INVE
280 PRINT "RETOUR*AU*BASICeeeesvesssssss——2eh" RSE : PRINT "#»*x*s ACTION=";ACS (I);":": NORMA
290 DPOKE 36,11: VTAB 18: INPUT "VOTRE*CHOIX:?:" L : PRINT
;RS:R = VAL (RS) 640 FOR J =1 TO NC
300 ON R GOTO 350,320,330,4150,340 650 PRINT : PRINT "QUEL-EST~SA-NOTE+D'APRES=LE+
310 GOTO 290 CRITERE+": PRINT CRS(J);"+";: INPUT DO$:DO(
320 GOSUB 3320: GOTO 680 1,J) - VAL (DO$)
330 GOSUB 3320: GOSUB 2710: GOTO 680 660 IF DO(I,J) = O THEN FLASH : PRINT "UN+CHIF
340 POKE 34,0: END FRE-<>+0+-5.V.P.": NORMAL : GOTO 650
350 HOME 670 NEXT J.1I
360 VTAB 8; INPUT "NOM-DE-L'ANALYSE- (?+-POUR+LE- 680 REM CALCUL DES P+ ET DES P- =======
CATALOGUE) * 2" ;NE$ 630 T e
370 IF NEs = "2?" OR LEN (NE3) - 0 THEN GOSUB 700 FOR I - 1 TO NA -1
3620: GOTO 350 710 FOR J =TI + 1 TO NA
380 PRINT : INPUT "NOMBRES<=D'ACTIONS=<=2-";NAS 720 PP(I,J) = 0:PM(I,d) = 0
390 NA = VAl (NAS): TF NA < 2 THEN PRINT "«[N- 730 FOR K = 1 TO NC
CHIFFRE->=-1=5.V.P.": GOTO 380 740 DI = DO(I,K):Dd - DO(J,.K)
400 PRINT : INPUT "NOMBRE«DE+«CRITERES+?+":NCS5:5 750 IF DI > DJ THEN PP(I.J) = PP(I.Jd) + PO(K)
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Pom's n° 24

53



760 IF DI < DJ THEN PM(I.J) = PM(I.J) + PO(K)

770 NEXT K

780 IF PM(I.J} = 0 THEN PM(I.J) = 0.0001

790 NEXT J,1I

800 HOME

810 REM SAISIE COEFFICIENTS ======

820 REM ======= s====ss========

830 BC = 0; IF R =2 OR R = 3 THEN 850

840 TIF BC = 0 THEN 870

850 FRINT : PRINT : INPUT "VOULEZ=-VOUS*MODIFIER
¢ LESeCOREFFTCTENTSee oD« ETeN7¢ 20" RES

860 IF LEFT$ (RE$,1) < > "QT THEN 3950

870 HOME : PRTNT "#x%eSATSTE+NES+SEUTTS«DE=DTSC
ORDANCEs=*=="

BBO0 PRINT LEFTS (TS,40);

HY90 FRINT : PHINT : FUR I = 1 TU NC

800 FPRINT "POUR+LE«CRITERE«";CR5(I)* PRINT

910 FRINT "Dl=e+"z: INVERSE : PRINT D1(1l};"=";:
NORMAL = INPUT "es":Dl5: IF LEN (D15) > O
THEN D1(1) = VAL (D1S3)

820 FPRINT "D2=s"g: INVERSE : PRINT D2(I)z"e";:
NORMAL : INPUT "es«":D25: IF LEN (D2§) > 0
THEN D2(I) — VAL (D2§) '

930 IF DP2(I) = < D1(I) OR D1{I) = < O THEN P
RINT : FLASH : DPRINT "IL+FAUT=Ds<sDls<eD2":
NORMAL : PRINT : GOTO 800

940 NEXT I

950 HOME

960 IF R =2 ORR = 3 THEN PRINT : INPUT "VOUL
EZ-VOUS*MODIFIER+C1,C2,C3+?";RE$: IF LEFT$

(RES,1) < > "0 THEN 1030

970 HOME : PRINT "#**#%:SATSTE«DES+*SEUILS*DE=CONC
ORDANCE=~**"

980 PRINT TLEFTS (TS,40);

990 PRINT : PRINT "COEFFICIENT<*Cl=?+*";: INVERSE
: PRINT C1;"«"s: NORMAL : INPUT "ee":C]15:
IF LEN (C1$) » 0 THEN C1 = VAL (C13)

1000 PRINT : PRINT "COEFFICIENTe«CZ2e2e":: TNVERS
E * PRINT C2pmem™p: NUHMAL ! INBUT "ee":C25:
IF LEN (C2%) > 0 THEN C2 = VAL (C2$%)

1010 PRINT : PRINT "COEFFICIENT*C3e*?e";: INVERS
E : PRIN111:818111@7°9121221323313133111313181°_
1F LEN (C3§) > 0 THEN C3 = VAL (C33)

1020 IF Cl = >10RC2 = >ClORC3I = > (C20
R C3 = < Q0 THEN PRINT : FLASH : PRINT : P
RINT "IL+FAUT=(Q+<*C3s<2C22<aC]la<=1"s NORMAL

: GOSUB 3120: GOTO 970

1030 REM RELATIONS DE SURCLASSEMENT ———

1040 BREM =========cc=c———eeeeeceass==s===

1050 HOME ; FLASH : PRINT "=-**+-LONCUEURS-DES-
CHEMINS+ISSUSe#*#««"; NORMAL

1060 K1 = 1:K2 = 2:BC =1

1070 FOR I = (0 TO NA

1080 FOR J = 0 TO NA

1690 FOR K = K1 TO K2

1100 RE(I,J,R) = 0

1110 NEXT K, J.I

1120 FOR I = K1 TO NA - K1

1130 FOR J =1 + K1 TO NA

1140 DM(I,J) = Q:DM(J,I) = 0

1150 FOR K =1 TO NC

1160 DK = DO(J,K) = DO(I,K)

1170 IF DM(I,J) = KZ THEN 1200

1180 IF DK > DZ2(K) THEN DM(I,J) = KZ: GOTO 1200

1180 IF DK > D1(K) THEN DM(I.J) = K1

= K2 GOTO 1230

1200 IF DM(J,I)

1210 IF DK < - DZ2(K) THEN DM({J,I) - Z2: GOTO 12
30

1220 IF DK < - D1(K) THEN DM(J.I) = K1

1230 NEXT K

1240 RP - PP(I,J) / PM(I,J):RM = K1 - PM(I,J) /
S5I: IF RP = 0 AND PM(I,J) = 0.0001 THEN 1239
0

1250 IF RP < K1 GOTO 1410

1260 IF RM < C1 GOTO 1320

1270 IF DM(I,J) = K2 GOTO 1350

1280 RE(I,0,K1) = K1:RE(I,0,K2) = K1:RE(I,J,Kl)
= K1:RE(I.J.K2) = K1:RE(0.J.K1) = K1:RE(0.J
H2) = K1

1280 NEXT J

1300 NEXT I

1310 GOTO 1530

1320 IF RM < C2 GUTOD 1370

1330 IF DM(I,J) = 0 GOTO 1280

1340 GOTO 1380

1350 IF RP = K1 GOTO 1410

1360 GOTO 1290

1370 IF RM < C3 GOTO 1350

1380 IF DM(I,J) = K2 GOTO 1350

1390 RE(I,0,K2) = K1:RE(0,J,K2) = K1:RE(I,J, K2)
= Kl

1400 coOTO 1290

1410 RM = K1 - PP(I1I,J) / 8I
1420 IF RM < Cl GOTO 1460
1430 IF DM(J,I) = K2 GOTO 1250
1440 RE(J,0,K1) = K1:;RE(J,I, K1) = K1:RE(0,1I,K1)
= K1:RE(J,0.K2) = K1:RE(J,I,K2) = K1:RE(0,I
K2) - K1

GOTC 1290

IF RM < CZ GOTO 1430

IF DM(J,I) = 0 GOTO 1440
GOTO 12390

IF RM < C3 GOTO 1290

IF DM(J,I) = K2 GOTO 1250
RE(J.0.K2) = K1:RE(J.T,K?) =
= K1

GOTO 1280

FOR I = 0 TO NA
1540 FOR J = 00 TO NA
1550 FOR K = K1 TO K2
1560 RS(I,J,K) = RE(I,J K)
1570 NEXT K,J,I
1580 AZ = 1:BZ = 0:
1580 NL = 0: HOME
1600 PRINT "LONGUEURS#*DES+CHEMINS»ISSUSe+:": PRI

NT @ PRINT

l16l0 FOR I =1 TO NA
1620 A5 = ACS(NO(I,K1,K1)):GM =

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510 K1:RE(0.T,K2)
1520
1530

COSUB 2220

INT (NO(I,KZ2,Kl

)) :NH(I) - NO(I,K1,K1):NI(I) = NO(I,K2,K1)

1630 NL = NL + 1: PRINT : PRINT "POUR+";AS$;", +LO
NGUEURS==";GM;7 "+ET=";NO (I, K2, K2) :NJ(I) — NO
(I,K2,K2)

1640 IF NL = 7 AND NA < > NL THEN NL = 0: GOSU
B 3120: HOME

1650 NEXT I

1660 GOSUB 3120

1670 HOME : POKE 36,13; FLASH : PRINT+"##*#«CLAS
SEMENT» ***": NORMAL

1680 RA(K1,K1) — NO(K1,K1,K1)

1630 RA(K1.K2) = K1
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1700 FOR I = K2 TO NA 2250 FOR K = K1 TO K2
1710 IF NO(I,K2,Kl1) < NO(I - K1,K2,K1) GOTO 174 2260 B - 0
0 2270 FOR I = K1 TO NA
1720 RA(I,K2) = RA(I - KI1,K2) 2280 FOR J = K1 TO NA
1730 €OTO 1750 2280 RR = RE(I.J.K)
1740 RA(I,K2) = I 2300 IF RR < = 0 GOTO 2450
1750 RA(I,K1) = NO(I,K1,K1) 2310 B = K1
1760 NEXT I 2320 IF RE(J,0,K) < 2> 0 GOTO 2350
1770 FOR K = K1 TO K2 2330 RE(T.J.K) = - RR
1780 FOR I = 0 TO NA 2340 GOTO 2450
1780 FOR J = 0 TO NA 2350 T1 = J
1800 RE(I,J,K) = RS(J,1,K) 2360 B1 = 0
1810 NEXT J,I,XK 2370 FOR J1 = K1 TO NA
1820 AZ = = 1:BZ = NA: GOSUB 2220 2380 RT = RE(I1,J1,K)
1830 NO(0,K2,K1) = 1E30 2380 IF RT = 0 GOTO 2430
1840 FOR I = K1 TO NA 2400 IF RT > 0 THEN Bl = K1: GOTO 2430
1850 IF NO(I,K2,K1) < NO(I - K1,K2,K1) GOTO 187 2410 VA = RR - RT
0 2420 IF VA > ABS (RE(I,Jl,K)) THEN RE(I,Jl1,K)
1960 NO(I,K2,K2) = NO(I - K1,K2,K2): COTO 1880 = - VA
1870 NO(I,K2,K2) =TI 2430 NEXT Ji
1880 FOR J - K1 TO NA 2440 IF Bl = 0 THEN RE(I,J,K) =0
1890 1IF RA(J,Kl1) = NO(I,K1,K1) GOTO 1910 2450 NEXT J
1500 NEXT J 2460 NEXT I
1910 RA(J,K2) = RA(J,K2) + NO(I,K2,K2) 2470 IF B = K1 GOTO 2260
1920 NEXT I 2480 NEXT K
1930 FOR I =K1 TONA - 1 2490 FOR K = K1 TO K2
1840 FOR J - I + 1 TO NA 2500 FOR I = K1 TO NA
1950 IF RA(I.K2) < = RA(J.K2) GOTO 1980 2510 MM = 0
1960 z = RA(I, K1) ;RA(I, K1) - RA(J,K1):RA(J, K1) = 2520 FOR J = K1 TO NA
z 2530 IF ABS (RE(I,J,K)) > MM THEN MM = ABS (R
1970 Z = RA(I,K2):RA(I,K2) = RA(J,K2) :RA(J,K2) = E(I,J.K))
z 2540 NEXT J
1980 NEXT J 2550 No(I,K1,K) = I:NO(I,K2,K) = MM
1980 NEXT I 2560 NEXT I
2000 CL(KI1,Kl) = RA(KI,KI1) 2570 NEXT K
2010 RA(K1,3) = K1 2580 FOR I = K1 TO NA
2020 FOR I = K2 TO NA 2580 NO(I,K2,K1) — (NO(I,K2,Kl) + NO(I,K2,K2) /
2030 IF RA(I,K2) > RA(I - 1,K2) GOTO 2060 1000) * Az + Bz
2040 RA(I,3) = - ABS (RA(I - K1.3)) 2600 NEXT I
2050 GOTO 2070 2610 FOR I — K1 TO NA - K1
2060 RA(I.3) =T 2620 FOR J =1 + K1 TO NA
2070 NEXT I 2630 IF NO(I,K2,K1) > NO(J,K2,K1) THEN 2680
2080 REM AFFICHAGE CLASSEMENT ===== 2640 FOR K = K1 TO K2
2090 REM === 2650 Z - NO(I,K1,K):NO(I,K1,K) = NO(J,K1,K):NO(J
2100 HOME : POKE 36,13: PRINT "###*«CLASSEMENTs * (K1.K) = 2
=#7s DRINT 2660 2 = NO(I,K2,K):NO(I,K2,K) = NO(J, K2, K):NO(J
2110 PRINT LEFTS (TS, 40): K2,K) = 2
2120 NL = 0! FOR I = K1 TO NA 2670 NEXT K
2130 NL = NL + 1: PRINT : PRINT ABS (RA(I,3)):» 2680 NEXT J
s ACS$(RA(I,K1))7: IF RA(I,3) < 0 THEN PRI 2690 NEXT I
NT "eEX+AEQUO"; 2700 RETURN
2140 IF NL > 9 THEN GOSUB 3120:NL = 0: HOME 2710 REM MODIFICATIONS
2150 NEXT I 2720 REM semsmsss—sss e
2160 VTAB 23:; PRINT : INPUT "VOULEZ-VOUS+RECOMM 2730 HOME
ENCER-L'ANALYSE= 2";RES$ 2740 PRINT : TINPUT "VOULEZ-VOUS+*MODIFIER+UNE+NO
2170 IF LEFTS$ (RE$,1) = "O" THEN HOME : GOTO TE= ?";RE$
540 2750 TF LEFTS (RES,1) < > "0" THEN 2900
2180 GOSUB 3140 2760 PRINT “POUR*QUELLE®ACTION=?"
21890 PRINT : INPUT "VOULEZ-VOUS-IMPRIMER+CES+*RE 2770 PRINT : TNVERSE : FOR T = 1 TO NA: PRINT T
SULTATS*?";R$ FU="pACS (I): NEXT
2200 IF LEFTE (R%,1) = "O" THEN GOSUB 3640 2780 NORMAL : PRINT : INPUT A$:A = VAL (AS)
2210 HOME : GOTO 220 2790 IF A < I AND A > 0 THEN I = A: GOTO 2810
2220 REM CHEMINS LES + LONGS ————- 2800 PRINT : PRINT "ACTIONsINEXISTANTE.": GOTO
2230 REM == 2740
2240 : 2810 PRINT = PRINT "POUReQUELsCRITERE+?"
J
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2820
2830
2840
2850
2860
2870

2880

2890
2900

2910
2920
2930
28940
2950
2960

2870
2980

2880

3000

3010
3020
3030
3040
3020
3060

3070
3080

30890

3100
3110

3120

3130
3140

3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230

3240
3250
3260
3270
JZ80
3290

PRINT ; INVERSE ; FOR J — 1 TO NC
PRINT J;"-";CRS (J)

NEXT J

NORMAL : PRINT : INPUT C$:C =
IFC <JANDC > Q THEN J = C;

VAL (C$5)
GOTC 2880

PRINT : PRINT "CRITERE-INEXISTANT.": GOTO
2810

PRINT "NOUVELLE<NOTE«?+";: INVERSE : PRINT

DO(I,J);: NORMAL ; PRINT " ";; INPUT DOS5:
IF LEN (DOS) > 0 THEN DO(I.J)] = VAL (D0OS)

REM —————————————————————————————

PRINT : INPUT "VOULEZ-VOUS+MODIFIER-UNE-AC
TION+?";RE$

IF LEFT$ (RES.1) < > "0" THEN 3000

PRINT “LISTE-DES+ACTIONS+PRESENTES=:"

PRINT : INVERSE : FOR I =1 TO NA

PRINT I;"-";ACS(I)

NEXT T

NORMAL : PRINT : INPUT "ACTION*AR*MODIFIER®
P":AS:A = VAL (AS)

IF A < IAND A > 0 THEN I = A: GOTO 2890

PRTNT : PRINT "ACTION+«INEXISTANTE.": GOTO
2800

NORMAL = PRINT : PRINT : INPUT "NQUVEAU=NO
Me?":ACS: IF LEN (ACS) > O THEN ACS(I) = A
cs

PRINT : INPUT "VOULEZ=-VOUS*MODIFIER*UN*CRI
TEREe«?"sRES

IF LEFTS (RE$,1) < > "0O" THEN 3100

PRINT "LISTE«DES«CRITERES+*PRESENTS= "

PRINT : INVERSE : FOR 1 = 1 TO NC

PRINT Ip"-"sCRS(I)

NEXT 1

NORMAL : PRINT : INPUT "CRITERE+A+MODIFIER
e?meR5:A = VAL (AS)

IF A «I AND A > 0 THEN I = A: GOTO 3080

PRINT : PRINT "CRITERE+*INEXISTANT,": GOTO
32000

NORMAL : PRINT : PRINT : INPUT "NOUVEAU-NO
M-?";CR&:; IF LEN (CR$) > O THEN CR#%(I) = C
RS

RETURN

REM s==s=========== ====== =
POKE 36.0: VTAB 23: PRINT "APPUYEZ«SUR+-UNE

* TOUCHE-POQUR-LA-SUITE.": GET C$
RETURN
REM SAUVEGARDE SUR DISQU

PRINT
PRINT D5:"OPEN":NE$

PRINT D$;"WRITE";NES$

PRINT NA: PRINT NC

FOR I =1 TO NA

PRINT ACS(I)

NEXT T

FOR I = 1 TOQ NC

PRINT CR$(I): PRINT PO(I): PRINT D1(1): PR
TINT D2 (T)

NEXT I

PRINT C1: PRINT C2: PRINT C3: BRINT ST
FOR I = 1 TO NA:

FOR J = 1 TO NC

PRINT DO(I,J}

NEXT J, T

3300
3310
3320

3330

3340

3350

3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450

3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540

3550

3560
3570
3580
3580
3600
3610
3620

3630
3640
3650
3660
3670

3680
3690

3700

3710
3720
3730
3740
3750

3760
3770

PRINT D$;"CLOSE"
RETURN
REM LECTURE ENREGISTREMENT:

VIAB 23: INPUT "NOM-DE-L'ANALYSE-(?-POUR-L
E+«CATALOGUR) » 2" NES

IF NE§ = "7?" OR LEN (NE$)
3620: HOME : £OTO 3330
HOME : INVERSE : POKE 36,8: VTAB 23: PRINT
"ANALYSE«FTCHTER» . _ . ":NES: NORMAL

PRINT

PRINT DE:"OPEN":NES

PRINT D3} "READ";NE3S

INPOT NA: INPUT NC

GOSUB 430

FOR I =1 TO NA

INPUT ACS(I)

NEXT I

FOR I = 1 TO NC

INPUT CRS(I): INPUT PO(I): INPUT DI1(I): IN
PUT D2(1)

NEXT I

INPUT Cl: INPUT CZ: INPUT C3:
FOR I - 1 TO NA:

FOR J = 1 TO NC

INPUT DO(I,J)

NEXT J,I

PRINT D§&;"CLOSE"

RETURN

REM TRAITEMENT ERREUR e

= ¢ THEN GOSUB

INPUT 51

IF PEER (222) - 5 THEN VTAB 10: PRINT "F
ICHIER-INEXISTANT"; PRINT D$;"DELETE";NES$:
GOSUB 23620: GOTO 3570

PRINT "ERREUR"

FOR IT - 1 TO 1000: NEXT

POKE 34,0: GOTO 180

REM —- ==

REM LECTURE CATALOGUE

REM —======—=— -

PRINT DS;"CATALOG": PRINT : PRINT "APPUYER
*SUR-UNE+TOUCHE"; GET R%; RETURN

REM

REM LISTING IMPRIMANTE

REM

PRINT D3;"PR#3"
T1§ = "=========

PRINT : PRINT DS$:"PR#1"

N1 = 7:N2 = INT (NA / N1) + 1:
THEN N2 = 1

PRINT CHR$ (27)p; CHRS (64):: EPRINT : FRIN
T CHRE (27)p CHRE (14):: REM GROS CARACTE
RES

PRINT "ANALYSE*MULTICRITERE=*DE=:";NES$
PRINT CHR$ (15): REM 132 COLONNES

L =1: FOR K =1 TO N2

PRINT TI1S

PRINT "D1";: PORKE 36,7: PRINT "D2"p: POKE
36,12: PRINT "POIDS";: POKE 36,22; PRINT "C
RITERES"™;

POKE 36,40: PRINT "ACTIONS*-->";

Ll = L + N1 - 1: IF NA < L1 THEN L1 - NA

IF NA = Ni
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3780
3730

3800
3810
3820
3830
3840

3850
3860
3870
3880
3830
3900
3910
33920
3930
3940
3950

3960
3870
3980

3990
4000
4010
4020

4030

4040
4050

4060
4070
4080

4030
4100
4110
4120

4130
4140
4150
4160
4170
4180

4190

4200

4210

4220

4230

P=1; FORJ =L TO I1

POKE 36,42 + 12 + P: PRINT LEFTS (ACS$(J),
10)z".";
P=P+1

NEXT J

BRINT : PRINT Ti3

FOR J =1 TO NC

FRINT D1(J);: POKE 36,7: PRINT D2(J)7: POK

E 36,13: PRINT PO(J):
PORKE 36,19: PRINT LEFT$ (CR3(J),Z20);
P =1: FORI =L TO L1

POKE 36,45 + 12 * P: PRINT DO(I,Jd);
B=pP+ 1

NEXT I

PRINT

NEXT J

L =L + Nl: REM PRINT CHRS(12)

NEXT K

PRTNT : PRINT T1$5

PRINT "CI = ";Cl;" C2 = "pC2;"™ C3 = ";C3:
BRINT

B e e e e e

PRINT CHR$ (27)r CHRS (64)

PRINT : PRINT "***s LONGUEUR*DES*CHEMINS* IS
ElSekkxn

PRINT LEFT§ (T1§,79)

FOR I =1 TO NA
AF = ACS(NH(I)):GM = INT (NI(I))

PRINT "POURs"pASr: POKE 36,30: PRINT "LONG
UEURS=+*";GM; "*ET*";NJ (1)

NEXT I

o e

: PRINT : PRINT ; PRINT "+*+-CLASSEMENT-***

PRINT LEFTZ (T1£,79)

FOR I =1 TO NA

PRINT AB5 (RA(I,3))i"-:--";ACS(RA(I,K1)});
= IF RA(I,3) < 0 THEN PRINT "=+«EX-AEQUO";
PRINT

NEXT T

PRINT LEFTS (T1S,/9)

PRINT = PRINT Ds5S;"PR#3":
FHINT

GOTO 180

RETURN

REM MODE D'EMPLO] =====m====

REM

PRINT D$;"PR#3": PRINT

INVERSE : PRINT "ssssssssacsanssres s ANALYS
EoHULTICRITERanonooco-n-oa-oa--ono----a---
NORMAL :; PRINT :; PRINT : SPEED= 140

PRINT "ese<Ce+programme+a*pour-butedesvous-
aider+d+faire=le<bon-choix.”

PRINT "L'algorithme-développé+*ici-est+celu
i-de-Roy-Bertler-et-Bernard-Besson"

PRINT "appelé+Electre*Z2+qui*signifies:+E1{
minat ion=et=chuix~tradulsant~la-réaliteé, "
PRINT : PRINT "Cetteeméthodespermet+d'obte
nir-un-classement-unique-d-partir-de-plusie

y=-=n

PRINT CHRS (21):

Fichier de démonstration page suivante...

4240

4250

4260

4270

4280

4290

4300

4310

4320

4330

4340

4350

4360

4370

4380

4390

4400
4410

4420

4430

4440
4450

44A/0

4470

44R0

4480
4500

4510
4520

4530
41540

PRINT "classements+différents-ete+souvent+c
ontradictoires, ™

PRINT : PRINT "Le+probléme+doit»ser*présent
er-scous-forme-d'un-tableau-avec, "en-colonne
L

PRINT "les+*'actlons', ret+en-ordonnée+les-c
ritéres.Le*but+*serasde+déterminer+la”

PRINT "melleure-action-compte+tenu-des-cri
téres."

PRINT ; PRINT "A-chagque-+critére+sera-affec
tée2ecoefficientsede+divergenceDl et D2"

PRINT ; PRINT "Afin-de-limiter-les-ex-aequ
os*vous*choisirez+3+coefficients+desconverg
ence™

PRINT "baptisés++Cl,+C2, ret=C3."

PRINT ; PRINT "Ces-coefficients-devront-ré
pondre*aux+régles+suivantes=:"

PRINT "0<D1<DZ2--et+-0<C3<C2<Cl<l-."

PRINT : PRINT "Vouse*donnereze+également-un-=
polds-d-chague-critére.Ce+polds+est-bien=si
"

PRINT "subjectif.lLermieux-est-ders'impuser
sune*échel lesdervaleurs, sdeeleie 70"

ERINT "par-exemple, *les+*notes+étant-attrib
udesedansel 'ordrescroissant *deg”

PRINT "preéferences.”

PRINT @ PRINT "Lastacheeesteplusefacile, =1
orsqu'on+disposer*de*données chirrrées, *mals

PRINT "etantedonnér*querles*valeurse*les+*plu
segrandestcont+attribudesrauxractions”

PRINT "les*meilleures+*il+faudra+danse*lile*ca
s=d'un-cout, *par-exemple, schangerasle"

PRINT "le*signetafin*d'inverser+*l’'ordre.”

PRINT : PRINT "Prenonz+pour=cxempleslescho
ixed'unervoiture:"

PRINT "Les-actions-seraient-les-marques=:C
OLF=GTI, *RENAULT+5+TURBO etc. "

PRINT "Les-critéres-+seraient-les-caractéri
stigues+:VITESSE=MAX, -CONSOMMATION, "

PRINT "PRIX-etc."”

PRINT "Lesevitesses*seront+des+chiffres-po
sitifs, *tandis-que-les-consommations"”

PRINT "eteles+prix+serontedes<chiffres+nég
atirs.” ’

PRINT : PRINT "Si-le-numbre-d'ex-aequu-est
stropeimportant, *vousepourrez-augmenter-les

PRTNT "coefficientse+D1,*D2+«pu/etediminuers=
lese*coefrficients~Cl, *C2, "et=*C3"

SPEED= 255

PRINT : PRINT : PRINT "CE*PROGRAMME+*A*ETE®*
INSPIRE*PAR*L'ARTICLE«DE=DANIELFERRO= PARU»
DANS= LA™

DPRINT "REVUE=SCIENCE=ET+VIE."

PRINT : PRINT "APPUYEZ+SUR+*UNEe*TOUCHE+POUR
*RETOUR=AUMENU.": CET RS

PRINT CHRS (21)

GOTO 180
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2

Fichier ‘VOITURE’ 1

=585
-7.35

TENUE DE ROUTE 5

7 4

7 1
AUDI 100 2
BMW 520 I CONFORT
CITROEN CX 25 GTI 3
FORD SIERRA 2.3 1
OPEL SENATOR 2L 2

P. 505 GTI PRIX
RENAULT 25 GTX 5

. VITESSE MAXI 5000
4 10000
5 24

10 199
1000 M DEPART ARRETE -32.3
4 -505
1.5 -6.6
80 A 120 KM/H EN 5IEME 8

2 6

100 -132000
200 190
CONSOMMATION 90 KM/H -31

9
=117000
192
-31.2
-415
-7.35

7

s
-120000
182

-33
=570
-7.25

6

7
=88000
180

=33
-670
-7.45

7
-112000
186
-31.6
=425
-7.05

7

7
-98000
192
-31.5
=380
-6.75

g

8
-105000
5000

25

Vécran 40 ou 80 colo

_ encontrdlant le type et la
' longueur.

essage

( Gorera
olée.

réponse étant cont

Mais aussi, ne saisir que I’ le
variables affectées a un écran, les

afficher, les eff

s
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Hard-Copy sur Seikosha GPIU0A

¢ programme possédant

ses propres compteurs

et drapeaux, il peut étre

associé 4 n'importe quel
autre programme aprés as-
semblage 4 une adresse adéquate.
L'appel du programme se fait a
ORG + 233 ($E9) et permet une
copie "hard" de I'une des 2 pages
graphiques apres initialisation des
adresses suivantes :

INVERSE($01)

ORG + 3 :
impression SIMPLE($00) ou
DOUBLE($01)

ORG +4:

SANS CADRE($00) ou AVEC
CADRE($01)

ORG + 5:

POSITION du dessin par
rapport au bord gauche du
papier. De 0 2 255 ($00 a $FF)

Jean-Marc Roulon

double.

*» ORG + 6 :
PAGE HGR1($20) ou PAGE
HGR2($40)

IMPORTANT : il ne faut pas

configurer les ports ‘série’ par
l'utilitaire systéme, le programme
initialisant lui-méme la sortie

imprimante (slot 1). "

-

*« ORG +2: en unpressmn simple et de 0 &

mode NORMAL($00) ou 50 ($00 a $32) en impression
Q
30urce 38 INITCAR HEX ggggiigggz-ﬂ 31‘7 i;x; HGRH =
=
l‘T'DHARD,‘ 3P AXAAXAXAA A XXX RAARER ?j ;?;‘ :'é‘:; §
40 * INITIALISATION  * t

Assembleur B’G MAC 4] = DES COMPTEURS * 84 DEC COMPT3

5
J2 ARKAAAAAAEAXERAARARERRIA 85 BNE PGRM o
1 B e 43 JSE DLIGNE EG LDA HGRTAMP _E-
2+ * 44 JSR SUITES-5 87 STA  HGRH R
3 * DOUBLE.HARD.COPIE.!IGR * 45 JSR DCADRE 88 LDA  HGRL oy
4 * POUR SEIKOSHA GP-500AS * 46 LDA #5D0 a3 cLc 5
5 % SUR APPLE//C * 47 STA COMPTS 90 ADC #580 §
g+ " 48 DEBUT STA HGRL 91 STA HCRL E
7% * 49 JSR DLTGNE 52 BC5 BB 3
8 * PAR J-M ROULON a 50 JSR DPOS a3 DEC HGRH 3
g * * 51 Lpa #s00 94 BB LA  HGRH g
10 * LE 23/JANVIER/1386 52 JSR COUT 95 STA  HGRTAMP 8
1 * * 53 LDY #3500 96 DEC COMPTZ E
10 FhERARAARARFALEAREAAARRAR R 54 LDX #£00 a7 BNE B2 =
13 55 LDA #S03 88 LDA HGRL P
14 56 STA COMPTI1 33 SEC E:
15 AAEE AR A A A A AL AR A A 5} HJ‘. LUB PAGE 100 SBC #329 %
16 * LES ADRESSES * 58 STA HGRH 101 STA  HGRL S
J7 FAAAR ARk A R b 59 STA HGRTAMP 102 DEC COMPT1 3
18 OUTPORT EQU SFES5 £0 LDA #3508 103 BNE Bl E
19 couT EQU $FDED 61 STA  COMPTZ 104 JS5R FLIGNE ;’1
20 NBCAR  EQU SO7F9 62 B2 LDA #508 105 LDX #3500 3
2 63 STA COMPT3 106 CPX DOUBLE 2
22 ORG $6000 G AxARARERERAhddbh s addhd 107 BEQ SUITE3 _§
23 65 *# PROGRAMME-MAITRE * 108 JSR  DLIGNE &
24 HGRTAMP D5 301 656 Y T IS e e s S F 8 54 108 JER DPOS é
25 TAMP Ds 01 67 PGRM HEX AD "LDA" 110 LDA #500 3
26 INVERSE D& 01 68 HGRL HEY OO0 111 JSR COUT =
27 DOUBLE Ds S01 69 HGRH HEX 00 112 5;\'-
28 CADRE Ds 501 70 CPX INVERSE 113 LIGNE2 LDA ADR2,Y 2
29 POSITION DS 501 /1 BEQ SUITE 114 AND #57F 8
30 PAGE DS 01 72 EOR #3FF 115 JSR COMPAR 8
31 coMPT? DS $01 73 SUITE  AND #57F 116 JSR  COUT 5
32 coMPT2 DS  $01 74 CPX DOUBLE 117 JSR COUT 3
33 CoMPT3 Ds 501 75 BEQ AA 118 ST'X NECAR o
34 COMPT4 Ds S01 76 JSR DHARD 119 INY %
35 COMPT5 DS  £01 77 AA JSR COMPAR 120 CPY #5C0 3
36 ADKI DS s01 78 JSR COoUT 121 BNE LIGNEZ =
37 ADR? ps  $D1 79 STX NBCAR 122 JSR FLIGNE S
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Programme ‘COPIEHGR’

Les = symbolisent des espaces.

= "OPTIONS D'IMPRESSION":T$
(2) = Mmm—mmmmmmmeee e “:a8(1) = "I
MPRIMER UNE PAGE GRAPHTQUE":A$(2) = "CH
ARGER UNE PAGE GRAPHIQUE":A$(3) = "VOIR

UNE PAGE GRAPHIQUE":A$(d) = "LARGEUR D
'IMPRESSION :"

10 A$(5) = "NUMERO DU LECTEUR=+<+:":AS$ (6)
= "MODE D'IMPRESSION+e++:":AS(7) = "NUM
ERO DE PAGE-++++++:":AS(8) = "AVEC CADR
Eeeseocscece:":A5(9) = "POSITION  (0/+

5 HOME :T$(1)

123 SUITE3 INC COMPTS 173 JMP DEE3 223 JSR BCADRE
124 LDA COMPTS 174 RETURN CLC 224 RETOUR RT3
-125 CMP #5F8 175 ROR D05 wEERAXEERREAE LR R EASE
128 BEQ FIN 17¢ CLC 226 = FIN DE LIGNE *
127 JMF DEBUT 177 ROR ADRI FIT FEXRATREARAR A AL AR
128 FIN JSR DCANRE 178 STA ADRZ, Y 228 FLICNE LDA #£00
123 RTS 178 INY 229 JSK Ccout
130 #rxkwartdrntthhthktitsns 180 LDX #3500 230 CcPY  CADRE
IJ31 = S0U5-PROGRAMME * 181 LDA ADR1 231 BEQ SUITES
132 * DOUBLE HARD.COPY.HGCR * 182 AND #S7F 232 LDX #3507
i e 183 JSR COMPAR 233 JER BCADRE
134 DHARD S5TA TAMP 184 JSR - cour 234 LDA #500
135 LDA #$00 185 RTS 235 JSR COUT
136 5TA ADR1 3 | b b R 236 SUITES LDA #3509
137 CLC 187 * COMPARAISON = 237 JSR couT
138 LDX #3504 188 * AVEC CHRY (9)&CHR$ (13) 238 LDA #8837
139 STX CGHPT‘ 189 gk ook ok & ok ot ok b ot b b ok ot ok sk ok b b ot b b b 239 JSR COUT
140 DEB1 DEC COMPT4 190 COMPAR CMP #$09 240 LDA #§50
141 BEQ SUITE1 191 BEQ cCC 241 JSR CoUT
142 ROR TAMD 182 CMP §50D 242 LDA #50A
143 BCC Cp 183 ENE DD 243 J5R COUT
144 ROR ADR1 194 ADC #3501 244 LDA #50D
145 SEC 185 DD RTS 245 J5R c©oUur
146 ROR ADRI 186 mrstxsndnttmtnmnrmnnhin 246 LDA #3500
147 JMP DEB1 197 = INITIALISATION * 247 JSR OQUTPORT
148 C0O ROR ADR1 198 = DE L'IMPRIMANTE ® 248 RTS
148 oLe 100 Erkkkxkkw kxR kxR kAt kA 2409 mtpgxrtkrbtn At A tn
150 ROR ADR1 Z00 DLIGNE LpDA #8501 250 + LE CADRE A
151 JMP DEB1 201 JSR OUTPORT 251 AAEAARAAGERA G kA
152 SUITEl ROR TAMP 202 LDX #30A 252 DCADRE LDx #5500
153 BCC sCO 203 BLIGNE LDA INITCAR, X 253 CPX CADRE
154 ROR ADRI1 204 J5R COUT 254 BEQ RETURN2
155 SEC 205 DEX 255 JSR DLIGNE
156 ROR 206 ONE BLIGNE 256 JSR DPOS
157 JMP DEB?Z? 207 RTS 257 LDX #1394
158 50 ROR ADR1 08 kEgkkktkkt Ak A AR N 258 JSR RCADRE
159 CLC 209 * PUSITIUN " 253 CPX DOUBLE
160 RAOR 210 * ET * 260 BEQ FLIGNE+5
161 DEBZ STX COMPTY 211 * CADRE A 261 LDX #1582
162 DEB3 DEC COMPTA D12 #kdidkdAkkdAk Ak AR AN EAR 262 JSR BCADRE
163 BEQ RETUEN 213 DPOS LDX POSITION 263 JMP FLIGNE+S
164 ROR TAMP 214 BPOS BEQ SUITE4 264 RETURNZ RTS
165 BCC C20 215 LDA #£00 265 BCADRE LDA #87F
166 ROR 216 JSR CoUT 266 JSR cCoUuT
167 SEC 217 STA NBCAR 267 LYy #3500
168 ROR 218 DEX 268 S5TY NECAR
169 JMP DER3 219 JMP  BPOS 269 DEX
170 czo ROR 220 SUITE4 CFX CADRE 270 BNE BCADRE
171 cLc 221 BEQ RETOUR 271 RTs
172 RCR 222 LDX #%07 272 END

LA

":0PS5(6) = "125"; PRINT CHRS$ (4
) : "BLOAD DHARD"

20 DATA 8,9,2,4,6,11,13,15,17,18,21

30 FOR I =1 TO 2: READ V: HTAB 12: VTAB
V: PRINT TS(I);: NEXT I: FORI =1 T0 9
: READ V: HTAB 3: VTAB V: INVERSE : PRI
NT I;: NORMAL : PRINT " - ";AS(I): NEXT
I: RESTORE

40 GOSUB 80: GOSUB 400: GOSUB 500: GOSUB
600: GOSUB 700: GOSUB 800: GOSUB 910: G
OSUB 70

50 X = PEEK ( - 16384)
X > 9 THEN 50

60 POKE - 16368,0: ON X GOSUB 100,200, 30

- 176: IF X < 1 CR

60
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0,400, 500,600, 700,800, 900: GOSUB 70: GO

:LPE = "255)": RETURN

TO 50 500 IF L =1 THEN OP§(2) = "2":L = 0: RET
70 Vv = 11: FOR I = 1 TQO 6: HTAB 30: VIAB V URN
: PRINT OPS(I);"ee":V =V + 2: NEXT I: 510 OoP§(2) = "1":L = 1: RETURN
HTAB 21: VTAB 21: PRINT LP$;: RETURN 600 IF M = 1 THEN QOPg£(3) = "INVERSE": POK
80 FLASH : HTAB 5: VTAR 24: PRINT "APPUYE E 24578,1:M = 0: RETIRN
R SUR LE NUMERO DESIRE";: NORMAL : RETU 610 OP$(3) = "NORMAL "; POKE 24578,0:M = 1
RN : RETURN
100 CALL 24809: RETURN 700 IF P = 1 THEN OF$(4) = "2Z": FPOKE 2458
200 POKE 34,23: HOME : INPUT "=++=NOM ?:"; 2,95:P = 0:AD = 4000: RETURN
N$: PRINT CHRS (4);"BLOAD ";N5:",D"; 710 POKE 24582,63:P = 1:0P§(4) = "1":AD =
VAL (OP$(2));",AS";AD: POKE 34,0: GOSU 2000: RETURN
B 80: GOSUB 300: RETURN 800 IF C = 1 THEN OPS(5}) = "OUI": POKE 24
300 POKE - 16304,0: POKE - 16297,0: POK 580,1:C = 0: RETURN
E - 16302,0: POKE - 16349,0: POKE - 810 OPS(5) = "NON": POKE 24580,0:C = 1: RE
16349 + ASC (0P$(4)),0: GET R$: TEXT TURN
i RETURN 900 POKE 34,23: HOME : INPUT "e++POSITION
400 IF IM = 1 THEN OP$(1) = "DOUBLE": POK 2:";0PS(6): POKE 34,0: GOSUB 80
E 24579,1:IM = 0:LP§ = "80)=": RETURN 910 POKE 24581, VAL (OP$(6)): RETURN
410 OPS(1) = "SIMPLE": POKE 24579,0:IM = 1
' - -
Récapitulation EE . _
P 3 ' 60CE- FF FF FF FF 00 61C8- 60 FO 19 6E 01 &0 80 0A
DHARD 6000~ F# FF 00 00 FF FF 00 00 61D0- 6E UC B0 38 6E 0OC &0 4C
£0D8— FF FF 00 00 FF FF 00 50 61D8—- €6 61 6E OQC 60 18 &E OC
Aprés avoir saisi ce code sous 60E0- 32 09 08 44 35 09 50 37 &1En- 60 4C C6 61 6E 01 60 90
moniteur, vous le sauvegarderez par + 60E6- 03 20 32 62 20 6E 62 20 gig8- 08 6& 0C 60 38 6A 4C F6
BSAVE DHGR,A$6000,L.$2C0 60F0- 92 62 A9 DO 8D 0B 60 8D  gIFp- 61 6E OC 60 18 6A 8E 0A
6UF8~- 22 61 20 32 62 20 43 62  g]F8- 60 CE 0A 60 FO 11 6E 01
6000- FF FF 00 00 FF FF 00 00 6100- A9 00 20 ED FD A0 00 A2 6200- 60 90 06 6A 38 6A 4C FS
6008— FF FF 00 00 FF FF 00 00 6108- 00 A% 03 8D 07 60 AD 06 g208- 61 64 18 6A 4C F9 61 18
6010- FF FF 00 00 FF FF UU UU 6110- 60 80 23 61 8D 00 60 A3  g2]0- 6A I8 6E UC 6U 99 UD 60
6018— FF FF 00 00 FF FF 00 00 6118- 08 8D 08 60 A9 08 8D 08 gp18- ¢8 A2 00 AD OC 60 29 TF
£020- FF FF 00 00 FF FF 00 00 6120- 60 AD 00 00 EC 02 60 FU g220- 20 27 62 20 ED FD 60 CS
e028- KK FF 00 00 FF FF 00 00 6128- 02 48 FF 2% 7F EC 03 60 6228- 09 FO 04 C9 OD DO 02 69
6030 FF FF 00 00 FF FF 00 00 6130- FO 03 20 B8 61 20 27 B2 £230— 01 60 A9 01 20 95 FE A2
6038- FF FF 00 00 FF FF G0 00 6138- 20 ED FD 8E F9 U7 AD 23 6238- 0A BD DE 60 20 ED FD CA
6040- FF FF 00 00 FF FF 00 00O 6140- €61 38 E9 04 8D 23 €1 CE 6240- DO F7 60 AE 05 60 FO 0OC
6048— FF FF 00 00 FF FF 00 00 6148- 09 60 DO D5 AD 00 &0 8D £248- A9 00 20 En FD 8D F9 07
6050- FF FF 00U U FF FF 00 00 6150- 23 61 AD 22 61 18 69 80 6250- CA 4C 46 62 EC 04 60 FO
6058- FF FF 00 00 FF FF 0G0 00 6158- 8D 22 61 B0 03 CE 23 &1 6258- 05 A2 07 20 B2 62 60 A9
6060~ FF FF 00 00 FF FF Q0 00 6160- AD 23 61 8D 00 &0 CE 08 6260- 00 20 ED FD EC 04 60 FO
bU88— FF FF 00 00 k¥ rFr 00 00 6168- 60 DO Bl AD 22 61 38 ES 6268- QA AZ 07 20 B2 62 A3 00
&€070- FF FF 00 Q0 FF FF 00 00 6170- 28 BD 22 &1 CE 07 60 DO 6270- 20 ED FD A9 08 20 ED FD
6078- FF FF 00 00 FF FF 00 00 6178~ 95 20 5F 62 A2 00 EC U3 6278- A9 37 20 ED FD A9 50 20
6080~ FF FF Q0 00 FF FF 00 00 6180- 60 FO 24 20 32 62 20 43 6260- ED FD AS OA 20 ED FD A9
§088- FF FF 00 00 FF FF 00 00 6188- 62 A9 00 20 ED FD RY 0D 6288- 0D 20 ED FD A9 00 20 95
6090- FF FF 00 00 FF FF 00U 00 6190- 60 29 /F 20 27 62 20 ED  6290- FE 60U AZ UU EC U4 60 KO
6088- FF FF 00 00 FFF FF Q0 00 6198- FD 20 ED I'D 8E F9 07 C8 6298- 18 20 32 62 20 43 62 A2
60A0- FF FF 00 00 FF FF 00 00 61A0- cO c0 DO EA 20 5F 62 EE  g2a0- 2 200 B? 62 EC 03 60 FO
60A8— FF FF 00 00 FF FF 00 00 61A8- OB 60 AD OB 60 CS F8 FO 6ZA8- BB AZ O 20 B2 62 4C 64
60B0O— FF FF 00 00 FF FF 00 00 61B0- 03 4C F7 60 20 82 62 &0 62B0O- 62 60 A9 7F 20 ED FD AQ
60B8— FF FF 00 00 FF FF 00 00 £1B8- 8D 01 60 A9 0U 8D UC 60U 62B8- 00 8C F9 07 CA DO F3 60
60cO- FF FF 00 00 FF FF 00 00 £1co- 18 A2 04 8E 0A 60 CE 0A
E o | ©On ne peut BRUNer' ce programme. ORG=24576 (=$6000) POKE ORG+4,0
£ o | Dans Ia pratique, pour imprimer la page BL.OAD DHGR,A24576 POKE ORG+5,0
E -g graphique 1 en normai, double, sans FPOKE ORG+2,0 POKE ORG+6,32
8 * | cadre, & gauche, vous ferez : POKE ORG+3, 1 CALL ORG+233
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63C02"

Les possesseurs d'un Apple //e
ancien modele (avec microproces-
seur 6502) qui souhaitent le
moderniser et le rendre
compatible avec le //c peuvent
acheter un “kit de mise 2 niveau
I1 leur en coutera
1000,00 F environ, mais apres,
&! merveille. ..

Epistole //c et compagnie vous
montrent plein de petites icOnes
en mode texte, et, pour les
assemblistes invétérés, ProCODE
vous permet d'employer 27
nouvelles instructions, et 2
nouveaux modes d'adressage en
langage machine, renouvelant
ainsi le plaisir de la program-
mation en assembleur.

Tout serait pour lc micux dans le
meilleur des mondes possibles si
toutefois la ‘documentation’
fournie avec le kit 65C02
dépassait le stade de l'installation
de ce dernier... Le but de cet
article est de faire le tour des trés
intéressantes possibilités de ces
nouvelles ROMs. Notez que cela
concerne aussi les possesseurs de
llc... Pour la liste des différences
entre les ROMs Basic et F8, vous
pouvez vous reporter 2 l'article
d'Yvan Koenig publié dans le
numéro 21 de Pom’s.

Commengons par le microproces-
seur. Celui-ci est maintenant un
CMOS 6502, ou 65C02 (Métal /
Oxyde / Silicium, alimentation
Complémentaire), technologie
permettant une faible consom-
mation (4 mA).

Nouvelles
instructions

*« BRA (BRanch Always) :
branchement inconditionnel.
Prend 2 cycles (3 si
changement de page).

« DEA (DEcrement Accumu-
lator) : retranche 1 au contenu

de I'accumulateur. Agit sur N
et Z. Durée : 2 cycles.

INA (INcrement Accumu-
lator) ; ajoute 1 au contenu de
I'accumulateur. Agit sur N et
Z. 2 cycles.

PHX (PusH X on stack):
met le registre X sur la pile.
N'affecte pas lc registre d'état.
Prend 3 cycles.

PHY (PusH Y on stack) : met
le registre Y sur la pile. 3
cycles.

PLX (Pull X from stack):
met l'octet situ€ au sommet de
la pile dans X et décrémentc Ic
pointeur de pile S. Prend 4
cycles, et agit sur N et Z.

PLY (PulL Y from stack) :
met l'octet situé au sommet de
la pile dans Y et décrémente S.
4 cycles. Agitsur Net Z.

STZ (STore Zero) : met 4 00
l'octet situé a 1'adresse
spécifiée. N'affecte pas le
registre d'état. "STZ abs"
prend 4 cycles, "STZ zpg" 3
cycles, "STZ zpg, X" 4 cycles,
"STZ abs,X" 5 cycles.

TRB (Test and Resct memory
Bits with accumulator, onf !) :
les bits 6 et 7 de la mémoire
sont copiés dans V et N
(comme pour BIT), puis les
bits 2 1 dans l'accumulateur
mettent 2 zéro les bits de méme
rang dans la mémoire
(M<-A"™M). Par exemple, si
A=%10010111 et ADR
contient %10101010, TRB
ADR donne N=1, V=0, ADR
contient %00101000. TRB agit
sur N,V,Z, "TRB abs" prend 6
cycles et "TRB zpg" 5 cycles.
TSB (Test and Set memory
Bits with accumulator) ; les
bits 6 et 7 de la mémoire sont
copiés dans V et N, puis les
bits 2 1 de l'accumulateur
mettent A 1 les bits correspon-
dants de la mémoire
(M<-AvM). N,V,Z sont modi-
fiés. "TSB abs" prend 6 cycles
et "TSB zpg" 5 cycles.

Pascal
Cantot

Nouveaux
modes d'adressage

Indirect page zéro

Exemple : LDA ($06) charge
I'accumulateur avec le contenu de
I'adresse qui se trouve au
double-octet (ordre L,H) spécifié.
C'est équivalent 2 "LDY #3$00
puis LDA (zpg),Y", mais
nettement plus pratique ! Avec ce
mode d'adressage, CMP prend 2
cycles, et ADC, AND, EOR,
LDA, ORA, SBC, STA, 5
cycles. Par exemple, s'il y a $01
en $B8 et $08 en $B9, "LDA
($B8)" exécutera "LDA $0801".
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Indirect indexé absolu

Ne s'applique qu'a l'instruction
JMP abs(ind,X). X est ajouté a
‘ind’, et on effectue un JMP 2
l'adresse contenue dans le mot de
16 bits pointé par le résultat. Ce
mode d'adressage est tres
pratique pour gérer des tables
d'adresses de sous-programimes,
par exemple dans les amper-
interpréteurs... Cette instruction
JMP prend 6 cycles.

Notons qu'a la différence du
6502, dans le cas dun JMP
indirect du type "JMP ($xxFF)",
I'adresse de la page augmente
d'un et cela ajoute un cycle 2 la
durée de l'instruction 65C02 (ce
n'était pas le cas avec le 6502).

Autres différences

Voila pour les nouvelles instruc-
tions. Mais ce n'est pas tout... En
effet, 1a gestion des interruptions
a quelque peu changée : avec le
6502, aprés un BRK, le vecteur
d'interruption est chargé dans le
compteur ordinal et le vecteur
BRK est ignoré. Avec le 65C02,
le BRK est exécuté, puis
l'interruption est exécutée.

Enfin, une derniére différence
pouvant poser quelques problé-
mes : les codes inutilisés. En
effet, il y a 256 codes d'instruc-
tions machine possibles, mais
seulement 178 sont utilisés. Avec
le 6502, les codes inconnus
étaient interprétés de fagon
hasardeuses. Certains donnaient
de nouvelles instructions (Ce bug
a d'ailleurs été exploité par Apple
a l'adrcsse $FAF4 de la ROM de
l'ancien //e), d'autres plantaient
carrément 1'Apple. Avec le
65C02, toutes les instructions
inconnues sont interprétées
comme des NOP (pas d'opéra-
tion). Mais, selon le code,
l'instruction aura 1, 2 ou 3 octets
et durera de 1 4 8 cycles :

5C 3 8
DC,FC 3 4

X = chiffre hexadécimal
quelconque

Si vous ne recherchez pas la
compatibilité totale avec les
versions passées et 4 venir du
6502, vous pouvez utiliser ces
pseudo-NOPs comme tcmporisa-
teurs (par exemple dans une
routine de ‘timing’ pour '€criture
d'octets sur une disquette).

Et voila ! Nous avons fait le tour
des principales différences du
65C02 par rapport au 6502.
Notons qu'il y en a d'autres de
moindre importance, comme la
gestion du mode décimal et
certains protocoles ‘hardware’...

La ROM vidéo

Plusieurs modifications ont été
apportées. Tout d'abord, vous
avez maintenant & votre disposi-
tion 32 caractéres graphiques, qui
sont décrits & la page 4 du manuel
du kit. L'envoi d'un

CHRS (27)

commute (3 condition évidem-
ment que la carte 80 colonnes soit
active, ou encore que le jeu de
caractéres alternés soit commuté
par une écriturc 2 1'adresse
$COOF) ces caractéres 2 la place
des majuscules inversées (codes
$40 2 $5F), d'ou les signes
étranges qui parasitent la ligne
d'état de votre traitement de texte
favori, ou le curseur du tableur si
indispensable a votre travail...

Pour obtenir ces caractéres,
essayez le petit programme

30 FOR T = 64 TO 95: PRINT
I;" = ";CHRS5(I),

AQ NEXT: PRINT: NORMAL

50 PRINT CHRS(24): REM
Revient au mode

d'affichage normal.

Joli, n'est-ce pas 7 Mais i1l y a
deux problémes qui se posent :
impérativement, dans un pro-
gramme machine ayant ses
propres routines d'affichage, les
majuscules inverses doivent
utiliser les codes écran $00 a
$1F... De plus, la totalité des

programmes de hardcopy d'écran
texte risquent de donmer des
résultats bizarres avec un €cran
plein d'icones...

Les modifications ne s'arrétent
pas 1a. La commande ESC R a été
supprimée (vous en comprendrez
la raison plus loin), et on a
implanté wune mnouvelle
commande : ESC D (tapée AU
CLAVIER) permet de filtrer les
caractéres de contréle envoyés 2
I'écran, exceptés CTRL-G (bell),
CTRL-H (backspace), CTRL-I
(line feed), CTRL-M (carriage
return, si, si !). Clest trés utile
par exemple lorsque l'on regoit
des codes hétéroclites via
l'interface série, et que I'on veut
éviter qu'il y ait le fouillis sur
I'écran (passage de 80 en 40
colonnes, passage en inverse,
etc...). On revient au mode
normal par ESC E.

Egalement, pour ceux qui
n'auraicnt pas remarqué, l'affi-
chage en 80 colonnes a été
notablement accéléré (30%), et le
vilain ‘scrolling’ qui autrefois
rendait une ligne de programme

CODE OCTEYS (CYCLES T ETe illisible du fait de son défilement

REeee  ONNEODE ROneE ’ en zig-zag est maintenant

X2 2 2 10 PRINT CHRS (4) "PR#3" impeccable.

X3,X7,XB, XF 1 1 20 PRINT CHR$(27): INVERSE:

44 2 3 REM Commute 1l'affichage De plus, sous Pascal UCSD, en

54,D4,F4 2 4 des icones envoyant un CTRL-F & ['écran,

J/
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on supprime l'affichage du
curseur, ce qui permet d'accélérer
I'affichage sous Pascal de 30
autres % (il ¢n a bien besoin !).
CTRL-E fait revenir Ile
sympathique rectangle sur votre
moniteur...

COUT1 ($FDF0) et KEYIN
($FD1B), qui n'étaient pas

compatibles avec le mode 80
colonnes, le sont désormais. La
routine SETVID ($FE93)
déconnecte maintenant l'affichage
80 colonnes.

o Ty T o :
1 i H

Le moniteur

11 accepte désormais TOUTES les
commandcs en minuscules com-
me en majuscules. De nouvelles
fonctions sont apparucs :

Entrée de codes ASCII

I1 est possible d'entrer des codes
ASCII a la place d'un ou
plusieurs octets en écrivant ('¥)
(ol * est le caractere) 2 la place
des deux chiffres hexadécimaux.
Par exemple "400: 'B 'A C1 C2"
fera apparaitre "BABA" en haut
de l'écran (s'il n'y a pas de
‘scrolling’ bien sfir).

Recherche d'un
ou de deux octets

Pour rechercher le nombre de 16
bits LLHH entre les adresses
"début" et "fin", on écrit
"HHLL<début.fin" (notez I'in-
version de HH et de LL). Par
exemple, "'K'O<801.4000S"
recherchera "OK". Si on mne
spécifie qu'un seul octet, ce sera
cet octet et seulement lui qui sera
recherché. Ainsi, "60<F800.
FFFF" affichera 'adresse de tous
les RTS de la ROM F8.

Mini-assembleur

Mais oui, vous ne révez pas ! Il
est revenu... ¢t c'est toujours lc
méme depuis 10 ans. Autrement
dit ; il n'assemble pas, hélas, les
codes mnémoniques 65C02. Tout
comme la fonction ‘List’ du
nouveau moniteur du //e ne
désassemble pas les codes
65C02... Apple a apporté de trés
intéressantes améliorations, mais
aurait pu faire un effort de ce
coté !

Bon, c'est tout de méme mieux
que rien. Les nouvelles
instructions du 65C02 ne sont
pas irremplagables... Pour entrer
dans le mini-assembleur, vous
tapez "!". Le prompt du moniteur
(*) se change en (!). La syntaxe
est 1a suivante: "HHLL:instr". Si,
a la place de Il'adresse
d'assemblage HHLL, vous tapez
un espace, le code sera implant€ a
la suite de la demniére instruction
assemblée. Le résultat de
l'assemblage est affiché
immédiatement. Toute erreur est
signalée par un son de cloche et
un pointeur (#) indiquera la

position de I'erreur. Exemple :
Vous tapez :

1300:PHA

! LDA #'Z

1 JSR $FDED

! PLA

! RTS
Vous voyez :

0300- 48 PHA
0301- A9 DA LDA #SDA
0303- 20 ED FD JSR SFDED
0306- 68 PLA
0307- 60 RTS

Notez que 1'on ne peut pas enuer
des commandes du moniteur
lorsque 1'on est dans le
mini-assembleur.
On revient au moniteur en tapant
<Return> 2 vide.

Le Basic Applesoft

Celui-ci accepte instructions et
variables en minuscules, qui
seront automatiquement conver-
ties en majuscules. Saluons cette

amélioration qui fait que, sous
ProDOS, on peut entrer
n'importe quelle commande
(SED, Basic, Moniteur)
indifféremment en majuscules ou
en minuscules. Finie Ila
gymastique du “CAPS LOCK” !
Cela, ajouté a l'amélioration du
clavier, apporte un grand confort
d'utilisation...

Mis 4 part cela, les routines
“tabulantes” du Basic Applesoft
fonctionnent maintenant parfaite-
ment en 80 colonnes. Il s'agit de
HTAB (on peut enfin écrire
"HTAB 60" sans provoquer un
résultat aléatoire !), TAB, SPC et
la virgule de tabulation dans les
PRINT.

Remarquons qu'aucun effort n'a
été fait pour rajouter des
instructions, ou pour en enrichir
d'autres (par exemple pour
I'utilisation de 1la double
résolution), et que les “bugs”
célebres sont méme restés, tels
celui de la virgule de tabulation
(cela aurait requis le changement
d'un seul octet), ou celui du
GOTO/GOSUB 440xxx...

Pascal

Outre les fonctions CTRL-F et
CTRL-E décrites plus haut, et le
rejet du code permettant de passer
en 40 colonnes sur 'Apple Pascal
1.1, la grande nouveauté est que
la nouvelle ROM moniteur peut
démarrer le Pascal depuis un
autre périphérique qu'un DISK II
dans le slot 6. Il est donc
désormais possible de démarrer
depuis un UNIDISK II, un
PROFILE, etc.

Nous avons fait le tour des
spécificités de la nouvelle ROM
qui, malgré de nombreuses
lacunes, réprésente néanmoins un
net progrés par rapport 2

l'ancienne.

e
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Philippe
Krepper

e petit jeu d'adresse
peut tourmer Ssur
n'importe quel type
d'Apple : il s'agit, avec
un serpent, de ‘manger’ des
pommes Teprésentées par un petit
carré sur l'écran. Suivant le
nombre d'erreurs déja commises,
chaque prise rapporte de un a

Si le serpent heurte le bord de
1'écran, ou se touche lui-méme, il
commet une erreur. Au-dela de
trois erreurs, il est disqualifié (et
vous avec !).

Pour déplacer le serpent, utilisez
les fleches droite et gauche.
Attention, il faut raisonner
comme Si vous vous trouviez 4 1a
place du serpent et donc le diriger
en conséquence.

Enfin, pour corser l'histoire, le
serpent s'agrandit 3 chaque
prise...

Quelques notes : trois points.

Le programme se sert de ['espace $800 a $BFF
pour stocker une table d'adresses HGR qu'il crée
lui-méme.

Le score du jeu est stocker sur la disquette en
piste $11, secteur 30, octet 4 et 5, emplacement
inutilisé (cf. manuel DOS).

Pour éviter les problémes avec d'autres
programmes qui utiliseraient cette adresse, laissez
ce jeu seul sur sa disquette.

Comment faire ?

Vous dispasez de la disquette d'accompagnement, faites
simplement ‘BRUN SNAKE'.

Vous ne disposez pas de cette disquette, alors vous
devrez :

1 Saisir et sauvegarder SNAKE.OBJ.
(C'est le programme objet créé par le source
SNAKE.TXT).

2 Saisir et sauvegarder SNAKE MASQUE.
Il s’agit de la représenitation mémoire d'un écran texte,
Bien sir on ne peut le saisir directement d l'adresse
$400, vous le saisirez a partir de l'adresse $1000.

3 Saisir et sauvegarder SNAKE FUSION.
Ce programme charge SNAKE.OBJ,
SNAKE.MASQUE dans la mémoire écran et sauvegarde
le tout sous la forme d'un fichier exécutable nommé
SNAKE

4 Pour toutes les utilisation ultérieures, il suffira de taper
‘BRUN SNAKFE’

«:

Source ‘SNAKE.TXT’
Assembleur LISA 1.5

LGSNAK
SENS
VISUAL
BOMMETL
POMMEC
DELAT
SCORE
9 HTAB
10 LIGNE
11 SNAKES
12 TEMPO
13 TEMP1
14 TEMPZ
15 TEMP3
16 TEMP4
17 RECORD
18 JPRWTS
1% HGRDAS
20 HGRHAU
21 MASQUE
22 XD7

23 VOLUME
2?4 PISTE
25 SECTEU
26 CMD

27 BUFFER
28 TOUCHE
29 RAZKBD
30 SPEAKR
31 GRAPHI
32 TEXTE
33 NONMXT
34 MIXTE
35 HAURES

0 o~ oo bn s W Ry

ORG
EPZ
EDPZ
EPZ
EPRPZ
EPZ
EDPZ
EPZ
EPZ
EPZ
EPZ
EPZ
EBZ
EPZ
EPZ
EPZ
EFZ
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQu
EQU
EQU

alele] 36 LINPRT EQU SED24
56 37 HGR EQU $F3IEZ
$7 38 HPOSN EQU £F411
s8 39 CLOCHE EQU SFBE4
c9 40 DPAUSE EQU S$FCA8
SA 41 CHROUT EQU SFDED
£B 42 7 INITIALISATION
518 43 JSR HGR

24 44 LDA TEXTE
526 45 LDA #3515
$CE 46 STA HTAD+1
sDo 47 JSR SFC22
£D1 48 LA NONMXT
$D2 49 LDY #0

£D3 50 5TY VISUAL
$D4 51 5TY TEMPO
$D6 52 STY COLOR
£3D9 53

F800 54 LDA #1

£8900 55 STA CMD
SA00 56 LOA #0

$BOO 57 STA SECTEU
$B7EB 58 STA VOLUME
$B7EC 59 LDA #811
SB7ED 60 STA PISTE
SR7F4 61 LDA #SECTOR
SB7FO 652 S5TA BUFFER
sco00 63 LDA /SECTOR
$Co10 64 5TA BUFFER+1
sCo30 €5 LDA #S$B7
$C050 66 LDY #SE8
$cos51 67 JSR JPRWTS
sC052 68 BCC NOTERR
£C053 69 JMP £3D0
$CO057 70 NOTERR LDA SECTOR+%4

A
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71 STA RECORD 132 LDY TEMP3 196 SENS4 DEC TEMP3 761 BIP7 TXA
72 LDA SECTOR+£5 133 IDX #82F 197 JMP TSTPOM 262 TAY
73 STA RECORD+1 134 JSR CARRE 198 SENS3 INC TEMP4 263 BIFPY  LDA SPEAKR
74 r 135 INC TEMP3 199 JMP TSTPOM 264 DEY
75 LDA #RESET 136 BNE CADRE1 200 SENS2 INC TEMP3 265 BNE BIP8
76 STA $3F2 137 VRTCAL LDA #£2E 201 JMP TSTPOM 266 TXA
77 LDA /RESET 138 STA TEMP3 202 SENS1 DEC TEMP4 267 TAY
78 STA $3F3 139 CADRE2 LDX TEMP3 203 TSTPOM LDX TEMP3 268 BIPS DEY
79 EOR #SAS 140 LDy #0 204 LDY TEMP4 269 BNE BIP9
a0 STA $3F4 141 JSR CARRE 205 CPX POMMEL 270 LDY #2220
81 ;CREATION TABLE 142 LDX TEMP3 206 BNE TSTVID 271 BIP10 LDA SPEAKR
MASQUE ET XD7 143 LDY #83F 207 CPY POMMEC 272 DEY
82 INIT1 LDX TEMPO 144 JSR CARRE 208 BNE TSTVID 273 BNE BIP10
83 LDA #0 145 DEC TEMP3 209 MANGE INC LGENAK 274 LDY #£20
84 TAY 146 BNE CADREZ? 210 JSR ALLONGE 275 BIP1l DEY
85 JSR HPOSN 147 ; 211 J5R PLACE 276 BNE BIF11
86 LDX TEMPO 148 DEBUT LDA #2 212 DEC DELAT 277 INX
a7 LDA $ES 148 ;LONGUEUR DU SNAKE 213 LDA #8315 278 BNE BIP7
88 STA XD7,X 150 STA LGSNAK 214 STA HTAB 278 JSR KPRESS
a9 LDA £30 151 STA TEMP3 215 cLC 280 BMI FINTST+3
90 STA MASQUE,X 152 BCL0Ol1 [LDX TEMP3 216 LDA SCORE 281 ;FIN D'UNE PARTIE
91 DEC TEMPO 153 LDA #5310 217 ADC SNAKES 282 FIN LDY #340
92 BNE INIT1 154 STA SNAKEC,X 218 STA SCORE 283 BIP13 STY TEMP3
93 ;CREATION TABLE 155 LDA TEMP3 218 BCC LDXSCO 284 BIP14 TYA
HGRBAS ET HGRHAU 156 STA SNAKEL,X 220 INC SCORE+1 285 TAX
84 INIT2 LDA TEMDO 157 TAX 221 LDXSCO LDX SCORE 286 BIP15 LDA SPEAKR
95 CMP #3C0 158 LDY #5310 222 LDA SCORE+1 287 DEX
96 BCS SUITE 159 JSR CARRE 223 JSR LINPRT 288 BNE BIP15
a7 LDY #0 160 DEC TEMP3 224 DY #0 789 LDX TEMP3
a8 JSR HPOSN 161 BNE BCLO1 225 BIP1  TYA 290 BIP16 DEX
g9 LDY TEMPO 162 JSRE PLACE 228 TAX 291 BNE RIP16
100 LDA LIGNE 163 LDA 43 227 BIPZ  LDA SPEAKR 292 DEC TEMP3
101 STA HGRBAS.Y 164 STA SNAKES 228 DEX 2483 BNE RIP14
102 LDA LIGNE+1 165 LDX #0 229 BNE BIPZ 294 DEY
103 STA HGRHAUL.Y 166 STX HTAB 230 DX #3530 2485 BNE BIP13
104 INC TEMPO 167 STX DELAT 231 BIF3 DEX 7396 LDA SCORE+1
105 BNE INIT2 168 STX SCORE 232 BNE BIP3 297 CMP RECORD+1
106 ;RAZ DU TABLEAU 169 STX SCORE+1 233 INY 298 BCC PAS.>
ECRAN 170 INY 234 CPY #3580 284 BNE SCORE>
107 SUITE LDA #0 171 STX SENS 235 BNE BIF1 300 LUA SCURE
108 STA TEMP3 172 JSR KPRESS 236 BRIP4 LDx #510 301 CMP RECORD
109 STA TEMP4 173 LDA GRAPHI 237 BIP5 LDA SPEAKR 302 BCC PAS.>
110 INIT3 LDX TEMP3 174 LDY #$23 238 DEX 303 SCORE> LDA #$24
111 CPX #530 175 MESS  LDA MESSAG,Y 239 BNE BIFS5 304 STA HTAB
112 BCS NEXT 176 JSR CHROUT 240 TYA 305 LDX SCORE
113 LDY TEMP4 177 DEY 241 TAX 306 STX RECORD
114 JSR CARRE 178 BPL MESS 242 BIPE  DEX 307 LDA SCORE+1
115 INC TEMP3 179 LDA #3524 243 BNE BIP& 308 STA RECORD+1
116 BNE INIT3 180 STA HTAB 244 DEY 309 JSR LINPRT
117 NEXT LDA #0 181 LDX RECORD 245 BNE BIP4 310 LDX #3
118 STA TEMP3 182 LDA RECORD+1 246 JMP FPINTST+3 311 BIP12 LDA #£80
119 INC TEMP4 183 JSR LINPRT 247 TSTVID JSR CLCADR 312 JSR PAUSE
120 LDA TEMP4 184 ;BOUCLE D'UNE 248 LDA (TEMPO),Y 313 LDY #$FF
121 CMP #540 PARTIE 249 BNE CRASH 314 JSR CLOCHE
122 BCC INIT3 185 JEU LDX SNAKEL+1 250 JMP FINTST 315 DEX
123 ;TRACE DU CADRE DE 186 STX TEMP? 251 ; PILANTE 316 BPL BIP12
L "ECRAN 187 LDY SNAKEC+1 252 CRASH DEC SNAKES 317 PAS.> LDA TEXTE
124 LDA #0 188 STY TEMP4 253 LDA SNAKES 318 INC COLOR
125 STA TEMFE3 189 LDY SENS 254 ADC #7 319 LDX POMMEL
126 DEC COLOR 190 DEY 258 STA HTAR 320 LDY POMMEC
127 CADREL LDY TEMP3 191 BEQ SENSI 256 LDA #m » 321 JSR CARRE
128 CPY #8540 182 DEY 257 JSR CHROUT 322 LDY LGSNAK
124 BCS VRTCAL 193 BEQ SENSZ 258 LDA SNAKES 3z3 STY TEMP3
130 LDX #0 194 DEY 258 BEQ FIN 324 EFFACE LDY TEMP3R
131 JSK CARRE 195 BEQ SENS3 260 LDX #0 325 LDA SNAKEL, Y
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326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
348
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
3I7g

’

FINTST JSR
STA
JSR
J5SR
JSR
JSR

BCLO4

JSR
JEK
JSR
JSR
DEC
BNE

UNE
ADC
ADC
TAX
(9924
BCC
CPX
BCS
ADC
ADC
TAY
crx
BCC
cPY
BCS
JS5R
LDA
BNE
STX
STY
BEO

;PLACE
PLACE

SNAKEC. Y

CARRE
TEMP3
EFFACE
COLOR
DEBUT

DECALE
DELAI
TEMP3
LITSNS
LITSNS
LITSNS
LITSNS
LITSNS
LITSNS
LITSNS
LITSNS
LITSNS
TEMPZ2
BCLO4
JEU
POMME
sCcos0
$C00,X

#3
PLACE
#32D
PLACE
$C060
$000,Y

#3

PLACE
#$3D
PLACE
CLCADR
{TEMPQ) .Y
FLACE
POMMEL
POMMEC
CARRE

7 DECALE LE SNAK

DECATE LDY
LDA
TAX
LDA
TAY
INC
JSR
DEC

LESNAK
SNAKEL, Y

SNAKEC, ¥
COLOR

CARRE
COLOR

380 ALLONG LDY LGSNAK

381 BCLO3 LDA SNAKEL-1.Y

382 STA SNAREL, Y

383 LDA SNAKEC-1.Y

384 STA SNAKEC, Y

385 DEY

386 BNE BCLO3

387 LDX TEMP3

388 STX SNAKEL+1

284 LDY TEMP4

3390 STY SNAKEC+1

341 JSR CARRE

392 RIS

293 AFFICHE/EFFACE UN
CARRE EN LIGNE X
COLONE Y.

394 CARRE JSK CLCAUK

305 LDA COLOR

396 STA (TEMFU),Y

347 TXA

398 ASL

309 ASL

400 STA TEMPO

401 TYA

quz ASL

4032 ASL

404 STA TEMP1

405 LDA #4

406 STA TEMPZ

407 CARRE1 LDY TEMPO

408 LDX TEMP1

409 JSR PLOT

410 INX

411 LDY TEMPO

412 JSR PLOTML

413 INX

414 LDY TEMPO

415 J5R FPLOTML

416 INX

417 LDY TEMPO

418 JS5R PLOTML

418 INC TEMFPQ

420 DEC TEMPZ

421 BNE CARRE1

422 RTS

423 ;CALCUL L'ADRESSE

D'UNE LICNE X
ET LA PLACE DANS

TEMPO , TEMP1
424 CLCADR 5TX TEMFG
425 LDA #0
426 S5TA TEMPL
427 ASL TEMPO
428 ROL TEMP1

4z3 ASL TEMFO

430 ROL TEMP1

431 ASL TEMPO

432 ROL TEMP1

433 ASL TEMPO

434 ROL TEMPI

435 ASL TEMFO

436 ROL TEMP1

437 ASL TEMFPO

438 ROIL TEMPI1

439 LDA FECRAN
440 ADC TEMPQ

441 STA TEMPO

442 LDA /ECRAN
443 ADC TEMPI

444 STA TEMP1

445 RIS

446 BIP...BIP...

44f KPRESS LDA RAZKED
448 REPEAT BIT TOUCHE
443 BMI RETOUR
450 LDY #9

451 J5R CLOCHE
452 LDA #0

453 JSR PAUSE

454 JSR PAUSE

455 BEQ REPEAT
456 rBASCULE DE

L'AFFICHAGE DU
SCORE SI ESC

457 LITSNS BIT TOUCHE
458 BPIL, RETOUR
459 LDA TOUCHE
460 DIT RAEZKED
461 CMP #588
462 BEQ DROITE
463 CMP #5395
464 BEQ GAUCHE
465 CMP #58D
466 BEQ BASCUL
467 CMP #59B
468 BNE RETOUR
469 sTOoP JSR KPRESS
470 BMI LITSNS
471 BASCUL LDA #5FF
472 STA TOUCHE
473 EOR VISUAL
474 STA VISUAL
475 REQ CACHE
476 LDA MIXTE
477 RETOUR RTS

478 CACHE LDA NONMXT
479 RTS

480 DROITE LDY SENS

481 INY
482 CPY #5
483 BCC STKENS
484 DEY
485 DEY
486 DEY
487 DEY
488 STKSNS STY SENS
489 RTS
480 GAUCHE LDY SENS
491 DEY
492 BNE STKSNS
433 INY
494 INY
4395 INY
496 TNY
497 BNE STKSNS
498 ALLUME/ETEIND UN
POINT LIGNE Y
COT.ONE X

499 PLOT LDA HGRBAS,Y
500 STA LIGNE
501 LDA HGRHAU, Y
502 STA LIGNE+1
503 PLOIML LDA XD7,X
504 TAY
505 HEX A9
506 COLOR HEX 00
507 EOR (LIGNE),Y
508 AND MASQUE, X
509 EOR (LIGNE),Y
510 STA (LIGNE),Y
511 RTS
512 RESET LDA #2
513 STA CMD
514 LDA RECORD
515 STA SECTOR+%4
516 LUA RECURD+1
517 STA SECTOR+ZS
518 LDA #SB7
510 LDY #$ES
520 JSR JPRWTS
521 LDA #$6
522 JMP SFE95
523 MESSAG ASC ":DROCER

/ :EROCS /

ddd: SEKANS"
524 SNAKEL DF5 $100
525 SNAKEC DF5 3100
526 SECTOR DFS 5100
527 ECRAN END

Programme ‘SNAKE.FUSION’

10 REM CHARGE SNAKE.OBJ ET SNAKE MASQUE DANS LA MEMOIRE ECRAN ET SAUVEGARDE LE TOUT SOUS LA
FORME D'UN FICHIER EXECUTABLE NOMME SNAKE

20 My = "SNAKE.MASQUE"
30 F5 = "SNAKE"
40 POKE 973,76: POKE 974,00: POKE 975,12

50 DE = CHRS (4): PRINT DS"BLOAD "MS",A5400": PRINT DS$"BLOAD SNAKE.OBJ" : PRINT D$"BSAVE "F§
n A973,L3111"
J
[:]
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Fichier 'SNAKE.MASQUE’

Aprés avoir saisi ce code sous moniteur, vous le sauvegarderez par BSAVE SNAKE MASQUE,A31000 L3400

1000= AD AD AD AL A AL AL AU 1100- AD AD RD AD AD AO AD AD 1200- A0 AG® A0 A0 AQ A0 AO AL 1300- A0 AQ A0 A0 A0 A0 AQ AC
1008- AD AD AD AD AD AD AD AD 1108- AD AD ARD AD AD AD AD AD 1208= AU AD AU AU AU AU AU AU 1308- A0 A0 A0 A0 A0 AU AU AU
1010- AD AD AD AD AD AD AD AD 1110- AD AD AD AD AD AD AD AD  1210- A0 AD AC A0 A0 AC AU A0 | 1310- A0 A0 A0 AD A0 AD AD AC
1018- AD AD AD AD AD AD AD AD 1118~ a0 AD AD AD AD AD AD AD 1218- A0 A0 A0 A0 A0 A0 CB D2 1318- A0 A0 A0 A0 A0 A0 AD A0
1020- AD AD AD AD AD AD AD AD i120- AD AD AD AD AD AD AD AD 1220- C5 DO DO £5 D2 AO DO CR 1320- A0 AD RO ACD AD A0 AD AD
10Z28= A0 A0 A0 A0 AU A0 A0 AO 1178- A0 AG AD AD AD AD AD AD 1228 A0 AC AC0 A0 A0 AC A0 AQ 1328- A0 A0 A0 A0 A0 AQ A0 ACQ
1030- A0 AD AD A0 A0 A0 AD AD 1130- AD A0 A0 AU AQO 3C 2U A0  1230- A0 AQ A0 AU 05 I3 03 AU 1330- AU 127 05 14 15 12 Ok AD
1038- A0 AQ A0 A0 A0 AQ AG Ag  1138- D4 CF D5 D2 CE C5 A0 €1 1238- DO €1 D5 D3 €5 AE A0 A0 1338- CF CE AF CF C6 C6 A0 CI
1040= A0 A0 A0 AD A0 A0 AO AD 1140~ A0 C7 €1 D5 C3 C8 C5 AE  1240- A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 1340- C6 C6 €9 €3 €8 C1 C7 €5
1048 A0 AD AD A0 A0 A0 AD A0 1148— A0 AD RO AD A0 AQ A0 A0 1248- A0 A0 A0 A0 A0 ARf A0 AN 13¢8- A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0
1050- A0 AQ ACU A0 AU A0 AO AO 1150- A6 ¢1 po DG D5 D8 ©5 DA 1250- AD AD AD AD AD AD AD AD 1350- Ap AD AD AD AD AD AD AD
1058- A0 A0 A0 A0 A0 A0 AOD AO 1158=- AU D3 D5 UZ AU US CE 85 1258= AU AD AD AD AD AD RD AD 1358= ALy AD AD AD AD AD AD AD
1060- A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 1160- A0 D4 CF D5 €3 C8 C5 AD 1260- AD AD AD AD AD AD AD AD 1360- AD AD AD AD AD AD AD AD
1068~ A0 A0 A0 A0 A0 AO AOD AD 1168~ A0 DO CF D5 D2 A0 C3 CF 1268- AD AD AD AD AD AD AD AD 1368~ AD AD AD AD AD AD AD AD
1070- A0 AQ AD A0 A0 A0 AD AD 1170- CD €D €5 CE C©2 C5 D2 a0 i270- AD AD AD AD AD AD AR AD 1370- AD AD AD AD AD AD AD AD
1078- 13 AC AU AU A0 A0 28 AO 1178- 26 27 27 27 27 27 27 27 1278- 60 27 27 27 27 27 27 27 1378- 27 27 27 27 27 27 27 27
1080- 20 20 20 20 20 20 20 20 1180=- AU AU AU A0 A0 A0 AD AU 1280- A0 A0 AU AU A0 AQ AOD A0 1380- A0 A AU A0 A0 AQ A0 AC
1088- 20 20 20 2A 2A 2R 20 13 1188- AD AD AO A0 A0 AQ AQ0 AD 1288- A0 A0 A0 A0 A0 A0 AD AU 1388- A0 AQ A0 A0 A0 A0 A0 A0
1090~ 20 OE 20 01 20 0B 20 05 1190- A0 A0 A0 AC A0 A0 A0 A0  1290- A0 A0 AD A0 A0 AD AO A0 1390- A0 A0 A0 A0 A0 AD AD AD
1008~ 20 2A 2A 2A 20 20 20 20 1198- A0 AO AC AO AG AQ A0 AOQ 12498~ A0 AN A0 A0 A0 A0 CA DS 1398- A0 AOQ A0 A0 AQ AOQ A0 A0

10A0- 20 20 20 20 20 20 20 20 11A0- AQ A0 A0 AC AD A0 AU A0 12a0- €% ©C CcC C5 D4 AQ BE B 13A0- A0 AQ AD AD AD AD AD A0
10m8~- A0 AD D4 CF D5 C3 C8 C5 11A8- A0 AU AU AG A0 A0 A0 A0  12A8=- A0 AG A0 A0 A0 A0 AC AO 13R8- AG A0 A0 A0 AC AQ A0 AC
10BO- D3 BA AD A0 A0 20 3E A0 1180- AD AD A0 AD A0 A0 A0 A0  12B0- A0 A0 AO A0 A0 A0 AO AD 1380- A0 A0 A0 A0 AC A0 A0 AD
1088- D4 CF D5 D2 CE C5 A0 C1 11B8- A0 A0 A0 A0 AOC A0 A0 A0  12B8- A0 A0 AD A0 A0 A0 A0 A0 13B8- C4 D5 AO D3 C3 CF D2 ©5
10c0- AQ ©4 D2 CF C9 D4 C5 AF 1100~ A0 AD AD AD AOC AQ A0 R0 12c0- A AG A0 A0 A0 AQ RO AD 13C0- AE ACQ A0 A0 AQ A0 A0 A0
10ce- AC A0 AC A0 A0 AO A0 AG 11ce- A0 AD A0 AD A0 A0 A0 A0  12c8- A0 AD A0 A0 AO AD AD AD 13c6- A0 AD AD A0 A0 AO AO AD
Iupu=- AU AU AU AU AU A0 A0 AU 11p0= A0 A0 ACQ AG A0U AC A0 AG 1200- A0 A0 A0 A0 A0 AQ A0 A0 13p0- A0 A0 A0 A0 AP AQ A0 AQ
1008~ A0 A0 AO A0 A0 AO A0 A0 11D8- AQ A0 A0 AD A0 AQ A0 A0  12D8- AQ AC A0 A0 A0 AD AU AU 13p8= A0 A0 AQ A0 AC A0 A0 RO
10E0- AQ A0 AQ A0 A0 A0 A0 A0 11E0~ A0 RO A0 A0 A0 A0 AC AG 12E0- AC AG A0 A0 A0 AD A0 AC 13E0- AQ AD A0 A0 AD AQ AD AD
10E8=- A0 A0 AD AD AD A0 A0 A0 11E@- A0 AD A0 AD AD A0 A0 AD 17E&8- A0 A0 A0 A0 AD AQD AD A0 13E8- A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0 A0
I0F0—- A0 A0 A0 A0 A0 AQ AQ AD 11F0- A0 AD A0 AD A0 A0 A0 AG 12F0- A0 A0 A0 A0 A0 AO0 AD AC 13F0=- A0 A0 RO A0 AO A0 AD A0
1G9F8- 04 FF FF FF FF FF 36 FF 11F8—- B FF ¥F FF FF FF FF FF | 12F8- Q2 FF FF FF FF FF FF FF 13Frg- €1 FF FF FF FF FF PP 00

Récapitulation ‘SNAKE.OBJ’
Aprés avoir saisi ce code sous moniteur, vous le sauvegarderez par BSAVE SNAKE.OBJ A$C00,L$3F4

'9c00- 20 E2 F3 AD 51 CO A9 15 0DOO- A9 03 85 CE A2 00 86 24 ~ OE0O- D7 90 26 DO 06 A5 18 €5 OF00- E8 R4 DO 20 A5 OF E6 N0
oUos- 85 25 20 22 FC AD 52 CO 0D0E- 86 OB 86 18 86 19 ES 66 (0E08- D6 90 1E AS 24 85 24 A6 OF08- CE D2 DO E1 €0 86 DO A9
0C10- AQ 00 84 08 84 DO 8C Aa 0D10- 07 20 38 OF AD 50 CO A0 OEIO- 18 86 D6 AS 19 85 D7 20 UFilU=- 00 85 ULl 06 DO 26 D1 06
gcis- OF A9 01 8D F4 B? A9 00 0D18- 23 B9 DO OF 20 ED FD 88 OE18- 24 ED A2 03 A9 80 20 A8 OF18- DO 26 D1 06 D0 26 D1 06
0c20- AD FN A7 D FA A7 A9 11 0p20- 10 F7 A8 2?4 RS 74 A6 DE OE20- FC A0 FF 20 E4 FB CA 10 0F20- D0 26 DI 06 DO 26 D1 06
pc28- 8D EC B? AS F4 8D FO B7 0p280- A5 D7 20 24 ED AE F5 OF (QOE28- F3 AD 51 €0 EE AA OF A€ NF2?8= DN 26 N1 A9 F4 65 DO 85
pc3o- A9 11 80 F1 B7 A9 B7 A0 pD30—- 86 D3 AC F5 10 84 D4 A4  (QE30- 0% Af 0A 20 D7 0E A{ 06 OF30- DO A% 12 &5 D1 85 D1 60
pc38- E8 20 D9 03 S0 03 4C DO pp38- 07 88 FO 15 88 FO 0D B8 (E38- 84 D3 A4 D3 BY F§ OF RA OF38- AD 10 c0 2C 00 €O 30 30
0c40- 03 AD F8 11 85 D6 AD F3 0pd0- FO 05 C6 D3 4C 53 0D E6 (OE40- B9 F4 10 A8 20 D7 OE C6  OF40- AD 09 20 E4 FB A9 00 20
pc48- 11 85 D7 A9 BS 8D F2 03 0D4e- D4 drc 53 0D EE D3 4C 53 pE§8- D3 DO EF CE AA OF 4C EI ord4g- A8 FC 20 A8 FC FO EC 2C
0C50- A% OF 8D F3 03 4% A5 8D 0D50- 0D C6 D4 A6 D3 A4 Df B4  gEpsg- gC 20 A5 OF A5 08 85 p3  OFS50- 00 CO 10 28 AD 00 €0 2C
0c58- F4 03 A6 DO A% 00 A8 20 gU58- 08 DO 4B ¢4 OA DO 47 E6 OES8- 20 4F OF 20 4F OF 20 4F orse- 10 c0 €5 88 FG 24 €9 95
gceg- 11 F4 A6 DO A5 E5 9D 00 0D&0- D€ 20 B8 OE 20 7A UE C6  QEg0- OF 20 4F OF 20 4F OF 20 OFE0= FO Z2E C9 8D FO 0§ C3 3B
gcE8- 0B AS 30 9D 00 0A C6 DO 0D68- 0B AS 15 85 24 18 A5 18  (oEgs- 4F OF 20 4F OF 20 4F gF  0F68- D0 13 20 38 OF 30 E0 A8
0C70- DG ES AS DO €9 CO BO IS 0D70=- &5 CF &5 18 90 02 E6 19 (E70- 20 4F OF C6 D3I DO E1 4C OF70- FF 8D 00 Cc0 45 08 85 08
pC78- A0 00 20 11 F4 A4 DO AS 0D78— A6 18 A5 15 20 24 ED A0 pg7s- 2D 0D €D €0 CO 7D 00 OC OF78- F0O 04 AD 53 £0 AN AD 52
UCEO- 26 99 00 08 AS 27 99 00 0D80- 00 98 AA AD 30 CO CA DG  (EBU- AA EU U3 90 FS EO 20 H0O OF30- ¢©0 60 A4 07 C& CO 05 50
pc8s- 09 E6 DO DO E5 A9 00 85 0pg8- FA A2 30 CA DO FD C8 CO  pE88- F1 6D 68 €0 79 00 0D A8 Ure8- (4 B8 88 88 88 84 07 60
0c90- D3 85 D4 A6 D3 EO 30 BO 0p90- 80 DO EE A2 10 AD 30 C0  pES0- EO 03 90 E6 €0 3D BO E2 OF90- A4 07 88 DO F8 C8 €8 C8
gcog- 08 R4 D4 20 DT OE E6 D3 ODGA=- CA DN FA 98 RA CA DO FD  (OES&- 20 OD OF Rl DO DN DR 86 OF98- C8 DO F2 BY 00 08 85 26
OCAO- DO F1 A% 00 85 D3 E6 D4 ODAG- 88 DO FC 4C 54 0FE 20 0D prag- 09 &4 0A FO 32 a4 06 b2 OFA0- BS 00 08 85 27 BD 00 OB
UCAH—- AS D4 C% 40 390 ES AY 00 ODAS- OF Bl DO DO 03 4C 51 OF (pEAS- ¥4 OF AA B9 F4 10 A8 EE OFAG- A8 A% 00 51 26 3D 00 0A
pcBO- 85 D3 CE AA OF A4 D3 CO 0DBO- C6 CE AS CE 69 07 85 24 pEBO- AA OF 20 D7 0E CE AR OF UFBO- 51 26 91 26 BU AY 02 8U
ocsg- 40 BO 10 AZ 00 20 D7 OE 0pB&— A9 A0 20 ED FD A5 CE FO OEBS- A4 06 B9 F3 OF 99 Fd 0OF OFB8- F4 BY A5 D6 8D F8 11 AS
0cco- Ad D3 A2 2F 20 D7 OE Eé 0DCo- 24 A2 0N BA RB AD 30 CO  pECO- B9 F3 10 99 F4 10 88 DO OFCO- 007 8D F9 11 A9 B7 AU E8
occe- D3 DO EA A9 2P 85 D3 A6 oDCa- 88 DO FA 8A AS 88 DD FD  pEcg- Fl AE D3 8E F5 OF Ad D4 OFC8- 20 D9 03 A9 06 4C 95 FE
gCcDg- D3 A0 00 20 D7 GE A6 D3 GDpO- AQ 20 AD 30 C0 88 DO FA UEDU- 8C FS5 10 20 D7 GE 60 20 OFDG- BA ©4 D2 CF €3 €5 D2
ocps- A0 3F 20 D7 OE Cc6 D3 DO 0pp8- A0 20 88 DO FD EB DO E3 OEDE- 0D OF AD AA OF 91 DO BA DFUB=- AGD AF A0 A0 ACG AO AO
OCEO- EE A9 02 85 06 85 D3 A6 ODEG- 20 38 OF 30 6F A0 40 84 pEEO- 0A OA 85 DO 98 GA OA 85 OFE0- C5 D2 CF €3 D3 AOD A0
OCER- D3 AQ 10 4D F4 10 AS D3 ODEA- D32 98 AA AD 130 o6 CA RO DEES- D1 A9 04 85 D2 A4 DU AS OFE8- AQ A0 €0 C0 CO BA D3
OCFG- §0 F4 OF AA AG 10 20 07 ODFO- FA A€ D3 CA DO FD C5 D3  pprF0- D1 20 9B OF E6 Ad DO 20 OFF0- CB C1 CE D3

UCF8- UE C& DI U0 EA 20 7A OE QUF8- DO EF 88 DO EA AS 19 C5 pEF8- A5 OF EB A4 DO 20 A5 OF

SRER
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Apple serait-il donc devenu un
constructeur de micro-ordinateurs
comme los autres 7 Il semble en
tous cas bien loin le temps ol
Steve Jobs annongait une
nouvelle race de micro-
ordinateurs «for the rest of us».
Andy Hertzfeld, un des dévelop-
peurs du Macintosh et 1 pére du
numériscur Thunderscan, l'expri-
mait récemment ainsi ; «Du temps
de Jobs, la mission d'Apple était
de rtendre lez ordinateurs
accessibles, maintenant, c'est de
protéger ses actionnaires».

Aujourd'hui, les fabricants des
ordinateurs & la pomme emploient
les mémes procédés (discutables)
uc tous les autres constructeurs.
n commengant par annoncer des
produits indisponibles. Annoncée
en janvier, la transformation des
Macintosh en Macintosh Plus
n'avait, en mai, €€ réalisée que
pour une toute petite minorité
d'heurcux veinards. Chez les
concessionnaires, lorsqu'on
abordait le sujer, les mines
s'allongeaient... presque autant
que les listes d'attente. Les
délais 7 Juillet, aotit 7 Certes, le
Macintosh est un succés et il faut
s'en réjouir il est vrai, qu'il eat
plus rentable pour Apple de
vendre des Macintosh Plus
entiers que des “kits” de mise &
niveau. Il n'empéche : les
candidats & 1a transformation l'ont
trouvé plutét saumitre. Au
moins, ont-ils été ainsi épargnés
par les problémes de compatibilité
qui ont affecté les possesseurs de

Macintosh Plus. A cause d'abord

d'un vilain “bug"” dans le

Systdme (version g.l}. Apple a

du, en toute hiite, livrer une

nouvelle version (la 3.1.1). En
raison, ensuite, du fonction-
nement méme du nouveau
systéme de hiérarchigation des
ichiers. Les gourous d'Apple
avaicnt pourtant juré urbi et orbi
leurs dicux que tous les
logiciels “bien élevés™ devaient
fonctionner sans bavures sur le

Macintosh Plus. Las ! Il n'en est

apparemment rien. Pom's a

relevé, dans c¢e numéro, de

nombreux ¢xemples, voici donc
juste quelques conseils supplé-
mentaires :

- aux utilisateurs d'Excel :
garder tous les documents liés
dans le méme dossier, pour
que les mises 2 jour s¢ fassent
bien automatiquement ;

- aux utilisateurs de MacDraw :
ne vous étonnez pas de mne
pouvoir afficher plus de 11
polices de caractéres. Pas
question de faire défiler ce
menu ;

- aux utilizateurs du Switcher : |

ajouter 20Ko par application et
placez les wutes duns lc méme
dossier.

Problémes de jeunesse, certes,
maie qui pourraient bien dégoliter
& jamais ceux qui ont commencé
leur ours micro-informatique
sur le Macintosh Plus. Dernier
exemple du peu de cas que
semble faire Apple de ses clients :

1'affaire du nouvean Macintosh
512Ko. Ce dernier bébé de la
gamme Macintosh est simplement
un. Mac de 512Ko doté d'un
lecteur interne dec disquetllcs
double face (800Ko contre 400
pour I'ancien) et de la nouvelle
ROM de 128Ko. Par rapport au
Macintosh Plus, il lui manque
donc la mémoire de 1 Méga et
l'interface SCSI pour disque dur.
Aux Etas-Unis, il a é1é annoncé
au prix de 1995 dollars. Une
bonne occasion, au cours du
dollar, pour permettre aux mains
riches de s'équiper d'un Mac 2
15000,00 F ? Eh bien nom,
Apple France n'cntend pas le
vendre moins de 20 000,00 F.
Cette fois c'est pour préserver les
marges des revendeurs. Question
au PDG d'Apple : et le client
alors 7 Pourquoi ne pas refaire le
méme bon geste cffectué en
tarifant avantageusement chez
nous les mises a niveau du Mac
en Macintosh Plus 7

Moyennant quoi, tout va trés bien
pour Apple. Bien qu'elle ait
diminué son chiffre d'affaires, la
firme a augmenté aux Etats Unis
son bénéfice de 218%. La revue
Infoworld, qui fait autorité dans
le monde de la micro a salué
l'arrivée du Macintosh Plus en le
dotant d'une note de 7,7, en le
“recommandant hautement”, ct en
estimant qu'Apple pouvait
désormais atlaquer de pied ferme
le marché de 1'entreprise.

Om continue & Cupertino la mise
au point du SuperMac, extensible
(nom de¢ code Milwaukee,
premitre sortic, peut &tre on
septembre), du nouvel Apple // et
de leurs périphériques communs
(le nouvel Apple // s verrait ainsi
doté lui aussi d'une interface
SCSI). Du c¢6té du monde
extéricur, Macintosh devrait trés
bient6t pouvoir fonctionner sous
Unix, et on reparle aux
Etats-Unis d'une utilisation du
MS Dos qui ne passerait
l'intermédiaire d'un “Mac e
(ccttc cxtension géniale transfor-
mant le Mac cn un vulgaire
compatible IBM).

Voila pour l'avenir. Le présent se
conjugue pour le Macintosh gréice
a4 de nouveaux programmes.
Apple sait que le développement
du logiciel sera désormais capital
et a décidé d'en confier la
responsabilité & Del Yocam, son
directeur général. Trois axes, ce
mois-¢i, pour les logiciels
nouveaux : la boulimic avee le
Servant, la communication ct
I'édition électronique.

Boulimique

C'est The Servant (le
serviteur), un domestique doré
sur tranches développé par Andy
Hertzfeld ; aprés son génial nu-
mériseur d'images Thunderscan,
il récidive avec ce nouveau
logicicl “intégrateur”, qui permet
d'utiliser simultanément plusicurs
logiciels et de repasser de l'un &
T'autre. Ca vous mappelle quelque

Micro-informations
Jean-Michel Gourévitch

chose ? Et oui, The Servant
resscmble & un Switcher métiné
de Finder. Avec quelques détails
qui co : ce logiciel (Teservé
au Macintosh Plus) utilise une
mémoire cache de 700Ko. 11
permet d'utiliser comme fond du
bureau des images numérisées,
ou n'importe quel document
MacPaint. Quand on ouvre un
programme, le bureau mne
disparait pas : l'application
s'ouvre simplement dans une
fenétre. On peut parder quatre
fenétres ouvertes simultanément.

The Servant permet de lancer des
tiches de fond, c'est-a-dire de
laisser l'ordinateur s'occuper en
arridre plan d'imprimer, ou de
recevoir un fichier par modem,
tout cn conscrvant la possibilité
de travailler. The Scrvant cst
encore un protot qui devrait
£tre lancé aux Etats-Unis en
septembre.

Communication

Echanger des données entre un
Mac et un IBM ? Facile avec
MacLink de Dataviz. Ce
logicicl comprend deux
disquettes : l'une pour Ikt Mac ot
l'autre pour 1I'IBM (avec au
moins IBZKo et deux lecteurs)
ainsi qu'un cdble. On relic les
deux machines par les sorties
sérics (ou un modem). L& o les
chuscs sc corsent, c'est quand oo
logiciel permet de traduire les
fichiers pour qu'ils soient
utilisables sur l'une ou l'autre
machine. Aingi, un document
écrit avec Macwrite peut étre
converti au format de
Displaywrite Wordstar ou
Multimate, et étre traité sur
1'IBM. Bien évidemment,
l'inverse est également fnssibic,
On peut aussi récupérer ume
feuille de calculs construite avec
Excel, Jazz ou Multiplan ct la
retravailler avec Lotus 1-2-3,
Sym honsy. etc. Prix (avec un
chble) : 155 dollars.

Pour les réscaux locaux, voici un
logiciel transformant un
Macintosh en serveur
MacServe dInfosphere. I
s'utilise avee le réseau Appletalk
¢t un disque dur Apple, ou un
Hyperdrive. Un utilisateur du
réscau peut aussi utiliser les bases
de données multi-utilisateurs
(comme Omnis ou de
Dimension), et se gervir du
disque dur comme “spooler”,
ur imprimer sans immobiliscr
‘ordinateur. Prix : 250 dollars.
Voici encore les réseaux Omninet

(distribués en France par Access)
sur lesquels on peut comnecter

simultanément des Macintosh et
des IEM PC, (en tout 62
micro-ordinateurs sur umnc
distance de 1200 métres) utilisant
les disques durs Corvus
Omnidrive. Possibilités, 12 aussi,
de opartager les mémes
resgources : fichiers, impriman-
tcs, disques durs, Une version
Ommitalk permet d'utiliser les
disques durs en multi-utilisareurs
sur un réseau Appletalk.

Edition
électronique

C'est vraiment la dernitre folic &
1a mode : aux Fraws-Unis, les
entreprises succombent aux
charmes de 1'édition électronique.
Certains utilisateurs commencent
d'ailleurs sussi & en éprouver les
déconvenues : défaut d'encrage
notamment sur les imprimantes
laser. Il s'agirait d'un probléme
dil aux cartouches de recharge
fabriquées par le japonais Canon.
En attendant qu'il soit réglé, un
programmes permet de créer des
polices de caractéres pour V'impri-
mante Laser, c'est Fonto-
grapher d'Altsys, permettant
de dessiner des polices, de les
manipuler (rotations, ombrages,
ete.). Un autre logiciel créé par
Manhattan Graphlcs, I'éditcur
de Ready Set Go, et baptisé
Desk Deslgn est tout
simplement constitué de
“templates”, c'est-d-dire de
magquettes déja prétes pour éditer
unc lcttre d'information, unc
brochure. .. Bref, c'est du clés en
mains (préformaté, avec
caractéres selectionnés) ol il ne
reste plus qu'd ajouter le texte.
Prix : 70 dollars. BIP qui
distribuc ¢n France Ready Sct%o
on réaliscra t-il unc YF ?
Plusieurs revuesg se sont créées,
outre-Atlantique, exclusivement
vouées 4 1'édition électronique.
Parmi elles : Publish, &dité par
le groupe publiant déji la revue
Macworld. On trouve méme des
legons d'édition sur vidéo-
cassettes (malheureusement illisi-
bles & moins de disposer d'un
magnétoscope tri-standard !).

Des logiciels
pour le Mac

La décision d'Apple de ne {{has
livrer systématiquement Mac
Write avec le Macintosh Plus,
pour susciter la création de
logiciels de traitement de texie,
commence 4 porter ses fruits.
Voici, en provenance de Grande
Bretagne, MacAuthor, d'icon
Technology, un traitement de
texic bourré d'idées ingénicuses
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permettant notamment d'écrire en
colonnes (comme un logiciel
d'édition électromique) de
préparer des feuilles de style
(comme Word), auquel ses

premiers utilisateurs ne
reprochent qu'unc lentcur
sensible surtout sur le 512Ko.

ALS se prépare & lancer Word
Handler, un traitement de texte
permettant notamment d'utiliser
Elusieurs fenétres, qui sera vendu

0 dollars (ct 30 & ceux qui
renverraient  leur disquelle
originale MacWrite avant juin).
LM Software va vendre
Macspec, traitement de texte
destiné & ceux qui veulent établir
des spécifications, des devis et
dcs notices techniques (avec table

. des matiéres automatique), SSI

prépare une version pour le Mac
de son traitement de texte
WordPerfect, et Haba va
vendre 100 dollars Haba Word,
qui permet, comme MacAuthor
I'écriture sur plusicurs colonnes,
avec affichage a I'écran.
Du cété de Microsoft, on met la
demitre main &4 Works, un
gramme qui viendra bientft
aire la pige & Jazz
télécommunications, basc dec
données, tableurs, el surtoul un
traitement de texte qui fait déja
saliver avec notamment des
possibilités graphiques (dessin,
tracé de lignes, etc.) intégrées. Ce
programme la devrait &tre
ultra-tapide, car résidant en
RAM.
Pour faire bonne impression,
Silicon Press de Silicon
Beach Software permet
d'imprimer des {tiquettes, des
cartes ¢n utilisant les données
extraites de la plupam des
fichiers. En couleurs avec la
nouvelle Imagewriter IL

Bases de données

Pendant un temps, le Mac a été le
roi de 1a base de données : une
nouvelle chaque semaine,
structurc de scs fichicrs oblige. Et
les frangais avec 4éme
dimension et MacBase n'ont
pas €té les derniers & donner. Les
cadences ge sont quelque peu
ralenties chez nous mais, aux
Etats Unis, la gestion de fichier
fait toujours florés. Avec le plus
simple Record Holder de
Software discoveries. Une
petite gestion de fichier facile et
rapide, permettant de disposer de
champs de 32Ko, de calculer,
avec sauvegarde automnatique. Ce
programme ne permet toutefois
pas de stocker des images ou des
dessins. Prix : 50 dollars.
Pour le double de ce prix,
MacRelax dHsaba est une base
de données relationnellc puissantc
¢t agréable d'cmploi. Enfin,
Interlace de Singular
Software est également, pour
95 dollars, une base de données
relationnelle, en méme temps
8:—:““ générateur d'applications.
y trace visuellement les liers
entre les champs des fichiers,

cxaciement comme dans 4&¢me
dimension. Cetle gestion de
fichiers s'adresse surtout & ceux
qui manipulent des chiffres et des
caleuls complexes.

CAO et graphiques

Le Macintosh acciéde aux
possibilités des stations de
conception graphique assistée par
ordinateur. Avec E-Z Draft de
Bridgeport. Ce logiciel permet
de réaliscr des projections avec
vue isumétrique ou orthogonale,
de prélever et dutiliser les
dessins stockés sur des
ordinateurs centranx, de créer des
notices techniques, tout en
utilisant toutes les possibilités du
Macintosh et notamment cn
important des textes de Macwrite
et des dessins de MacDraw.
Prix : 2495 dollars. Sculement...
Easy 3D dEnabling
Technologies, importé par
Infotique cst aussi un logicicl
graphique permettant de “modeler
des surfaces cachées™” pour
artistes, architectes, ingénieurs,
etc. Aussi facile qu'un jeu de péte
4 modeler électronique. Toutes
les perspectives tridimension-
nclles sont possibles, ainsi que
les éclairages différents, eic.
The Graphics Magician de
Polarware avait permis aux
gnsscsseurs d'Apple // de s'initier
l'animation, & la décomposition
des mouvements et de créer des
séquences animées. Le voici
disponible pour le Macintosh
utilisant toutes ses facilités.

Utilitaires

A noter une version 1.1 de
SideKick, les accessoires de
burcau dc Borland, qui
fonctonnent avec le Macintosh
Plus. A remarquer encore une
version de Copy II Plus
capable elle aussi d'utiliser le
Macintosh Plus et ses disquettes
800K...
Enfin, HD Utll dc FWB
Software peut recopier sur un
disque dur des programmes
théoriquement protégés. Intercep-
tant la routine demandant
l'introduction de l'original, il
F;rmct de sc¢ passer de celui-ci.
ix : 90 dollars. A remarquer,
u'il est nécessaire d'utiliser un
patch" particulier & chaque
programme installé.

Matériel

Du *hard” pour le Mac. Avec
d'abord des disques de Warp
Nine. Un disque dur externe
d'une capacité de 20 Méga-octets
pour 795 dollars, un disque
interne & la fagon de
I'Hyperdrive de 20 Mégas
aussi pour 895 dollars. Et un
lecteur de disqueties 800Ko pour
239 dollars.

Apple se prépare A sortir une
version adaptée a linterface SCSI
dc son disquc dur au moment ol
ceux~ci commencent & baisser. En

France aussi oil P-Ingénierie a
baissé le prix des “Hyperdrive”
(15400F HT pour le 10 Mégas et
18000F pour le 20 Mégac). Le
méme P-Ingénieric importe Mac
Palette dc Pixel Software.

Un ensemble composé d'un
logicicl, d'un moniteur et d'unc
modification du Macintosh qui
permet de transformer le Mac en
station graphique professionnelle
en couleur de haute qualité.
(résolution de 768 x 576 pixels,
256 couleurs simultanées dans un
choix de 16 millions). Pour
quelques 150 000 Francs (Mac
compris), ce Systéme permet
d'obtenir sur I'écran, ou sur des
films photos o des transparents,
des images couleurs de haute
qualit¢, Dommage que son prix lc
réserve aux "pros”.
A Temarquer, aussi, un buffer
pour impnmante, le MacBuffer
d'Ergotron. On peut y installer
de 256Ko 4 1 méga de mémoire,
et pouvoir ainsi utiliser le Mac
pendant que l'imprimante
imprime. A noter que ce buffer
est parfaitement dessiné pour
s'installer & c¢8té de
I'Tmagewriter I, mais fonctionne
aussi avec la nouvelle. 11 permet
accessoirement & deux Mac de sc
1 une imprimante.

nfin, MacMemory dont les
produits sont importés par
CCAM a déj éudié une
augmentation de mémoire pour le
Macplus. 11 s'agit d'une barrette
qui s'installe sur l'emplacement
disponible dans le nouveau Mac
el porte instantanément sa
mémoire disponible 4 2 Mégas,

Et I'Apple // ?

A l'exception d'une nouvelle
version d'Appleworks (la 1.3)
tirant parti du lecteur de 800Ko et
des cames d'augmentation de
mémoire, les nouveaulés portent
surtout sur le matériel.

Une société américaine ("The
Engineering Department") a
développé une carte permettant au
fle d'utiliser les logicicls de
I'IBM. Pour 300 dollars,
auxquels il faut ajouter un lecteur
compatible avec le PC et un
clavier type IBM. Dommage
qu'avec la chute des prix des
compatibles venus de Taiwan,
I'ensemble revienne désormais
quasiment au prix d'un “clone™

complet.

Video Technology a tenté de
vendre aux Etats Unis son Laser
128, une réplique de 1'Apple /ic
nanti en prime d'un pavé
numérique et dune connection
pour relier un supports de slots
d'extension pour 395 dollars. Si
les douanes américaines n'y ont
ricn trouvé & redire, Apple a
prévenu que l'appareil relevait de
la violation du copyright et
demandé aux tribunaux d'en
interdire la vente.

Freeware

Ce sunt ces logiciels disponibles

gratuitement ou MOYennant une
petite redevance, qui compren-
nent d'utiles accessoires de
bureaun, des utilitaires, des jeux,
ete. Aux Etate-Unis, on peut les
télécharger facilement. En France
la pratique commence & se
répandre. Les abonnés de
Calvados peuvent d'ores et
déja, & condition d'étre muni d'un
modem, d'un logiciel de
télécommunications évolué
(comme MacTel 2), et d'un
utilitaire de conversion (comme
Binhex) se procurer un &diteur de
ressources comme Resedit, un
installateur de touches de
fonction, comme FK installer,
ete,

En Grande Dretagne, Ic scrveur
Mactel auquel on peut g'abonner
moyennant une colisation peu
élevée de 10 Livres sterling, offre
les mémes services avec toute une
foule de logiciels récents et
intéressants (notamment la
version 4.6 du Switcher, etc.).
On peur se brancher en 1200/75
bauds sur ce serveur en appelant
le 602 817 696 a Nottingham (de
France composer d'abord le 19
puis le 44). Si les lecteurs de
Pom's connaissent d'autres
serveurs réscrvés au Mac, qu'ils
nous en indiquent les
coordonnées et celles ci seront
publiées ici.

Adresses

Dataviz - 16 Winfield St, Norwalk
CTO6855

Infosphere - 47305.W Macadam Av.
Portland, Oregon 97201

Accesg - 10), iz Ampidre Prolongée
Pare Technologique de Bois d'Arcy -
78390 Bois d'Arcy

Allsys - PO Box 865410 Flano TX
75086

Publish - PO Box 51966 Boulder
Coloradn 80321

Silicon Beach Software - 9580
Black Mountain Road Suite T'O Dox
261430 San Diego CA92126
Soltware discoveries - 99
Crestwood Rd Tolland CT 06084

Haba - 6711 Valjean Av. Van Nuys
CA 91406

Singular Software - 5888 Castano
Drive 3an Jose CA 95129

Bridgeport Machines - Bridgeport
CT

Infotique - 20 et 24, rue de 1'Hatel
Dieu 95300 Pontoise - Tel.: 30 73 14
15

FWB Suoliware - 2040 Polk St #213
5an Francisco, CA 94109

Warp Nine - 3216 Humbolt Av.
Minneapolis MN 55408

P-Ingéniérie - 226 Bd Raspail
75014 Paris - Tel. 43 21 93 36
Ergotron PO - Box 17013 Mpls ,
MN 55417

CCAM - 95, rue Lafayette - 75010
Paris - Tel. : 47 80 22 23

Calvados - BP 21-07 75327 Paris
Cedex 07
Mactel - 15 Elmiree av, West

Bridgford, Nottingham NG2 7JV
Grande Bretagne @
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Alexandre Duback Bibliographie

Entreprendre et gérer sur
Macintosh (modéles Multi-
plan), de Bill Bono et Ben
Kalkis — Cedic-Nathan - 303
pages — 225 F — Traduction.

Ces deux ouvrages regroupent
des modeles de gestion préts a
utiliser. Le travail est bien fait et
la maquette bien congue ; le seul
probléme, comme pour tous les
ouvrages du genre, est le
suivant : les problémes propres a
une entreprise peuvent-ils
facilement étre adaptés a un
tableau tout prét, ou est-il plus
rapide de construire son propre
tableau en partant de rien ? Je
penche pour la seconde option.
De toute fagon, il reste l'intérét
pédagogique des exemples.

50 modéeles Multiplan pour
gérer sur Apple II et IBM
PC, dec Fabienne et Philippe
Gysel — Editions du PSI — 196
pages — 130 FF.

Mémes remarques que pour les
deux ouvrages précédents. A
noter cependant que certains des
principes esscnticls de la bonne
programmation sur tableurs
présentés dans les ouvrages de
H. Thiriez ne sont pas appliqués :

ainsi, la somme d'une série de
valeurs n'est-elle jamais
“englobée”, ce qui rend les
formules necttement moins
adaptables. L'englobage consiste
a faire la somme depuis une
cellule avant un bloc (si elle ne
contient pas de valeur) jusqu'a
une cellule aprés ce bloc (idem)
au lieu de l'effectuer seulement
entre Ics deux bornes : on peut
ainsi insérer ou détruire  liberté
dans le bloc sans remettre en
cause la validité de la formule.

Bases de données sur
Macintosh, de Frédéric Joutel et
Eric Tenin — Edimicro — 149
pages — 88 FF.

Faites le calcul : 9 “bases de
données” en moins de 130 pages
— introduction et conclusion
exclues — cela fait moins de 15
pages par programme, copies
d'écran comprises. Certains
logiciels sont présentés dans leur
version US, alors que la version
frangaise existe. Il n'y a pas de
tableau récapitulatif comparant les
programmes cn fonction d'un
certain nombre de critéres, pas
d'analyse critique sérieuse,...
Bof.

Utiliser les bases de
données avec dBase II et
dBase III, de Claude Frasson
— Editions d'Organisation — 250
pages.

Voici en revanche un livre bien
fait, pédagogique, et avec de
nombreux exemples de
programmes. Un seul regret : le
cdté spartiate du maquettage, ce
qui devient rare aujourdhui, et 1a
couverture a spirale de la
collection qui, si elle facilite la
lecture 2 plat sur une table, nc
simplifie pas le rangement dans
une bibliothéque.

Utiliser Wordstar, de
Maureen A. Culleeney — Editions
d'Organisation — 271 pages
— Traduction,

Mémes remarques que ci-dessus
en ce qui concerne le maquettage
et 1a couverture, Heureusement,
dans ce livre, de nombreux petits
dessins et des tableaux encadrés
rendent la lecture plus agréable.
Un livre A conseiller pour un
apprentissage approfondi de

Wordstar.
3

Les 19, 20, 21, et 22 juin 1986, Pom's scra a

Apple
EXpo

au Parc de la Villette (Grande Halle), porte de
Pantin a Paris.
Nous vous attendons au stand B-10.

N'oubliez pas de présenter ce numéro de Pom's :
vous entrerez a demi-tarif...

Un collaborateur de
Pom's vend 2 I'état
neuf (sous
emballage), un
lecteur 140Ko /fc
(2000,00 F), un
maniteur /fc
(1300,00 F), un
stand //c (250,00 F),
une housse //c
(375,00 F), un
joystick /le-flc
(375,00 F) etun
manuel de référence
/le (250,00 F). Ecrire
a la rédaction qui
transmetira.
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Courrier des Lecteurs

J'aimerais poser quelques
questions au sujet du compilateur
TASC (compilateur Applesoft
distribué par Microsofft) :

» comment est organisé le
rangement des chaines de
caractéres ?

» existe-t-il une routine de
nettoyage mémoire rapide qui
Jonctionne avec TASC ?

* peut-on réécrire les chaines de
caractéres au méme emplacement
mémoire si elles ont la méme
longueur et le méme nom ?

Dominique OTTELLQO, 75017
Paris

Il est impossible de détailler ici le
fonctionnement de TASC et en
particulier du fichier RUNTIME
utilisé pendant 1'exécution d'un
programme compilé.
Schématiquement, on peut
préciser les points suivants :

« La méthode de rangement des
variables est comparable 2 celle
de l'Applesoft : les chaines de
caractéres sont stockées en
descendant & partir de la valcur du
HIMEM.

+ Chaque utilisation de la méme
variable fait appel & une méme
routine, générée par le
compilateur, qui permet de
déterminer 1'adresse du
descripteur de la variable. Ce
descripteur pointe lui-méme vers
la valeur courante de la variable
précédée de sa longueur.

Ainsi, par exemple, le
programme :

10 INPUT AZ : PRINT AS

aprés compilation, conticnt a
partir de l'adresse $17B0, des
instructions qui appellent, en des
points d'entrée différents, une
routine située en $17DC qui
geérent tous les accés 2 la variable
A% en précisant que son
descripteur est en $17E6.

Apres une exécution ol la valeur
de A% est une chaine de 40 "A",

le descripteur pointe vers
I'adresse $95D6. Ici, on y trouve
$28 (la longucur de la variable),
suivi de 40 octets contenant $41
("A"}-

« Contrairement a 1'Applesoft,
TASC ne duplique pas les
chaines identiques ; I'instruction -
20 B$ = a$

crée un descripteur qui pointe
également vers l'adresse $95D6.

» Une routine de nettoyage
meémoire est intégrée dans TASC
et appelée sous les mémes
conditions que 'Applesoft. Elle
raffraichit 1'occupation des
chalnes et réorganise les
descripteurs.

Ayant découvert votre revue par
le numéro 21, je voudrais savoir
comment sauvegarder, aprés les
avoir saisi au clavier, les fichiers
SET et FORMES4 du programme
EDIGRAFH.

J. BUTTANI, 68000 Colmar

Deux instructions suffisent (elles
peuvent étre déduites des pages
16-17):

BSAVE SET, A$3000, LSFO0
BSAVE FORMES4, A$6000, L$Z2
D5

Ayant rentré le programme HGR
DUMP pour Epson (Pom's 17),
J'ai obtenu des résultat bizarres
qui ne correspondent pas a ce que
Jattendais.

F. Cabanat, 75011 Paris

Par omission, l'article ne précisait
pas que le programme était
destiné 4 fonctionner avec une
carte d'interface paralléle
compatible avec celle diffusée a
I'origine par Apple-Seedrin. En

particulier, il ne peut donc
fonctionner sans modification
avec une carte série.

Si vous connaisscz 1'assembleur,
les lignes 536 3 538 du
programme source contiennent
les nstructions d'appel 2 la carte
parallele : boucle jusqu'a ce que
l'imprimante soit préte, puis
envoi de 8 bits simultanément.

M’étant remis au Pascal, j'ai
voulu utiliser les programmes en
Pascal fournis sur les disquettes
Pom’'s, aprés les avoir transférés
a l'aide du programme BASPAC.
Voici ce que j'ai constaté (mon
équipement est classique : Apple
11+ et carte langage) :

« si on part d'une disquette
Pascal qui contient déja un ou
plusieurs fichiers, le programme
que l'on trouve aprés transfert n'a
rien & voir avec le programme
original mais semble étre une
partie tronquée d'un des
programmes existants ;

« en partant d'une disquette
fraichement initialisée et ne
contenant aucun fichier, la date
du directory est remplacée par des
"22P", ce qui n'est d'ailleurs pas
génant ;

* Je n'a pas réussi a transférer le
programme POINTEURS du
Pom's 18 ; je n'ai obtenu que des
suites incohérentes d'octets, dont
beaucoup de caractéres de
controle.

André Pettelat, 75011 Paris

Nous avons également constaté
ce probléme avec BASPAC lors
de certaines conversions de
fichiers, bien qu'il ne soit pas
systématique. Lorsque BASPAC
parvient & transférer un fichier
avec succes sur une disquette déja
utilisée, la date du fichier est
normalement la méme que celle
du fichier précédent du directory;
en revanche, sur une disquette
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fraichement initialisée, la date est
encodée de maniére a4 donner un
affichage "???" au catalogue.

En cas de probleme lors du
transfert, il est donc préférable de
le recommencer en utilisant une
disquette Pascal dont le directory
est vide.

Enfin, le fichier POINTEURS
contenu sur la disquettc Pom's 18
contenait par erreur le code objet
et non le source. Vous le
trouverez sur la disquette Pom's
de ce numéro.

Parmi vos anciens numéros, cn
existe-t-il un répondant au
probléme suivant : d'un coté un
programme en Pascal, de l'autre
des fichiers de données sur
disquettes DOS 3.3.

Comment puis-je convertir les
fichiers pour qu'ils puissent étre
traités correctement par le
programme en Pascal ?

Jean Claude Decret, 33600
Pessac

Le programme BASPAC contenu
sur toutes les disquettes des
numeéros de Pom's ol se trouvent
des programmes Pascal peut vous
aider.

I faut néanmoins avoir, au
préalable, converti vos fichiers de
données (probablement sous
format texte), en fichier de format
binaire avec le bit de poids fort de
chaque octet 2 zéro. Le
programme Applesoft suivant en
est une ébauche :

10 DS = CHRS(4) : A = 4096
20 F13 “"FICHIER.TEXTE™ :
F2§ "FTCHIER.BIN"

30 PRINT D5 "COPEN" F135
40 ONERR GOTO 110

no

50 PRINT D§$ "READ" F1¢
60 INPUT A%

65 IF AS = "" THEN 95
70 FOR I = 1 TO LEN(AS)

75 B = ASC(MIDS(AS,I,1)) :
IF B > 128 THEN B = B -
128

80 POKE A, B

100 GOTO 60

110 PRINT D3 "CLOSE" F1§

120 PRINT D& "BSAVE" F25 "
,Ad0%6,L" A - 4096

qu'il faudra adapter si vos
fichiers texte sont trop gros pour
étre contenus dans un seul fichier
binaire, s'ils contiennent des
virgules ou sont a acceés direct.

Cher lecteur du Minimic sur
Rance, votre lettre relative 3 un
programme Pascal pour
impression mathématique ne
mentionne ni votre nom, ni le
nom de la rue...

Pouvez-vous prendre contact
avec la rédaction ?

Un lecteur (courrier des lecteurs
du 21) cherchait a modifier la
version américaine d’AppleWriter
II pour obtenir sur son
imprimante le caractére «¢». Il
suffit de modifier 5 octets pour
réaliser le soulignement avec le
caractére « .

Ces 5 octets & modifier font partie
du fichier OBJ.APWRT situés
aux emplacements suivanis :

Piste 12,

secteur OB, octet AC ;
secteur (A, octet 12 ;
secieur 09, octet A9 ;
secteur 09, octet DC ;
secteur 08, ocrer 01.

vous devez & chaque fois trouver
‘cCoDC’.

1l faudra remplacer ces valeurs
par ‘C9 EOQ’" avec votre éditeur de
secteurs favori.

J.-M. GUILBERT, Vaujours

Merci pour cette solution. Doit-on
ajouter qu'il est indispensable
d'apportcr ces modification sur
une copie d'AppleWriter ?

Plusieurs lecteurs wiilisant COGO
nous ont demandé que faire pour
y apporter des modifications.

Modifier COGO est possible mais
pénible du fait de la lenteur de
Pascal et de la faible capacité des
disquettes.

Chat Mauve permet de travailler
sur COGO 560, un //c avee une
autre carte ou un //c ne permettent
de travailler qu'avec COGO 280.

* Vous devez utiliser le sysitme
APPLE.PASCAL 1.2, 64 Ko ou
128 Ko, peu importe.

* Vous devrez travailler sur une
copie de APPLE?2 et deux copies
de COGO (560 ou 280 c'est
selon). L'une jouera le role
d'APPLE]1, l'autre accueillera les
versions modifiées.

* En bootant votre disquette
APPLE]1 et utilisant le FILER :

. Supprimer de APPLE2: les
fichiers SYSTEM. ASSEM-
BLER, 6500. OPCODES,
6500.ERROR et CRUN-
CHER.

. Copier tous les fichiers
TEXT de COGO: sur
APPLEZ2: et effacer de COGO:
tous les fichiers de COGO
(. TEXT, .CODE et exemple)

. Copier sur COGO: les
fichiers suivant de APPLEI:
SYSTEM.SYNTAX,
SYSTEM.EDITOR,
SYSTEM.FILER.

. Cruncher COGO: et changer
son nom en APPLEIl: par
exemple.

* APPLE1: contient le systéme
APPLE 1.2 128 Ko utilisé et doit
étre maintenant booté, tandis que
APPLE2: doit étre mis dans le
lecteur 2.

" Il n'y a plus qua éditer et
compiler COGO, puis le sauver
avec le FILER sur la copie de
COGO: destinée a accueillir les
versions modifiées.

A noter qu'il ne faut pas oublier,
avant de compiler COGO
560/280 :
. soit de transférer EDIT
COGO.CODE dans SYSTEM.
LIBRARY en utilisant le
programme LIBRARY de
APPLE?2 ; e¢n cffet, COGO
utilise I'UNIT EDITION, qui
est créé par EDIT- COGO.
. soit de mettre dans COGO
560/280.TEXT :
USES...,..., (*APPLE2:EDIT
COGO.CODE*) EDITION;

90 A=A ¢+ 1 : NEXT (j
95 POKE A, 13 : A=A + 1 * 1l faut 128Ko. Le //e avec care
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Disquetles
HAIFA SOUFCe ..o eenee (cf. Pom'sn® 5) ........... a 60,00F .iiiiiiniiiininen
BB AN TG o s R R e (cf. Pom'sn® 8) ........... A AS000F s
METSTE oo ssn oiavishs s sidas duns (cf. Pom'sn" 10) ........... A BO00F  .cvrvrirnsrnsmnennns
DISK-MANAGER ..o (cf. Pom'sn" 11)  .eoeeeenee a 450,00 F
BASTCTIUM: oo iianaiibiinn e (cf. Pom'sn” 13)  ..ooovvrne LIMIE s
e L (e | oy (cf. Pom'sn® 23) .....onine L 20000 rsesseesessumnanens
FEchange E.P.E. 5.0, {cf. Pom'sn® 23) .vrrneennn a 8000F
PASC AL nomatimass (cf. Pom's 0" 15)  ....cceeee 3 BOOOF
MAX (Moniteur étendu)......................... (cf. Pom'sn’ 18) ........... a 150,00 F
DOMENGOS: . . memsiiaiorararsisersa s (cf. Pom'sn" 19) ..cereens a 80,00F
MACASTUCES ... (cf. Pom'sn™ 21)  oovverinns a 200,00 F
P-FORMAT 1[, P-POLICE 1[.....ccovvuuenens (cf. Pom's 0" 21)  .eevverenns 3 200,00 F
COGD casiiamiimannimmi nasisiia i (cf. Pom'sn™ 21)  .ovevennes B ISUODE ccccimuessassonss
Recueils
N°1, recneil des revies 1T & 4 e, i H000F  asesssrnsias
Disquettes d'accompagnement 1 & 4 .cmrncninnnn, 4 200,00 F  oiiiieiineinnens
N°2, recueil des revies 5 3 8 .o A MOOOF  uaacisssiesi
Disquettes d'accompagnement 5 & 8 .o, i 200,00 F esemsecsennannes
N°3, recueil des revioes 9 & 12 . s 4 HO00F .. iasseiema
Disquettes d'accompagnement 9 & 12 evininisinnininn, A V000 F s
Revues, disquettes
Revuesd4 7 8  (n"Q9dpuisd) e 4 3500F e
Revues 10 11 1213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 3 4000F .
Disquettes Apple II, /le, flc
23 4 .5 67 B9 WiLiZ 0 seeuw a 60,00 F
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Disquettes Macintosh
14/15/16 groupées verrenenens & 150,00 F
17 18 19 20 21 22 23 24 e a 80,00 F
Mac'A* e CQE 1115 R
Abhonnements Pour 6 numéros & partir du n“D
Abonnement & la revue seule A 20000F  Gaoieisinsvar
Abonnement revue + disquettes Apple II, /e, /e A S0000F  cvsceasvesions
Abonnement revue + disquettes Macintosh ¥ O00OEE v
Total TTC :
Supplément avion hors CEE : 15,00F par numéro et/ou disquette :
Montant du réglement :
Envoyez ce bon et votre réglement a : EDITIONS MEYV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES
NOMY: & i s R e P S e S O T S e S T v T U
AHBESEEIT rrnnn mnnssnssmonsensossmssmmm e s s s e s s s ms s sy s m Tz ma s SA 8 S R SV AN AN S Ao
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PROGRAMMER

Clefs pour Macintosch 450 FF —

Basic Microsoft 2.0 sur Macintosh

250 FF — Basic + 80 routines sur

Apple Il 95 FF — Les ressources de I'Apple
llc 95FF — Assembleur de I'Apple 120 FF —
Introduction & ProDOS sur Apple 85 FF —

Systéme ProDOS sur Apple
190FF — Programmation
systéme de I'Apple Il 190 FF -
Apple, modems et serveurs
130 FF — Clefs pour 'Apple lic
et lle 65C0O2 145FF

DEMANDER LE CATALOGUE GRATUIT & PS.I. Diffusion - B.P. 86 - 77402 LACNY CEDEX

P

Vo€ JUSTE

Mac Astuces 150 FF — Multipian
pour Macintosh 440 FF — Le livre de

Jazz 220FF — 50 modéles Multiplan

pour gérer sur Apple et IBM/PC 130 FF —
Appleworks au fravail 460 FF —
Photographie sur Apple et Amstrad 150 FE

JOUER

102 programmes pour
Apple 120 FF — Super jeux
Apple 120 FF

-

DES LIVRES POUR

CREER

Programmation des jeux d’Arcade sur
Apple Il 140FF — Apple, logique et

systémes experts 420 FF — Création et
animation graphigue sur Apple 335 FF.
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