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Pom’s présente :

pour Apple ][+, lle, lle+, lle

iSiis,

Ordic
R

Destiné aux amateurs de mots croisés ou de Scrabble, cette base de données,
due a Roland Jost, permet de trouver un mot de longueur donnée dont on ne
connait que quelques lettres.

Ordico contient plus de 15000 mots classés en 70 rubriques.

Recherches et affichages sont rapides : un fichier de 1500 mots est chargé en
moins de 10 secondes et exploité quasi-instantanément.

Il est bien siir possible d'ajouter des termes aux divers fichiers, de créer de
nouvelles rubriques.

Voici quelques rubriques :

lére face :

Acteurs, Animaux, Armes/guerres, Auteurs américains, Auteurs anglais, Auteurs frangais,
Chimie, Cinéastes, Coureurs cyclistes, Départementsirégions, Dieux/déesses, Familles
végélales, Femmes célébres, Hommes politiques, lles, Jeux/sports, Minéraux, Montagnes,
Musiciens jazz, Musiciens, Parties du corps, Peintres étrangers, Peintres frangais,
Riviéresifleuves, Saints/saintes, Savants/inventeurs, Sculpteurs, végétaux, Vétements, Villes
2éme face :

Athlétes, Boxeurs, Caniarrices, Cols, Cosmonautes, Coureurs automobiles, Déserts, Détroits,
Doctrines philosophiques, Drogues, Escrimeurs, Explorateurs, Gymnastes, Haltérophiles,
Judokas, Lutteurs, Maladies, Maréchaux de France, Médicaments, Nageurs, Patineurs,
Poissons, Présidents américains, Skieurs, Ski nordique, Unités, Villes olympiques

Exemples :
Un musicien dont le nom comporte 7 lettres, les 2eme et 5¢me sont des ‘E’. Tapez :

—-E—~-E~- —. Vous obtenez instantanément :
BENNETT CEBOECK DELEEUW GEVAERT LESUEUR PEDRELL PEETERS WELLESZ

Dans les acteurs, —A— — — —E vous donnerait :
CARETTE PALANCE RACETTE RANDONE RAYMONE VALLONE
et———-H-:

CAUCHY CEECHI ENIGHT VAUGHN WRIGHT
——————— dans les femmes célébres donnerait 32 noms. ..

Disquette double face et documentation : 200,00 F franco. Bon de commande page 74
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Editorial

Trait d'union entre la série I/ et le Macintosh ? Il ressort de nos premiers contacts avec le lIGS qu'Apple a
réussi @ construire un systéme ouvert, pratique comme le Mac, doté de la philosophie Mac, la couleur en
plus, le 68000 en moins. Le cété évolution de I'Apple /| est a notre sens un atout décisif pour les adeptes
du prédécesseur : il était malaisé de passer du 6502 au 68000 car il s'agit de deux mondes différents.
Avec le 65816, on se sent chez soi et, a en croire nos entretiens téléphoniques, nombre d'entre-vous sont
déja séduits. La présentation de la page 65 vous en dira plus.

Le numéro 1 de Pom's est sorti en septembre 81, a 35 F ; plus de cing ans aprés, nous sommes hélas
obligés d'augmenter le prix pour la seconde fois, le numéro passant a 45 F. Le tarif érait resté stable
depuis le numéro 9, ce qui reste honorable, d'autant plus que la densité d'informations s'accroit de
numéro en numéro : la typographie réduite pour les listings nous permet de vous proposer des
programmes toujours plus riches. Ld ol nous pouvions vous proposer une routine a utiliser dans vos
programmes, un programme complet (sept présentement), d'utilisation aisée, trouve sa place.

Comme vous le découvrez, ces pages sont trés orientées vers la communication. Le Minitel prend la
dimension d'un phénoméne (on parle de deux millions d'appareils en service a la fin de cette année) et
Pom’s devait s’y consacrer car la gratuité de ce modem nous donne une ouverture vers la
communication, ouverture qu'il serait dommage d'ignorer. Un systéme de Téléalarme et des logiciels
d'enregisirement et restitution des écrans sont au programme : l'utilisation de la prise péri-informatique et
du modem vous sera bientét familiére.

Autre aspect de la communication, le protocole XMODEM sous CPIM qui décrit l'art et la maniére de
transmettre des informations avec l'assurance qu'elles sont bien comprises.

Pour I'Apple I/, deux autres programmes d'utilisation immédiate : I'un pour approcher le FORTH, l'autre
pour gérer un carnet d'adresses, doté d'une bonne ergonomie. Ce dernier regoit de facon optionnelle le
composeur téléphonique des numéros 22/23 ce qui forme alors un ensemble intéressant.

Nous n'abandonnons pas l'aspect utilitaire des routines chéres @ Pom's : un crayon optique, pratique,
sera certainement connecté demain a l'entrée des maneties de jeux de votre /le ou llc. Autre utilitaire :
comment éjecter des disquettes 3'5. Pratique également, mais sans rapport, | ‘application ‘Mise En Page’,
euvre d'un auteur passé récemment de I'Apple [/ au Macintosh.

Hervé Thiriez

Ont collaboré A ce numéro: Alexandre Avrane, Jean-Luc Bazanegue, Bruno Fénart, Boris Fivolewski, Jean-Michel
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Christian Piard, Jean-Francois Rabasse, Hervé Thiriez, Georges Zwingelstein.
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TeléAlarme Telematique

Bernard Hoyez, Jean-Luc Nail

e développement

paralléle de 1la

micro-informatique et

de la télématique fait
souvent voisiner sur une méme
table micro-ordinateur et Minitel.
En dehors de leur air de famille,
ils s'ignorent souvent l'un
l'autre. 11 suffit cependant de peu
de chose pour les marier et que
naissent des applications
nouvelles. Celle que nous vous
présentons s'adresse 2 un Apple
//, mais la transposition est
réalisable simplement sur un autre
micro-ordinateur ayant un port
série.

Peut-on apprendre a notre ordi-
nateur a téléphoner tout seul,
c¢'est-a-dire composer un numéro
et répondre intelligiblement ? On
peut envisager par exemple la
connexion du haut-parleur interne
sur la ligne téléphonique (par
l'intermédiaire d'un transforma-
teur de téléphone). Ce dispositif
permettrait a I'Apple de servir de
répondeur téléphonique, en utili-
sant un programme de synthése
vocale par exemple. Malheureu-
sement, la synthése et la recon-
naissance vocales sur un Apple //,
sans périphérique spécialisé,
n'offre pas de bons résultats.
Aussi, notre réalisation n'utilisera
pas la parole comme moyen
d'échange, mais le texte. Rangez
donc votre combiné téléphonique
dans le placard et sortez votre
Minitel qui s'avérera plus adapté
A la situation.

Le principe

Plus qu'un simple dispositif
d'alarme, cette réalisation est un
véritable systéme de contrdle a
distance d'une installation. Le cas
choisi ici, un dispositif anti-
cambriolage, nous servira
d'exemple, mais vous pourrez
I'adapter a la surveillance

d'appareils mécaniques, électri-
ques ou scientifiques.

Les acteurs de la piéce sont les
suivants :

« d'un coté I'Apple avec pour
acolytes des capteurs, des
relais et un MINITEL ;

« de l'autre coté, Monsieur X ou
un complice, Monsieur Y,
comme lui possesseur d'un
Minitel ;

« entre les deux, la ligne télépho-
nique.

Le scénario se déroule ainsi :

Acte 1: une maison isolée.
Arséne Lupin crocheéte la serrure.
Au moment ol la porte s'ouvre,
un microcontact se ferme.
L'Apple, en chien de garde,
détecte l'ouverture. Aussitdt, il
compose secrétement le numéro
de téléphone de Monsieur X.

Acte 2 : 1a sonnerie du téléphone
de Monsieur X retentit. Monsieur
X décroche le combiné et, dans
I'écouteur, lui parvient un
sifflement aigu, quelque chose
qui lui rappelle le 1700 Hertz de
l'annuaire électronique. Monsieur
X a compris et connecte son
Minitel. Il voit apparaitre sur son
écran une supplique le pressant 2
se manifester. 11 frappe sur son
clavier la réponse souhaitée.
Alors, un message plus explicatif
s'offre 2 ses yeux : le lieu
d'effraction, la position exacte du
circuit atteint, 1'état de certains
capteurs. Une question lui est
enfin posée : doit-il ordonner a
I'Apple une riposte sur le licu de
l'effraction et laquelle ?

Variante a l'acte 2 : la sonnerie
du téléphone de Monsieur X
retentit. Monsieur X est absent.
Au bout d'une minute, I'Apple
impatient raccroche, puis
compose le numéro de Monsieur
Y, autre familier qui est
heureusement bien chez lui... etc.

(cette variante peut étre répétée
jusqu'a épuisement de l'agenda).

Acte 3: Monsieur X (ou Y)
déclenche la riposte adéquate en
tapant le numéro sur son clavier
(une siréne, les gaz paralysants,
ou le pulvérisateur d'huile de
putois, au choix du scénariste).
Happy end, le voleur est arrété.

Le dispositif

Les éléments nécessaires 2 la réa-
lisation du systéme de téléalarme
sont les suivants :

« un Apple ][+ ou, de pré-
férence, //e (pour le //c cest
plus complexe) muni d'une
carte super-série (SSC entre
nous) ;

« un Minitel réversible (pres-
que tous le sont maintenant) ;

« un petit circuit de compo-
sition automatique de nu-
méro semblable a celui
proposé dans le numéro 22 de
Pom’s ;

« un certain nombre de micro-
contacts a aimants (autant
que de portes ou de fenétres a
protéger). Ces micro-contacts
équipent les dispositifs de
sécurité. Normalement, en
veille, ces contacts sont
fermés. Remplacer I'ampoule
par une ampoule 3 contacts
ouverts lorsque le plot aimanté
est rapproché.

Les micro-contacis sont groupés,
en série, sur une entrée @ un bit
(boutons-poussoirs). 1l y a 3
entrées (PB0, PBI1, PB2) sur la
prise de jeux, vous pourrez donc
avoir trois groupes différents de
micro-conlacts.

Vous reliez l'autre borne de
linterrupteur au +5 volts (broche
1 du connecteur interne), via une
résistance d'environ 1 KS2 pour
atténuer le courant.
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Rappelons que les entrées logi-
ques sont accessibles sur les
broches 2, 3 et 4 du connecteur
interne ou sur les broches 7, 1 et
6 du connecteur arriére di /le.

= de 0 a 3 relais, selon les be-
soins, montés selon le méme
principe que pour le compo-
seur de numéros. Ces relais
sont connectés aux sorties-
témoins ou annonciateurs. Les
sorties logiques sont acces-
sibles sur les broches 15, 14,
13 et 12 du connecteur interne
(hélas pas sur le connecteur
arriére). Comme l'une de ces
sorties est déja occupée par le
composeur de numéros, trois
sont encore disponibles (ANI,
AN2 et AN3) ;

« de 0 a 4 capteurs A résis-
tance variable ou potentio-
meétres de 150 KQ. Ces
capteurs seront reliés direc-
tement aux entrées des
manettes de jeux (GCO, GCl,
GC2 et GC3). Dans le
programme proposé, nous ne
ferons que lire la valeur prise
par ce capteur, mais vous
pouvez bien entendu envisager
de déclencher l'alarme au-dela
d'un certain seuil.

Une application classique peut
étre la détection d'incendie ou de
gel, a l'aide d'une thermistance.
Une valeur préconisée pour cette
thermistance peut étre de 15 KQ a
la température ambiante et un
rapport R25°/ R 50" entre 9 et
10. Des essais ont montré la
linéarité de la fonction R = f{
PDL (x)). Pour PDL(x) = 255, la
résistance est environ de 115

KQ

D’autres applications : adapter
une photo-résistance pour déclen-
cher en fonction de la lumiére
ambiante, une jauge résistive de
contrainte en fonction d'un effort
ou d'une pression, un accéléro-
métre en fonction de chocs...

« une liaison SSC-MINITEL :
plusieurs solutions s'offrent &
vous. Se reporter a la
présentation générale page 53
et au plan de cdblage dans
l'article Minitel/Apple page 55.

Attention si vous étes bricoleur,
ne réunissez votre Minitel a votre
Apple qu'aprés avoir débranché
sa prise secteur. Il ne suffit pas
de l'éteindre, mais carrément de
l'écarter du 220 volts, car le
pauvre n'a qu'une seule tare, il ne
posséde pas de transformateur
d'isolement.

La carte SSC est logée dans le
slot 2. Pour une autre implan-
tation, quelques modifications
doivent étre apportées au
programme.

Enfin quelques réglages lrprélimi—
naires permettent de s'affranchir
de lignes de programmes super-
flues. Voici la configuration :

swi sw2
8000000} |+«0000000
modem ——
5 :m'| 1gur‘at on
terminal SESCa::;'I:
Le programme

Trois sortes de considérations
sont abordées dans l'écriture du
logiciel de téléalarme : la gestion
des entrées/sorties sur le connec-
teur de jeu, la programmation de
I'ACIA de la carte super-série et
enfin I'utilisation du Minitel.

La prise de jeu,
prise au sérieux

Pourquoi chercher plus compli-
qué ? Le connecteur de jeu offre
une variété de signaux d'entrées/
sorties propre A nous satisfaire,

Vous pourrez
trouver, page 53 de
ce numéro, un
article sur les
problémes
généraux de liaison
Apple/Minitel

A chaque entrée logique est
associé un commutateur logiciel.
Leurs adresses-mémoire sont
-16287 A -16285 ou $C061 2
$C063. C'est le bit de poids fort
(bit 7) qui informe de 1'état de la
commutation alors que le reste de
l'octet est indéfini.

En Basic, il suffit de lire le
commutateur avec un PEEK et de
le comparer avec la valeur 128. Si
la valeur est égale ou supérieure &
128, le commutateur est a 1 ou,
pour notre application, le micro-
contact est fermé (effraction).

Pour les entrées analogiques,
I'Applesoft donne un moyen
rapide d'évaluation par l'instruc-
tion PDL, avec pour argument le
numéro (0 4 3) de la manette.
Chaque capteur doit évidemment
étre étalonné.

Pour les sorties logiques (ici les
relais), la commutation logicielle
utilise cette fois une paire
d'adresses, une met l'annoncia-
teur 2 O tandis que l'autre le met 2
1. Le simple fait d'acceder a une
adresse (une lecture par exemple)
suffit pour 'activer.

Le composeur automatique de
numéros téléphoniques illustre un
exemple de leur programmation.
Les trois paires d'adresses libres
vont de -16294 ($CO5A) a
-16289 ($CO5F).

L'ACIA,
du travail en série

La maniére la plus simple
d'utiliser la SSC est encore de se
servir du ‘firmware’ de la carte.
Tapez les commandes PR#2 et
IN#2 en mode direct, ou précé-
dées par un CHR$(4) dans un
programme Basic, et le tour est
Joué. Tout ce que vous tapez sur
le clavier de 1'Apple est
instantanément tranféré sur les
écrans de I'Apple et du Minitel, et
de méme si vous tapez sur le
clavier du Minitel.

Le revers de cette facilité est,
d'une part une certaine lenteur et,
d'autre part, un manque de
cantrdle sur les incidences du
logiciel. Pour ces raisons, nous
avons préféré programmer direc-
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tement les entrées-sorties de
I'ACIA (I'ACIA, ou ‘Asynchro-
nous Communications Interface
Adapter’ est le circuit intégré
principal chargé de la ‘sérialisa-
tion' et des transferts de don-
nées).

Deux registres sont i connaitre :
le registre tampon double d'émis-
sion/réception et le registre d'état,
qui ont respectivement leur image
en mémoire aux adresses $COAB
(TDREG / RDREG) et $C0A9
(STATUS), si la carte est enfi-
chée dans le slot 2 (pour l'activer,
faites un saut en $C200).

Chaque bit du registre d'état, pris
isolément, indique I'état de cer-
tains registres ou de certains si-
aux. Dans notre cas, ce sont
es bits 3 et 4 qui retiennent notre
attention. Le bit 3 est positionné a
1 si le tampon de réception est
plein. Attention, c'est l'inverse
pour le bit 4 qui est 3 1 si le
tampon de transmission est vide.

Pour tester si un caractére est
entré ou sorti, il suffit de faire
respectivement un AND $8 ou un
AND %10 avec l'octet de status et
d'examiner l'indicateur de zéro.

Le caractére regu ou 2 émettre est
placé dans la mémoire 9 qui
intervient dans les transferts entre
la routine machine et le
programme Basic.

Le Minitel,
agent de liaison

Le Minitel est un Modem bien
particulier qui interpréte certaines
séquences de codes pour son
propre compte. L'ensemble de
ces mots réservés constitue le
vocabulaire de 12 norme Vidéotex
Télétel détaillée dans la notice
technique du Minitel ou dans
quelques ouvrages disponibles en
librairie. Un, deux, trois, quatre
ou cing octets servent A construire

ces mots. Non seulement, le
Minitel comprend ce langage,
mais il y répond parfois en émet-
tant une séquence appropriée.

Les principales fonctions du lan-
gage sont les suivantes :

» modifier le mode de fonction-
nement du terminal (vitesse
d'échange avec le périphé-
rique, aiguillage des différents
modules, connexion et décon-
nexion...) ;

« modifier les caractéristiques de
visualisation (passage du jeu
alphabétique au jeu semi-
graphique, taille et couleur des
caractéres...) ;

= générer les séquences de codes
correspondant aux touches de
fonction (Envoi, Suite, Annu-
lation...) ;

- indiquer I'état du terminal (vi-
tesse, aiguillages des modules,
présence d'une porteuse...) ;

« mettre en marche la procedure
de correction d'erreurs ;

Programme ‘TELEALARME’ 10

GOSUB 100: REM chargement des routine
s et des variables

1 REM ®rewiddddddddrrtrtis 20 GOTO 1000: REM  programme principal
2 REM * * 30 ;
3 REM * TELEALARME a 100 REM *x% COMMANDES VIDEQTEX ###hskds
4 REM * * sk ok sk ook sk o b ok Ak
5 REM * Bernard HOYEZ * 110 ES$ = CHRS (27)
& REM * Jean-Luc NAIL * 120 EF$ = CHRS (12): REM EFFACEMENT D'EC
7 REM * ad RAN
8 REM ®RRAFWA AR A KA AN 130 RCS = CHRS (10) + CHRS (13)
9 .2 140 DHS = ES§ + CHRS (77): REM DOUBLE HA
UTEUR
s N 150 FLf = ES§ + CHR$ (72): REM FLASH
5V L 160 VIrs = ESS + CHRS (82): REM FOND VERT
l 170 P15 = ESS + CHRS (57): REM PROI
180 o0& = P1% + CHRS (104): REM CONNEXIO
15 KW N
AND W 190 DES = P1§ + CHRS (103): REM DECONNEX
aN2219 150 W TON
7 WNWH B 200 OP$ = P15 + CHRS (111): REM OPPOSITI
on
13 &4 218 :
| 9 8——77; 300 REM 4% MESSAGES #H+Atdddtdkkhtikss
;’: ; AAF AR AR AR AR R A A A A
f; : F 310 ALERTES = EFS + RCS + RCS + VTS + DHS
4 3 ;o2 s 7 + FLE + ¥ ALERTE i
ANg—1=15 2 , S CHRS (31) + "KA" + DH$ + "REPONDEZ E
Jd|—|1—|—-a_ﬂ’ _H o N TAPANT " + VTS + " QK "
\ CLAREFPRMESV ) 300 M1§ = EF$S + RCS + DHS + "MERCI D'AVOIR

REPONDU" + RCS + RCS + "CECI ETAIT UN
E SIMULATION D'EFFRACTION" + RC$ + RCS
+ "CHEZ MARTIN .."

Ce schéma est extrait du numéro 22 de Pom's
( “Composition de numéros de téléphone” )
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* télécharger les mémoires vives
du Minitel ou identifier au
contraire ces mémoires.

La connaissance de la norme
Télétel est indispensable pour
I'écriture d'un logiciel serveur
ou, inversement, pour l'ému-
lation d'un Minitel. Elle présente
moins d'importance dans notre
application de téléalarme. Les
séquences de codes essentielles
ou les plus usitées ont été
introduites dans des variables
chaines, rassemblées en téte du
rogramme, Pour les transmettre,
1l suffit de faire appel au sous-
programme d'affichage d'une
chaine (ligne 800). Retenez
surtout les séquences de
connexion (CO$), de déconne-
xion (DE§), d'opposition (OPS) ;
les autres ne concernent que la
mise en page des messages.

Une fois votre dispositif en place,
vérifiez son bon fonctionnement :

* en dehors de 1'alarme, le dia-
logue entre I'Apple et le Minitel
s'‘établit-il lorsque vous validez
la carte SSC (PR#,IN#) 7 ;

+ avant d'importuner vos amis,

testez “en local” la réponse 2
une alarme simulée. Pour cela,
‘shuntez’ la demande de
connexion en oblitérant les
lignes 1080 et 1090. Sup-
primez l'appel au sous-
programme de composition de
numéro téléphonique (ligne
1050). Pour déclencher 1'alar-
me, utilisez indifféremment le
micro-contact, la touche ® ou
le bouton-poussoir. Votre
Minitel doit alors afficher les
messages d'alerte auxquels
vous répondrez sur son
clavier. Un ‘F’, en haut 2
droite de l'écran précise que
vous n'étes pas connecté,

» enfin, assurez vous que l'appel

téléphonique automatique se
réalise bien et que le Minitel
prend la ligne. Rétablissez

pour cela toutes les lignes du
programme et ajoutez en
DATA une liste de vos proches
amis. Normalement, 1'Apple
affiche le numéro qu'il com-
pose puis un ‘C’ prend alors la
place du ‘F' sur l'écran du
Minitel,

Si tous vos essais sont fructueux,
vous étes en possession d'un
systéme d'alarme bon marché et
adaptatif dont les performances
rivalisent avec celles d'appareils
spécialisés.

Plus encore, ces quelques lignes
vous auront peut-étre fait décou-
vrir les immenses possibilités
d'ouverture de votre ordinateur
sur le monde extérieur.

330 M35 = "MESURE ANALOGIQUE * ’

340 M4s = "NUMERC DE RIPOSTE (1,2,3) ? " 670 FOR I = 1 TO LEN (X$§)

350 : 680 A = ASC ( MIDS (XS,I,1)) + 128

400 REM  #*** ROUTINES MACHINE **#*#*x%x** (90 POKE 7,A
o ok ok o ok ok o ok ok o ok ok oF o ok ok ok ok o o ot o 700 CALL PTT

410 SLOT = 49664 710 PRINT CHRE& (A):

420 ENTRE = 768 720 FOR T =1 TO 600: NEXT T

430 AFFICHE = 779 730 NEXT I

440 PTT = 792 740 RETURN

450 : 800 REM  #*#*% AFFICHAGE D'UNE CHAINE #*#%%*

460 FO-E I = 763 TD 332 kbt bbbttt bbb

470 READ X: POKE I, X 810 FOR J =1 TO LEN (Ag)

480 NEXT I B20 X = ASC ( MIDS (AS5,J,1))

490 DATA 173,169,192,41,8,173,168,182,13 830 POKE 9,X
3,8,96 840 CALL AFFICHE

500 DATA 173,169,182,41,16,240,249, 165, 850 NEXT J
5,141,168,1582, 956 860 RETURN

510 DATA 165,7,201,176,144,17,201, 186, 870 :
176,13,41,15,208,2,169, 10,170, 32, 48, 3, 1000 REM **% PROGRAMME PRINCIFPAL *%*##ik
202’2081250’ _96 o 5 o o of oF o 37 o ob ok o ob oF ot oF o o o o oF oF o oF o

530 DATA 1689,159,141,88,182,32,168,252,1 1010 IF PEEK ( - 16287) > 128 THEN PO% =
69,6108,141,89,182,32,168, 252, 96 1

540 RETURN 1020 IF PEEK ( - 16286) > 128 THEN P1% =

550 - 1

600 REM ***COMPOSITION NUMERQ *#*#kdkskdikn 1030 IF PEEK ( - 16285) < 128 THEN P2% =
3 ok o ot ok ok ok ok b ok ok b o o ok ok o ok o o 1

610 HOME 1040 IF NOT (P0O% OR P1% OR P2%) THEN 100

620 READ X5: IF X5 = "FIN" THEN END 0

630 POKE 49241,0: REM PRISE DE LIGNE 1050 GOSUB 600: REM APPEL***

640 FOR I = 1 TO 700: NEXT I 1060 FOR Q = 1 TO 200: NEXT @@

650 HOME 1070 CALL SLOT

660 PRINT : PRINT "Je compose le numéro " 1080 AS = OPS + COS
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1090 GOSUB 800: REM AFFICHAGE

1100 F1 = 0:F2 = 0 Source T.ALARME’  Assembleur Big Mac
1110 T bl 0 NE | Ce source, sur la dizgquette d'accompagrement de la
1120 T =T + 1 revue, est sauvegardé en Fformat 'TEXT® pour permettire

la récupération par votre assembieur.

1130 A$ = ALERTES

L ]

s

1140 GOsSUB 800 a? T = s .
1150 FOR I =1 TO 200 he T b
1160 CALL ENTRE g e S b A
1170 IF PEEK (9) = ASC ("O") THEN Fl = i E ¥ AORR 2k
1 ]
§ STATUE = SCOA® sRegimtre d'état carte S5C
1180 CALL ENTRE 1C DATA - SCOAR sReglatre entréesxartie danndes
1180 IF PEEK (%) = ASC ("K") THEN FZ = 11 CHIFFRE = 37
1 12 CARACT = &9 sparambtre trinsfert Daszie
11 SETANG = §C05% ;sartie hinaire paddie mize d 1
1200 IF F1 AND F2 THEN 1250 14 CLRANE =  SCOSE ;zortie binaire paddie mize 4 0
14 WAIT = srcam :routine ¢t i it
;;;g NEXT I —— e rout ine tempo cu moniteur
IF T > 5 THEN POKE ‘ i3 oRG §300
1230 IF T > 10 THEN A$ = DES: GOSUB 800: B Saceons Bvariie acanbinn
FOR G = 1 TD 500: NEXT G: POKE 49321,1 = 1 ok e "
£1 TEST LDA STATUS i3 # DIt du Fegflatse y dC o3
28: GOTO 1050 22 = joacl n'a pag ¢ utilicé dans natre cas
1240 GOTO 1120 21 AND #O8 Jun caractére qnj priutfnl.
1250 IF PO% THEN S0$ = " CIRCUIT 1 ACTION ‘i g s B
NE" 4+ RCS + RCS 24 STA CARACT
1260 IF P1% THEN S1$ = * CIRCUIT 2 ACTION 3, i
NE" + RCS + RCS 74 *---=3 Sortie do caractére
" 30
1270 IF P2% THEN 525 = CIRCUIT 3 ACTION 31 zoap LOA STATDS +21 le bit 4 du registre d'état smt 4 I
NE" + RCS + RCS 32 AND #8510 ;on peut transmettre la donnéde
1280 EO$ = STRS ( PDL (0)):E1$ = STRS ( S anac
PDL (1)):E28 = STRS ( PDL (2)):E3% = as STA  DATA ;fortie du caractére
STRS ( PDL (3)) i a7y

1280 AS = M1S + CHRS (31) + "JA"™ + DHS + 3§ *e=-=3 Compoaition numbro
VTS + S0& + 515 + 528 + RCS + RCS + M3 ¥

40 LDA CHIFFRE
§+ "1 ="+ EB0S + RC§ + RCE + M3IF + 41 cup  #vp”
" I m " g EIS + RC'$ + RCS + M3$ + " 3 :ﬁ ﬂmr: ;4:11:4.:{ ;jaéparateur entre chiffres
=" + E26 + RCS + RCS + M3§ + " {4 = ™ by BCF  SEPARE
+ E35 44 AND #1111 sEiltrage
46 BRNE COMPOIE
1300 GOsSUB 800 47 toa 410 sehiffre=0 <As=10
1310 A% = RCS + RCS + Mds 40 COMPOSE TAX
4% pouCLE - e
1320 GOSUB 800 50 JSR  PULSE
1330 CALL ENTRE 4 DEX
32 BNE BOUCLE
1340 X% = PEEK (8) - 48 51 SEPARE  RTS
1350 IF (X% < 1 OR X% > 3) THEN 12330 £
35 PULSE LA 1159 tdelal de 66 ms
1350 PRINT PEEK (49-2"1 + x%) T3 ETA CLRAND seoupure de la lligne télédphonlgue
1370 AS = RCS + RCE& + VTS + " RIPOSTE " + ;7 -:SR P::;: g .
# e elai de I3 me
STRS (xa') £ " ACTIONNEE " 5% 5;: SETAND fr&tabuuumwnt de la ligna téléphonigu
1380 GOSUB 800 &0 JSR WAIT
1390 END &1 RTS
1400 DATA 3541: REM MONSIEUR X Récapitulation ‘ALARME’

1405 DATA 35654321 : REM MONSIEUR Y

Ce code est Inclus dans le programne Basic.
1410 DATA FIN

;zf.p.-r.rp'f((.r:.r.r.r.-.rpr.-'.lJJJJ;;J;.‘;JJ:::::rrrn\'d‘d’((fﬂ'-"f!’l"fl”-"""l"-'f

~

Accompagné d'une cinquantaine de pages de documentation, Disk Manager permel de recréer les commandes du Dos,
redéfinir l'organisation d'une disquette, grice & un jeu d'instructions qui en fail un langage simple d'accés i la disquette,
1l offre également un programme d'édition 2 l'aide de commandes évoludes. 4 utilitaires figurent aussi sur la disquette :

- Utili-disque : reconstruction d'une disquette détruite, Vérification, 8'

Plan d'occupation lSk Managel’
- Ultra-copie : pour un backup particulidrement rapide »
- Edicat : Edition du catalogue, classement des fichiers, Titres... le DOS en Klt

- Multi-disque * pour le classement de tous vos programmes (iri instantané).
e 5 L de Dan Steerey

L . T T T A o T T T e

..-.-.-'t.-'ﬂ.-.r.--rrr-‘ld;ii##rrwritt#f{rr;t#l-r-’r:rrrr‘frrr-'(rf‘-ﬂfﬂ'-’-"-"d'-'-ff#-
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Un Carnet d’Adresses

Boris Fivolewskl

ans rtemplacer les

carnets d'adresses

traditionnels, ni avoir

la prétention d'égaler
une gestion de fiches
sophistiquée _ou un logiciel de
communication, ce programme
offre des possibilités in-
téressantes (du moins nous
l'espérons) comme la composi-
tion automatique d'un numéro de
téléphone. Et surtout, il est écrit
essentiellement en Basic ; vous
pourrez donc le modifier facile-
ment en fonction de vos besoins.

Mode d'emploi

La gestion du fichier d'adresses
est volontairement simplifiée pour
permettre une utilisation du
programme aussi bien en DOS
3.3 ou en ProDOS.

Vous devez avoir sur 1la méme
disquette le programme CARNET
et les deux fichiers ADRESSES
et INDEX. S'il n'y a pas de
fichier INDEX sur la disquette un
nouveau carnet est créé au
démarrage. Vous ne devez pas
par la suite retirer la disquette du
lecteur, les données étant lues au
fur et 3 mesure en fonction des
commandes, ce qui permet
d'avoir des fichiers trés
importants (avec un unidisk par
exemple) qui ne pourraient tenir
entiérement en mémoire vive. Sur
une disquette 5" 1/4 la limite est
d'environ 400 fiches, mais avec
d'autres supports vous pouvez
aller jusqu'a 1200 fiches.

Attention : le fichier CARNET de
type Basic est facilement conver-
tible en ProDOS 2 l'aide des
Utilitaires Systéme. Il n'en est
pas de méme pour les fichiers
ADRESSES et INDEX qui sont 2
accds relatifs. Choisissez donc,
avant d'enregistrer quoi que ce

& W N

o =~ o

Recherche d’une ficha

. Nodification d'una Ticha

Liste alphabétique
Composition sutomatigqua

Howweaou cornet

Suppression d'une Tichse {

Quittar la progromma

Topez un rombra ou prassaz 4 ou T pour :éltc:l:t onnar wna option.Puis prassar 4

soit, le systéme d'exploitation
que vous utiliserez. Le passage
de T'un & l'autre étant délicat par
la suite.

Description
des commandes

Introduction en continu

Les différentes rubriques sont les
suivantes :

» Nom

» Prénom
Adresse

Ville
Téléphone
Renseignement

Les rubriques 1éléphone et rensei-

gnement peuvent étre utilisées par
exemple pour définir une procé-
dure de connection automatique 4
un serveur en couplant la com-
mande 6 (voir ci-aprés) avec un
logiciel de communication.

La rubrique Nom n'accepte que
les lettres majuscules et les carac-
téres apostrophe et tiret ; les
minuscules sont automatiquement
converties en majuscules ; les
autres caractéres ne sont pas pris
en compte. Pour les autres rubri-
ques, il n'y a pas de limitation
excepté pour les caracteres de
controle.

Pour passer i la rubrique suivante

utilisez 1 ou | . Pour revenir 2 la
rubrique (ou champ) précédent

utilisez T.

Dans un méme champ vous
pouvez vous déplacer i 'aide des

touches « et — . Pour effacer le
caractére que vous venez de
taper, utilisez la touche "Delete".

Quand le dernier champ est
complété, la fiche est enregistrée
sur le disque. Si vous voulez
retourner au menu principal sans
enregistrer la fiche, pressez la
touche ‘Escape’. Sinon, complé-
tez l'enregistrement puis pressez

- ou “Escape’.

Recherche d'un nom

Vous pouvez entrer soit le nom
en entier, soit le nom abrégé suivi
par un point. Dans le premier cas
le programme affichera toutes les
fiches portant le méme nom, dans
le deuxiéme cas toutes celles
commengant par le nom abrégé
quelle que soit la longueur de ces
noms.

La recherche se fait dans un
tableau en mémoire vive, elle est
donc relativement rapide. Quand
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les numéros des fiches recher-
chées sont trouvés, le programme
lit leurs différents champs sur le
disque. La clef utilisée est de 12
lettres ; au deld, les noms sont
considérés comme identiques.

Quand vous avez trouvé la fiche,
vous pouvez l'imprimer,

Modification
d'une fiche

La recherche de la fiche se fait de
la méme fagon que ci-dessus,
mals vous avez ensuite acceés aux
différents champs de la fiche afin
de les modifier. Les possiblités
sont les mémes que pour l'enre-
gistrement en continu.

Suppression
d'une fiche

La recherche de la fiche se fait de
la méme fagon que ci-dessus.
Avant de supprimer la fiche, le
programme vous demande de
confirmer.

Liste alphabétique
a partir d'un nom

La liste commence au nom que
vous choisissez. Si vous voulez
lister 4 partir du début, tapez
directement .. Vous pouvez
interrompre momentanément 1'af-
fichage a l'aide de la barre
d'espacement. N'importe quelle
touche permet de reprendre la
liste. Pour interrompre définiti-
vement, pressez ‘Escape’.

Composition
automatique

Vous avez sans doute trouvé que
le programme qui accompagnait
le composeur automatique de
numéro de téléphone — Pom's
numéro 22 pour le //e, 23 pour le
/lc — était un peu sommaire.
L'option 6 permettra d'utiliser
pleinement le circuit que vous
aurez construit A cette occasion.

Si le numéro comprend des
parenthéses le composeur consi-
dére les chiffres entrés comme un

indicatif et il vous demande sil
faut le composer ou non. De plus
vous pouvez ajouter des tempori-
sations pour attendre une tonalité
aprés un indicatif, Le symbole *-’
correspond 4 une pause d'une
seconde, le symbole ‘+’ & une
pause de dix seconde. Exemples :

e numéro en région parisienne :
(16 -- 1) 12 34 56 78 (Si
I'indicatif est composé, la
pause entre l'indicatif et le
numéro est de 2 secondes)

= numéro en province ; (16 +-)
12 34 56 78 (Dans ce cas la
pause est de 11 secondes)

Note : le programme, contraire-
ment d ceux des numéros 22 et 23
de Pom's, détecte si vous utilisez
un Apple lle oullc ; vous pouvez
donc lutiliser sur une machine ou
sur l'autre a condition d'avoir
réalisé le circuit correspondant.

Création d'un
nouveau carnet

Cette commande permet d'effacer
totalement un carnet pour en créer
un nouveau. A utiliser avec
prudence.

Description
technique

Les caractéres
spéciaux avec la
carte 80 colonnes

Le programme utilise largement
les possibilités des divers carac-
téres de contréle qu'autorise la
carte 80 colonnes. Les caractéres
de contrdle qui suivent sont uti-
lisables avec la fonction PRINT
dés que l'on a fait PR#3.

Tabulation :

« BS$ = CHRS(8) : curseur un
cran 3 gauche ;

« FS$ = CHRS(28) : curseur un
cran 2 droite ;

« VT$ = CHRS$(31) : curseur
une ligne au dessus (méme
position horizontale) ;

« LF$ = CHR$(10) : curseur une
ligne au dessous (idem) .

Effacement :

« CHR$(26) : effacement de la
ligne ;

« CHRE$(11) : effacement jus-
qu'en bas de 'écran ;

« CHR$(29) : effacement jus-
qu'en fin de ligne.

Mode d'affichage :

* CHR$(18) : affichage en 80
colonnes ;

« CHR$(17) : affichage en 40
colonnes (mais gestion par la
carte 80 colonnes) ;

« CHR$(21) : retour a l'affi-
chage normal en 40 colonnes.

Les icones souris :
« I$ = CHR$(15) :

Verse ;

» N§ = CHR$(14) : Mode nor-
mal ;

+ IC$ = CHR$(27) + I$ : mode
icone puis mode inverse ;

+« NI$ = CHR$(24) + N$ : fin du
mode icone puis mode normal.

Ces caractéres permettent de
modifier plusieurs fois le mode
d'affichage pendant le méme
PRINT. Sur les anciens //e, les
icones n'étant pas disponibles,
IC$ et NI$ n'ont aucun effet.
Exemple d'utilisation : I'affichage
de la variable CR$ = IC§ + "M"
+ NI% donnera l'icéne - .

Note : pour que le programme
puisse tourner sur unlle non mis
a niveau, un test est effectué au
début afin de déterminer si
l'affichage utilisera ou non les
possibilités graphiques des icones
SOUTIS.

mode in-

Les programmes
en langage machine

Ces programmes, au nombre de
quatre, sont chargés par le
programme en Basic sous forme
de DATA qui sont ‘POKEs’ en
page 3. lls sont tous relogeables,
peu importe donc leur ordre,
pourvu qu'ils ne se chevauchent
pas. Les deux premiers sont déja
parus dans Pom's, donc seuls les
sources des deux derniers sont
listés.

GER est la routine classique qui
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accompagne un traitement d'er-
reur, il est inutile de la présenter.

COMP assure la méme fonction
que les programmes ‘COMFPO-
SEUR’ déja cités. Il est par
contre relogeable et fonctionne
aussi bien sur le /e ou le //c.

IN est un input généralisé qui
permet d'accepter tous les
caractéres. 11 est utilisé pour lire
le fichier ‘ADRESSE’ sans avoir
de probléme avec les virgules ou
autres.

G80 est un programme d'entrée
de caractéres en 80 colonnes. I1
est surtout utile pour éviter les
inconvénients de la fonction GET
en 80 colonnes sur un Apple /e,
en particulier l'interception de la
touche ‘Escape’ ou la confusion
entre la fléche droite et le carac-
tere espace (ces inconvénients
n'existent pas sur un //c). De
plus, il permet de redéfinir le
curseur.

Les fichiers

-CARNET

programme
ADRESSES et INDEX

fichiers de données créés a
l'initialisation

T.G80 et T.IN
sources de G80 et de IN
(ProCODE ou Big Mac)

3

Programme ‘CARNET’

290 c§ =
399 :
NB : Les 'puces’®* symbolisent les 493 :
espaces pour simplifier la saisie. 500

0 REM CARNET D'ADRESSES (C) EORIS FIVOLEW 501 REM -----
SKI 1986 510 N = 0:J
1 REM ====cmcmmmccssssssssssssssSsssSooso=== 520 J = J +

10 ONERR GOTO 20000
20 GOTO 10000

99 )

100 REM Entrée d'un mot

MID§ (C$,1,L): RETURN

REM Recherche du code d'un nom entre

deux limites

0: FOR T = 1 TO NF
1:Y0 = X(J,0):¥Y1l = X(J,1): IF

Y0 = 0 @0TO 520

530 IF (20 < Y0 OR 20 = Y0 AND Z1 <

= Y1

) AND (Y0 < X0 OR Y0 = X0 AND Y1 < X1)
THEN N = N + 1:N(N) = J

s S -1 5/.) P —— 540 NEXT I
110 MA = 1: GOTO 130 550 RETURN
120 MA = 0: GOTO 130 599 :

130 I = 1:08 = MIDS (CS$,1,LM):P = PEEK ( 600 REM Codage d'un nom sur 12 lettres

1403) : PRINT C$;: POKE 1403, F 601 REM ——-=—————m=mmmmmmmm e e
140 CALL G80:K = PEEK ( - 16384):K =K - 610 L = 0:J = 0: FOR I =1 T0 12
128 * (K > 127) 620 IF I = 7 THEN X0 = J:J = 0

150 IF K = 27 THEN : POP : RETURN 630 L = L + 1: REM Ignore blanc,tiret et a
160 IF K= 10 OR K = 11 OR K = 13 GOTO 26 postrophe

0 640 K5 = MIDS (CS,L,1):
170 IF (K = B OR K = 127) AND I > 1 THEN 5 = man

I =1-1: PRINT B5$;: IF K = 8 GOTO 1 650 IF ASC (K§) - 64 < 0 GOTO 630

40 660 J = J * 27 + ASC (K§) - 64
180 IF K = 127 THEN P = PEEK (1403):K§ = §70 NEXT I:X1 = J

MIDS (€S, I + 1,LM + 1 - I):C§ = MID §g80 RETURN
$ (Cs,1,I - 1) + K§: PRINT K§5;" ";: PO 699 -

IF K§ = "" THEN K

KE 1403,P: GOTO 140 700 REM Lecture d'une fiche
190 IF K =21 AND I < LM THEN I = I + 1: 701 REM ======—=e————ame——-
ERINT FS5%;: GOTO 140 710 CALL IN,NO§: CALL IN,PRS: CALL IN, ADS
200 IF MA AND (56 < K AND K < 123) THEN K : \CALL IN,VIS§: CALL IN,TES: CALL IN,ERE
=K - 32 §: PRINT D3
210 IF MA AND ((K < 65 OR K > 90) AND K < 720 PRINT TM3;
> 32 AND K < > 45 AND K < > 33 AND 730 PRINT "NOM: ";NCS;: POKE 36,41: PRINT
K < > 46) THEN PRINT BLS;: GOTO 140 "Prénom: ";PRS: PRINT "Adresse: ";ADS

220 IF K < 32 THEN PRINT BLS;: GOTO 140 : PRINT "Ville: ";VIS;: POKE 36,46: FR
230 K5 = CHRS (K):C8 = MIDS (CS + BBS, 1, INT "Téléphone: ";TES: PRINT "Renseign

I -1) + K$ + MIDS (C§,I + 1,LM - I) ement: ";RES
240 I = I + 1: IF I > LM THEN K§ = K5 + BL 740 RETURN

§ + BSS:T = I - 1 799 :
250 PRINT K$:: GOTO 140 999 -
260 L = LEN (CS): IF L = (0 GOTQ 290 1000 REM Insertion d'une fiche
270 FOR I =L TO 1 STEP = l: IF MID§ (C 1001 REM mmmmmmmmm=s==e=sss=e—e

$,1,1) < > " " THEN L = I:I =1 1010 NOS = "":PRS = "“:ADS = "":VI§ = "":T
280 NEXT I ES = "Y:RES = "V

_J
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1020
1021
1030
1040
1050
1060
1070

1080
1030

1100
1101
1110
1120
1130

1140
1150

1160

1170
1180

1130
1200
1201
1210
1220
1230
12440
1250
1260

1270
1280

12840
1300
1310

1320
1500
1501
1510

1520
1530
1540

REM Recherche point d'insertien

IF PF = MF + 1 GOTO 1070

FOR I = PF TO MF

IF X(I,0) = 0 THEN PF = I: GOTO 1080
NEXT I:FF = MF + 1

PRINT : PRINT BLS;"Attention le fich
ler est plein, vous ne pouvez plus in
sérer de fiche! ";: GET K&: RETURN
FF = PF
P = PEEK (37): VTAB 3: HTAB 26: PRIN
T "Nombre de fiche(s): ";NF: VIAB P +
1

REM Entrée d'une fiche
REM ======s=c=========
KK = 1: GOTO 1170

IF K = 11 GOTO 1150

IF KK < > 1 AND KK <
NT
KK = KK + 1:
KK = KK - 1:
RINT BLS;
IF KK <
NT VTs;
HTAB Z2: PRINT BSE;

ON KK GOTO 1510,1540,1550,1560,1570,
1580

PRINT TMS;VTS

REM Enregistrement d’'une fiche

REM
PRINT DS"OFEN INDEX,L20"

PRINT DS"OPEN ADRESSES, LZ256"

PRINT DS"WRITE INDEX,R"FF

PRINT X0: PRINT X1

IF FF < > PF GOTO 1270

PRINT DS"WRITE INDEX,R0": PRINT NF +

1:NF' = NF + 1

PRINT DS"WRITE ADRESSES, R"FF

PRINT NOQS: PRINT PRS: PRINT AD$: PRI
NT VIS: PRINT TES: PRINT RES

PRINT D&"CLOSE"
X(FF,0) = X0:X(FF,1) = X1

IF FF = PF GOTO 1000: REM Insertion
en continu

RETURN

REM Rubrigues

REM ===m====-

PRINT "NOM: ";:LM = 35:C&% = NO$: GOS
UB 110:NGs = C§

GOSUB 600: IF X0 = 0 THEN RETURN
GOoTO 1120

POKE 36,41: PRINT "Prénom: ";:ILM = 3
0:C5 = PR5: GOSUB l120:PRS = C&: GOTO
1120

> 4 THEN PRI

GOTO 1170
IF KK = 0 THEN KK = 1: P

> 1 AND KK < > 4 THEN PRI

- S

PRINT "Adresse: ";:LM = 70:C6 = AD&:

GOSUB 120:AD$ = C§: GOTO 1120

PRINT "Ville: ";:LM = 38:C% = VIi: G
OSUB 120:VI§ = C&: GOTO 1120

POKE 36,46: PRINT "Téléphone:r ";:LM
= 22:C5 = TES: GOSUB 120:TES = C§: GO
TO 1120
LM = 250 - LEN (NO5) - LEN (PR%) -

LEN (AD$) - LEN (VI$) - LEN (TE$):

15390

1999
2000

2001
2010
2020
2030

2040

2050
2060
2070

2080
2090
2210
2499
2500
2501
2510

2520

2530

2540

2550

2560
2570

2580
2590
2600
2610
2620

2630

2640
2650

2660
2670

2680
2690

IM = 64 * (LM > 64) + LM * (LM < 65):
IF LEN (RES) > LM THEN PRINT CHR$
(23) ;

PRINT "Renseignement: ";:C% = RES: G

OSUB 120:RE$ = C§: GOTO 1120

REM Recherche et impression d'une fi
che

REM ==ccssscsssssmsmassss===========
GOSUB 2500

IF K= 27 OR N = 0 THEN RETURN
PRINT : PRINT "Impression de cette f
iche (O/N) ? ";: CALL G80: PRINT
KS = CHRS ( PEEK ( - 16384)): IF K§
< > "Q" AND K& < > "o" THEN RETURN
PRINT DS;"PR#1":I = 10

PRINT SPC( I):"M. ";PR&:%" ":NOS
PRINT SPC( I);ADS: PRINT SPC( I):;V
I3

PRINT DS"PR#3"

RETURN

PRINT VTS: VTS

REM Recherche des fiches

REM ====——————mm——m—————

N = 0: PRINT "NOM: ";:LM = 35:MA = 1:

CS = NOS: GOSUB 110: PRINT

GOSUB 600: IF X0 = 0 THEN PRINT "No
m incorrect!": GOTO 2510

Z0 = X0:21 = X1: IF RIGHTS (C$,1) <
> ", "% THEN X1 = X1 + 1:C§ = "portant
le nom: " + C5: GOTO 2560

Cs5 =¢C8 + "[": GOSUB 600: REM Astuce:
Code ascii suivant celui de 2

C5 = "commengant par: " + LEFT§ (C%,
LEN (Cg) - 1)

2998 ;

3000
3001
30140
3020

GOSUB 500: IF N = 0 GOTO 2670

VTAB 3: PRINT "Il y a ";N;" fiche(s)
":CS8: HOME

PRINT D$"OPEN ADRESSES, LZ56"

FOR I =1 TON

PRINT DS"READ ADRESSES,R"N(I)

GOSUB 700

PRINT : PRINT "Est-ce la fiche gque v

ous recherchez (O/N) ? ";

CALL GB0:K = PEEK ( - 16334):KS =

CHRS (K): IF K = 27 GOTO 2680

IF K5 = "0" OR K5 = "o" GOTO 2680

IF K§ <« > "N" AND K§ < > "n" GOTO

2630

PRINT VTS;VTS: NEXT I

PRINT : PRINT "La fiche gque vous rec

herchez n'est pas dans ce fichier.':

PRINT " Pressez une touche pour reven

ir au menu: ";: CALL GEO:N = 0

ERINT : PRINT DS"CLOSE"Y

RETURN

REM Modificatiecn d'une fiche

REM oo oo vor e s s i s i e sy 5 00 5 A5 5 5 O O

GOSUE 2500

IF K= 27 OR N = 0 THEN RETURN

1550
1560
1570
1580
.
14
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3030 FF = N{(I) 5889 :
3040 HOME : GOSUB 720 6000 REM Composition automatigque
3050 VTAB 5: GOTO 1100 6001 REM =sssasssss=sssosSssamNESS
3588 : 6010 GOSUB 2500
4000 REM Suppression d'une fiche 6020 IF K =27 OR N =0 THEN RETURN
4001 REM s=c=cssssssasssssssssss= 6030 PRINT VTS; CHRS (23)
4010 GOSUB 2500 6040 L = LEN (TES)
4020 IF K = 27 OR N = 0 THEN RETURN 6050 IF L = 0 THEN PRINT "Pas de numéroc
4030 PRINT : PRINT "D'accord pour supprim de téléphene.": GOTO 6500
er cette fiche (O/N) ? ";: CALL G80: 6060 PRINT "Je compose le numérc: ";: REM
BRINT Prise de ligne
4040 K& = CHR§ ( PEEK ( - 1€384)): IF K§ 6070 IF IC THEN PORE 49322,8
< > "O" AND K¢ < > "o" THEN RETURN §080 IF NOT IC THEN POKE 459241,0
6090 FOR J = 1 TO 1000: NEXT
4050 PRINT DS"OPEN INDEX,L20" 6100 REM Composition
4060 PRINT DS"WRITE INDEX,R"N(I) 6110 FOR I =1 T0 L
4070 PRINT "0'": PRINT "0" 6120 KS = MIDS (TES,I,1):K = ASC (K§): P
4080 PRINT D$"WRITE INDEX,R0" RINT KS;
4080 PRINT NF - 1 6130 IF 47 < K AND K < 58 THEN POKE 6,K
4100 PRINT DS"CLOSE" - 48 + 10 * (K = 48): CALL COMP:K§% =
4110 X(N(I),0) = 0:NF = NF - 1:PF = N(I) “_v: REM Ajoute un délai d'l seconde
4120 RETURN aprés chaque chiffre
4599 : 140 IF K5 = "-" THEN FOR J =1 TO 1000:
5000 REM Liste 4 partir d'un nom NEXT : REM Environ 1 seconde
5001 REM sss=s=ss=s=====s=ssaass=== §150 IF K& = "+" THEN FOR J = 1 TO 10000
5100 REM Initialisation : NEXT : REM Environ 10 secondes
5101 REM —=u—————======= 6160 IF K$ < > "(" GOTO 62390
5110 PRINT "Nom d'origine: ";:LM = 35:C§ 6170 P = PEEK (1403)
= NO§: GOSUB 110: PRINT : GOSUB 600 6180 PRINT : PRINT "Indicatif (O/N) ? ":
5120 K = 0:FF = 0: FOR I = 1 TO NF 6190 CALL G80:K = PEEK ( = 16384):K$ =
5130 K = K + 1:Y0 = X(K,0):Y1 = X(K,1) CHRE (K)
5140 N(K) = 0: IF Y0 = 0 GOTO 5130 6200 REM Indicatif ?
5150 IF Y0 > X0 OR Y0 = X0 AND Y1 > = X1 6210 IF K = 27 GOTO 6550
THEN FF = FF + 1:N(K) = 1 6220 IF K$ = "0" OR K$ = "o" GOTO 6280
5160 NEXT I: IF FF = 0 THEN PRINT : PRIN 6230 IF K5 < > "N" AND K§ < > "n" GOTO
T "Il n'y a aucune fiche aprés ce nom 6150
111" GOTO 5300 6240 FOR J =TI + 1 TO L
5170 €5 = "de " + C5: IF X0 = 0 THEN C$§ = 6250 K& = MIDS (TES,J,1):K = ASC (K$§)
“du début" 6260 IF K& = ")" THEN J = L:IT =T =1
5180 VTAB 3: PRINT "Liste cda ";FF;" fiche 6270 I = I + 1: NEXT J
(s) & partir ";C%: HOME 6280 POKE 1403,P: PRINT VT3; CHRS (11);
5190 PRINT DS"OPEN ADRESSES,L256" 6290 NEXT I
5200 REM Lecture 6400 REM Décrochage
5201 REM =====-= 6410 PRINT : PRINT CHRS (7)
5210 FOR I = FF TO 1 STEF = 1 6420 PRINT "Décrochez le combiné avant ..
5220 X0 = 987654321:K = 0: FOR J =1 T0 I secondes";
5230 K=K + 1: IF N(K) = 0 GOTO 5230 6430 FOR I = 10 TO 1 STEP -1
5240 Y0 = X(K,0):Y1 = X(K,1) 6440 HTAB 28: PRINT SPC( I < 10);1;
5250 IF Y0 < X0 CR Y0 = X0 AND Y1 < X1 TH 6450 FOR J = 1 To 1000: NEXT
EN :X0 = Y0:X1 = Y1:N= K 6460 NEXT I
5260 NEXT J: PRINT DS"READ ACRESSES,R"N: 6470 PRINT VTS
GOSUB 700 6480 IF IC THEN POKE 49322,0
5270 FPOKE = 16364,0: IF PEEK ( - 16384) 6490 IF NOT IC THEN POKE 49240,0
= 32 THEN CALL G80 £500 REM Fin
5280 IF PEEK ( - 16384) = 27 GOTO 5500 £510 PRINT "Pressez une touche pour reven
5290 N(N) = 0: NEXT I: PRINT : PRINT "Dern ir au menu prineipal.";: CALL G80
lére fiche."; 6520 RETURN
5300 PRINT " Pressez une touche pour reve 6550 REM Escape
nir au menu: ";: CALL G80 6560 IF IC THEN PORE 48322,0
5500 REM Fin de la liste 6570 IF NOT IC THEN FPOKE 49240,0
5501 REM =====em==e=———- 6580 RETURN
5510 FRINT : PRINT DS"CLOSE" 69339 :
5520 RETURN 7000 REM Créer un nouveau carnet
J
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7001
7010

7020

7030

7040
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170
7180
7190
7200

10000
10001
10002
10010
10020
10030
10035

10040

10045

10050

10055

10060
10065

10070
10075
loogo
looes
10080
10035
10088
10100

10101
10110

10120

10130

REM =s===s====sssssssaassmsua=

HOME : PRINT " Attentipon en ecréant
un nouveau carnet vous effacer le pré
cédent s'il existe.": PRINT " Voule:z
-vous vraiment créer un nouveau carne

t (O/N): “;

CALL GB0:K§ = (CHRS ( PEEK ( - 16384
))

IF K§ < > "O" AND K§ < > "o" THEN
RETURN

ERINT

REM Destruction éventuelle
IF LI = 7130 GOoTO 7140

IF LI = 7140 GOTCO 7150
PRINT DS"DELETE INDEX"
PRINT DS"DELETE ADRESSES"
PRINT DS"OPEN INDEX, L20"
PRINT DS$"WRITE INDEX,R0"
PRINT "0": REM 2éro pas "o"
PRINT DE"OPEN ADRESSES,LZ256"
PRINT DS"CLOSE"

RUN

7999 :
59899 :

AddAdAdrAAA A A Ad bbb dA Ak

DEBUT DU PROGRAMME **
REM & o o ok b o o ok o o ok o ok o oF o ok o ok o
TEXT : HOME :D5 = CHRS (4): FPRINT

DS:"PR¥3": REM 80 colonnes
PRINT : PRINT "POM'S présente:"”

POKE 32,20: PRINT : PRINT
PRINT Nyttt tasatttaasAttAasnteasatase

REM

REM * #*

L2 S 8 P &8 s & il
PRINT Htassssntoasatashtosaksadhsahae

Hposspapaark?

PRINT "H*sssssstbdddgshdbthasahatakase
Fhdtasansad?

PRINT ""asssssstonsfashaahosatastdtan
Aasasssasnahh

PRINT Medddtasstosatasstasstsataantas
EE 2 & & TN

POKE 32,9: PRINT : PRINT

PRINT "setesstasspdtdtsaatdttacsatdis
sadddddgsahdddgpadtdtddtgatiddtoggpddbdi
PRINT "esatsstssatasartsatesshantaner
sstasapssNfesssssNssssasNssssat?
PRINT "##%cossaatdbtbactanataahthns
ss i basnsatttasaattt gttt taannsattn

PRINT

ashasasasssssatssssasstastssssvasananxh

Htatsossssotssetaotsaatasatasara

PRINT "##A%*sssssntonstonttnttsashonsh
s AR kAN s kAN s a AR A K e g s AR AR e a HARAN

POKE 32,0: PRINT : PRINT

PRINT "Veuillez patienter, merci."”

REM Variables principales & caracte
res spéciaux

REM ==ccesssssacssnsssscassasasne s
I = J:X0 = X1:Y0 = Y1:20 = Z1:MF = 5
00: DIM X(MF,1),N(MF)
BSS = CHR$ (B):F5§ =
= (CHRS (31):BL§ =
I§ = CHR§ (15):N§ =

CHRS (28):VTS
CHRS (7)
CHRE (14):ICs

10140

10150

10160

10170

10180
10150

= CHRS (27) + I$:NI$ = N§ + CHRS (
24)
IC = PEEK (64448):IC = (IC = 0) + (
IC = 224)
BBS = "
":BBS = BBS + BBS
TBE = "
":TBS = TB§ + TB§
TM$ = "SSS55555555555555555555555558

S5555555555":TMS = ICS + TMS + TMS +
NI§ + CHRS (26)

10188 :

10200
10201
10210
10220

10230
10240

10250

10260

10270

10280

10285

10290

10285

IF IC GOTO 10200

TM e S ———
——————————— "iTMS = TMS + TMS

REM Sous programmes en binaire (re
logeable)

REM —=—=osccssssssssssssssmsosmmmmm==
GER = 768: REM Gastion d'erreurs

DATA 104,168,104, 166,223,154,72,152
, 72,96

IN = GER + 10: REM Input généralisé
DATA 32,180,222,32,227,223,32,44,21
3,162,255,232,188,0,2,208,250,138, 15
0,0,145,131,32,82,228,72,152,160,2,1
45,131,136,138,145,131,162,0,200,104
, 32,226,229, 96
G80 = IN + 43: REM GET clignotant en
80 colonnes

DATA 165,37,32,193,251,165,36,205,1
23,4,208,3,173,123,5,74,168,141,84,1
92,176,3,141,85,192,177,40,170,138,2
09,40,208,2,168

DATA 223,145,40,168,0,24,72,44,0,19
2,48,11,233,1,208,247,104,233,1,208,
241,240,227,104,138,145,40,141,16,19
2,141,84,182,96
COMP = G880 + 68: REM
utomatique

DATA 166,6,160,0,169,160,140,88,192
,32,168,252,160,8,169,108,140,89,192
,32,168,252,202,208,233, 96
FIN = COMP + 25: FOR I = GER TO FIN:
READ J: POKE I,J: NEXT I

IF IC THEN POKE CoOMP + 7,170: POKE
coMP + 17,170

Composition a

10299 :

10300
10301
10310
10320
10330
10340
10350
10360
10370
10380
10390

REM Menu

REM ====

DATA Insertion d'une fiche
DATA Recherche d'une fiche
DATA Modification d'une fiche
DATA Suppression d'une fiche
DATA Liste alphabétique

DATA Cempesition automatigque
DATA Nouveau carnet

DATA Quitter le programme
NC = 7: DIM CHOIXS(NC): FOR I = 0 TC
NC: READ CHOIXS(I): NEXT I

10399 :

10400
10401
10410

REM Lecture du fichier index

T T S e s e e

PRINT DS"UNLOCK INDEX"
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10420
10430

10440
10450
10480

10470

10480
10480
10438
10500
10501
10510

10520

10530

10540
10550
10560
10570

10580
10590

10600
10610
10620

10630

10640
10650

10660
10670
10690
10700
10701

10710
10720

10730

PRINT D§"UNLOCK ADRESSES"

PRINT DS"OPEN INDEX,L20": PRINT D$"
READ INDEX,R0": INPUT NF

IF NF = 0 GOTO 10490

K=20: FORI =1 TO NF

K = K + 1: PRINT DS"READ INDEX,R"K:
INPUT X(K,0),X(K, 1)

IF X(K,0) = 0 AND X(K,1) = 0 GOTO 1
0460

NEXT I

PRINT DS"CLOSE":PF = 1

REM Affichage du menu

REM ====————ss===m==-

TEXT : HOME :HP = 26:VP = 11 - NC:0

LD = PT + 1

PRINT TBS;: PRINT I$;BBS: VTAB 2: H
TAE 20: PRINT "CARNET D'ADRESSES (C
) BORIS FIVOLEWSKI 18986";N#%

VTAE VP + l: FOR I = 0 TO NC - 1: H

TAB HP - 2: PRINT I + 1;". ";CHOIXS(
I): PRINT : NEXT I
HTAB HP - 2: PRINT "0. ";CHOIXS (NC)

VTAB 23: BRINT TME;

IF IC GOoTO 105380

PRINT "Tapez un nombre ou utillsez
les fléches pour cheisir une option.
Puis RETURN.";

GOTO 10600

PRINT "Tapez un nombre ou pressez
HaTCS: "J":NIS;" ou ";ICS;"K";NIS:" p
our séléctionner une option.Puls pre
sser ";ICS;"M";NIS;

REM *#** Entrée du chaix ***

IF PT = CLD THEN GOTC 10630

VTAB COLD * 2 + VP: HTAB HP: PRINT
SPC( 26): PRINT : HTAB HP: PRINT " "
;CHOIXS(OLD) ;™ ": HTAB HP: VTAB PT #
2 + VP: PRINT LEFTS (TB§, LEN (CHO
IXS(PT)) + 2): HTAB HP: PRINT I5;" "
JCHOIXS(PT):" ":NIS

WAIT - 16384,128: POKE = 16368,0:
K = PEEK ( - 16384)
OLD = PT

IF K = 10 THEN PT = PT + 1 - (NC +

1) * (PT = NC)

IF K = 11 THEN PT = PT - 1 + (NC #
1) * (pT = 0)

IF 47 < K AND K < 49 + NC THEN PT =
K - 49: IF PT < 0 THEN PT = NC

IF K < > 13 THEN GOTO 10600

REM Exécution de la commande

REM
IF PT = NC GOTO 11000

IF NF = 0 AND PT < > 0 THEN VTAE
22: PRINT I$;" Commande impossible:
fichier vide.
GET K§: PRINT CHRS (26): GOTC 1060
0

HOME : PRINT IS;BBS: VTAB 1: HTAB 2
: PRINT CHOIXS(PT);: POKE 36,51: PRI
NT "ESC : Retour au menu général ;N3
: POKE 34,3: PRINT : PRINT

e — — -

":N§;:0LD = PT:PT = 0: -

10740

10750
11000
199989
20000
20001
20100

ON PT + 1 GCSUB 1000,2000,3000,4000
,5000,6000, 7000

20200 :

20210
20220
20230
20240
20250
20300
20301
20310
20320

20330
20340

20350
20390

20400
20401
20410

20420

20430

20440
20450

20460

20470

20480

20500

20600

GOTO 10500

HOME : PRINT CHR§$ (21): END

REM Traitement des erreurs

REM s====ssossnmmm===S=o==
ER = PEEK (222):LI = PEEK (218) +
PEEK (218) * 236

CALL GER

IF LI = 20230 GOTO 20240

PRINT DS;"CLOSE",

PRINT CHRE& (7)

IF ER = 255 THEN PRINT "BREAK EN L

IGNE ";LI: END

REM Erreurs initiales

REM ———=====—————====

IF (ER = 6 OR ER = 7) AND LI = 1041
0 GCTO 10420

IF (ER = 6 CR ER = 7) AND LI = 1042
0 GoTO 7100

IF ER = 5 ANG LI = 10430 Goro 7100
IF (ER = 6§ OR ER = 7) AND (LI > 700

0 AND LI < 8000) GOTO 7100

IF ER = 4 AND LI = 10410 GOTOQ 10430
IF LT > 10000 AND LI < 10500 THEN
ERINT "Erreur pendant l'initialisati
on. Recharger le programme.": END
REM Autres erreurs
IF ER = 6 OR ER = 7 OR ER = 8 THEN
PRINT “Carnet d'adresses non trouvé
.": PRINT "Mettez la bonne disquette

ou créez un nouveau carnet (option

7"

IF ER = 9 THEN PRINT "Disque plein
.": PRINT "Créez un nouveau carnet s
ur une autre disquette": GOTO 20500

IF ER = 17 THEN PRINT "Répertolre
plein.": PRINT “Utilisez une autre d
isquette”: GOTO 20500

IF ER = 10 THEN PRINT "Fichiers ve
rrouillés.”

IF ER = 4 THEN FRINT "Disquette pr
otégée. "

IF ER = 4 OR ER = 10 THEN PRINT "
Vous ne pouvez pas modifier les fich
es": GOTO 20500

IF ER = 5 THEN PRINT " Fichiers dé
tériorés ou disquettes échangfes": G
OTO 20500
FRINT "erreur. ";

FRINT "Pressez une touche pour reve
nir au menu";: CALL G80
GOTC 10500

Récapitulation

Les quatre fichiers binaires ulilises se trouvent
sous forme de DATAs dans le programme Basic.
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NB : Sources en fermat ‘TEXT? sur la disquette Pem’s peur récupdration sur votre assembleur,

Source ‘IN’
Assembleur Procode
ou BigMac

1

2 ORG 50300
3

4 VARPNT EQU 583

5 IN EQU 30200
& INLIN EQU gh52C
7 CHRCLS EQU SDEBE
8 CHKOPN  EQU SDEBEB
9 PTRGET  EQU SDFE3
10 GETSFA  EQU $E452
11 MOVSTR EQU SESEZ2
12

13 *** Début du code #*##
14

15 JSR CHEKOFN

16 JSR PTRGET

17 JSR CHRCLS

18 JSE INLIN

18 LDX #&FF

20 BCL INX

21 LDA IN,X

22 BNE BCL

23 TXA

24 LDY #500

28 STA (VARPNT), Y
26 JSR GETSPA

27 PHA

28 TYA

29 LDY #8502

30 STA (VARPNT),Y

31
32
33
34
35
36
37
38

DEY
TXA

STA (VARENT), Y
LDX §:00

INY

FLA

JSR MOVSTR
RTS

Source ‘T.G80’

Assembleur Procode ou
BigMac

1+ GET

2

3 ORG $380
4

5 CH = &24

& CV = 525

7 BASL = 528

8 oLDCH = 5478
8 OQURCH - s578
10
11 KED =~ SC000
12 KBDSTRE = sSC010
13 TXTPAGE] = SC054
14 TXTPAGEZ = SC055
15

1§ BASCALLC = sSFBC1
17

18 LA CV

14 JSR BASCALC
20 LDA CH
21 CMP CLDCH

22 BNE old

23 LDA QURCH

24 old LSR

25 TAY

28 STA TXTPAGEl
27 BCS page

28 STA TXTPAGEZ2
29 page EQu =

30

31 LDA (BASL),Y
32 TAX

33 boucle TXA

34 CMF (BASL), Y
35 BNE curseur
36 LDA #" "

37 curseur STA (BASL),Y
38

339 LDA #0

40 CLC

41 wait0 FHA

42 waltl BIT KBD

43 BMI touche
44 SBC #1

45 BNE waitl

46 FLA

47 SBC  #1

48 BNE waitl

49 BEQ boucle
50

51 touche PLA

52 TXA

53 STA (BASL), Y
54 STA KBDSTRB
55 STA TXTPAGE]
56 RTS

57 s e3D0-*

Efectez les disquettes 3°5

Bien qu'un bouton permette de le
faire manuellement, il peut-étre
intéressant d'éjecter une disquette
de I'Unidisk 5.5 par programme
i la maniére d'un Macintosh. La
petite routine ci-contre permet de
faire l'opération.

La commande d'éjection n'étant
pas gérée par ProDOS, il faut
faire appel directement 2 la carte
interface. Le programme de
démonstration donne les quelques
lignes a inclure dans votre

programme Basic. @

Démonstration

10

20

30

40

a0

60

70

a0

DATA 32,0,0,4,10,3,141,17,3,
96,3,0,15,3,4,0,0

FOR I = 768 TO 784: READ J:
POKE I,J: NEXT

INPUT "SLOT: ";5: INPUT "DRI
VE:";D:5 = (§+182) ~ 256

IF PEEK (5 + 7) THEN PRINT
"CE N'EST PAS UN UNIDISK": E
ND

POKE 769, PEEK (5 + 255) + 3
: POKE 770,5 / 256: POKE 779
;)

CALL 768:ER = PEEEK (785)

IF ER = 40 THEN PRINT "DRIV
E NON CONNECTE": END

IF ER THEN PRINT "ERREUR"

Brumo IFémart

Source Ejection
ORG  §300
GBS &300

ENTRY QU0
DEVICE EQU 1

20 DO 0O JSR ENTRY
04 OFR 4
OA 03 DA PARLIST
8D 11 03 STA ERROR
&0 RTS
03 PARLIST OFB 3
a0 DFR DEVICE
oF 03 DW  CTRLST
04 B 4
0o 0o CTRLST DW 0

ERROR EQu *#
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L’apprenti-FORTHier

L**Apprenti-FORTHier” (APF)
est un systéme FORTH (interpré-
teur+compilateur) écrit en
Applesoft sous DOS 3.3 et prévu
pour fonctionner en 80 colonnes.
Il posséde de plus l'intérét de
visualiser le contenu de la pile de
DATA et I'état du dictionnaire, et
permet donc de saisir le fonction-
nement du langage Forth

Le langage Forth

I1 fut inventé 2 la fin des années
60 et implémenté sur IBM 1130
par Charles H. Moore. Ses
premiéres applications furent
consacrées a l'astronomie. Forth
est également un outil privilégié
dans le développement de la
ludotique.

Forth posséde un grand nombre
d'avantages :

« facile A utiliser grice i une syn-
taxe simple et peu contrai-
gnante ; l'utilisation crée son
propre vocabulaire de dialogue
avec la machine ;

« efficace car semi-compilé ; il
est interprété et permet donc
une programmation agréable ;
les définitions du vocabulaire
sont compilées d'ol une
exécution trés rapide (sauf
pour APF car interpréteur et
compilateur sont écrits et
compilés en Applesoft, ce qui
est le pendant de son caractére
didactique) ;

= puissant car c'est un langage
de haut niveau qui permet ce-
pendant également de manipu-
ler les données au niveau des
octets en mémoire.

Forth ne fonctionne pas avec des
instructions (comme le Basic,
Pascal ou les assembleurs). Au
contraire, l'utilisateur peut ensei-
gner son langage 4 la machine en

s

créant des mots, ce vocabulaire
étant placé dans un dictionnaire.
I1 est trés simple de définir un
mot, qui ne sera reconnu que §'il
ne fait appel qu'a des mots déji
connus :

: Exemple 1 2 + . ;

Exemple affiche le résultat de
1+2 (A noter que, en Forth, tous
les mots doivent étre séparés par
un espace). Bien entendu, un mot
peut étre effacé avec l'instruction
FORGET

Les données manipulées en Forth
peuvent étre des variables ou
tableaux des constantes, ou
encore des constantes immé-
diates.

Forth est construit autour de deux

Fej Nissuorgsky

piles : la pile de données ( la seule
visualuée par APF) et la pile de
retour, toutes deux bities selon la
structure LIFO (Last In First
Out).

Forth fonctionne avec la notation
polonaise inversée, comme cer-

* taines calculatrices :

12 + 3 *donne 9.

La pratique d'APF permet de
visualiser la pile tout au cours des
opérations. Conventionnellement,
on représente entre parenthéses et
séparés par --- les paramétres sur
la pile avant et apres exécution du
mot :

+ (a B -=— a + Bb)

L'approche interprétée est repré-
sentée par le dialogue au clavier :

Help !

Voici la marche a suivre pour utiliser ce programme
d'approche du langage Forth.

1 Vous étes le bienheureux possesseur de la disquette
d'accompagnement de la revue ? Passez a l'étape 7.

Saisir et sauvegarder le fichier binaire DICO qui contient

Saisir CREDEMO, le sauvegarder, faire RUN
CREDEMO pour créer le fichier TEXT DEMO AFF.
Saisir CREMESS, le sauvegarder, faire RUN CREMESS

Saisir et sauvegarder GARDE APF et APF 22-4.
Vous devez disposez sur la méme disquerte des fichiers

2
les ordres Forth de base, le noyau.
3
4
pour créer le fichier MESSAPF.
5
6
suivants (ce sont les seuls nécessaires) :
A ‘GARDE.APF
A APF 22-4
Bupreo D
T DEMOAPF
7. MESSAPF

7 Faites RUN GARDE APF.
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12+ 3 x

alors que I'approche compilée est
représentée par la définition de
nouveaux mots !

: CARRE DUP * ;

Les programmes
fournis

CREMESS

crée et modifie le fichier direct
MESS APF. L'utilisateur n'a pas
en principe A travailler avec, sauf
s'il veut adapter le programme
APF,

CREDEMO

crée et modifie le fichier DEMO
APF qui contient des exemples de
séquences. Qutre l'aspect dé-
monstratif, on peut s'en servir
comme base de petits “program-
mes"” 2 charger.

GARDE.APF

affiche 1a page de garde et lance
APF.

Comment se
servir d'APF

Iy a deux modes :

« normal

= pas A pas (pause aprés chaque
mot d'une méme ligne.

Vocabulaire d'APF

DEMO charge un des exemples
du fichier DEMO.APF ;

INIT réinitialise le Forth (doit
étre en début de ligne) ;

RAZ réinitialise les piles ;

CLS efface l'écran ;

BELL émet un ‘beep’ ;

LISTE MOTS liste les diction-
naires ;

MODE commute les modes nor-
mal et pas a pas ;

QUITTE arrét du programme ;

AIDE affiche un écran d'aide ;

CARRAY tableau d'octets (n
CARRAY nom crée un tableau
de n+1 octets auguel on peut
accéder par C@ et C!).

—

Quelques clefs pour l'utilisation du programme

Se reporter d la bibliographie -

ORDRE

+LOOP

DROP
DUP
ELSE

EMIT

FORGET

I

PILE
AVANT

nl n

nl nz

nl a2

a
“taxte”
nl nZ

FILE
APRES

n3

nd

n3

ni

MOT dérfinition

al a2

nl a2

al n2

nl n2

adr
n adr
adr

nl a2
ooEpt adr
adr

n
n

drapeay

drapeaui
nl a2
nl a2
nl n2 n3
al a2

drapaau
drapeau
drapeau

drapeau

nd

octat

n
drapea?
ni

nl nZ nl
nd 13 nl
nZ nl

COMMENTAIRE

Multiplication de al par n?

Laisse n3 sur la plle

Somme de nl et de nZ

Lalsse n3 sur la pile

Incrémente l'indice de boucle da n,
L'exécution reprend au DO rorrespondant
tant gue 1'indice est inférieur 4 la limite
Soustralt n? da nl

Lalsse n3 sur la pile

Affiche le nombre n sulvl d'un ezpace
Affiche du texte Jusqu's *

Divise nl par n2? (divisien eantlére)

Laisse ni sur la pile

MOT est créé dans le dictionnalre,
1'interpréteur compile la définition,
chaque ordre de la définition dolt existar
dans le vecabulalre connu

Indigue la fin d'une définitian

Exemple de dérinitlion :

! GARRE DOUFP = ;

Compare nl 4 n?, Sur la pile drapeau sara
a4 1 81 nl<n? et @ sinon

Compare nl 4 n2. Sur la plle drapeau sera
4 1 =21 nl=pn2 et 0 sinon

Compare nl 4 n2. Sur la pile drapeau sera
d =1 #1 nl<>p2 at 0 sipon

Compare rl 4 n2. Sur la pille drapeau sera
4 1 51 nl>n2 et 0 sinen

Affiche contenu de la mémolre ADR
Mémorise n 4 ]'adresse adr (n sur 2 octets)
Emplle la contenuy de l‘'adrasse adr

{n sur 7 octets)

ET loglque

Mémorise 1'octet 4 l'adresse adr

Emplle la eontanu de adr

Affiche un retour charlet

Supprime le sommet de la plle

Dupllique le sommet de la pile

Da la forma

<Cond> IF <31 vral> ELSE <51 faux> THEN
Affiche le caractére dont le

code ASCII est n

Supprime un nom du dictionnalre et ceux
déflinls depuls. ex : FORGET CARRE

Dans les boucle. Empile 1'indice

aex : DO.1.LOOP'

51 drapeau ast vrai les mots gul sulvent sont
exdeutds, 2inon ceux qulil sulvent ELSE le zont
Emplle code ASCII de la touche frappée
Inverse le drapeau

ol logique

Empile cople de !‘avant dernier nombre
Rotatlon de la plle (3 cellules)

Bchange des deux cellules en haut de la plle
Symbolise la fln d'une condition

Les nombres sont sur deux octets
(-32768 a +32767), les mots sont
limités 2 16 caractéres (154 mots
maxi) et les phrases 2 159 carac-
téres.

Les autres mots sont des
classiques du Forth 79 (voir ta-
bleau ci-joint)

Bibliographie

FIG Forth, distribué par le Farth
Interest Group

Forth 79

TransForth, avec des nombres réels, de
Paul Lutus

GraForth, avec de puissantes possibi-
lités praphiques, de Pau! Lutus
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Liste des mots du Fichier DICO ' 86BO- AS 4B 45 53 20 00 1A 86
dictionnaire de DICO o 86BE~ AB 43 4C 53 20 00 1B 86
(187 cotomne, pois 240 colonne), (créé par CREDICO) 86C0- B1 3A 20 00 1C 86 BY 3B
' Aprés avoir saisi ce code BESe™ ik 90" 20F B8 <1 B3 o8 BE
+ KEY deD0= 1E 86 C7 44 4F 20 00 1F
- cLs sous moniteur, vous le 86D8- 86 CD 2B 4C 4F 4F 50 20
* : sauvegarderez par 86E0- 00 20 86 D3 49 46 20 00
/ j BSAVE DICO,A%8601,L%18A B6EG- 21 86 DA 54 48 45 4E 20
< T 8601- 28 20 00 01 00 00 2D 86FO- 00 22 86 E4 45 4C 53 45
= Do 8608- 20 00 02 6 01 2A 20 00 86F8- 20 00 23 86 EB 42 45 47
s +1.00D 8610~ 03 BE 07 2F 20 00 04 86 8700- 49 4E 20 00 24 86 F4 57
o r 8618- OD 3C 20 00 05 86 13 3D 8708- 48 49 4C 45 20 00 25 86
AND THEN 8620- 20 0C 06 86 19 38 20 00 8710- FD 52 45 50 45 41 54 20
2 Fiiaw 8628- 07 86 1F 3C 3E 20 00 08 §718- 00 26 87 07 43 4F 4E 53
o RGN 8630= 86 25 41 4E 44 20 00 09 §720- 54 41 4E 54 20 00 27 87
8638~ 86 2B 4F 52 20 00 OA 86 8728- 11 56 41 52 49 41 42 4C
gggp, :giﬁm 8640~ 32 4E 4F 54 20 00 OB za §730- 45 20 00 28 87 1C 43 41
8648- 3A 44 55 50 20 00 OC 86 8738- 52 52 41 59 20 00 29 &7
ggr.n COHSTML: 8650- 41 44 52 4F 50 20 00 0D 8740- 29 46 4F 52 47 45 54 20
ot .:u*.‘umy 8658~ 86 45 4F 56 45 52 20 00 8748- 00 2A 87 36 41 49 44 45
‘ CARRA 8660~ OF 86 51 43 40 20 00 OF 8750- 20 00 2B 87 41 51 55 49
o] FORGET §668- 86 5A 43 21 20 00 10 86 8758- 54 54 45 20 00 2C 87 4C
SWAP AIDE 8670~ €3 52 4F 54 20 00 11 86 8760- 4D 4F 44 45 20 00 2D 87
CR QUITTE 8678- 6A 53 57 41 50 20 00 12 8766~ 55 52 41 5A 20 00 2E 87
EMIT MODE 8680- 86 71 43 52 20 00 13 86 8770- 60 42 45 4C 4C 20 00 2F
! RAZ 8688- 79 45 4D 49 54 20 00 14 §778- 87 €9 4C 49 53 54 45 4D
. BELL B690- 86 82 21 20 00 15 86 89 8780- 4F 54 53 20 00 30 87 71
LISTEMOTS 8698~ ZE 20 00 16 86 92 2E 22 §788- 49 4E 49 54 20 00 31 87
? INIT 86A0- 20 DO 17 86 98 3F 20 00 8780- 7A 44 45 4D 4F 20 00 32
@ DEMO 86A8- 18 86 OE 40 20 00 19 86 8798- 87 88 44
ngrﬂmme ‘CREDEMO’ i INUSINU = INT (VAL (NUS)): IF NU < 1 OR MU 3 99
705 VTAB &: POKE 36,0

] RBEM #teesespesididinadanesaddndnssndnandhsdnssdnsssnpan 710 PRINT : PRINT DSTOPENDEMOAPF,L160%:VT§ = "®
2 REM * Creatlen des phrases pour la commande DEMO » 720 PRINT DSTREADDEMOAPF, RNU
] REM * du programme APF - 730 GET X3: IF k3 = CHRE (13) THEN 740
4 REM * Fe)] Nissuorgsky (e) 1985 CHANCELADE 24650 " 735 VT§ = VTS + X§: GOTO 730
5 REM * Le fichier a‘tappalle DEMOAPF - 740 PRINT DS"CLOSE": PRINT : PRINT VTS
& REM * Ce programme s'‘'appelle CREDEMO & 750 PRINT : PRINT "Autre taper <RETURN> Arrat tapar <ié>
9 REM ®ravssdid st it nasna s r AR a A AR ®: § KEY: IF DPEEK (76B) < > 13 THEN RETURN
99 REM 760 GOTO 700
100 REM Programme Principal 999 END
101 REM 1000 @ = 45: REM IMPLANTATION DE LA ROUTINE &KEY
110 cCosUR 1000: GOSUB 58000 1010 FOR I = D TO @ — 1: READ ZW: POKE 762 + I,ZW: NEXT
120 HOME : BRINT "Ce programme creoe le fichier DEMOAPF qu 1020 POKE 1014,1: POKE 1015,3
i contient les phrases de demonstration®: PRINT ®ucili 1190 RETURN
sablea par le programme APF (1'APPRENTI FORTHier) sous 1200 DATA 44,0,182,16,251,173,0,192,44,16,192,41,127,141,
la commande DEMO.": PRINT "Les phrases contiennent au 0,3,201,32,144,14,165,184,24,105,3
maximum 155 caractares." 1210 DATA 133,184,165,185,105,0,133,185, 56,201,13,240,238
121 PRINT "Le nombre de phrases sast limite a 95,7 +701,8,240,234,76,1, 3
122 PRINT : PRINT "Taper <C> pour CREER une phrase ou <Vs 30987 REM
pour VOIR une phrase®: BRINT "<g¢> pour guitter.® 30998 REM ENTREE d'une ligne de 159 caracteres
130 GET X$:X = ASC (X$): IF X = ASC ("&") THEN END 30999 REM
140 IF X = 67 OR X = 989 THEN GOSUB 500:; GoTo 120 31000 VTAB 2: PRINT : VTAR 19: POKE 36,0: CALL CW: PRINT
141 IF X = B6 OR X = 118 THEN GOSUB 700: GOTO 120 PM%: INVERSE : PRINT " ";: NORMAL :NC = O:E§ = "":X
i42 GOTO 130 = FRE (0):X =2
500 REM CREATION 31010 IF NC = 160 OR X = 13 THEN 31050
510 HOME : PRINT "CREATION d'une PHRASE": PRINT : INPUT 7 31015 VTAB 2: PRINT : VTAB 20 + INT (NC /7 8B0): POKE 36N
Numare : ";NUS:NU = INT ( VAL (NUS)): IF NU < 1 GR NU € - INT (NC / 80) * 80
> 9% THEN 5140 31020 & KEY:X = PEEK (768):X% = CHRE (X): IF X < 123 AN
520 GOsUB 31000:PF = *"® DX > 96 THEN X = X = 32:X§ = CHRS [X)
530 FOR I = 1 TO LEN (ES) 31030 IF X = 8 THEN GOSUB 31950
540 IF MID§ (E$,I,1) > CHRS (96) AND MIDS (ES,I,1) < 31040 IF X < > B THEN GDSUB 31900
CHRS (123) THEN PS5 = P53 + CHRS ( ASC [ MIDS (ES,I,1)) 31041 &Goro 31dld
= 32): 6OTO 530 31050 IF X < > 13 THEN 31000
545 P = P§ + MIDS (ES,I,1) 31060 NC = NC - 1:E§ = MIDS (ES,1,NC): IF RIGHTS (E35,1)
550 NEXT :E$ = P§ = " ® THEN 310860
560 PRINT DSTOPENDEMOAPF,L1&0" 31061 RETURN
£70 FOR I = 1 TO LEN (Ef): PRINT DS"NRITEDEMOAPF, R";NUr ™ 31897 REM
LA = 1: PRINT MIDS (ES,I,1): NEXT 31898 REM on h'a pas tape CTRL=H
580 PRINT D3®CLOSEW: RETURN 31699 REM
699 REM VOIR 31500 IF NOT (NC = 0 AND (X = 32 OR X = 13)) THEN 313910
700 HOME : PRINT "VOIR une PHRASE®: PRINT ; INPUT "Numero 31308 PRINT BIPS;: IF X = 13 THENX =0
8
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57010

58015
58016

58020
58030
58aq0
58045
5aoso

58060
58065
5ap70
5a0Ra

31907 RETURN

31910 IF X <« 32 AND X < > 13 THEN PRINT BIPS;: RETURN

31911 NC = NC + U;ES = E§ + X5: IF X < > 13 THEN PRINT X
§;: INVERSE : PRINT " ";: NORMAL

31830 RETURN

31847 REM

31948 REM on a tape CTRL-H

319489 REM

31850 IF NC = 0 THEN PRINT BIPS;: RETURN

31956 GOSUB 31870

31860 RETURN

31967 REM

319668 REM Recul

31969 REM

31970 VTAB 2: PRINT : VTAH 20 + INT (NC / BO): POKE JE,N
C - BO * INT (NC / &0): PRINT "™ "; CHRS (B}; CHRS

8) ;: INVERSE : PRINT ™ ";: NORMAL :NC = NC - 1:Ef =
MIDS (ES,1,NC): RETURN

56000 REM INITIALISATION

56010 DF = CHRS (13) + CHRS (4):PM3 = "Votre phraze "B
IPS = CHRS (7):CN = = 358

56020 Z = 0:U = 1

56088 RETURN

57000 REM CREARTION du flichier DEMOAPF la lare feia

DE = CHRS (13) + CHRS (4): PRINT DSTOPENDEMOAPF™:
PRINT DS"DELETEDEMCAPF": PRINT DSUOPENDEMOAPF, L160"

57020 F& = "P: FOR T = 1 TG 158:F§ = F§ + "8%: NEXT

57030 FOR I = 0 TO §§: PRINT DST"WRITEDEMOARPF,R"I: PRINT F
&1 NEXT

57040 PRINT DS"CLGSE™: ENR

58000 REM LISTE IMPRIMEE DES PHRASES LE DEMO

58001 REM LA FIN DU FICHIER EST INDIQUEE FAR LA FHRASE :

FIN
58010 TEXT : HOME : PRINT "LISTE IMPRIMEE DES PHRASES DE

DEMO™: PRINT : PRINT "Preparer 1'IMPRIMANTE puls tap
ar une TOUCHE ";: GET X$: PRINT X§

D§ = CHRE (13) + CHRF (4):NU = ]

PRINT DE"PR#1": PRINT "Phrasas de la commande DEMO®
: PRINT : PRINT DSTER#3"

PRINT : PRINT DS"CPENDEMOAPF, L1607:VTS = *°7

PRINT DS"READDEMOAFF, R"NU

GET X&: IF X% = CHR® (13) THEN 58050

Vrs = Vs + X§: GOTO 58040

PRINT D$P"CLOSE®: IF VTS = "FIN™ THEN PRINT D$"PRiIZ
m: END

PRINT DS"FR#LIT

PRINT : PRINT “Phrase
BRINT DSPRRI3™

NU = NU + 1: GOTO 58028

"NU® :®: FRINT VT3

Programme ‘APF 22-4’

] REM ##ésédididipisdsisfiddidddddididddddidisdeaasansns
2 REM * L'APPRENTI FORTHier Veraion 3.0 s
3 REM * .
4 REM * Fej Niasuorgsky (c) 18985 CHANCELADE 24650 .
5; REN ddiasdddpdaaidadigiddiaddseddn@niddnAdddaddadndinids
99 REM
100 REM Programme Principal
101 REM
102 GOSUB 56000: REM Inirfalisacion
104 GOSUB 57200; GOSUB 1350; REM Etablit 1'ecran
110 GosuB 11000: GOSUB 51000; REM Met le DICC
120 sU = VR
1310 IF NOT SU THEN 180
135 X = FRE [0)

140 GOSUB 31000: IF MIDS (ES,1,4) = "DEMO™ THEN GGCSUR 1
6000: GOTO 150

141 IF MIDS (ES,1,4) = "INIT® THEN GOSUBR 350: Gorc 130

150 IF MID§ (E$,1,2) = ": ™ THEN GOSUB 20000: GOTC 160
: 151 GOSUB 2000
160 IF ER « > 0 THEN GOSUB 10000
110 GOTO 110
180 IF MWIDS (E3,1,4) = "INIT® THEN RUN
138 END
297 REM
288 REM ENTREE d'une Touche au CLAVIER
298 REM
300 INVERSE : PRINT ™ ";: NORMAL : & KEY:X = PEEK (768):
X$§ = CHRE (X}): PRINT CHRS (B); CHRF (32); CHRS (8);:
RETURN

350 VTAB 2: PRINT : VTAB 23: PRINT "Confirmer par 'C' ";:
GOSUB 300: IF X§ = "C" OR X = "c™ THEN SU = FX: RETU
RN

\.

2065
2070
2187
2158
2158
2200
2210

2610

2620
2697
SE58
2E59
2760

VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CH: RETURN
REM

REM Suite Taper Return

REM

PRINT "Peur centinuer Taper une Touche ":: GOSUB 300

:T9 = PEEK (37): VTAB 2: PRINT : VIAS T9 + 1: POKE
36,0: CALL CL: RETURN

REM

REM Mode NORMAL

REM

VTAB 2: PRINT : VTAB 4: POKE 36,62: PRINT "NORMAL
":MF = FX: RETURN

REM

REM Mode PAS A PAS

REM

VTAS 2: PRINT : VIAB 4; POKE 36, 62: PRINT "PAS A PAS

":MF = VR: RETURN

REM

REM EXECUTION

REM
PR = U

GOSUB 15800: GOSUB 15920:C0 = 4: GOSUB 15000

IF NOT (PR < LEN (E$) AND ER = 0) THEN 2080
GOSUB 32000: GOSUB 32080

IF ER < > Z THEN RETURN

GOSUB 3220C: IF NU < > 2 THEN 2034

GOSUB 32100: IF NU = 93 THEN GOSUB 1000: GOTO 2033
ER = 18: RETURN

IF NU > 29 AND NU < 39 THEN ER = &: RETURN

IF NU = 28 THEN ER = 28: RETURN
IF NU = 2% THEN ER = 27: RETURN
GOsSUB 2200

IF ER < > Z THEN RETURN

IF MF THEN GOSUB 15920:C0 = 42:
: PRINT : VTAB 24; GOSUB 1300
IF MF THEN GOSUR 15500: GOSUB 15820:€0 = {: GOSUB 1
5000

GOTO 2015

IF NOT MF AND ER = Z THEN GOSUB 15920:C0 = 42: GOS
UB !5000: VTAB 2: PRINT : VTAB 24: POKE 36,5: GOSUB
1300

GOSUB 15900: GOSUB 15920:C0 = 4: GOSUB 15000

RETURN

REM

REM Exécution d'un mat

REM

IF NU > §9 THEN 2360

ON NU GOSUB 13100,3200,3300,3400,3500,3600,3700,3800,
3900, 4000, 4100, 4200, 4300, 4400, 4500, 41600, 4700,4800, 43
00, 5000, 5100, 5200, 5300, 5400, 5500, 5600, 5700, 5800, 5900
, 6000

IF NU ¢ 31 THEN RETURN

ON NU = 30 GOSUB 6100, 6200,6300, 6400, 6500, 6600, 6700,
6800, 6900, 7000, 7100, 7200, 7300, 7400, 7520, 7600, 7700, 78
0a, 7800, 8000

GOSUB 15000: VTAB 2

RETURN

REM

REM Exécuticn d'un met créé

REM

ON FEEK (AD + LM + %) GOTG 2400,2400,2600,2700
ER = 18: RETURN

REM

REM la met trouvé eat une CONSTANTE

REM

GOSUB 1520C: IF ER <« > & THEN RETURN

POKE FN VE(FMV), PEEK (AD + LM + 4); POKE FN VP(PM

8) + 1, PEEK (AD + LM + 5): RETURN
REM

REM le mot trouvé est une VARIABLE
REM

> I THEN RETURN
FN RQ(AD + LM + 4]
RETURN

GOSUB 15200: IF ER <
TH = FN VP(EMY): POKE T3,
POKE T§ + 1, INT ((AD + LM + 4) / 256):
REM
REM
REM
PD = 1: GOSUB 15210; IF ER = I THEN RETURN

TP% = PMU(FM%): IF TPV < 2 OR TP% > PEEK (AD + LM ¢

le mot trouvé east un TABLEAU (CARRAY)

4) = 1 THEN ER = 33: RETURN

TG = FN VP(PMWj: POKF T9, PEEK (AD + LM + 5 + TPY):
POKE T3 + U, 2

RETURN

REM

REM Exécution d'un MOT CREE

REM

PRY = ]:PR(PR%) = AD + LM + 3

22
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2730 IF PR = & OR ER < > Z THEN RETURN 4010 IF PMR(PMR = U) < > Z GR PMW(PM%) < > Z THEN TP =
2735 PT = PR(PRY) :PR% = PRV = 1 = 1: GOTO 3820
2740 IF DPEEK (PT) = 1 OR PEEK (PT) = 2 OR PEEK |(PT) = {020 TP = Z: GOTD 3820
3 THEN ON PT COSUB 2400,2500,2600: GOTO 2730 4099 REM whaw  NOT haws
2750 IF PEEK (PT) < > 4 THEN 2760 4100 PD = Uz GOSUB 15210: IF ER < > I THEN RETURN
2751 IF PEEK (PT + 1) = 255 THEN 2730 4110 IF PM(PM¥) = Z THEN PM¥(LCM¥) = = U: RETURN
2752 GOsUB 15220: IF ER < > Z THEN 2730 4120 PMW(BM%) = Z: RETURN
2753 PR(PRY) = PT + 1: GOTO 2730 1198 REM  #%+ DUp +ess
2760 IF PEEK (PT) = 128 THEN N = NU:NU = PEEK (PT + 1): 4200 PD = U: GOSUB 15210: IF ER < > 2 THEN RETURN
GOSUB 2820:NU = N; GOTO 2730 4210 GOSUB 15200: IF ER < "> Z THEN RETURN
2770 IF PEEK (PT) = 129 THEN GCSUB 25850 4220 PM% (PMW) = PMW (PM& - U): RETURN
2800 GOTO 2730 4299 REM dsdd  PROP  Adea
2820 IF NU > 89 OR NU = 23 THEN 2825 4300 PD = U: GOSUB 15210: IF ER < > 3 THEN RETURN
2821 GOSUB 2210: IF ER < > Z THEN RETUEN 4310 PM% = PM% = U: RETURN
2822 PT = PT + 2: GOSUB 15220: IF ER = 2 THEN PR(PRY¥) = PT 4395 REM ssas  OUER aeus
: RETURN §400 PD = 2: GOSUB 15210: IF ER < > 2 THEN RETURN
2825 IFER © > Z THEN RETURN 4410 ©osus 15200; IF ER < > Z THEN RETURN
2830 IF NU = 23 THEN 2800 4420 PMU{PM%) = PM% (PM¥ - 2): RETURN
2835 GOSUB 15220: IF ER < > Z THEN RETURN 4499 REM #sss 5 ases
2840 BR(PRW) = PT + 2 4500 PD = U: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN
2845 GOSUB 3000: REM cherche l'adrease du mot crees NU 4510 PMM(PMW) = PEEK (PMW(FMW%)): RETURN
2850 GOSUB 15220: IF ER < > Z THEN RETURN 4599 REM  ##as [] wuis
2855 PR(PRY) = AD: RETURN 4600 PD = 2; GOSUB 15210: IF ER < > I THEN RETURN
2900 TP = PEEK (PT + 2): GOSUBR 15200: IF ER < > Z THEN §E10 IF PMR(PM% - U) < Z OR PMU(FM% - U) > 255 THEN ER =
RETURN 30: RETUEN
2805 IF TP € > Z THEN FOR I = U TO TE:PM{FMV) = PEEK 4615 POKE FMW(PMW) , FMR(FMY = U) :FM& = PMé = 2: RETURN
(PT + 2 + I): GOSUB 5000:PM% = PM¥ + U; NEXT 4695 REM #add pOT  Ades
2506 PMY = PM% - U: GOSUB 15220: IF ER < > 2 THEN RETURN 4700 PD = 3: GOSUB 15210: IF ER < > I THEN RETURN
+ 4710 TP = PMR(FM% — 2):PMUW(FMY - 2) = PN¥(PM% - U) :PM¥ (PM}
2810 PR{PRY) = PT + 3 + TP: RETURN = U) = PMU(PMY) :PMY(PMV) = TP: RETURN
2850 GOSUB 15200: IF ER < > & THEN RETURN 4799 REM  Adss  SHAP sess
2955 T9 = FN VP(PMW): POKE TS, PEEK (PT + U): POKE T5 + U 4800 PD = 2: GOSUB 15210: IF ER < > 2 THEN RBETURN
» PEEK (PT + 2) 4810 TP = PMY¥(PM¥ = U):PMU(FMY = U} = EM% (EM%):PMi (PMY) =
2965 GOSUAR 15220: IF ER < > 2 THEN RETURN TP: RETURN
2270 PR(PRY) = PT + 3: RETURN 4899 REM LA =
2997 REM 4800 EL = EL + U:EC = U; IF EL < > & THEN RETURN
2998 REM **#* 83 (immediat) *+## 4910 FOR I = U TO 4:EC5(I) = ECS(I + U): NEXT :EC5(5) = *
28999 REM fpL = §
3000 GOSUB 15200: IF ER = Z THEN PMW(PM%) = UN 4920 GOSUB 50055: RETURN
3005 RETURN 4999 REM seee  EMIT  anan
3099 REM m#re | daxs 5000 PD = 1: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN
3100 PD = 2; GOSUB 15210: IF ER © > Z THEN RETURN 5010 IF PMR(PM%¥) > 255 OR (PM%(PM¥) < 32 AND PMR(PMR) <
J105 TP = PME{PMY) + PMR(PM% = U): GOSUB 15400: IF ER < > > 13) THEN ER = 30: RETURN
Z THEN RETURN 5015 IF PMW{PMW) = 13 THEN ©OSUB 4900: RETUEN
3110 PMA(FMW = U} = TP:PM% = FM% = U: RETURN 5020 ECS(EL) = ECS(EL) + CHRS (PMR(PMB)): VTAB 2: PRINT :
J199 REM #%84 = saia VTAH 4 + EL: POKE 36,17 + EC: PRINT CHRS (PM%¥(PMY¥)
3200 PD = 2; GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN J7:EC = EC +# 1: IF EC = 17 THEN GOSUB 4300
3205 TP = PMVIPMVY - U) — PMW(PMW): GOSUB 15400: IF ER < > 5030 PM% = PM¥ - U; RETURN
2 THEN RETURN 5099 REM ##2% | STORE #usd
3210 PM% [FM% - U) = TP:PM® = PMW - U: RETURN 5100 Bb = 2; GOSUB 15210: IF ER « = & THEN RETURN
S299. FEN adp @ s 5110 POKE PM%(PM%), PEEK ( FN VP({PM% - U) + U}: POKE PM%(
3300 PD = 2: GOSUB 15210: IF ER ¢ > 2 THEN RETURN PM¥) + U, PEEK ( FN VP(PM¥ — Uj)):PM¥ = PMV = 2: RETU
3305 TP = PMV(PMY - U) = PMY(PMV): GDSUB 15400r IF ER < > BN
Z THEN RETURN 5198 REM Lol e
3310 PMB(PH¥ = U} = TP:PM% = PM¥ = U: RETURN 5200 BPh = U: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN
A388 REM ®idE  f  REEE 5210 VIS = STRS (PMR(PM%)): GOSUB 4900:ECS(EL) = VTS:EC =
3400 PD = 2: GOSUB 15210: IF ER € > Z THEN RETURN EC + LEN (VT3)
3402 IF PMM(PM%) = Z THEN ER = 2: RETURN 5220 VTAB 2: PRINT : VTAB 4 + EL: POKE 36,18: ERINT ECS(E
3405 TP = INT (PMV(PMV = U) / PMW[EMW)): GOSUB 15400: IF L)z:EME = PMB - U: RETURN
ER ¢ > 2 THEN RETURN 5299 REM waas W aaaa
3410 PMU (PN = U) = TP:PME = PM¥ - U: RETURN 5300 IF MIDS (E$,PR,U) = ™ " THEN PR = PR + U: 6OTO 5300
3493 REN. FRER & Ande 5305 IF PM¥ > = 11 THEN ER = 21: RETURN
3500 P = 2; GOSUB 15210: IF ER ¢ > & THEN RETURN $310 IF MIDS (ES,PR,U) = CHRS (34) OR PR > = NC THEN §
3510 IF PM% (PM% - U} < PM%(PM%) THEN TP = =~ 1; GOTD 3820 330
3520 TP = I:r GOTO 3820 5315 PMV = PM% + U:PMU(PMY} = ASC { MIDS (ES,PR,U)): GOSU
3599 REM pams = hERL B 5000: IF ER < > Z THEN RETURN
3600 PO = 2: GOSUB 15210: IF ER < > £ THEN RETURN 5320 PR = PR + U: GOTO 5310
3610 IF PMA(PMé = U) = PME(PMV) THEN TP = = 1: GOTD 3820 5330 IF MIDS (ES,PR,U) < > CHRS (34) THEN ER = 11: RET
1620 TP = 2: GOTO 1820 URN
3629 REM i T 5340 PR = PR + U: RETURN
3700 PD = 2; GOSUB 15210; IF ER < > 2 THEN RETURN 5399 REM #akd 3 awé
3710 IF PM% (PM¥ = U) > PME(PM¥) THEN TP = = 1: GOTO 3820 5400 BPD = U: GOSUB 15210: IF ER ¢ > 2 THEN ARETURN
4720 TP = Z: GOTO 3A20 5410 GOSUR 5510: GOTO 5210
3799 REM ETRS e iy 5439 REM #eds 4 AROBAS  FETCH #4es
3800 PD = 2: GOSUB 15210: IF ER < > Z THEN RETURN 5500 PD = U: GOSUB 18210: IF ER < > 2 THEN RETURN
J810 IF PMY%(PM% = U) < > PMW[PME, THEN TP = = 1; GOTO 3 5510 T8 = PEEKXK (PMR(PMA)) + PEEK (PMR(PM%) + 1) * 256
820 5520 IF T3 > NX THEN T8 = T9 - E5536
J815 TF = & 5530 PMA(BM®) = T8: RETURN
3820 PM% = PM% - U:PMW(PMWV) = TF: RETURN 5599 REM BEwe DY eeed
3883 REM daud CAND e 5600 GOSUA 15200: IF ER < > £ THEN RETURN
3800 PD = 2: GOSUB 15210: IF ER < > I THEN RETURN 5605 VTAB 2: PRINT : VTAB 4 + EL: POKE 36,EC + 17: GOsSUB
3910 IF PM¥(PMA - U) = I OR PHA(PMY] = & THEN TP = &: GOT 300: VTAB 2: PRINT :PMV(PMY) = ASC (X$): RETURN
O 3320 5599 ’H‘.:H RN CLE fAES
3820 TF = = 1: GOTO 3620 5700 COSUB 50005: RETURN
38999 REM #EaAx  Op AFAR 5799 REM o Ead
4000 PD = 2: GOSUB 15210; IF ER € > £ THEN RETURN 5800 ER = 23: RETURN
1 o
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589% REM sess . sadas 7230 IF NU = 2 THEN ER = 18: RETURN
5800 ER = 27: RETURN 7240 IF NU < NM + U THEN ER = 22: RETURN
5999 REM Frge ] meas 7280 FD = AD:AD = AD + TP; GOSUB 51800:DM = PEEK (AD} * 2
6000 IF PO = Z THEN ER = 24: RETURN 56 + PEEK (AD + U)
020 GOSUB 15200: IF ER < > Z THEN RETURN 7260 MC = NU: GOSUB 51000: RETURN
B030 FMW(FM%) = ID: RETURN 7293 REM dxds "RTHE W¥uEw
B085 REM aids  pn  Asss 7300 GCSUB 57080: GOSUBR 57200:00 = 4: GOSUB 15000: GOSUB
6100 PD = 2: GOSUB 15216: IF ER < > Z THEN RETURN 12084
6110 ID = PMB(PMR):1I = PMY(PN® = U):PMY¥ = PMV - 2:P0 = PT 7310 GOSUB 50050: GOSUB 1350: GOSUB 51000
: RETURN 7320 VTAB 2: PRINT : VTAB 13: PRINT PMS: FRINT E§: RETURN
6199 REM mawr  SLOOP wwek
200 PD = U: COSUB 1521C: IF ER < > Z THEN RETURN 7393 REM sasn  QUITTE dwan
6210 IF PO = Z THEN ER = 11: RETURN 7400 WVTAB 2:; PRINT : VTAR 23: PRINT "Confirmer par 'C' 7
E215 ID = ID + PMW(EM¥) :PM¥ = PMR - U t GOSUB 300: IF X5 = PC® OR X§ = "c® THEN TEXT : HO
6220 IF ID < II THEN PT = PO ME : PRINT PAu revodlr ,....-. ®: END
6230 RETURN 7410 VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW: RETURN
6239 REM sads I sess 7499 REM sran  MODE  #ees
6300 PD = Uz GOSUB 15210: IF ER « > I THEN RETURN 7500 IF NOT MF THEN GOSUB 1360: RETURN
6310 IF PMR(PMR) < > 7 THEN PM% = PM& - U; RETURN 7510 GESUB 1350: RETURN
6320 PMR =~ PM¥ - U 7599 REM #AdA  RAZ  Amid
£330 ND = 35: GOSUB 880C: IF PT < MX THEN RETURN 7600 CGOSUB 15300: GOSUB 15900: GOSUB 15820:PR = NC: REIUR
6340 ND = 34; GGSUB BB00: RETURN N
£399 REM seex  THEN eeas 768% REM Aees DELL meaw
£400 RETURN 7700 PRINT BIP3r: RETURN
6499 REM epdr ELSE mans 7799 REM #ags  LISTEMOTS #===
6500 ND = 34: GOSUR B800: RETURN 7800 AD = DM: GOSUB 51800:T# = Z: TEXT
6599 REM BFaw Bi‘air‘ Aama 7810 IF AD = £ THEN 7370
6600 PW = PT: RETURN 7815 WVTAB 2: PRINT : VTAHR 13 + TP: POKE 16,54
5699 REM nedn  WHILE 4ews 7820 IF PEEK (AD) = 32 THEN 7850
6700 PD = U: GOSUH 15210: IF ER = > I THEN RETURN 7830 PRINT CHRS ( PEEK (AD));:AD = AD + U: GOTO 7320
6710 IF PMU(FMA) < > Z THEN PM& = PMV = (/; RETURN 7850 TP = TP + U: GOSUB 5]800:AD = PEEK (AD) * 256 + PEE
6720 PMA = PM® - U:ND = 3E: GOSUB §800: RETURN K (AD + U): IF TP = 5 THEN TP = Z: VIAB 2Z: PFRINT : V
67339 REM #4dé  ROPEAT Awes TAB 23: GOSUB 1300: VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW
6800 PT = PW: RETURN : GOSUB 51900: TEXT
6899 REM sasx  CONSTANT ##es 7860 GOTO 7810
EG00 PD = Ur COSUB 15210: IF ER < > I THEN RETURN 7870 IF TP <€ > 2 THEN VTAB 2: PRINT : VIAB 23: GOSUB 13
£310 T] = U: GOTO 7005 00: VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW
6999 REM #asd  UARTABLE #### 7880 GOSUB 51000: RETURN
7000 T1 = 2: IF MIDS (F5,1, LEN (MG3)) < > MGS THEN ER = 7695 REM  *4%¢ DEMQ 24e¢
PB: RETURN 7900 ER = 25: RETURN
7005 GOSUB 32000: IF ER < > 2 THEN RETURN 7599 REM  edémd  INJT #ede
7006 IF MOS = CHRS (13) THEN ER = 29: RETURN 8000 ER = 28: RETURN
7010 E£CSUB 32200: IF NU © > 2 THEN ER = 20: RETURN 8798 REM  Recherche d'un mat de numera ND dans on mot er
7012 GOSUB 32080 e
7618 IF FD + LM + 8 > MX OR MC = 255 THEN ER = 4: RETURN 5794 REM  (utilime pour ELSE THEN et REPEAT)
7020 FGR I = 2 PO LM = U: POKE FD + I, ASC { MIDS (MDS,! 800 FT = PT + 2
b U, U)): NEXT 8820 IF PEEK (PT + U) = NO OR PT » = MY THEN RETURN
7625 POKE FD + I,32: POKE Fp + I + U, Z; POKE FD + I + 2,M g830 IF PEEK (PT) = 128 THEN PT = PT + 3: GOTO 8820
©: POKE FD + I + 3,7 BEd0 IF PEEK [PT) = 128 AND PEEK (PT + U} < > 23 THEN
7030 IF 71 = 2 THEN POKE FD + I + 4,Z: POKE FD + I + 5,2 PP = PT ¢+ 2: GOTO BB20
;. POKE FD *» I + 6,285 8850 PT = PT + 3 + PEEK (PT + 2): GOTO 8820
7035 IF T1 = U THEN POKE FD + I + 4, PEEK ( FN VP{PM¥) )1 8997 REM
POKE ¥FD # I + 5, PEEK ( FN VP(PMW) + U): PORE FD + 8998 REM Cherche |'adresse du mot cree NU
I % 6,255:PM% = PMY - U 998 REM
2040 POKE ED + ! + 8, FN RQIDM): POKE FD + I + 7, INT (DM 900C 1 = EM
7/ 256) 9005 IF I = Z THEN RETURN
7050 DM = FD:FD = FD + LM + 9:MC = MC + U 9010 IF PEEK (I) < > 32 THEN I = I + U: GOTO 9010
7060 CGOSUB 51000: RETURN 0] IF PEEK !I + 2) = NU THEN AD = I & 4:1 = ¥: GATO 80
7088 REM #R4r  CARRAY mess 05
7100 PD = U; GOSUE 15210: IF ER < > I THEN RETURN 8020 AD = I: GoSUBR 5§1800:@ = PEEK (AD) * 256 + PEEK (AD
7105 TP% = PMY(EMW) + U: IF TBA < U OR TP¥ > 127 THEN ER = b Uj: GOTO 2005
33: RETURN 8937 REM
7110 GCSUB 32000: IF ER < > % THEN RETURN 5998 REM Affichage dea messages d'ERREUR
7115 IF MO3 = CHRS (13) THEN ER = 2%: RETURN 5983 REM
7116 COSUB 32200: IF NU < > 2 THEN ER = 20: RETURN 10000 IF ER = 34 THEN M55 = "Erreur d'E/S sur Disquette.”
7120 IF FD + LM + 7 + TP% > MX OR MC = 255 THEN ER = 4: R : Gore 10010
ETURN 10004 VTAB Z: PRINT : VIAB 2
7125 FOR I = 2 TO LM - U: POKE FD + !, ASC ( MID$ (MOS, ] 10005 PRINT D5S"OPEN MESSAPF,L397: PRINT DS"READ MESSAFF,R
b U, U)i: NEXT mpR: INPUT MS$: PRINT DS"CLOSE®
7130 PCKE FD + I1,32: POKE Fd + 1 + U,2: POKE FO + I + 2,M 10010 VTAB 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW: PRINT MS§: VIAB 2
€: POKE FD + 1 + 3,3 0:C0 = PR: IF PR > 80 THEN €O = PR - 80: VTAB 21
7140 POKE FD + I + 4,TP%: POKE FD + I + § + TPy, 255 10020 POKE 36,00 — 1: INVERSE : PRINT "™ ";: NORMAL : VTAB
7145 POKE FD + I + 7 + TPV, FN RO{DM): POKE FO + I + & 4 2: PRINT : VIAB 24: GOSUB 1300: VTAB 2; PRINT : VTA
TPY, INT (DM / 256, B 23: CALL CW
FI150 DM = FD:FD = FD + LM + § + TPW:MC = MC + U: GOSUB 510 10030 ER = Z: GOSUR 15900: SOSUB 15920: GOSUR 15300: RETUR
00:PMY = PM¥ - U: RETURN N
7189 REM #2448 FPORGET #wrs 10997 REMN
7200 COSUB 32000: IF ER < > 2 THEN RETURN 10998 REM Mise en place du DICO
7205 IF MOS = CHRS (13) THEN ER = 29: RETURN 10898 REM
7210 VTABE 2: PRINT : VTAB 23: CALL CW: PRINT "ftes-vous = 11000 VTAR 20: POKE 36,10: PRINT "Preparation du Diction
ur ? O/N ";: GOSUB 300: IF X5 < > PO" AND X5 ¢ > " ralra on COURSE ..."
o™ AND X5 © > "N"™ AND X5 < > "n" THEN 7210 11005 PRINT D$"BLOAD DICO"
7215 IF X5 = "a" OR X% = "N" THEN PR = NC: RETURN 11010 FD = 34714;: REM FD=FINDICO
7216 VIRB 2: PRINT 11020 BM = 34705: REM DM=LASTMOT (DERNIER MOT)
7220 GOSUB 32200: IF MOS = CHRS (13) THEN ER = 29: RETUR 11025 AY = FD: REM FIN DU DICO DE BASE
N 11030 I = DM:K = NM
o
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11040 IF I = Z THEN RETURN 20010 IF MC = 255 THEN ER = 4: RETURN
11050 IF PEEK (I) < > 32 THEN TS(K) = TS(K) + CHRS ( P 20020 GOSUB 32000: GOSUB 32090: IF MOS = CHRS (13) THEN

EEK (I)):I = I + U: GoTo 11050 ER = 19: RETURN
11060 AD = I: GOSUB 51800:K = K = Uy VTAB 20: POKE 36,51 20030 IF ER € > £ THEN RETURN

PRINT CHRS (42 + K = ( INT (K 7 2) * 2)) 20040 GOSUB 32200: IF NU < > Z THEN ER = 20: RETURN
11070 I = PEEK (AD) * 256 + PEEK (AD + U); &OTO 11040 20045 Al = FD
11080 VTAB 20: POKE 36,0: CALL CL 20050 IF Al # LM+ 3 > MX THEN ER = 4: RETURN
11080 RETURN 20060 FOR I = Z TO LM = 1: POKE Al + I, ASC ( MIDS (MOS,I
11997 REM + U, U)): NEXT
11968 REM Examen du DICO fpas utilise par la programme) 20070 POKE Al + LM, 32:Al1 = Al + LM + U: POKE Al 2
11999 REM 20080 Al = Al + U: POKE Al ,MC:Al = Al + U: POKE Al,4:Al =
12000 I = DM Al + 0O
12006 IF I = & THEN END 20100 GOSUB 32000: GOSUR 32090; GOSUB 32200r IF NU = § TH
12007 PRINT I:*7 Py EN GOSUB 32100
12010 IF PEEK (I) < 2> 32 THEN PRINT CHRS [ PEEK (I)}; 20105 [IF MO§ = CHRS (13) THEN ER = 19; RETURN

I = I + U: GOTO 12010 20106 IF NU = Z THEN ER = 18: RETURN
12020 ERINT * ": PEEK (I + U) * 256 + PEEK (f + 2):°7 201]0 IFER < > Z GR NOT CP THEN 20310

n::AD = I: GOSUB 51800:I = PEEK (AD) * 256 + PEEK 20112 IFNU = 49 OR NU = 50 THEN ER = 5: GOTO 20300

(AR + U): FRINT I: GOT0 12006 20120 IF NU = 28 THEN ER = 23: GOTO 20300
14997 REM 20130 IF NU > 38 AND NU < 8] AND NU < > 47 THEN ER = 5;
14988 REM Affichage Pile Ecran GOTO 20300
14999 REM 20148 IF NU = 23 THEN GOSUBR 32000: IF MOs = CHRS (13) O
15000 IF PM% = Z THEN RETURN R MIDS (MOS,LM,1) < > CHRS (34) THEN ER = 31; coT
15010 FOR I = 1 TO PM%: VTAB Z2: PRINT : VTAB 15 = I: POKE Q 20300

36,C0: PRINT RIGHTS (" "+ STRS (PMM(I)).8&) 20150 IF NU € > 23 THEN 20160
15020 NEXT : RETURN 20151 IF Al +# 3 + LM = U > MX THEN ER = 4: GOTO 20300
15189 REM Pile saturee 27 20152 POKE Al,123:A1 = Al + U: POKE Al,23:Al = Al + U: FO
15200 IF PMk < 11 THEN PM& = PM& + 1: RETURN KE Al,LM = U: FOR I = U TO LM = U; POKE Al + I, ASC
15201 ER = 21: RETURN { MIDE (MQS,I,U)): NEXT :Al = Al + LM: GOTQ 20210
152089 REM Y a-t=11 assez d'elements sur la pile 2?7 20160 IF NU < > 83 THEN 20170
18210 IF PMV < PL THEN ER = ] 20161 IF Al + 3 » MX THEN ER = 4: GOTO 20300
15211 RETURN 20162 POKE Al,123:Al1 = Al + U:TP% = VN: POKE Al, INT (TP%
15219 REM Pile de retour saturee 77 7/ 256):Al = Al + U: PGKE Al, FN RQ(TPR):Al = Al + U
15220 IF PRV < 255 THEN PRY = PRV + 1; RETURN : GOTO 20210
15221 ER = 21: RETURN 20170 IF NU = 29 THEN CP = FX: GOTO 20300
15297 REM 20180 IF NU > 29 AND NU < 33 THEN GOSUB 21000: IF ER <
15298 REM Initialisation des Pilas > Z THEN 20300
15299 REM 201980 IF Al +#+ 2 > MX THEN ER = 4: GOTO 20300
15300 PMA = Z:PR® = Z:MOS = "W: GOSUB 32090: RETURN 20200 POKE Al,128:A1 = Al + U: POKE AI,NU:Al = A1 + U
15397 REM 20210 GOSUBR 32000: GOSUB 32090: GOSUB 32200: IF NU = >
15388 REM Test nl resultat entre NN et NX THEN 20300
15399 REM 20211 GOSUR J2100: IF NU < > E THEN 20300
15400 IF TP < NN OR TP > NX THEN ER = 3 20212 IF MO§ = CHR$ (13) THEN ER = 189: GOTO 20300
15401 RETURN 20213 ER = 18
15897 REM 20300 GOTO 20110
15858 REM Efface Pile AVANT 20310 IFER < > Z CR CP THEN RETURN
15899 REM 20315 IF FC = 31 THEN ER = 10: RETURN
15800 POKE 33,7: POKE 32,4: POKE 34,3: POKE 35,14: HOME : 203i6 IF FC = 33 OR FC = 35 THEN ER = 7: RETURN

TEXT » RETURN 203i7 IF FC = 36 THEN ER = 14: RETURN
15819 REM Efface Pile APRES 20318 IF FC = 37 THEN ER = 13
15820 POKE 33,7: POKE 12,42: POKE J4,3: POKE 35,14 HOME 20319 IF ER < > E THEN RETURN

: TEXT : RETURN 20320 IF Al + 3 > MX THEN ER = 4: RETURN
15997 REM 20330 POKE Al,255:Al1 = Al + U: POKE Al, INT (DM /7 236} :Al
15988 REM #aad pDEMO @dda = Al + U: POKE Al, FN RQ(DM):Al = Al + U:DM = FO
15339 REM 20340 FD = Al:MC = MC + U: GQSUB 51000
16006 GOSUA 1580G: GOSUB 15320: GOSUP 50005: GOSUB 15300: 20345 MOS = "v: GOSUR 32080: VTAB 2: PRINT : VTABR 24: POKE

GOSUB 1360 36,2
16005 VITAB 2: PRINT ; VTAB 23: PRINT "Numere de DEMO (XX 20350 RETURN

: "i: CALL CW: GET X5:X = ASC (X§) — 48; IF X < 0 20899 REN

OR X > § THEN PRINT BIPS;: GOTO 16005 208900 VTAB 2: PRINT : VTAR 24: POKE 36, 2Z: PRINT "Compilat
16010 NE = X: PRINT X5;: GET X8: IF X8 = CHRS (13) THEN ! ion en cours .... Soyez patienta.";: RETURN

6025 20887 REM
16015 X = ASC (X§) — 48: IF X < 0 OR X > 2 THEN PRINT BI 20898 REM #44%  Apalyan SYNTAXIQUE des structures de co

Piy: COTO 1EDCS ptrole #rer
16020 NE = NE * 10 + X: PRINT X5;: GET X§: IF X5 ¢ > CHR 20999 REM

4 (13) THEN PRINT BIPS;: GOTO 16005 21000 IF FC = Z PHEN GOSUB 21050: RETURN
16025 VTAB 2: PRINT : PRINT DS"OPENDEMOAPF,L160%: VTAB 2: 210l0 Gosup 21100: RETURN

PRINT : PRINT DS"READDEMOAPF,R"NE:ES = "7 21050 IF NU = 3] OR NU = 33 OR NU = 36 THEN FC = NU: RETU
16040 GET X5: IF X% = CHR$ (13) THEN 16050 RN
16045 E5 = ES + X5: GOTO 16040 21055 IF NU = 30 THEN ER = 24: RETURN
16050 VTAB 2: PRINT : PRINT DSETCLOSE": IF ES = "FIN" OR E 21060 IF NU = 32 THEN ER = 11: RETURN

§ = TSRS 555555555555555555555555 21065 IF NU = 34 THEN ER = 8; RETURN

PR AR R R A R R R R R R R R R A R 21070 IF NU = 35 THEN ER = 9: RETURN

E AR R R A S A A R F 1 A 21078 ¥ NU = 17 THEN ER = 12: RETURN

S$FE5585" THEN ER = 36: RETURN 21080 ER = 25: RETURN
16060 NC = LEN (ES) 21100 IF FC = 31 THEN GOSUB 21150: RETURN
16070 IF MIDS (ES,NC,1) = " P THEN NC = NC = 1: GOTO 160 21101 GOSUB 21200: RETURN

70 21150 IF NU = 31 OR (NU > 32 AND NU < 39) THEN ER = 26: R
16080 E5 = MID3 [ES,1,NC| + CiHRS (13):NC = LEN (ES) ETURN
16050 VTAB 2: PRINT : VTAB 19: CALL CW: PRINT PMS: FRINT 21151 IF NU = 32 THEN FC = 2

E&: RETURN 21152 RETURN
19947 REM 21200 IF NU = 30 THEN ER = 24: RETURN
19999 REM wrds COMPILATION rd e 21205 IF FC = 33 THEN GOSUB 21250: RETURN
19999 HEM 21210 GOSUB 21300: RETURN
20000 GOSUB 15900: GOSUBR 15820:C0 = 4: GOSUB 15000: 7Z0SUB 21250 IF NU = 34 THEN FC = Z: RETURN

20900:CP = VR:PR = 3:FC = 21251 IF NU = 35 THEN FPC = 35: RETURN

_/
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21252
21300
21301
21350
21352
21400
21461
21450
21451
21500
21505
21510
30957
30998
30859
21000

31010
321015

31020

31025
31030
31040
31041
31050
31060

3106l

31897
31888
31898
31800
31806
31807
318140
31811

31930
31847
318248
31943
31950
31956
31960
31867
31968
11969
31870

31987
31998
31998
32000
32010

32040
32050

32058
32060
32065
32070
32087
32086
32089
32080
32093

! 37085
12087
32098
32099
32100
32110

32120
32130

32140

ER = 26; RETURN

IF FC = 35 THEN GOSUB 21350: RETURN
GOSUB 21400: RETURN

IF NU = 34 THEN FC = Z: RETURN

ER = 2&: RETURN

IF FC = 16 THEN GOSUB 21450: RETURN
GOTO 21500

IF NU = 37 THEN FC = 37: RETURN

ER = 14: RETURN

IF FC « > 37 THEN ER = 15: RETURN
IF NU = 38 THEN FC = Z: RETURN

ER = 26: RETURN

REM

REM ENTREE d'une ligne de 152 caracteres

REM

VTAB 2: PRINT : VTAB 19: POKE 36,0; CALL CW: PRINT
PM%:NC = (:E§ = "M:X = FRE [0):X = Z:MOS = "";: GOSU

8 32080

IF NOT (NC < > 158 AND X < > 13) THEN 31050
VTAB 2: PRINT : VTAB 20 + INT (NC / BO): POKE 36,N
€ - INT (NC / 80) * 8O

GOSUR 300: IF X < 123 AND X > 96 THEN X = X - 32:X5
= CHRS (X)

IF X = 27 THEN TEXT : HOME : GOTO 31000

IF X = 8 THEN GOSUB 31350

IF X < > 8 THEN GOSUB 31%00

GOTO 31010

IF X < > 13 THEN ER = 16; GOSUB 10000: GOTO 31000
NC = NC = 1:ES = MID$ (ES,1,NC): IF RIGHTS (Es,l)
= ® " THEN 31080
NC = NC + 1:E§ = ES +

REM

REM

REM

IF NOT (NC = 0 AND (X = 32 OR.X = 13)) THEN 31910

PRINT BIFSz: IF X = 13 THEN X = 0

RETURN

IF X € 32 AND X < > 13 THEN PRINT RIPS;: RETURN
NC = NC + U:E$ = E§ + X5: IF X < > 13 THEN PRINT X
L
RETURN
REM

CHRS (13): RETURN

on n'a pas tape CTRL-H

en a tapa CTRL=H

REM

IF NC = 0 THEN PRINT BIPS;: RETURN

NC = NC = 1:E§ = MID? (E$,1,NC): GOSUB 31870
RETURN

REM

REM Recul

REM

VTAB 2: PRINT :
c-=807¢*
URN

REM
REM Recherche d'un mot dana 1'ENTREE

REM
MOS = "P:IM = 0O

IF MIBS (E$,PR,1) = " " THEN PR = PR + ]: GOTO 320
10

IF MICS (E3,PR,1)
{13) THEN 32055
MOS = MOS + MIDS (ES,PR,1):PR = PR + 1:LM = LM + 1:
GOTO 32040

IF LM > 16 THEN ER = 17: RETURN

IF MID$ (ES,PR,1) €« > CHR$ (13) THEN RETURN

IF LM = 0 THEN MOS = CHRS (13):PR = PR + 1

RETURN
REM
REM
REM
IF MCTS = CHR$ (13) THEN RETURN

VTAR 2: PRINT : VTAB 14: POKE 36,17: PRINT LEFTS |
MOS + ™ ", 18)

RETURN

REM

REM MOS8 eat-il1 un nombre 7?7

REM
ER = Z2: FCR I = U TO LEN (MO3$)

X = ASC ( MIDS (MOS, I U)): IF (X < > 43 AND X © >
45 AND (X < 48 OR X > 57)) OR (X = 43 AND I < 2> U)
OR (X = 45 AND I < > U) THEN ER = 18:1 = LEN (MOS

VTAB 20 +
INT (NC / 80): PRINT * * 4

INT (NC 7 BO):
CHRS (8);:

POKE 36.N
RET

= ® " OR MIDF (E§,PR,1) = CHRS

Affiche le MOT

/
NEXT :

IF ER < > Z THEN RETURN
VN = VAL (MOS):NU = 99: IF VN < NN OR VN > NX THEN
ER = 3
RETURN

32197
32198
32139
32200
32201
32202
32203
32209
32210
32212
32213

32214

32215
32220
32225

32230
32238
32238

32245
32250
39937
35898
39898
10000

40060

50004
20005

50050
50055

50897
Sp8s8
508389
51000
51010
51020
51030
51040
51045

51050
51787
51798

51788
51800
51805

51810

51815
51820
51825

51830

51835
51860
51887
51838
51899
31900

55999
56004
Se002
56003

56004

560C5

560CE

REM

REM Recherche du numero d'un mot dara le dice
REM

NU = Z: FOR I = U TO NM

IF T5(I) = MOS THEN NU = I:I = NM

NEXT : IF NU « > E THEN RETURN

IF MC = ]0] THEN RETURN

AD = DM

IF AD < AY OR NU < > & THEN 32245

TP = 2

IF PEEK (AD + TP) < > 32 THEN TP = TP + U: GOTO 3
2213

IFTP < > LM THEN AD = AD + TP: GOSUB 518G0:AD =
PEEK (AD) * 256 + PEER (AD + W): GOTO 32210
FG = VR

FOR I = E TOLM = U
IF PEEK (AD + I) <
HEN FG = FX:I = LM
NEXT

IF FG THEN NU =
AD = AD + TP:; GOSUB 51800:AD =
EEK (AD + U): GOTO 32210
IF AD = Z AND NU = % THEN

> ASC ( MIDS (MOS,I + U, U)) T

PEEK (AD + TP + 2): GOTO 32210
PEEK (AD) * 256 + P

IF MOS = "+% THEN NU = U

RETURN

REM

REM Gestion des ERREURS

REM

ER = PEEK (222): IF ER > O AND ER < 16 THEN ER = 34

: GOSUB 10000: RESUME

PRINT "ERREUR NON TRAITEE N[ TER™ EN "™ PEEK (218) +
256 * PEEK (21%): END

REM Efface Ecran du Forth

FOR I = U TO 5:ECS%(I) = "": NEXT :EC = U:EL = U:
SUB 50055: RETURN

REM Afflehe ECRAN du Farth

TEXT : POKE 33,16: POKE 32,18: POKE 34,4: POKE 35,0
9: HOME : TEXT : FOR I = 0 TO 5;: VTAB 4 + I: PCKE 36
»18: PRINT ECS(I);: NEXT : RETURN

REN

REM Affichage Fin du DICO

REM

GOSUB 51900:AD = DM

FOR I =1 TOS

IF PEEK (AD) = 32 THEN 51040

BRINT CHRE ( PECK (AD)):;:AD = AD + 1: GOTO 51020
IF I = 5 THEN 51050

Go

PRINT : GOSUR 51800:AD = PEEK (AD) * 256 + PEEK (
AD + 1)

NEXT : TEXT : RETURN

REM

REM Caleul l'0FFSET pour trouver l'adresse suivant
a

REM

IF PEEK (AD + 2)
IF PEEK (AD + 3)
= AD + 7: RETURN .
IF PEEK (AD + 3) = 3 THEN AD = AD + PEEK (AD + 4)
+ 6: RETURN
05 = 4

IF PEEK (AD + 05) = 255 THEN 51860

IF PEEK (AD + O5) = 128 AND PEEK (AD + O5 + 1) =
23 THEN ©5 = 05 + 3 + PEEK (AD + O5 + 2): GOTO 5182
a

IF PEEK (AD + 0S) = 128 THEN 05 = OF + 3: GOTO 518
20

€ 100 THEN AD = AD + 3: RETURN
= | OR PEEK (AD + 3) = 2 THEN AD

05 = 05 + 2; GOTO 51820

AD = AD + OS + 1: RETURN

REM

REM Efface ecran fin du DICO

REM

TEXT ; POKE 33,16: POKE 32,55: POKE 34,12: POKE 35,
17: HOME : RETURN

REM

REM INITIALISATION

HIMEM: 34304: REN $8600

E = QiU m J:ER = Z:I = Z;J = F:¥P = Z:VR = iFX = I
D$ = CHR$ (4):€L = = @68:CN = = 35§:X§ = "":X = %
:MF = FX:PR = U:NU = Z:PMY = Z:PR} = E:E§ = "7

FD = Z:LM = Z:MOS = "":NC w Z:LM = E:VN = Z:FG = Z:N
X = 32767:NN = = NX:5U = VR:MS55 = "%:YT§ = "":N§ =
PEADS m "iAD = Z:MS = "U:MX = 9 % 4096 + & * 256:D
M= E:PD = %

DD = § * 4096 + & * 256 + I:MC = 101:TPV = Z:PM§ = ™
Prat®™:NE = U008 = Z;CP = VR:FC = Z:N = Z:PT = Z:P0 =
Z:ID = E:EC = U:EL = U:C0 =

I] = Z:PW = Z:T1 = (:79 = Z:X] = §:X2 = Z:ND = Z:DEM
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0f = "P;Pr8 = "L'APPRENTI FORTHier®:BIPS =
56010 NM = 50: DIM PM%(11),PR(255),EC%(5),T%(NM)

CHRE (7)

56015 DEF FN RQ(X) = X - |INT (X / 256) * 256

56016 DEF FN VP(X) = PEEK (107) + PEEK (108) * 256 + 7
2 FX

56020 ONERR GOTG 40000

56030 RETURN

56999 REM

57000 REM ECRAN d'AIDE

57001 REM

57005 GOSUB 57700: VTAB 1: FOKE 36,48: PRINT "....";: INV

ERSE : PRINT "Ecran d'AIDE a l'utilisateur®™: NORMAL
VTAR 3: POKE 36,0: PRINT "DEMO acces a un f
ichier de demonstration(doit etre en debut de ligne)
"
57020 PRINT "INIT

& en debut de ligne)"

57010

reinitialise le FORTH (doit etr

57030 PRINT "LISTEMOTS  liste le dictlonnaire a 1'écran
L]

57060 PRINT "MODE commute mode NCORMAL at mode FAS
A PAs®

57070 PRINT "QUITTE arret du programme®

57080 PRINT "AIDE affiche cet ecran®

57085 PRINT "RAZ initialise les piles®™

57080 PRINT "CARRAY tableau d'ectats (25 CARRAY XZ

donne un tableau XZ de 26 octets)”

57100 PRINT "Ca et C! pour utiliser les elements d'un
tableau”
57110 PRINT "+LOOP il n'y a pas de boucle LOQP,den

= toujours preciser le pas"
57120 PRINT "Nombres entiera de -32767 a4 327677
57130 PRINT "Autres mots {ls sont classigues du FORTH 79
"
§7140 PRINT : PRINT "Longueur d'una phrase : limitee a 15
§ caracterss.”
PRINT "MOTS CREES limites a 16 caracteres pour le n
om (154 mots maxi.)"™
ERINT "L'APPRENT! FORTHier n'admet pas lea atruectur
as de controle imbriguees.”
FRINT " Attention aux mots '4' et 'Cd'
ans la memoire) ™
PRINT ® La recherche des erreurs prend du temps...
Soyer PATIENTS"

57145
57150
57151 (ecriture d

57152

57155 PRINT " Ne jamais taper CTRL-C"

57160 VTAB 24: POKE 36,12: GOSUB 1300

57180 RETURN

57199 REM

57200 REM Ecran de travall

57201 REM

57205 @GosSUB 57700: INVERSE : FOR I = 4 T0 14; VIAB I: POK

E 36,1: PRINT ™ *";: POKE 3§,11: PRINT "
6,39: PRINT " ";: POKE 36,49: PRINT " ";: NEXT
VTAB 15: POKE J6,1: ERINT ® ®;: POKE 16,
38: PRINT " w:: VTAR 16: POKE 36,2: PRINT
"pILE AVANT";: POKE 36,40: PRINT "PILE APRES"

VTAR 4: POKE 36,16: PRINT " ECRAN LTI
TABR 10: PCKE 36,16: PRINT * "
FOR I = 5 ™0 9: VTAR I: POKE 3&,16; PRINT ™ "}: PO
KE 36,34: PRINT ™ ";: NEXT

";: POKE 1

57210

57215

57220

57225 NORMAL : VIAB 12: POKE 36,16: PRINT "MOT en COURS :
®: UVIAR 4; POKE 36,%54: FRINT "MODE :™: VTAB 11: POKE
36,53 PRINT "FIN du DICTIONNAIRE®

57293 RETURN

57699 REM

57700 REM #### TITRE

57701 REM

57705 HOME : PRINT TAB( 30);T13: RETURN

57789 REM

Fichier ' DEMOAPF’

créé par le programme CREDEMO

Phrase 1 ;
123 58 + 78 SWAP DUFP * AND 1 <>
Phrase 2 :
CLS .* FORTH™ 42 78 - 555 + 4 *

Phrase 3 :

AIDE LISTEMOTS 12 45 78 96 * + DUP DROP SWAF 45 OVER 78 ROT
Phrase 4 :

: BOOM CR ESSAI ." BOOM® ;

Phrase 5 :

: VALIDE KEY BEGIN 13 <> WHILE KEY REPEAT ." RT" ;

Phrase & :

: ESSAI ." OK"™ VALIDE CR ." FIN" 2

Phrasa 7 :

VARTABLE XYZ

Phrase 8 :

24 CONSTANT CST

Phrase 9 :

: ENTR KEY DUP BEGIN 32 = WHILE KEY DUP REFEAT EMIT !

Programme ‘CREMESS’

REM sessssasdddpdsdssddapnidadedincdid

REM  Programme CREMESS

REM Creaticn des Messages d'ERREUR

REM  pour pregramme APF

REM Le fichier cree est MESSAPF

REM C'ast un fichisr diract

REM Faj Nissuorgaky

10 REM AAFREFEp s ddrdd b ddnadddi b

93 DS = CHRS (4): FPRINT DS"PR#I"

100 TEXT : HOME : PRINT "CREATION des messages d'erreur d
u programme APF": PRINT "Le fichier as'appelle MESSAPF.
L}

Moy o L A B

105 PRINT : PRINT "Tapar <(C> pour creer un message ou <Vz
pour VOIR un message <¢> pour quitter ";: GET X§

106 PRINT X5:X = ASC (X§): IF X = 38 THEN END

107 IF X = 67 OR X = 939 THEN GOSUB 110: GOTO 100

108 IF X = Bé OR X = 118 THEN GOSUB 2000: OTO 100

108 GOTO 105

110 HOME : PRINT "CREATION des Messages (36 Caracteres ma
xi.) <&> Pour Quitter": PRINT : INPUT "Numere : ":NUs:
NU = INT ( VAL (NUS)): IF NU < 1 OR NU > 89 THEN 110

120 X = ASC (X$): IF X = ASC ("&") THEN END

150 M3 = "": PRINT "Votre Message (<&>=Quitte) : ";

152 CGET X8:X = ASC (X§): IF X = 13 AND LEN (M5) = 0 THE
N 152

153 IF X = B AND LEN [M3) < > 0 THEN GOSUB 1000: Goro
152

154 IF X = 13 THEN 160

1585 IF X = ASC ("&") THEN N = N = 1: RETURN

156 IF X < 32 OR X > 125 THEN 152

157 PRINT X5;:M5 = M§ + X$: IF LEN (M§) > 36 THEN INVER
SE : PRINT "Trop long™: NORMAL : PRINT : GOTQ 150

158 @OTO 152

i€0 PRINT : PRINT D#"OPEN MESSAPF,L33%": PRINT DE"WRITE ME
SSAPF,RENU

170 PRINT CHR$ (34} + M§ + CHRS [34): PRINT DE"CLOSE"™

180 RETURN

1006 REM On a tape <-— (CTRL-H)

101C M8 = MIDS (M3,1, LEN (M3) = 1): PRINT : VTARB PEEK (
37): POKE 36,29 + LEN (M&): CALL - 868: RETURN

2006 HOME : PRINT "VQIR un mesaage™: PRINT : INPUT "Numer
a : ";NUS:NU = INT ( VAL (NUS)): IF NU < ] QR NU > B
8 THEN 2000

2010 PRINT DSTOPEN MESSAPF, L38": PRINT DS"READ MESSAPF, R®
NU: INPUT M5: PRINT DS"CLOSE"

2020 PRINT : PRINT M3: PRINT : PRINT "Taper une Toucha "
: GET X3: FRINT X§: RETURN

3000 REM Liste IMPRIMEE des MESSAGES

3010 HOME : PRINT "ASSUREZ-VDUS QUE L'IMPRIMANTE EST DBRAN
CHEE 111!1": PRINT : PRINT "VOUS ALLEZ LISTER SUR L'I
MPRIMANTE LES MESSAGES"

3020 GOSUB 3500

3030 NM = 35:D8 = CHRS (d): PRINT D$"PR#1": PRINT "Liste
dea Messages d'Erreur du programme L'APPRENTI FORTlie
F™: PRINT : PRINT : PRINT

3035 PRINT DS"0PEN MESSAPF, L39®

3040 FOR I = 1 TO 35: PRINT DS"READ MESSAPF,R"I: INFUT M%
: BRINT RIGHTS (™ ™ + STRS (I),2):" "M% : NEXT

3050 PRINT DS"CLOSE™: PRINT DS"PR#0®: END

3500 REM ABANDON 7

3510 PRINT : PRINT "POUR ABANDONNER TAPER 'A' SINCN <RETU
RN> ®:: GET X3: IF X§ = "a®™ OR X4 = "A" THEN END

3520 IF X§ < > CHRS (13) THEN 3510

3530 PRINT X$: RETURN

5000 REM Creation du Fichier MESSAPF la lere fola

5005 HOME : PRINT "CREATION du FICHIER MESSAPF la lere fo
1s": GOSUR 3500

8010 DS = CHRE (4):M5 = ""; FOR I = ] TO 38:M§ = M§ + =47
: NEXT : PRINT DS"OPEN MESSAPF,L33"

5020 FOR I = 1 TO 50: PRINT DSTWRITE MESSAPF,R"I: PRINT M
5: NEXT

5030 PRINT DE"CLOSE"
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Programme ‘GARDE.APF’

1200 DATA 44,0,192,16,251,173,0,192,44,16,192,41, 127,141,

0,3,201,32,144,14,165,184,24,105,3

1210 DATA 133,164,165,185,105,0,133,185, 96,201, 13,240,238

1 REM fidddidrdid snidididididddsdadddpdiadsdpmaniddinsdas FQGI'E“?.‘QJEI?{"]‘.]‘_T
<2 REM * fage de Garde du programme APF V3,0 .
3 REM * Nom de ce programme : GARDE,APF .
4 REM * e
H é
8 REM * Fej Nlssourgsky (c) 1985 CHANCELADE 24650 w F 'w SS F
G REM fdddidididtd idsninidadidsasdsdidddbndgppiaphddodais ICh’er E AP

10 PRINT CHR§ (4);"PR#3": TEXT : HOME
20 GOSUB 1000: REM Implante 1'AMPERSAND
<5 VTAB 2: PRINT

EKEY

créé par le programme 'CREMESS’

Insulfisance d'éléments zur la pile.

i
30 VIAR 1: POKE 36,11: PRINT "PROGRAMME D'ACQUISITION DES 2 Livision par IERO.
CONCEPTS DU LANGAGE FORTH" 2 Dépassement (numérique).
35 INVERSE i FPluz de placo on MEMOIRE.
40 VTAB 3: POKE 36.15: PRINT ™. c.vissssnnns L'APPRENTI FO 5 Mot IMMEDIAT.
RTHLI@F . s snrnnns " [ Mot intordit en mode Immddiar.
45 NGRMAL 7 IF "-'H-'l:f THEN.
50 VTAB 5: POKE 36,15: PRINT "(c) Fe) Nizsuorgsky 24650 4 THEN sans IF,
g ELSE wana IF,
CHANCELADE™ 16 DO mans +LOOP.
&0 VIAB 8: POKE 3&,9: PRINT "Ce logiciel permet de simule 11 +LOOP sans DO,
r un FORTH, Il n'en a pas la vitpgasa" 12 WHILE =ans BEGIN,
70 VTAB 10: POKE 36,6: PRINT "maia il comporte de nombraeu 13 WHILE wans REPEAT.
x messages d'erreur tres explicites” 14  BEGIN sans WHILE.
80 VTAB 12: POKE 36, 6: PRINT "etr l'utilisateur peut 'voir 15  REPEAT sans WHILE.
"i'effat de chacun des 'mocs' FORTH sur la™ 16 ENTREE trop LONGUE (»159 caract,),
90 VIAB 14: POKE 36,6: PRINT "pile, l'ecran ou le dictien 17 MOT trop LONG (>16).
naire(mede PAS A PAS). Le moda NORMAL ne montre™ 18 MOT INCONNU.

100 VTAB 1é: FOKE 36,6: PRINT "pas les astats intermedialr 19 : sans ;}
es de la plle.”™ 20  MOT nen unigque.
110 VTAB 18: POKE 36,6: PRINT "Il est possible d'utiliser 21  Plle SATUREE.
: conatantes, variables, tableaux et"” £2  Dictlonnaire FROTEGE,
120 VITAB 20: POKE 36,6: PRINT "de creer des mots nouveausx
. DEMO dorne acces a un fichier de demonstracien.”
130 VTAB 22: POKE 36,6: PRINT "Il s'agit d'un programme d

23 Répétition de :

24 I hers d'une boucle.

25 REPEAT sana BEGIN.

#6 Structures de controle imbriquées.

‘apprent issage, 1l n'est pas rapide,..." 27 ; dana

140 VIAB 24: POKE 16,6: PRINT “Pour continuer taper une t 55 1 une goie etre en DERUR da 1igne
ouche ";: & KEY 2§ Il mangue un NOM. :

200 VTAB 2: PRINT : PRINT CHRS (4)"RUN ABF 22-4,Di" 30  Semmet de pile INVALIDE.

939 END 31 Il mangue un *'.

1000 Q@ = 45 32  Structure INCCMPLETE,

1010 FOR I =0 T0O Q - 1: READ I%: POKE 769 + I,ZN: NEXT 33  Hers limites (Tableaux).

1020 POKE 1014,1: POKE 1015,3 aq Erreur sur DISQUE.

1180 RETURN 35 Abzence da ELSE.

Bditeur Plein Ecran

EP

Listez vos programmes Basic en avant et en arriere.
Modifiez, insérez, effacez des caractéres en plein écran sans
relire les lignes.
Recherchez toute chaine de caractéres.
Choisissez vous-méme les codes de contréle d'EPE.
Modifiez EPE : le fichier source est sur la disquette.

DOS, ProDOS, 40, 80 colonnes

Le Pacha Apple /e, lle+, Ilc

200,00 F TTC franco (bon de commande page 74).
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La premiére partie de cet article
?roposait un programme Sous
orme de commande CP/M
permettant de configurer la carte
Super Série d'Apple. Aprés
configuration, des fichiers
pouvaient étre transférés d'un
ordinateur 24 l'autre par la
commande CP/M PIP. Une
transmission plus évoluée, tel est
l'objet de ce deuxiéme volet.

XMODEM

(protocole de Ward Christensen)

Le protocole XMODEM a été
choisi car il est trés courant, et
c'est le plus simple des
protocoles “hautes perfor-
mances”, 1l est en effet beaucoup
plus puissant que les protocoles
type D1/D3 ou ENQ/ACK, et
reste relativement simple 2
implanter comparé 2 des
“monstres” comme KERMIT.

Dans un protocole logiciel, la
gestion de la transmission
(appelée aussi Contréle de flux)
n'est plus assurée par les signaux
de 1a RS232 mais par des codes
échangés entre émetteur et
récepteur. De ceci découlent
plusieurs avantages :

= la liaison électrique est plus
simple. En local, un cible pour
XMODEM se raméne 2 trois fils
seulement : Masse, TXD, RXD.
(TXD et RXD étant bien sfir
Croisés) ;
+ le dialogue entre le programme
émetteur et le programme
récepteur autorise une
automatisation compléte de la
transmission. Il y a envoi d'un
bloc de données, contrdle par le
récepteur, et envoi d'un accusé de
réception ou au contraire d'une
demande de renvoi en cas
d'erreur, En cas de non réponse

(coupure de ligne momentanée,
ou perte du code retour), il y a
réémission automatique du bloc.
Enfin, les programmes émetteur
et récepteur se déconnectent au
bout d'un temps maximum, ou
d'un nombre donné de renvois
sans succés. On peut donc lancer
le transfert d'un gros fichier et
vaquer 2 ses occupations en toute
serénité, le programme ne
“plantera” pas. En cas d'avarie, le
récepteur est assuré d'avoir un
fichier peut étre partiel, mais
validé et fermé correctement.

XMODEM transmet sur 8 bits, ce
qui autorise des échanges de
fichiers ASCII ou binaires, et
avec somme de contrdle, ce qui
assure une bonne fiabilité de la
transmission.

Enfin, la mise en route de
XMODEM émetteur et
XMODEM récepteur est contrblée
par les programmes, qui doivent
se rencontrer dans un délai d'une
minute maximum. Ceci permet
des transferts téléphoniques avec
un équipement rustique, umn
simple Modem manuel est
suffisant. Les correspondants
peuvent s'appeler, se mettre
d'accord, puis chacun lance son
programmme de transmission et
commute son Modem sur la
ligne. Tous les signaux parasites,
raccrochement de combinés et
autres sont sans importance.

Le pratacale

Le format de la transmission est 8
bits de données, 1 bit d'arrét, pas
de parité, vitesse quelconque. Les
données entre émetteur et
récepteur sont transmises sous
forme de blocs de 132 octets, le
format des Blocs étant le suivant :
* un octet d'en-téte, SOH
(ASCII 1) ;

« un octet donnant le numéro du
bloc modulo 256. Le premier
bloc est le numéro 1 ;

» un octet donnant le complé-
ment & 255 du numéro de bloc,
pour vérification ;

e 128 octets de données, soit (au
hasard ?) un secteur CP/M ;

= un octet "Checksum” qui est la

somme sans retenue des 128
octets de données.

Le contrdle de transmission

utilise les codes de contrdle

suivants :

» EOT (ASCIl4) Finde
transmission ;

» ACK (ASCII 6) Bloc regu et
correct ;

» NAK (ASCII 21) Refus du
Bloc regu, erreur ;

« CAN (ASCII 24) Annulation
de 1a transmission.

Déroulement de la
transmission coté emetteur

1) Attendre pendant une minute
un des deux codes suivants :
CAN abandonner

NAK démarrer la transmission.
Au bout d'une minute sans NAK,
abandonner.

Ceci est la seconde
partie d'un article

sur la carte SSC et
le CP/M.

Cependant, le
contenu de ce
numéro (textes et
programmes) est
utilisable seul.
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2) Transmission.

« Envoyer un Bloc de 132
octets,

» Attendre pendant 10 secondes

maximum un des codes suivants :

CAN abandonner

ACK correct, passer au Bloc

suivant.

NAK refusé, renvoyer le méme

bloc.

Au bout de 10 secondes sans une

de ces trois réponses, renvoyer le

méme bloc.

Un Bloc mauvais n'est réémis

que dix fois au maximum, apres,

on abandonne de la transmission.

3) Fin du fichier.

Le dernier Bloc doit comporter
des Ctrl-Z de remplissage. Si ce
n'était pas le cas (fichier de
données multiple exact de 128) il
faut renvoyer un Bloc complet de
Ctrl-Z.

Aprés envoi du dernier Bloc,
I'émetteur envoie le code EOT,
avec la méme procédure que pour
les envois de Blocs (10 essais
maxi, 10 secondes maxi pour
recevoir CAN, ACK ou NAK).

Déroulement de la
transmission cOté récepteur

1) Attendre quelque chose en
provenance de 1'émetteur, en
envoyant NAK toutes les dix
secondes, ceci pendant une
minute maximum.

Help !

Vous avez la disquetie
d'accompgnement :

Utilisez un programme du lype
Universal File Conversion pour
transférer les fichier sur volre disquette
CP/M puis lapez selon le cas :
XMODR ou XMODE.

Vous n'aver pas la disquetle
d'accompgnement :

Saisissez les codes objet a l'aide de
DDT, puis sauvegardez par

SAVE 6 XMODR.COM

et SAVE 5 XMODE.COM.
Enfin exécutez l'une ou l'autre des
commandes

2) Réception de quelque chose :

+ C'est un bloc de 132 octets.
Vérifier l'en-téte (SOH), et le
Checksum. En cas d'erreur
envoyer NAK. Si c'est correct,
vérifier le numéro de bloc :

- Bloc attendu, envoyer ACK.

- Bloc précédent (1'émetteur n'a

pas regu le ACK
correspondant), laisser passer
et envoyer ACK.

- Tout autre Bloc, le transfert
est perdu, envoyer CAN et
abandonner.

e C'est le code EOT. Envoyer
ACK, fermer le fichier,
terminé.

e Ce n'est ni I'un ni l'autre
(bloc incomplet, ou "trou" dans la
transmission), faire une “purge”
de 5 secondes et envoyer NAK.
En lecture, tout délai de plus
d'une seconde entre deux
caractéres signifie un probléme
grave de ligne (méme 2 basse
vitesse, 300 bauds, cela fait au
moins 30 caractéres perdus).
L'information sera de toutes
fagons dégradée, la purge de 5
secondes sert 2 laisser 1'émetteur
finir I'envoi du bloc en cours.

Remarque : une fois la
transmission commencée, le
récepteur doit abandonner s'il
reste plus de 10 secondes sans
rien recevoir (I'émetteur faisant
des renvois automatiques, cela
indique une ligne complétement
coupée).

Lorsqu'on abandonne Ila
transmission, il est recommandé
d'envoyer un ou deux codes
CAN, afin de libérer
éventuellement 1'émetteur.

Le programme

Le programme est en fait découpé
en deux commandes CP/M, une
pour 1'émission, XMODE.COM
et l'autre pour la réception,
XMODR.COM.
Ces deux programmes sont assez
voisins, assurent la gestion du
fichier 2 transmettre ou 2
recevoir, et le déroulement du
{Lutocolc. _

carte SSC est initialisée avec 8
bits de données, 1 stop bit et pas
de parité. La vitesse n'est pas

modifiée. [1 faudra la configurer
au préalable, ou bien a l'aide des
switches, ou bien grice 2 un
utilitaire de configuration
(SETSSC.COM -voir n” 26- par
exemple !).

Pour lancer un envoi de fichier,
on entrera la commande :

XMODE Neomdufichier
Pour lancer une réception :
XMODR Nomdufichier

11 suffit que les deux programmes
soient lancés dans la méme
minute, chaque programme
commente ['état de la
transmission en indiquant le
numéro du blac en cours,
éventuellement le nombre de
réémission d'un méme bloc en
cas de probléme, et le résultat de
I'envoi de Bloc (correct, erreur
etc.)

La gestion de la carte série est
réduite au minimum puisqu'il n'y
a aucun traitement des signaux de
contrble. I suffit de tester 1'état
des registres émission ou
réception. A noter que, comme
pour SETSSC.COM, la routine
de lecture du port série peut
retourner au programme appelant
un caractére frappé au clavier.
Ceci donne donc un moyen
éventuel d'interrompre une
transmission en frappant un code
CAN (Cul-X), si vous constatez,
par exemple, que votre
programme réémet constamment
le méme bloc, indiquant
manifestement un probléme chez
votre vis-a-vis.

La mise en ceuvre est donc trés
simple, le choix de la vitesse
dépendra des conditions
d'utilisation :

« en liaison locale par fil entre
deux machines, la grande fiabilité
de ce protocole autorise des
transferts 2 la vitesse maximale de
la carte SSC, 19200 bauds. Ceci
permet des échanges de fichiers
importants avec une rapidité
spectaculaire ;

« en liaison téléphonique, cela
dépendra évidemment du
standard utilisé : 300 bauds pour
Transpac V21, et 1200/75 pour
V23, Sous XMODEM, le volume
d'information échangé est de 132
octets dans le sens émetteur vers

30
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récepteur, pour 1 octet en sens
inverse. La transmission en V23
n'est donc intéressante que si
c'est le programme d'émission
qui utilise le canal 1200 bauds,
les codes du programme
récepteur revenant par le canal 75
bauds. Ceci suppose donc
l'utilisation d'un Modem
répondeur (Mode 2). Si votre
Modem ne comporte que le mode
Appel, utilisez plutdt Transpac
300 bauds, ce sera plus rapide.

Enfin, derniére remarque, la carte
SSC est monovitesse. Pour
transmettre en V23, il vous
faudra un Modem capable de
symétriser ses entrées (celui du

paralléle/série. Il faudra écrire une
routine d'émission qui charge le
registre de sortie avec l'octet 2
émettre, et qui attende que ce
registre soit vide (bit 4 du registre
d'état) avant de modifier la
vitesse.

Aux CP/Mistes
télémaniaques

11 faut mentionner ici un point qui
sort du cadre de cet article, car
utilisant un matériel trop
spécifique, la Premium Softcard
de Microsoft, équipement qui
représente [’arme absolue pour

En plus de I'implantation CP/M,
Microsoft a donc développé un
Q.S. particulier, le 65BIOS, qui
est en gros une boucle d'attente,
avec gestion des entrées-sorties
de I'Apple, d'un buffer de clavier
et d'un buffer d'imprimante.
L'auteur a réalisé une modifi-
cation de ce 65BIOS qui permet
de gérer quatre buffers : clavier,
imprimante, réception RS232 et
émission. Ce programme peut
utiliser une ou deux cartes SSC
(par exemple une réception 1200
bauds et une émission 75 bauds,
valeurs au hasard !).

Ceci permet de créer des
applications de transmissions trés

Minitel par exemple), ou la linconditionnel de CP/M. efficaces. La gestion de la
solution  deux cartes série, une  Cette carte qui utilise le slot 3  transmission des données étant
émission, une réception. Ceci  auxiliaire de 'Apple /e rassemble  assurée par le 6502, en temps

étant, XMODEM rend envisa-
geable la technique consistant 2
utiliser un port monovitesse, en
changeant la vitesse de
transmission selon que l'on lit ou
écrit, puisque les opérations de
lecture et d'écriture sont
alternées. Dans ce cas, il faut
initialiser avec la vitesse de
réception, reconfigurer I'ACIA en
vitesse de transmission uni-
quement au moment d'émettre, et
repasser sur la vitesse de
réception tout de suite aprés.
ATTENTION, ne jamais changer
la vitesse lorsque I'ACIA est en
train de faire une conversion

une carte 80 colonnes étendue et
une carte Z80, avec toutefois une
différence fondamentale avec la
Softcard classique : elle utilise un
Z80 B 2 6 Mhz, et d'autre part les
deux processeurs, 6502 et Z80,
sont découplés et chacun
fonctionne sur ses 64ko de RAM
simultanément, alors que sur la
Softcard traditionnelle, ils ne
travaillent qu'a tour de rble, sur
les mémes bus, en se mettant
alternativement en DMA. Le
programme d'application tourne
sur le Z80 tandis que le 6502 joue
le rb6le d'un processeur
d'entrées-sorties.

réel, on peut utiliser le Z80 pour
faire tourner le programmme
principal sans impératifs de
rapidité (20Ko de buffer
réception série), ce qui autorise
l'utilisation de langages évolués
(Turbo Pascal, Forth, Basic). A
titre indicatif, un émulateur de
terminal Minitel, compilé en
Forth, occupe moins de 4Ko de
mémoire, et avec une facilité de
mise au point et de modifications
trés supérieure.

Les CP/Mistes télémaniaques
intéressés peuvent me contacter
par l'intermédiaire de la revue.

selon Flag DEBUT (IY+35)

Source ‘XMODR.SOURCE’ :

TITLE XMODR LD [
— oy JP E, BDOS
4 PUSH DE
; Réceptlon de flchiers au protocoles XMODEM LD DE; M5GH
F RES 0, (IY+5)
i JF-R 1586 CALL PRMSG1
; POE  DE
PRMSG1: LD c, 8
JP BDOS

0, (I¥+5)

e ————

i —— - -

7 Afficha la caractéres dans E

BOOT Egu @

BDOS Egu 5 PRCAR: LD c,2
FCB EQU  5CH JP BDOS
BUFFER EQU BOH :
; 7 Maasages du programme
.PHASE 1038 :
JP START ;
J M5G0: DB 13,10
* Routines CF/M ASC  'Bad Command,..$'
; mm e —msmm—— MEG1: DB 27' iy
e P V1 S————— '
; Affiche le message pointé par DE ba 13,10
! Asc ' XMODEM Downloading Utility'
; 2 points d'antrée, avec et sans saut de ligne DHE 13,10
o
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ASC ' JF=R 13986* :

DB 13,10 7 Préparation
ASC ' - e =—— § i
pe 13,10,13,10,'8"' PREPAR: CALL CONF _ACIA
MEGZ2: ASC 'Can''t open File! LD IY,COMPT
pa 13,10, 8¢ LB Al
MSG3: AsSC  ‘'Prompting Sender S' Lp (I¥+3) ,A rler bloc
MSGA: DB 13,10,13,10,'%' XOR A
MEGE: Asc ' Recelvad Bloc §' Lo (IY+5),A rdébut
NUMBLOC : A3C 'RXE ok LD {IY+d) A ;précédent
i) ] 13,10,13,10,'%’ LD A &
M3G6: Asc L Hesader Error' LD {IY+1),A :Nb assala
J] 13,10, '§' LD A, NAK
M5G7: AsSC r Chackaum Error’ D {IY¥+6),A ;Code d'appel
Ji7] 13,10, '8' :
M5G8: Asc ' Fatal Errar' Lo DE, REC_BUF+3
f8);] 13.10; *5* o C, 1AM :Adrasss DMA vers Buffer
M5G3: ASC r Timaout ' CALL BpOS
o8B 13,10, 5! LD DE, M5G3
NSG10: ASC ! Disk Error' CALL PRMSGI
0B 13,10, '5* SET @, (I¥+3)
M5Gid: ASC w2 Got samething, but 2 2 2! 2
oB 13,10, '§° ; Envel code d'appel
; ']
M5G11: AsC ! Recelved EOT* ENVOI: Lb &t
pB 13,10, '3 CALL PRCAR
M5G12: DB 13,10 ENVOIL: Lo A, T10
ASC ‘File received succeasfully' Lo (IY+0),A rAttenta 10 z
0B 13,10, *§" Lo LE,REC BUF ;Buffer d'arrivde
MSG13: DA 13,10 Lo B, BSIZE+4
ASC tTranamission aborted' LD C,; (IY+6) :;Caractére
DB 13,10, '8" CALL ECRITURE
’ ?
; Conatantes et variables du programme : Attente réponse
; J
z WAIT: CALL LECTURE zDlgue chose }
T10 EQU 10 ;Temporisstion 10 a JR NC, RANGE '
T60 EDU &0 ;Temporisation ! mn DEC (I¥+0) :J'attends encore ?
MAXTRY EQu 10 sNombre d'essals maxi JR NEZ, WAIT
8512 EQU 128 ;TPaille Buffar DEC (I¥+1) rUn autre essal ?
p JR  NE,ENVOI
; Caractéras Ascil du protecole LD DE,M5G9 ;Nen, trop tard
SO EQu 1 JP ANNULE
EOT EQU 4 '
ACK EQu B ; Beucle Interne au Buffer
NAK EQU 21 fr ST ey R A
CAN EoU 24 WAIT]: CALL LECTURE
suRB EQu 26 JR NC, RANGE
i I
; Tabla de variables, pointée par IY t Buffer lacomplet
COMPT: bs 1 ;Comptaur LD A, BEIZE+3
NESSAI: Ds 1 iNB d'essals cF E 71 car regu ?
FINI: oS 1 iFlag fin JR NZ, PURGE
NBLOC: ns 1 7Blss courant DEC  DE
PREBLOC:  PE 1 ;Bloc précadant Lo A, (DE)
DEBUT ; DS 1 ;Flag départ cP EOT ;Fin de tranamission 7
CODE: s 1 ;Code 4 anveyer JP Z, TERMINE ;0Oul
F r Pb réception, on purge et en rafuse
REC_BUF: D5 BSIZEH sBuffer de récaption PURGE 2 o B35
PAGE CALL SECONDE
START EQU % ;Début programme LD DE,H5GI
; JP REFUSE
LD A, (BUFFER) ?
oRr A sNom de Fichler ? ¢ Remplissage du Buffer dea réception
Lb DE, M5GO RANGE 2 LD (DE) ;A
JP Z, PRM5G1 sNon, retour CCP INC  DE
Lo DE, M561 DJNZ WAIT1
CALL PRMSGI ¢
z ¢ Traitement dv Bloc regu
o C,15 rouverture fichier e el
1o pE,FCB LD DE,MSG5
CALL BDOS CALL PRMSG
INC A sTrouvé ? LD IX,REC_BUF
JR NE, FREFAR LD DE,MSGE
: LD A, S0H
LD €, 22 :Créaction fichier P {IX+0) sHeadsr correct ?
LD DE, FCB JR NZ, REFUSE
CALL BpPOS LD A, (IX+2)
INC A sCorrect }? CPL
LD DE, M5G2 cp (IX+1)
Je Z, PRMSG! sNon, je sort JR NZ, REFUSE
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ep (I¥+d)

JR 2, ACCEPTE
LD DE, MSGE
cp (I¥+3)

JR  NE,ANNULE

XOR A ;Init chekaum
LD IX, REC_BUF+3
LD B, BEIZE

CALC CHK: ADD A, (IX+0)

;
i
7

e  IX
OJNE CALC_CHK

Lo DE, M5G7
cP (IX+0)
JR NZ, REFUSE

7Chksum ok 7

Ecriture sur Diagque des donndes

Lo c; 21
o DE, FCB
CALL BDOS

A ;Probléme ?
DE, MSG10

A, (T¥+3)

/Bloc précéddent

sBloc attendu ?

Glossaire

Les messages en anglais simplifient les transmissions
outre-manche et outre-ocdan mais si la langue des
Beatlas vous échappe...

[=]]
LD
JR NZ, ANNULE ;Oul, on ferme
LD
LD

(I¥ed), A

e (I¥+3) sBloec suivant

ACCEPTE: LD IX, NUMBLOC
CALL CONVERS iNe de blee an Ascii
LD DE; NUMBLOC
LD A, ACK
SUIVANT: LD (IY+6),A
Lo Al
LD (I¥+1l),A ;1 assal
CALL PRMSG
JP ENVOII sVaiidatian
’
; Refuse le Bloc regu
REFUSE; LD A, NAK

JR SUIVANT

7 Annule la tranamiasion

ANNULE ; CALL PRMSG
LD C, CAN
CALL ECRITURE
LD B, 3

CALL SECONDE
CALL ECRITURE

LD DE, MSG12
JR CLOSE

; Fin de transmizsion

-

TERMINE: LD  DE,MSG11
CALL PRMSG
LD €, ACK

CALL ECRITURE
Lo DE,M5G12

CLOSE: CALL PRMSG
Lh C,16 ;FPerme le fichier
Lo DE, FCB
CALL BDGS
LD DE, BUFFER
Lb €, 1aH
JP Bbos
PAGE
¢ Routines de service
r

Adresses du port RS232

Downloading  Téléréception
Can'topenfile  Ouverture fichier impossible
Prompling sendar  Altente de l'émetteur
Received bloc  Bloc requ
Headererror  Erreur d'entéte
Checksum error  Erreur de somme ds contréle
Got something but 7?7  Bien regu, mais qu'astca 7
Received EOT  Code de fin de fichier regu
Uploading Téléchargement
Wailting for receiver ~ Altentte du récepleur
Sending bloc ~ Enwvoi bloc
Acknowledged  Compris
Cancelled  Annulé
File sent successfully  Fichier bien transmis
Transmission abaorted Transmission annulée
Badcommand  Emeur ds commande
:\'SLGE" falig CECAOH sCarte en alot 2
DIPSW] EpU NSLOT+1 iSwitches 1
DIPSWZ EQU N3LOT+2 s8witches 2
RDREG Egt NSLOT+8 sRegistre lecture
TDREG EQU NELOT+8 sRagiscre dcriture
STATUS Egu NSLOT+2 sRegistra d'état
COMMAND Egu NSLOT+0AH :;Regiatre de cammande
CONTROL Egu NSLOT+0BH ;Reglatre de centrole
:‘ clavier
e
KBb Egu CEOOOH
KBDSTR QU GEO1OH

7

¢ Conflguration de 1'ACIA

7 ——

; 8 DATA,

CONF_ACIA:

1 STOP, sans Parité, Vitesse courante
; beilise A

LD
AND
OR
o
LD
LD
o
RET

A, {(CONTROL)

OFH /Récup. vicesase

104 rData et Stop
(CONTROL) ; A

A; 9 ZRTS, DTR, sans parité
(COMMAND) , A

A, {RDREG) sInic RDR

; Routine de lecture du port R5232.

! Retour avec caractdre dans A at Carry 4 0,
i ©ou retour au bout d'une seconde avec Carry 4 1,

ECTURE:

LECT1:

5863 EEEgE%EE

: 81 frappe Clavier, retour avec car. clavier.

Ueilise A, HL, IX

HL, STATUS

3, (HL) fRDR plein ?
NZ, LECTZ

IX, TEMPO

A

(IX+0) ;A

A, 98
(IX+1),A

BIT 3, (HL)
NEZ, LECTZ2

A; (KBD)

A

M, LECT3
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REC IX+0
TR r:z, Ls::-n Source XMODE.SOURCFE’
DEC (IX+1)
JR NZ, LECT1 TITLE XMODE
SCF [ ESsessase ] e e T ]
RET 5
LECTZ : BEC  HL rAdresse RDR ; Emission de fichiers au protocole XMODEM
LD A, (HL) z
OR A ; JE=R 14986
RET z
LECT3: LD (KBDSTR) , A jemsessssssmsmman == - - =
AND 7FH '3
RET ; Adreszes CP/M
i J e
/ Routine d'dcriture du port RS232 BoOT EQu [¢]
; e — BpOS EQU 5
; Ecrlit le contenu de C. Fcha EgU  5CH
; Ucilise C et HL BUFFER EQU  80H
ECRITURE: LD HL, STATUS . PHASE 1034
ECRII: BIT 4, (HL) fTDR vide ? JP START
JR Z,ECRI1 x
DEC  HL rAdresse RDR ; Routinea CP/M
LD (HL) ., C ] e em
RET i
? ; Affiche le message pointé par DE
¢ Boucla dfattente, nb de secondes dans B ; e
J) ] it bl st PRMSG : LD e, 9
2 Utilize A et IX JB BDOS
SECONDE: LD IX, TEMPO s Affiche le caractére dans F
SECONI: XoR A ; P e e
Lo (IX+0),A PRCAR: L2 ¢, 2
LD A,228 ;1ianit. temporisaticn JP BDOS
Lo (IX+1),A 2
SECONZ: DEC  (IX+0) 7 Mesaagea du programme
JR NZ, SECON2 z =
DET (Ix+1) ;
JR NZ, SECONZ MSGO: [3:} 13,10
DJINZ SECON1 ASC ‘Bad Command...§'
RET M5G1: 23 27, tar
: Asc ¢ - '
TEMFQ: D3 2 jcompteur (e} 13,10
2 Asc " XMDDEM  Uploading Urility'
; Converailon en Ascil du centenu de A DB 13,10
§ T e e e ——— AsSC " JF-R 13886
; Range & (IX), asur 3 octets. DB 13,10
s Ucilise A, IX, DE, HL ASC P eseeer T !
z e} 13,102,13,14, '8'
CONVERS: LD L, A M5G2: ASC ‘Can’*t open Flle?
LD i, 0 nB 13,10, '5"
LD DE; 100 M5G3: ASC ‘Waiting for receiver.'
CALL CONVERI] pa 13,10,13,1¢6, '8!
Lo DE, 10 bs H
CALL CONVER1 MSGd: ASC ‘xx Sl'fl&”ﬂﬂ' Bloc !
LD A, JOK NUMBLGC ; ASC fAXX &'
2R L DS 1
LD fIX+0),A MSGE: ASC ‘xx Sending EQT !
LD A, {IX+0FEH) AsC ' '
cp JoH 0 ? z
RET NZ MSGE: ASC ‘Acknovledged'
LD A, 20K :orn met un Rlane DB 13,10,10,'5¢
LD [TX'QFF.'HJ,J'I MSG7: ASC ‘Non Acknowledged®
Lo A, (IX+OFFH) DB 13,10, '5!
cp 30K MSGE; AsC ‘Cancelled'
RET NZ e} 13,10,'s!
LD A, 20H MSG3: AsSC 'Timeout '
LB (IX+0FFH), A o8 13,10,'§!
RET ?
CONVERI: XOoR A M5G10: et ] 13,10
CONVERZ : SBC HL,DE AsC '*Flle sent sueceasfully'
JR ¢, CONVERT o8 13,10, '8!
INC A M3G11: DB 13,140
JR CONVERD ASC ‘Tranamisslon aborted!
CONVER3: ADD HL,DE el ] 13,18, it
oR 304 z
LD (IX+0), A ! Constantes et variables du programme
INC Ix O e i
RET F]
7 T10 EQU 10 iTemparisation 10 =
END TE0 EQU 50 ! Temporisation 1 mn
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MAXTRY EQU 10 sNombre d'essals maxi RES @, (IY+Z) ;Pas rini
BSIZE EQU 128 sTaille Buffer '
* : Envoil du Bleoe
7 Caractdres Ascii du protocole e A oS, i
S0H EQu 1 ENVOI: LD A, MAXTRY ;10 essais max
EoT EQU 1 LD (I¥+ll), A
ACK EQU & r
NAK Equ 21 ENVOIL: LD B, (I¥+1)
CAN EQU 24 LD A, MAXTRY+1
sun EQu 2d 5UB 3 :No de 1'essal en cours
: BIT 0, {I¥+2) sFini ?
; Table de variabies, polntéa par IY JR Z,ENVOI2 iNon, sortle du Bloec
COMFPT » Ds 1 rCompteur r
NESSAI: Ds 1 INb d'essals Lb IX,M5G65=]1
FINI: Ds 1 tFlag fin CALL CONVERS sNo essal en Ascii
NBLOC ¢ DS 1 fBloc courant LD BE, N8G5
PAGE CALL PRM3G
START EQu % ;Début programme Lb ¢, EoT
7 CALL ECRITURE
LD A, {BUFFER) JR VALID
OR A *Nom da fichiar ? r
LD DE, MEGD ENVOIZ: Lo IX, M5Gi-1
JP %, PRMSG ;Non, retour CCP CALL CONVERS iNo assal
LD DE, M5G1 tEa=tete LD A; (I¥+3) :Na EBloc
CALL PRMSG LD IX, NUMBLOC
! CALL CONVERS
LD €,15 ;Ouvarture fichisr LD DE, M5G4
LD PE, FCB CALL PRM3G
CALL BDOS .
INC A ;Fichier trouvé 7} LD C,50H ;Header
LD DE, M5G2 CALL ECRITURE
JP £, ABORT rNon, erreur. LD A, {1¥+3)
F 2 Lo C:A sNo Bloc
: Préparation CALL ECRITURE
e CPL
CALL CONF_ACIA LD €,A ;255=No Bloc
LD 1Y, COMPT CALL ECRITURE
XOR A XoR A :Init Checksum
LD {I¥+2),A ;Pas Fini LD IX, BUFFER
NG A Lo B,BSIZE
LD (IY+3),A :Blec 1 ENV BCL: LD C, {IX+0) ;Caractére
LD A, T&0 ADD A,C
Li2 (I¥Y+0),A 71 minute INC IX
Lb DE, MEGY CALL ECRITURE
CALL PRMSG DJNZ ENV_BCL
F LD C,A schecksum
; Attente récepteur CALL ECRITURE
WAIT REC: CALL LECTURE {Caractére ? 7 Attante validation
JR NC, WNAITZ e ———
WAITI: DEC (EY+8) sJlattends ancore ? VALID: LD A, T10 ;T max
JR  NEZ,WAIT REC o (I¥+0), A
LD DE, M5GY i Tempa maxi VALIDI: CALL LECTURE i Réponsa ?
JP ABORT JR NC, VALIDd rOul
WAIT2: LD DE, M5G8 VALID2: DEC (I¥+0) ;J'attends encore ?
cP CAN  :Cancel 7 JR NZ, VALID1 ;Cui
JF &, ABORT LD DE, M5G8
cP NAK CALL PRMSG
JR  NZ, WAIT1 7
2 7 51 pas de réponse, on renvol le Bloc actuel
: Lire un Buffer ; e —————— — —
R e VALIDI: nEe (I¥+l) sEncore un essal ?
ROBUF EQU  § JR NZ, ENVOI1 ;Cul, renvel du Bloc
LD c, 20 JP ABORTI
LD DE,FCB #
CALL BDOS ; Test du code recu
DR A tFin de flchier ? N e ——
JR Z, ENVOI !Non, enval du Bloc VALID 2 cp CAN
B JR NE, VALIDS
SET 9, (I¥+2) :Find LD DE, M3GE
LD IX, BUFFER+BSIZE~1 JR ABORT
LD A, 5U8 rFin du bloc VALIDS > cP NAK
ce (IX+0) i = Ctrl=Z ? JR NZ, VALIDG
JR £, ENVO] LD DE, M5G7
) CALL PRMSG
; Renvoyer un bloe plein de Ctrl-2 JR VALID3
Lo IX, BUFFER VALIDG: CP  ACK
LD B, BSIZE JR NE, VALID2
ROBUF1: LD (IX+0),A ;
ING IX 7 Bloe acceptd
DJINE  RRBUF1 ; mmmmm—me—————
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Lo DE, MSGE

CALL PRMSG

BIT 0, (I¥+2) :Fini ?
JR NZ, TERMINE

INC (I¥+3) !Blag sulvant

RET

Routine d'deriture du port R5232

EasrEsEsETEsEEEEEEEEEsEEEsEEE e

LT

» Epcrit le rcontenu de C.

JP RDBUF # Ucilize C &t HL
7 ?
s Fin de tranamiz=sion ECRITURE: LD HL, STATUS
R — e ECRII: BIT 4, (HL) 7TDR vida 7
TERMINE : LD DE, M5G10 JR Z,ECRII
JP PRMSG ;Message ei retour CCP DEC  HL ;Adraase RDR
s LD {HL), €
ABORT: CALL PRMSG RET
ABORTI: LD DE, MSG11 F
JP PRMSG 7 Boucle d'attente, nb de seccndes dans B
PAGE L OO i o L O T RN L A
7 Routines de service ;s ODeilise A et 1X
;i SECONDE: LD IX, TEMPO
s Adresses du port REZ37 SECONI: XCR A
§ =sssssssae =msmsssassss Lo (IX+0),A
NSLOT fald) DECADH rCarte an alot 2 LD A,228 ;1nit. temporisacion
DIPSWI EQU NELOT+1 ;Switehea 1 Lo (IX+1),A
DIPSW2 EQU  NSLOT+2 1Switches 2 EECONZ: DEC  {1X+D)
ROREG EgQu NSLOT+8 *Reglatre lecture JR N2, SECON2
TOREG Epu NESLOT+# rReglstre écriture DEC fIx+1)
STATUS EQU  NSLOT+3 sRegistre d'écac JR NE, BECON2
COMMAND EQu NELOT+0AH ;Registre de cemmanda DJNZ  BECONI
CONTROL EQU  NSLOT+0BH ;Reglstre de cantrale RET
s i
s Clavier TEMPO: b5 2 icompteur
f¢:17] EQU CEGOOH i Conversion en Ascil du contenu de A
KBDSTR EQU QE010H § Smmmmm——— e e s s S
7 ¢/ Range &4 (IX), sur 3 octets,
; Conflguration de 1'ACIA ; Uetilise A, IX, DE, HL
. &
; 8 DATA, 1 STOP, sans Parlté, Vitesse courante CONVERS: LD L;A
; Utiliae A LD H: 0
; LD DE, 168
CONF ACIA: LD A, (CONTROL) CALL CONVERI
AND orH tRécup, vitesse LD RE,10
OR 10H  :Data et Stop CALL CONVER]
LD {CONTROL) ; A LD A, 304
L A 9 rRT3;, OTR, =mansz parité oR L
LD {COMMAND ) , A Lp (IX+0),A
Lb A, (RDREG) ;Init RDR LD A; (IX+0FEH)
RET cP 300 10}
7 RET NEZ
/ Reutine de lecture du port R§Z3IZ, LD A, 201 ;on met un Hlanc
A e o o e e LD (IX+GFEH), A
» Retour avec caractére dans A et Carry 4 0, LD A, (IX+0FFH)
i ou retour au bout d'une aeconde avec Carry 4 1. cP 304
; 81 frappe Clavier, retour avec car. clavier. RET NZ
; Uedlise A, HL, IX LD A, 20H
i LD (IX+0FFH), A
LECTURE * Lo HL, STATUS RET
BIT 3, (HL) /ROR pliein ? CONVERIT : XOR A
JR NZ, LECTZ CONVERZ : g8 HL,DE
LD IX, TEMPO JR C, CONVER3
XOR A INC A
LD (IX+0), A JR CONVERZ
LD A, 98 CONVER3: ADD HL,DE
Lo fIX+1),A OR 300
LECTI : HIT 3, (KHL) LD fIX+0),A
JR NZ, LECTZ INC IX
LD A, (KBD) RET
OR A i
JP M, LECTI END
DEC  tIxed) o
JR NZ, LECT1
DEC  (IX+1) Dump hexadécimal de XMODE.COM
JR NZ, LECTI
SCF pi166 00 00 00 €3 60 02 OF 09 €3 05 00 OF 62 €3 05 00
RET 0110 ©OD OA 42 61 64 20 431 EF 6D 6D 61 BE &4 2E 32E 2B
LECT2: pEc KL  ;Adresse RDR 0120 24 1B 2A 20 20 2D 2D 20 30 2D 2D 2D 2D 20 2D 2D
B A, (HL) D130 2D 2D 20 2D 20 20 2D 2P 20 20 20 20 2D 2D 0D 0A
oR A el140 20 58 4D 4F 44 45 4D 20 20 20 55 70 §C &F 61 &4
RET 0160 £9 6E 67 20 55 74 69 6C 60 74 79 0D 0A 20 4A 46
LECT3: LD (KBDSTR) ; A D1g0 20 §2 20 20 20 20 20 20 20 29 20 20 20 20 20 20
AND TFH 0179 20 20 20 20 31 3% 38 36 0D DA 20 2D 2D 2D 2D 2D
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0l80 2D 2D 20 2D 20 2D 20 20 2D 20 20 20 2D 20 20 20 030d g@ 606 00 06 G0 20 G0 00 00 00 00 00 00 00 DO 00

0180 2D 2D 20 2D 2D 0D OA CD OA 24 43 61 55 27 74 20 0310 00 G0 00 0O 00 0O 0O 0O 00 00 00 00 0O 0O DO 00
01A0 &F 70 65 6E 20 46 639 6C 65 0D OA 24 57 6] 63 M 0320 00 00 00 00 0D 0O 00 00 00 00 00 00 00 0O 0O 00
0180 &9 BE 67 20 66 &F 72 20 72 &5 63 65 §9 76 65 72 ¢330 0o 60 00 06 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 0O 0O 00
01C0 2E OD OA 0D DA 24 E5 78 78 20 20 53 55 6F &4 &3 0340 00 Q0 00 00 00 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 00 00
0100 6B 67 20 42 6¢ 6F 63 20 78 78 78 20 20 20 20 20 0350 00 00 00 00 00 DO 00 00 3A 8¢ 00 B? 11 25 01 CA
Ql1EC 24 ES 78 78 20 20 53 €5 6E 64 69 65 E7 20 45 4F Glsd 18 01 11 36 91 cD 1B 01 OFE OF 11 5C 00 cp 05 Q0
01F0 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 24 11 63 6B &E 0370 3C 20 OF OE 16 11 5c 00 cp 05 00 3¢ 11 B? 01 €A
0200 &F 77 6C 65 64 €7 65 &4 0D OA OA 24 4E 6F 6E 20 0380 1B 01 €D A6 04 FD 21 €D 02 3E 01 FD 77 03 AF FD
0210 41 63 63 GE 6F 77 6C €5 64 67 65 64 0D 0A 24 43 G3g0 77 05 FD 77 04 3E 06 FD 77 01 3E 15 FD 77 06 11
0220 61 BE 63 &5 6C 6C 65 €4 0D OA 24 51 69 6D 65 &F GJAQ D7 02 OE 1A CD 05 00 11 C# 01 CD 1B 01 FD CB 05
0230 75 74 0D 0A 24 0D 0A 46 6§ &C 65 20 73 65 68 M GIB0 €6 1E 2E €D 20 D1 3E OA FD 77 00 11 D4 02 08 84
0240 20 73 75 63 63 €5 73 73 66 75 6C 6C 79 0D 0A 24 gic0 FD 4E 06 CD EE 04 €D B9 04 30 2¢ FD 35 00 20 Fé
0250 0h DA 54 72 61 6E 73 €D 69 73 73 &9 BF &F 20 8] a3ipe FD 38 g1 20 pc 11 41 02 €3 70 04 €D B9 04 30 17
0260 &2 6F 72 74 B4 64 0D OA 24 E5 E5 ES E5 3A 80 00 G3EQ 3K 83 B8 20 07 1B 1A FE 04 CA 85 04 06 05 cD F8
0270 B7 11 10 01 CA 06 01 11 21 01 €D 06 01 OF OF 11 GIF0 04 11 66 02 €I 6C 04 12 13 10 EC 11 E0 01 €D 06
0280 EC 0O cp 05 00 3C 11 9A 01 CA 9E 03 ©D A7 03 FD G400 01 DD 21 D4 02 11 FE 01 3E 01 DD BE 00 20 5D DD
0290 21 69 02 AF Fp 77 02 3c FD 77 03 3£ 3C FD 77 00 6410 7E 02 2r DD BE 01 20 54 FD BE 04 28 35 11 2c 02
02A0 11 AC 01 ¢D 06 01 CD BA 03 30 OB FD 35 00 20 F§ G420 FD BE 03 20 4B AF DD 21 D7 02 06 80 DD 86 00 DD
0ZB0 11 2B 02 ©3 9E 03 11 IF 02 FE 18 CA 9E 03 FE 15 0430 23 10 F9 11 14 02 DD BE 00 20 31 CE 13 11 5C 00
0200 20 E9 OF 14 11 5C 00 €D 05 00 B7 28 20 FD CB 02 p440 €D 05 00 B? 11 52 02 20 27 FD 7E 03 FO 77 04 FD
02p0 C& DD 21 FF 00 3E 1A DD BE 00 28 11 DD 21 80 00 0450 34 03 pp 21 FO 01 €D 14 05 11 F0 01 3E 06 FD 77
02E0 0§ 80 DD 77 00 bD 23 10 F9 FD CB 02 B6 3E 0A FD 0460 06 3E 01 FD 77 01 cb 06 01 €3 Bé 03 3E 15 18 EE
02F0 77 01 FD 46 01 3E OB 90 FO CB 02 46 28 14 DD 21 0470 CD 06 01 OF 18 CD EE 04 06 03 €D F8 04 CD EE 04
0300 E1 01 €0 15 04 11 E2 01 €O 06 01 OE 04 CD EF 03 0480 11 B4 02 18 OE 11 85 02 CD 06 01 GF 06 CD EE 04
0310 18 3E DD 21 C& 01 €D 15 04 FD 7E 03 DD 21 D& 01 0490 11 95 02 CD 06 01 OF 10 11 5C 00 cb 65 00 11 &0
0320 €D 15 04 11 C7 01 €D 06 01 OE 01 cP EF 03 FD 7% 04A0 00 OE IA €3 05 00 JA AB E0 Eé OF F6 10 32 AB E0
0330 03 4F €D EF 03 2F 4F €D EF 03 AF DD 21 80 00 06 0480 3E 09 32 AA EO 3A A8 EO C9 21 A9 E0 CH 5E 20 24
0340 80 DD 4E 00 81 pD 23 €D EF 03 10 FS 4F €D EF 01 g4c0 DD 21 12 05 AF DD 77 00 3E 62 DD 77 01 CB 5E 20
0350 3F OA FD 77 00 €D BA 03 30 13 FD 35 00 20 Fé 11 04D0 13 3A 00 E0 B7 FA E& 04 DD 35 00 20 FO DD 35 01
0360 2B 02 €D 06 01 FD 35 01 20 88 €3 Al 03 FE 18 20 04E0 20 EB 37 C9 2B 7E BY ¢4 32 10 E0 E6 7F €3 21 A9
0370 05 11 1F 02 18 28 FE 15 20 08 11 OC 02 ©D 06 01 04F0 EO CB 66 28 FC 2B 71 C9 DD 21 12 085 AF bb 77 00
0380 18 E3 FE 06 20 b4 11 FC 01 €D 06 01 FD CB 02 46 0500 3E E4 DD 77 01 DD 35 00 20 FB DD 35 01 20 F6 10
0390 20 06 FD 34 03 €3 cC2 02 11 35 02 €3 06 01 CD 06 6510 EB C9 CD 96 6F 26 00 11 &4 00 cb 40 05 11 OA @0
03A0 01 11 50 02 C3 06 01 3A AB E0 E6 OF F6 10 32 AD p820 CD 40 05 3E 30 BS DD 77 00 DD 7E FE FE 30 cO 3B
0380 E0 3E 09 32 AA E0 3A A8 E6 €9 21 A9 EQ0 CB 5E 20 0530 20 DD 77 FE DD 7£ FF FE 30 €0 3E 20 DD 77 FF C%
03c0 24 DD 21 13 04 AF DD 77 00 3E 62 DD 77 01 CB 5E 0540 AF ED 52 38 03 3C 18 F9 1% Fé 30 bb 77 00 bD 23
0300 20 13 3A 00 E0 B7 FA E9 03 DD 35 00 20 F0 DD 35 0550 €9 00 00 00 06 00 00 00 60 00 00 G0 00 00 00 00

03E0 01 20 EB 37 €9 2B 7E B7 C§ 32 10 ED E6 7F €39 21
03F0 A9 E0 CB 66 28 FC 2B 71 €9 DD 21 13 74 AF DD 77
o400 00 3E E4 DD 77 061 DD 35 00 20 FB DD 35 01 20 Fé
o410 10 EB €% JE FF 6F 26 G0 11 64 G0 CD 41 04 11 0A

0420 00 CD 41 04 3E 30 BS DD 77 00 DD 75 FE FE 30 G0 12 r . d b
0430 3E 20 DD 77 FE DD 7E FF FE 30 €0 35 20 DD 77 EF onctions de ase,
0440 ©9 AF ED 52 34 03 3¢ 18 FS 19 F§ 39 DD 77 00 DD 00 .

0450 23 £9 00 00 00 00 00 60 A0 00 00 89 90 00 00 00 2 dlsques,

500 programmes...

Dump hexadécimal de XMODR.COM

a1ea @0 00 00 ¢3 58 03 FO CB 05 46 PE 07 CA 035 00 P3
ai1o 11 b8 0! rb CB 05 86 cD 1A 01 D1 PF 09 ©3 05 00
aiza OF 02 €3 05 00 0D 0A 42 61 64 20 43 &F €D 6D &1
a130 GE 64 2E 2E 2E Z4 1B 2A 20 2D 20 20 20 20 2D 20
alda 20 2D 2D 20 20 2D 20 2D 20 2D 2D 20 20 2D 20 26
0150 20 2D 2D 2D 2D 0D OA 20 58 4D 4F 44 45 4p 20 20
0180 20 44 &F 77 BE &C EF 81 64 6% G6E 67 20 55 741 &§
a1za 6C 62 74 79 0D 0A 20 4A 46 2D 52 20 20 2P0 20 20
o180 20 20 20 20 26 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 31
a180 39 38 3¢ 0D PA 20 20 20 20 20 20 20 2D 2D 2D 20
0lA0 2D 20 2D 20 20 2D 20 2D 20 2D 2D 20 20 2D 2D 2D
al8g 20 2D 0D 0A 0D 0A 24 43 61 BE 27 74 20 BF 70 &5

Apple /e et ImageWriter

8lc0 6K 20 46 69 6C €5 0D OA 24 50 72 6F 60 70 74 69 Capture Ile catalﬂgue,

01D0  EE E7 20 53 €5 EE B4 £5 72 20 24 0D 0A 0D 0A 24 ]

01E0 20 52 65 63 65 €9 76 €5 64 20 42 6C 6F 63 20 34 Imprlme,

QIF0 78 78 78 20 20 20 20 4F 68 0D DA 0D 0A 24 20 20 .

0200 20 20 20 20 20 48 65 61 64 65 72 20 15 72 72 &F Al'ChlVC,

0210 72 0D OA 24 20 20 20 20 20 70 20 43 §8 65 63 6B

8220 73 75 6D 20 45 72 72 6F 72 0D DA 24 20 20 20 20 R'Etl'OUVE les prog}"ammes de vos
6230 20 20 20 46 61 74 61 6C 20 45 72 72 &F 72 0D OA disquettes des trois DOS

0240 24 20 20 20 20 20 20 20 59 69 6D 65 §F 75 74 0D
0250 0A 24 20 20 20 20 20 20 20 44 69 73 B 20 45 72

02&0 72 GF 72 00 OA 24 20 20 20 20 17 6F 74 20 73 &F A 1 1
az27q 6 65 74 68 69 6E 67 2C 20 62 75 7¢ 20 3F 20 3F 180’00 F franco France metrﬂpﬂlllﬂlne i

0280 20 3IF 0D OA 24 20 52 65 63 65 69 76 G5 64 20 45

0290 4F 54 0D 0A 24 0D OA 46 69 67 65 20 72 65 63 63 B d C A
B2A8 6§ 76 €5 64 26 73 75 63 €3 €5 73 73 86 75 éC éC a aroux . L
0ZB0 79 0D OA 24 0D GA 54 72 61 6E 73 6D 69 73 73 69 144’ rue Legendre - 75017 Paris

02co 6F GE 20 61 62 €F 72 74 65 &4 0D DA 24 00 00 00

8200 00 0B 0D 60 0O 00 0O OO 0O DO DO DO 00 0O 0O OO Tél, - (]_) 47 57 91 11

02EQ @0 00 00 00 PO CP Q0 OO0 0P OD PO Q0 00 Q0 00 04
02F0 g0 Q@ 00 08 0C GO 00 Q0 00 00 0O 00 00 Q0 00 OO
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Word est wmw muargee dépasée par Micresoft. Wrater Fus est use marque dépesée par A.C 1

Cette fois Gutenberg n

Gutenberg et ses associés, des gens
triss perfectionnistes au demeurant,
n’hésitant pas 2 regarder 4 la loupe le
moindre détail, n'avaient pourtant
fait que la moitié du travail.

Le pouvoir de I'édition c'est bien,
pouvoir éditer soi-méme, ¢'est mieux.

C'est d'ailleurs le seul moyen de
pouvoir parvenir i la vraieliberté d'ex-
pression. Cela Gutenberg n'y avait pas
songe. ‘ ‘

En toute bonne foi, il croyait fer-
mement dans les vertus de la vis 4
bois et d'une imprimerie pour tout le
monde.

Chez Apple, nous croyons aux res-
sources de l'individu et a I'édition
personnelle,

Par contre pour créer son atelier,
Macintosh  fait comme Gutenberg, il
s'est associé avec la “LaserWriter
I'imprimante 2 laser d'Apple. A la
seule différence que si 31 assistants
se bousculent autour d'une presse,

31 Macintosh reliés par AppleTalk se
partagent aisément une LaserWriter.

Mais, malgré son million d'octets de
mémoire morte (extension LaserWriter
Plus) et sarésolution de 130 points/cm,
la LaserWriter ne serait qu'une version

Grutenberg 1305-1465
a tventd Limprimeric

legerement améliorée de la presse en
bois sans la puissance et les capacilés
graphiques de Macintosh Plus.

Apple Computer France. Avers S 08




aura pas le dernier mot.

('est-a-dire, un méga-octet de
memoire extensible a 4 méga-ociets,
un nouveau lecteur de disque interne
double tace 800K et en option un dis-
que dur de 20 méga-oclets, ve yui
permet de stocker des milliers de
pages de documents.

Et comme toujours, Macintosh Plus
met A votre disposition tous ses famenx
outils de bureau, pour couper, coller,
remodeler le texte, choisir les carac-
teres, mélanger texte et dessin, etc.

Au commencement de |'édition,
il y a l'ecriture : avec des logiciels de
traitement de texte comme MacWrite,
Word ou Writer Plus, le vrai probleme
des auteurs Cest Uiuspiration.

FPupe Maker

Z.A. de Courtaboeuf, B.R 131, 01044 Lec s Cedex.

Le texte si brillant soit-il ne suffit
pas. Avec MacPainl el MacDraw pour
illustrer, tracer des schémas et des
dessins techniques, definir des cadres,
avec un logiciel comme Page Maker
pour organiser et mettre en page, vos
rapports d'entreprise, vos lunuulaires,
vos manuels, votre journal interne,
pour ne citer quex, laisseront de vous
une excellente impression. Et vous
pourrez toujours tout moditier, y
compris & la derniere minute!

MacDrasn

MaclWersi

Ponr Apple, il n'y 4 pas de petits
¢t de grands €crivains, de littérature
de bureau et de littérature tout court :
tout le monde est loge 4 [a méme
enseigne, celle de la qualité.

Avec la Laser\Writer, ine impression
impeccable est 2 la portée de tous.
Elle vous propose en effet onze
familles de typographies (extension
LaserWriter Plus), imprime sur papicr,
s calqrie on snr transparents ef
fournit des documents de qualité
bromure.

Leaser Wriier

Ft si vous voulez vraiment faire
les choses en grand, Macintosh peut
aussi se connecter directernent 2 une
photocomposeuse d'impritnerie.

En fait, Apple ne vous offrc ricn
de plus que votre imprimeur, saut
yue vous iaurez pratiuennent plus
besoin de lui.

Désormais, C'est vous, I'edireur,
qui éprouvercz la sensation de
(sutenberg il v 4 436 ans lorsqu'il
conternpla son preuier docurnent,

Cest ainsi qu'Apple vous offre le
meilleur de vous-meme.

Ty

= —
e =)

Nadntssh estune narquesons Leesceche: dppie (ompuer, ne Appl; [elogo sppe. cassarWeite appe Talk Mactoe oMb soat desmaragues deposces dApple Compute, e Page Maker st memargue gepesed d'abdas dons



Yous avcz sans doutc remarqué quc,
lorsqu'une application ouvre un nou-
veau document, son fuimat d'impres-
sion initial est rarement celui souhaité
(il s'agil généralement du format ‘Lelue
américaine’). Ayant souvent oublié de
choisir immédiatement le format A4,
nous avons parfois di refaire totalement
la mise en page d'un texte, le format
‘Lettre américaine’ tant plus court que
le format ‘Lettre A4’

Noug avons donc décidé de nons atraquer
au probleme, avee l'aide de MacsBug et
REdit. La solution en fin de compte est
assez simple :

* dans le document ImageWriter (ou
LaserWriter) se trouvent trois res-
sources de type "PREC’, Deux d'entre-
elles ont la méme longueur que le
‘Print Record’ utilisé par la plupart des
routines du 'Printing Manager’ (la troi-
sidme contient les dimensions et noms
des diff€rents formats de papier) ;
« la rescource numéro 1 contient le
‘Print Record” utlis€ pour arricher le
dialog du ‘Job’, c'est-2-dire la qualité
d'impression, etc, Celui-ci ne pose pas

MISE EN PAGE

(GEORGES ZWINGELSTEIN

Imagewriter v23
Papier: O Letire US @ lFormat N4

() Leqal us (O tormat B3

) Papier infarmatinque
Orientation Effets spéciaud : LI Portrait ajuste

e [0 Reduction 50 %
: %l [] Pas de saul Ue puye

Laserilriter
rapier : (O Lettre américaine @ Formot N4

Réduire
(O Légal americain O Tormat DS gy 7

grientation: @ Portrait O Paysage Agrandir

[ Substituer Ies caractéres 7 (] Hinition ¢

de probléme puisqu'il est enregistré 3  La mini-application proposée ici ne fait

chaque utilisation ; yue chiarger colle ressource, s'cn servir
- la ressource numéro O conticnt lc  pour afficher le dialogue dn style et
‘Print Record’ qui nons intéresse - enfin enreglswer le résultal, modifi€ par

celui du dialogue du siyle (Format — 1es sélections dang le dialogue, en
d'impression, orientation, etc.) qui, lui, ~ Iémplacant I'ancienne ressource.

n'esl pas modifié mais est urilisé par (j
I'application afin de connaitre la taille

d'une page dans le nouveau document,

Source ‘Mep.Asnr

AR RN TR TR TS IS AR R A RN TN AN TN AN RN RS

¢ Firhiar “Miae an Page Asm’

i Modifle la resscuree contonant la
; mise en payc par dtfaut

: (rofmac du papler, ovilentatlvn

7 ete,.]

G. EZwingelsteln

18/9/886

Include PrEgu.Tut

. TRAP _InitGraf SRAGE
-TRAP _InitFanta SAAFF
-TRaD _FlushEvent s SAO32
. TRAD _InltHindows $M012
- TRAP _InitHecnua SR330
« TRAP _Ir:].'_z‘!aluq.s SRITR
- THAF _TEinlT SAYLU
-TRAP _InttCursor SAB50
. TRAP _GetResource SHAR0
+TRAF _HNeoPurge SAlEA
.TRAP ChangedResource SHORA
+TRAF _WrlteResource $h9B0
_TRAP _HPurge sSunaq
.TRAD  CotMawbizlag SADTIC
« TRAD _DispeaDialeg EADS]
« TRAP _GetDltom SAS6D
. TRAF _SELDILem JAIAEL
.IRAF _Pensize 3hE 3D
« THAP _lnserHect SABAY
. TRAP FrameRoundRect SABBD

. TRAF Shgmh Londuw EAD1E _IuliFuula
JIRAY  _mocalulalog AL MUVE. L FRUQUCEFEE, DO
. TRAP Reskrror RIAT _FlusnEvents
LIRAP _HLock SAULY “InitWindows
.TRAP _HUnLock FAULA “InitManus
. TRAP ParamText SA98B CLR.L - (5P}
.THAP _Stophlert SAGHE _InitDialogs
TRAP _Pack? SASEE _TRInit
_‘rnlfﬁwlmr
i Cenatontoo ATE
ckButton EQU I
numTeString EQU 0 ¢ Dlatugue sorsmmmmmm——————
! AITlche le dialogue de NoaEiw
i Macre ; DialogID et retourne vral si Bouton
JMACROD Packfall : 'OK' Choisl, faox slnon.
HovE w1, (5P : Te Bouren 'OK' dolt étre le premier
Az ¢ dane la définirion du dialoaue.
« ENDM ¢ I1 doit y awalr un TlearTrem en 3idme
MALHU _WumTrostrlog i peaitlen.
PackCall pnumioscring, Faeck’
ENDM sVarlavles dans la plle 3
;DialogID EQU
P S e e SRR e s sItemHit EQU 10
Krare :Vartables locales :
B InliMlannoRrs iDlalugPss Bou -4
CLA.R - {50 e iy p
MOYE $138,-(52) - 1T em Eou -1
J5R Dialeg ‘Box £ -18
mOVE.D {3P}~,D0
Rk e Dialog
BSR GetUeraulic LINK A6, §-18
2 " CLR.L  ~-(SP)
MOVFE, BIAG) .- {5F)
- Initialise les *Managers’ --======—- CLET (5P
InitManagers MOVE_T #=1,-15%)
ToA —41A5) _Cae¥awDialeg
_Tultdraf MOVE.L (S0} ¢, ~1(AE)

e T .,
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Initialise ProcPtr du Userltem vers
Procédure qui entoure le bouton par
défaut.

MOVE.L =4 {RE},-(5D)
HOVE #3, - (ED)
PEA —G{AG)
rEA =10 (AG}
PEA -1 {Ab)
_GetDItem
MOVE.L  -4{A6),-(SP)
MOVE #3,-(5P)
MOVE -6{RE), = (5P)
PEA OutLineButton
oEa ~1R (AR}
'_!.tbﬂ:an

Hodalloep sacttend unc actieon
CLR.L —{3ae)
FEA 10 (AB)
_ModalDialog
CMP #okButton, 10 [A6)
SEQ 10(A86)

iFin du dialeq

e oma ms ma w m W G de e e

MOVE,L —4{A&) = EP)
_DisposDialeg

UNLE A6

MUVE.L [&E)+, A0
ADDQ.L  #2,5P

JMP (80)

Entoure le bouton par défaut (le
nmméra 11

ef Tneide T=40T &7 ar T-405 £16-18
Variables dane la plie &

itemdic BQu g
WinduwPLa BEQU 1¢
variables Locales 3
Type EQU =&
ItemHandle EQU -44+Type
Box EQU -B+Itemiandle
QutLineButton
LINK A6, #-14
MOVE T, TO(RR).-(5P)
souE #1, - (5P}
DEA -2 (A&}
DEA —E(AS)
PEA 14 (AG)
_Getrites
MUYE ¥3,-1lal)
MOVE #3,-(51)
_PanBize
PEA =14 (AB)
MOVE #-4,- (58}
MOVE #-4.-(5P)
_TnaatRact
DEA —14 (AR
HOVE t1g,— (£
MOVE #16, {5¢)
_FrameRouudiecl
UNLK Ab
MOVE.L [SP) +,AD
ADDG.L 16, 5P
JMP (A0}
2 CotDefanlt —eemme—— e e —————

Afflche le dialog de la mice en page
et cnscglatze les modif.
Warlable lucale

herintRec EQU -4

GotDefaule

LINK ARG, $hPrintRec

J5R PIOpen
Récupére ressource de type ‘PREC’ du
fichier ImageWriter.

CLR.L - (gD
MOVE.L $PREC! , - (EM)
MOVE $0,-{58)
_GatRazource
MUVE . L {5P) +, nerintHeC (Ab]
BNE g1

Errenr chargement ressource.
HovD #1, 1z
CLR —{3E}
JaR Silophlerl

21

-

[T

.
H

a3

a4

er

BRA glo
Pratdge 1a ressource ‘PRECS

MOVE,L LPLintRec (AG) , AD
_BNOPuLge

Valide la ressource ‘PREC’
CLR.B = (5D}
MOVD,L  hPcinthee (AG) - (ED
ISR FrValidate
MOVE.D (3E) v, 00

Affiche le dialog de la mise en page
CLR.B = (ED)
MOVE.L hizinthea (AE) ,—{ED)
JSR Pr3tlbieleg
movE.n  (5F) 7, DO
124 ey

Margue la ressource comme modiflée

MOVE,L  hBrinthReec (A&) = (5P}
_ChangedRasource

CLX = {32}

_MeEEITOr

BOVE [SE)+,00

BEQ a7

Erreur fonctlion ChanoedRessource
(dismquette pratégée en édcricore ou
fichier protéga)

LMy $=d35, 00
BEQ e

cMP $-45,00
BEQ @3

CcMP #-46,D0
BEO ez

CBrrevr Inconnuc

MOVE #10,-(3P)
MOVE Do, - (sSB)
JSR StophAlert
BRA 23

Le vnluma asr wvarrnnlllé

MOVE #2,~(3F)
CLR - (58)
J5R StopAlert
BRR @9

Le fichier est verrcuillé
HovE #3,- (D)
CLR - (38}
J3R SLUpAleLl
HHA L]

Disguette protégée en écriture

MOUE #d, = (30)
LR -EB)

JSR frephlerct
DRA g

ENregiscIe la resscurce

MOVE.L  hPrintRec(A&) - (5P)
_WriteResource

rim =50}

_RasErzor

MOVE {ER)+, DO

Dog k]

MOYE #3,-(3F)

MRUVE Do, —{3F)

JSR StopAlert

Déblogue la ressource

20 MOVE L. hRrintRec (RG] AD
_HDuzgs
210 J3R ErCloac
UNLK Aaf
HIs
SLUpAIoLE T e

e na me oma miome omaom

ALTiche la >TOpAlert d'Il 1Z8 avec
message dont 1°1D est dans ila plie
et No de l'erreur (sl non nulj
Variables dans la pile

ErrSum EQU ]
S5trib EQU 10
Variables locales
s Etring Fon 16
stopAlert
LINK ng, #1606
MUVE.L A, =1dF)
MCVE B{AB] ,DU

BEQ 1
EXT.L i
LEA -16(AG) ,AD
NuzZoString
BRA &2

EL r Chalnes de lenguesur nulle
HOVC.D #0,-1G{AG6)

&2 CLR,L ={3F)
MOVE.L  §7SIR *,=—(3F)
MUVE 10(Ab) = ({5¢)
_GatRescurce
MOVE.L  {5P)+, A2
MOVE.L A2,RA0
_HLock

r Inndrc le texte dane l'alextc
MOVE.L  (AZ),-(5P)]
PEA =16 {AE)
CLR.L -{SE)
CLR.L -{5E)
ParamTaext

Affichc la fengtre d'alerte
capliyuoul 1*anuumalle

=

CLR - (5B)
MOVE 4128,-(50)
CLR.L  —(sB)
_StopAlart
MOUF (S8R} 4+, NN
MOVE.L A2, A0
__m«-.l:

: Retour
MOVE.L  (SP14,A2
TINT.K AR
MOUE T (5D} = AD
ADDQ.L #4,50
JMP (AD)
END

Fichier ‘Mep.R’
Note : le caractére 'f indigue la
continuité de la ligne.

Ressources pour le programme
Mise en Page

W & % W

IMap
ADRDIMYAD

Type MYAP - 3TR
A
Mise en rage — L. LWingelsteln

Type BRDL
»128(32)
MYAP 0
ICNE
n 178
FREF
o 120

Type ERET
P LeB132)
APPL U

Type ICN$# = GNRL

«128(32)

?

Q00006000 0O0QO0A0 ATFECONS DA0REDDD
051¢5000 043E4800 05084400 04084300
Q508TFO0 040680100 04000300 CS000DO0
QTEBFFOC 0J8B0DO0 U4BB0300 G43EGL00
UalCu3zuy DSUEBULUD FYFFEFEE YQULUUGE
QFFFFFCY 90000049 90000049 S000004F
SFFFFFCA BOQOODQOR AOOODOQOE 8000000
B0GO0008 FFFFFFFE B00GO008 FFFEFFFS
-

00000000 00000000 OTFECO00 GTEFEQNDO
ATFPFOON DTFFFRGNO DTFFFCO0 OIFFFEOD
QTFFFFO0 DTFFFFAO ATFEFEFAO QTEFFFOO0
QTPPFFE0 QIFFFFRe OTPFPFO0 O0TFFFFOO
QICPPPO0 OITECOTOC TIPPOrTe PTPPITCT
FECEPEFr PETPCTPC CrPPPPTE FFOPCPPE
FEFEFETE FEFETCES FEFEFETS ECEECECS
FrEEFErS FEFEFEFS EFXrEERES FEEFERES
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* fenétre d'alerte sl erreur systéme
Type ALRT
+128
50 50 250 450
128
5558

* DITL de la fenétis d'alsite
Type DITL

s 128
£

Button
170 150 130 250
oK

Srat irTeyt
60 20 150 3840
Agnlagay

* message a'erreur ge 1a renecref
d'alerte
Type STR

L
Le document ImageWriter n'est pas|
compatible avec cette)
anplication.

2

v

Diasli;: la dlaguette cat wvezrouillée.]
Les pwuvelles s&loclluna +r

ne peuvenc érre enregisurees,

.3

Désclé: le document ImageWrlter est/]
verroulllé. Les ncuvelles ++

sélections ne peuvent étref
enregistrées.

o |

Lea neuvelles sélectlons n'ont pas pd
Etre cnzeglstsics. |1

Veullle: dépruiéyer la diaguelilie uef
demarrage Bt [EeCOmmencer.

5

r

Désolé, Une erreur imprévue est|
survenue lors del
l'enregistrement ++

des nouvelles selections. Erreur No !

10

- |

Une erreur systérme imprévue est]
KENTVENNS . ;:T."PH"I' ..llﬂ -

* Dislog deo instruetlions
Type DLOG
128
dlalvg vox
30 1Y 534 DUL
Visible NoGohway
1 ;dBoxProch falert box or medall
dialog box)
0
129

* OTTL du dilalng des instrructinns
Type DITL

4129
iz

Button
270 80 290 180
oK

Button
270 280 290 380

Annnler

UserItem Dioobled
60600

staticrexc Disabled

10 5 10 a8

Cette application permet de modltier]
le format d'impresslon|
pré-érabli ++

gtilisé dans la plupart des]
anplications (volr 1'articiel
‘mise &n page' ++

ou 'formar d'impreseion! dn mann]
Fiohior) par les mouveau

documenta.

staciclext Dlssbled
IV 3 1LV §8&
51 wous cliquez sur La case "UK',J

cecce appllicatlon affichera =7
te aialogue ou format o impression|
pre-gtabli (cContenu cans le ++
document ImageWriter de la disquette]
de démarrage) :

StaticText Disabled

120 40 140 482

{1 enffira alnrs da rhalsir wntrel
format hablituael 44

et sligquer sus la sase 'OK! pnuri
1*cumreylatrcr comme nouwoa
[grmaL ++

a'impressicn pre-etapli ou sur 1af
case 'Annuler' pour COBEBE‘-‘BI‘J
1*ancien.

StaticText Disabled

190 5 230 482

=1 wone préfaraz mﬁrrar{
imméadiatamant cotte]
application, oliguez 4o

auz "Annulerc’,

staticText Dlsabled
480 5 /Jbl a8
© G. 2wingelstein et Pom's - 1Y8b

Fichier ‘Mep.Job’

AsM Mep.Asm Exec rait
LINE Mep.Link Exec Edit
RMAKER Mep.R Flnder Edit

Fichier ‘Mep.Link’

1

Mep
PrLink

Macy gy ces

Plus de 24 points
avec MacWrite

deputs MacWnile, "MOT" sera désormais
affiché an 4R paints, il est donc possible de
I sélectionner ¢t de laper co que l'on veul 2
la place.

Ceiic méthode autorise aussi les tailles de

changer PANT en MNPT danc la ressource
BNDL FullPaiut, utiliser Lire les Informutions
de ResEdit pour effectuer la méme modification
ot metire en fonction le bit de liaison Apras
avuir yuillé ReaEdit, effectucz un changement
de dossier pour Taire reconnaire au Bureau Ia
mndificatinn du type. Et voild. ..

N.JLK. : en procedani de celie fagon, un
Aruble Alir sur un document FullPaint créé avec
une version non modifide n'ouvrira pas ledit
document. Une autre solulion, plus simple €l
monins définitive. consiste 4 charger le document
MacPlaint depuis FullPaint, et demander
Lnregistrer sous... [ méme nom.

V4 L]
i i ot powibe. Ik poureuta o Coie Wéthodo avierie sl los W 0 La mémoire du +...

dispos;;r d‘u; ?;ilcu:r lde ﬂchif:r:l;sl’ﬂc::;. I]J:; 8 ou 47 paints. ...peut &tre visueliséc si vous appuyez sur la
SR SRl touche “INTEKKUPT" placée sur le coié

manipulations, . ’ ¥
Voici la méthode : MacPaint f“‘:‘;”_;’o"m';f“;“:“fm:'l:‘f-
* lapez un mEA — par cacmple "‘MOT' -« et FU“Paiﬂt - tape DM 1000 - i

dosvci Wimle A poimtey = - lo contenu de la mémoire, de I'adresse $1000
» enregistrez le petit fichier ainsi constimé ; 3 $10SF s'affiche
» aveo votre &ditewr de fichicrs, visualiscz I Si vous maintencz la touche Option enfoncée : : = )
contenu du document : on voil apparailre le lors du tracé dune surface remplie (reclangle, 11 est aussi possible de modifier le couhm-: dtl.z
‘MOT ; oval), le hord de la surface ne sera pas tracé. mémoire (auenon, danger...) en apant ‘SM,
= le aixitme oulel apids "MOT' indique la ) imm {en hexa) el la ou les valeurs & placer &
taille du texte (ici 518 pour 24 en décimal) ; 51 vous voulez totalement remplacer MacPaint ~ patir de cette adrosse,
» remplace? la valeur par 832 (4R en décimal) ; par FullPaint, au point quiun double t.:llc sur  Pour reprendre le cours normal de vos aclivilés,
- lorsque l'on sppclera & nouveau le fichier une image MacPaint ouvre FullPaint _ il fant = tapez 'G"
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Tempo

Depuis wes longlemps, Nous révions d'un
accessoire de bureau qui permetirait denregistrer
lout un traitement clavier/souris ¢t de lo
rappeler avec ume simple combinaison de
touches. 1l v a bien en MacTracks, mais cet
acecessoire ne cessait de faire la bombe. Aussi
éulons-nous ravis de volr débarquer Tempo,
I'accessoire de bureau pour la création et
l'utilication de macro-instructions.

Tempo permet d'enrepistrer, en temps réel ou en
mode programmation, toute une séquence
dutilisativn du clavier et de la souris. Celie
séquence peut étre ensuite modifiée & loisir,
puis exécutée sur 'appel dune touche aseocie 2
la touchic Commuande.

Quelques critiques

En lait, une fois acuve, lempo s¢ loge 4 droile
de la harre des menus, avec le symhale
"Commandc”. D'ob unc premilre incompati-
bilité avec les logiciels qui, lel Excel,
remplissent cetle ligne Fn fail, 'imeompati-
bilité vicnt ici d'Excel, puisque tout le monde
sail mainlenant que les applications doivent
laisser une place dans la barre des menus. pour
un éventuel accessoire justement. Certains
logiciels fonu comnus, els ReadySeiGo,
Switcher ou ThinkTank. sonl allergiques &
Tempo : félicitons ici l'initiative de
limportateur qui fourmit une premitre liste de
ces allergies. Avec PageMaker. Tempo exige
l'original, ne permettant méme pas qu'on
linuwduise seuleweut lus de fa véificativo de
copyright. Enfin, Tempo est vite débordé quand
on utilise les poscibilités lec plus intérescantes
telles que ls programmation de pauscs ou do
boucles @ 1l ainche alors des messages
tntalement incnhérents el ge comparte
bizarrement.

Quelaques avantages

Tempo esl en Iail un oulil idéal pour accomplir

sans difficultés et sans risque d'erreur des actions

répétitives slmples. Dans co cas d'ailleurs,
méme les functivns avancées (pauses, boucles
el lesls) fonctionnent de facon satisfaisante.

Tempo est vraiment utile, pour prendre trois

exemples ;

« comme glossaire pour MacWrite ;

* pow effeciuer des Rechercher/Remplacer vu
des changements de police et de siyle
fréquents ;

= pour faciliter avee Pageinaker une vpéralivn
ennuyeuse lelle que le choix de caractires.

Une bizarreric

Cette dernidre utilisation fait toucher du doigt
une paticularité de Tempu. Suppusous yue,
dans une fenétre de dialogue, on fasse défiler une
liste (par exemple, de policas de caractéres),
pow buuver elle yue 'vo veul, cf yu'ou la
Séleclionne. lempo n'enregistre alors pas la
police chaigie, mais le monvement da la souric
Le résultat cst que, lors de l'utilisation, la
police sélectionnée par la macro dependra de la
position antérieure, c'est-3-dire de la sélection
précédente. Pow €ue faucs, il faut dire que
nous me voyons pas Irés biem comment le
programmenr de la chnse awrait pu faire
autrement.

Unpe astuce résoul ce probléme : quand on dot
faire défiler nne licte dang une fandtre, il fant

d'abord revenir au promicr Elément de la liste ot
le séleclionner, pwis pratiquer la sélection
voutlne.

Cuonclusivn

C'est finalement un produit qui comporte des
potentialilés inieressanies mais qui, en dehors
des exemples simples d'application présentés
ci descus, risque de décevoir, Peut &tre faut-il
amendre une prochalne version 7

Créé par Affinity Software (Bouldsr, Colorado)
gi vendu par Alpha Sysiémes avec une
documentation en francals.

dMac II1

Ce produit, malgré son nom et la compatiblité
dBasc III qu'il scmblc impliquer ct qu'il
revendigue dailleurs dans sa publiciié, ne
provient pas d'Ashton Tate. Ce n'est pas non
plue un clone logicisl, puicqu'il ne lourne pas
sur le méme malériel que ie lugiciel qu'il imile.
Son obijectif est clair : donner aux utilisateurs
du Mazcintosh 1z poesibilité 3 1z fois de
1éaupgia Jes fichicns dBase développes s [BM
PC/XT, et de retrouver la synlaxe et le
vocabulaire de dBase auquel ils sont déj2
familiaiisés.

Ce programme donnera 3 ceux qui ne
connaisscot pas caocore le mangque de
convivialile caracténse de I'IBM PC el de dBase
(par rapport 3 ses concirrents sur Mae) une
assez bonne compréhension - par ecomparaison
—de la grande convivialile du Mac.

La decumentstion est cntlitfrement francisée,
mais ¢ travail a €1€ 1ait un peu vie, ¢ qui
donne parfois jusqu'3 10 faules par page. entre
le frangais, l'orthographe ot la ponctuation.
Fourquol donc les €dileurs el imporiateurs
francais ont-ils tant tendance 2 sous-estimer
limportance d'une documsnltation bien finie 7
La premidre conséquence que I'on peut en tirer
d'un egeai de dMac [T oct que ce produit, vu son
ambilivn de ressembler & dBase, ne peul
exploiter pleinement le graphisme/souris du
Mae. Deuxidmement, il ect de notre devoir de
suuligner yue la compatibilitg avec dBase 111
n'est en aucun cas totale : les caractires
graphiques de I'TBM PC, ainci que les caractires
accentuds, uc s récuprent pas tels quels. Les
fichiers mémo ne sont pas récupérables non
plus. Ajoutons que PC Diffusion International
a lounélelé davertir Vulilisateur de ces
limitations, el promet de résoudre ces
probldmes. Enfin, la définilion de la structure
d'ug fichier est celle de dBase II, en nun pas
celle de dBase [11.

En conclusion d'uus avalysc rapide, disuns que
l'utilisateur de dBase ne sera pas dépaysé —
contrairement aun Macophile impénitent — et,
qu'au prix de certaines modificatious, il powra
reécupérer ses hichiers dBase IEM ; motons au
paseage que rien n'est dit gur 1a récupération de
fichicrs Apple II, cc qui powtant deviail ausai
élre possible sans difficulté supplémentaire. i
serail intéressant de vair comment sera le ARace
Mac d'Ashton Tate, qui devrait Etre disponible

o1
ESSAIS

en France en début 87. Contrairement 3 dMac
111, dBaes Mae, compatible aves dBaze III, doit
surlir en [in d'année; c'est une base de donnée
relationnelle compléte, permettant d'ouvrir 36
fichiers 4 la foig, un preduit concurrent d'Omnis
111, de 4*™* Dimecnsion et du plus 1éceut
REFLEX de Borland, lui aussi bientdt
disponihle en francais.

PU Uiffusion Internalional, ¥ bis, rue Casimir
Pinel, Q2200) Neuilly Prix - 2 Q50 F HT.

FullPaint

C'est bien simple : si vous aimez Mackaint,

vong adorerez FnllPaint Vnici enfin pro-

gramme totalement compatible avec MacTaint

(c'était la moindre des choses !), el qui permet

de faire toait ea que fait MacPaint, plns -

= travailler sur des 1mages en plein écran ;

+ avoir pligienrs docnments ouverts 2 1a fois

« cffeetucr des rotations ot trancformations
diverses ;

« déplacer ou cacher les outils et les motifs ;

- utiliser des ridgles et des pointeurs de
position ;

+ coller depuis I'Album des documents plus
grunds que la fenéire ;

* fmprimer avec 'MoapeWiiter duns les
formats 50%. 100%, 200% et 400% ;

- imprimer avec Ia LaserWriter jusqu'd 400%.

Seul inconvénient majeur : il ne se charge pas

sutomatiquement quand on eclique dane un

document MacFalni. EL encore, la soludon a ce

probléme vous es! proposée dans la rubrique

MacAstuces. ..

Enfin, 2 I'aide du ‘driver’ ColorPrint disponible

sur la disquette FullPaint, vous pouvez

fmprimer des ducumcnts FullPaint cn coulew,

avec de nombreuses imprimantes, dont, bien

entendu les ImageWriter I (on pait y mattre deg

1ubaus de coulewr) ct IT, Epson JX-80, Canon 3

et d'encre ou Scribe, pour ne citer que les plus

CONNUEE.

Conclusion

Un produil yue pous secouunanduous viguu-
reusement el sans réserve, ce qu est hélas un
plaisir trop rare:

Diffusé par Ann Harbor Softworks, 308412 5,
State Sireet, Ann Harbor, Mi 48104, UUSA.

Version US.
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Minitel & Macintosh Jeas-Lue Bazanegue

L'ans ce numéro. Pom's propose deux
programmes effectuant 3 peu prés lec
mémecs tdches, L'un fonctionne sur lcs
Apple //, l'aulre - celui qui correspond a
cel article de présentation — sur les
Macintosh ; les deux utilisant le Minitel.
Afin de nc pas welte deua fuis la mEme
chose dans la revue, il nous a semblé
référahle de placer les généralités sur le
initel ainsi quec los problémes qui lui
sont li¢s dans un article commun que vous
pourrez trouver, si cela vous inléresse,
page 53
Un schéma vous indique le cablige
nécessaire 4 la réalication, trds gimple
(nous joignons un petit dessin qui donne
la correspondance entre les Hansis}.ms sur
le schéma et leur apparence physique, ce
qui rend le montage accessible & tous), de
I"“interface™ reliant le Minitel au
Macintosh ou au Macintosh plus. Ce
dernier utilise une fiche ‘Mini-DIN' qui
n'cst pas cncore ¢n venle partout ; si vous
avez des problémes pour vous €n procurer
une. il vous sera loujours possible
d'employer la solution Macintosh 128 ou
5121& avee, cn plus, un adaptatcur
Mac/MacPlus (DB9 femelle/Mini-DIN
mile). | 'antre salution consiste en 'achat
d'une “interface” du commerce.

Le programme emploic plusicurs mecnus ;
le menu *Mode” est le principal . Voici Ie
premier de ces modes de fonctionnement :

JStockage
Consultation
Copie d'écran
Préparation/enuoi

Ce mode sera utilisé pour ‘engranger’
rapidement les informations qui arrivent
sur I'écran du Minitel. Pour cela, il faut
utiliser le clavier et la souris du Macintosh
4 la place du clavier du Minitel (on ne perd
pas au change !). Les commandes Minitcl
(Sommaire, Guide ,etc.) sonl obtenues
par l'action sur des houtons affichés A
I'écran ; certaines d'entre—clles sont acees-
sibles par des “équivalenis clavier™ :

Envoi ‘Retour chariot’ ou *Entrée’
Suile *Tabulation®
Correction "BackSpace’
Annulation ‘Annulation’
(uniqucment Macllus)

Le but du jeu est done d'enregistrer les
€crans ; il faut pour ccla ouvrir un fichicr
Sur une disquette (ou un disque dur) a
I'aide du menu fichier et de son article :

Fichier
Nouveau...
[{ITTTTS [
[nregisfrement
TErmer
Quitler

Cet article affiche la célébre fenétre de
chioix du nom de fichier. Celic demitne se
comportant d'une maniére toul & lail

classique, ajouler quelque chose sur le
sujet ne serait que gichis de papier.
Lorsquun fichier est ouvert, il devient
impossible de changer de mode et il en
scra ainsi jusqu'd cc que le fichicr soit
fermé. Ah! mais...

Flchier
NDiiPAN ...
Ouerir..
Enregistrement
Nuitter

L'article magistralement visualisé
ci-desgus permet de mettre en ou hore
fonction l'enrcgistrement, ccci afin
g'éviter le stockage d'écrans indesirables
comme, par exemple, les premiers écrans
de l'annuaire électronique. Il s'agit en fait
de I'éguivalent de la wuche “Pause™ d'un
magnétophone.

rsque l'enregistrement est en cours,
l'articlc *Enrcgistrement’ apparait “coché”
¢l, simullanément [Ea.rro]s en méme

temps), un "voyant’ s'affiche & coté du
chonomatre -

3| [Z|E[o144e”]
1+
Fichier

Npuvenu...
Quwrir...
sEnregistramant
Fermer

Les articles du menu *Mode’ 1edevicnnent
valides : il &5l possible de changer de
mnde, ou encore de déhuter un nouvel
enregistrement.

Chronomelre
Depart automatique
Necannesinn automaltigue...
Marche

™ise & zeéro

Le programme propose l'utilisation
optonnelle - d'un chronomeétre dont Ie but
est double : donner une idée du temps
passé sur un serveur et permetire une
déconncxion automatiquc & l'cxpiration
dun lemps donné. Puisqu’il y a
déconnexion automatique, il fallait aussi
une option “Départ automatique”.

Quand cette nption est choisie (article
‘coché’), le déPart automatique aura lieu
dés que le Minit] émetra yuelyue chose.
Notons que. §'l est possible de rendre 2
tous moments cetle option valide ou
invalide, clle ne fonctionne que lorsqu'un
fichier est ouvert et l'enregisirement
autorisé. Si le chronométre était en fonc-
tionnement ou simplement n'était pas 2
£é1v, le premicr valauidic oy provoyucia
sa rémiliahisation.

Pratiquement, une séance d'snregic-
trement avec départ sutomatique du
chronoméwre pourrait débuter ainsi (on
considére que le Minitel est sous tension) :

* ouverture d'un nouveau fichier ;
+ aulorisation d'enregistrement ;
+ demande de l'option “départ automa-

uque”; )

* composition du 11 (annuaire électro-
nique) ; i

= conncxion au réscau par sélection de
I'arlicle "connexion” du menu
“T jaison™.

La demniére opération provoque le déclen-

chement du chronométre.

Chronome lre
+Néapar! autamatigue
Deconnenion aulomatique...
Marvhe

Mise a Zero

La “déconncxion avlumatique™ pouna éle
ulile & ceux qui ne veulent pas que leurs
factures téléphoniques atteignent des
sommets vertigincux. La sélection de
l'ariicle provoque 1'afTichage de la fen€ue
de s¢leclion suivante :

Déconnexdion automatigue
au bout de k] minutes

AR |

La fenltre proposc, par défaut, trois
minuies > ceci COIT'ESPUI]!'-I au emps
pendant lequel I'annuaire électronique est
gratuit dans les zones od il est accessible
par le 11. Tl st possible de choisii unc
durée allant de | a 59 minutes. Une 1o1s le
choix effectué, l'article apparait enché
avec, A sa suile, un rappel du nombre de
uiinules,

Remarqnes «

* le processus de déconnexion du réseau
est entamé deux secondes avant
I'expiration du délai, ccci afin dc tenir
comple de linertie de l'ensemble
Mac/programme/Minitel (prononcez
chaine télématique, comme dans les
salons o l'on causc) ;

* la déconnexion a lieu lorsque le
chronométre ‘passe’ au temps donné :
si le chronomdtre n'est pas 2 zéro
lorsque 'uplivn  décovnnexion
automatique est demandé, le temps est
faussé (on se croirait dans la quatriéme
dimension !). De méme, si on demande
un (emps de deconnexion inféneur a la
valeur courante du chronomédtre, la
déconnexion sera immédiate ;

- l'uptivn esl vutrepussable : si la
déconnexion n'est plus désirable.
sélectionner 3 nouveau l'article
“déconncxion automatique” ou
demander l'amrét du chronomatre ;

+ bien que les options “déconnexion
automatique” et “départ automatique”
soicnt indépcudanics, clles scront, la
plupart du temps, utilisées de conserve.

44
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Fichier : Teuie a transmelire

Nombre de caracteres || 752 _I_

Envuyer un nigssoge a un serveur par Finlermédiaire du
Minitel revient qenéralement assez cher, cecl & cause du
clavier - pas uraiment ergonomique - et des possibilités
d'edition (inesistantes). On posse facilement din minutes
gu plus & entrer un 1exte comme ceful-ci. L'option
*Préaparatinn/Fnunl" du pragramma propnsé dans Ia
numéro 27 de Mom's autarise une soisie préaloble et

alsée (Couper, Colier...) de teHtes qui pourront étre par la ﬁ
suite (ou immédiatement) transmis au serveur. et cecl
rapidement (un peu plus d'une minute pour ce tente). Le
programme permet blen sdr la sauvegarde, le
chargement et la modification des fextes créés & partir
de celie oplion, maie aussi le chargement de teulos mis
en forme apec n'impuornle yuel édileur de IEHIE.I

¢ aciniesh 128 eu INL Hinile! 3
8 } } -
10K0<  <IBKO [ 4 "
in 4 5
-y »
z W22 1 3
-l F }
e B 2 pNtso®
0 Sbreches
| 3 2M2222 i Mile
Cinlage Minite] /Maintoch -
, Hievwibush Phs Minilel
¢ :
5 y
MiniDIN 10K 18KQ r 4 =
4 -]
w7272 s 15
2
Prises
10K % vues ablh
"‘ a2 1 sradures

[ Composants nicessaires 2 transistors 2MZZ22, 2 rimstances ¢ IURD, | o0 18 K |

Chrannmatre

viléparl automatique

vOEeconnexion automaugque 73"
Marche
Mice & zaro

Permet 1a mise en marche du chronnmétre
ct remplic le méme réle que le bouton
‘M/A® placé duns la [enéue (veui
fonctionne quelle que soit la valeur
courante du chronométre). Ilne fnis
sélcctionné, l'orticle “Marche” devient
logiquement “Arm€l”, et un pelil ‘vuyant’
s'affiche entre les boulons "M/A’ el "0".

IE‘ ‘l]l’ﬁlﬂ”
T

Chronomeatre
vioepari automaligue

wDeconnedion automatique /3"
Arrét

Mise a zevo

Force b zéro le chronométre sans l'arréler.
11 foncuonne comme le boulwn “@° place 2
cOté dans la fenétre.

Liaison
Connexion
Uéconnexion

12040 bauds
4944 bauds

L¢ premicr article du menu “Liaison” cst
utllis¢ pour connecté le Minitel au résea,
aprés avoir fait le 11, le 36 15, etc.

Liaison
veconnexion
1200 bauds

4000 bauds

C'est le controire, c'est-d-dirc la
déconueaivn compltic du réscau.

Attention, le bouton “Connexion/ Fin"
situé dans la fenétic n'a pas la wéme

fonction que les artivles du mecou
“Liaison” : 1l sera utilisé pour passer, par
exemple, du niveau serveur au niveai
Télétel.

Pour conclure le *mode d'emploi’ du
mnde “Sinckage”, il ennvient de signaler
qu'un ‘bip’ jusie aprds une commande
signific gu'elle n'a pu €ue prisc ca
comple ; Ia demande doit Etre réiléree.

stockage

v'Consultation
Copie d'ecran
Preparation/enuvol

e made “ennsnltation” est emplayé ponr
renvoyer sur le Minitel les informations
accumuldes & partir du mode “Stockage™.
La Tfenélre conlienl les boutons de
eommande, aingi qiune indication eur le
nombre de pages dens le document
acluellement ouvert et le numéro de la
page couranle.

( o l<<o ]

[ v W ]

(__cco ]
]

( o> e 1

[ w7y v

[ a3 @ ]

{ 17/ 18 pages

Fichier
Duvivir..
EnfRgisiremen!
Fermer
Quitter

Permet d'vuviin vo fichicr, uniquement

s'il a &1& créé a partir du mode “stockage™

Une fois le fichier ouvert, les houtons de
commandes sont rcndus valides cn
fonciion du nombre de pages du
document. Leur signification :

s |ee a  premidre page du document
s ¢ o dix pagesen ameére
® € ®  une page cu anitic
a > s page suivante
o »» o (dix pagesen avant
s »»| » dernltre page du document

Il eet ausei poseible de passer i la page
suivante avee les touches “retour-chanot”
el "entree”.

Mote : afin d'éviter la confusion des
€urans, vn ‘vide' celui du Minitcl avant
chaque changement de 2 page, saul
lorsqu'on passa 3 la page suivante

Linisan
Cannenion
ecpnneyion

1200 bauds
~+42800 bauds

La vitesse de transmission par défaut vers
le Minitel est de 1200 bauds ; ci votre
‘mini-terminal’ lc permet, il cst possible
de passer 2 4800 bauds, ce qui donne un
plus grand eonfort & la consultation. Bien
que cela ne présente pas beaucoup
d'iniéré, un peut changer de vilesse & (wul
moment

Attention : de manitre générale lorsque
vous utilisez ce programme, €l surtout si
vous utilisez le changement de vitesse de
transmission, il faut que le Minitel soit
reli¢ au Macintushy, et suus tension. Ceci
garanti I'utilisation de vitesses identiques
par les deux appareils.
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Stockage

consultation
v'Lopie d'Ecran
Praparation/envoi

IHFORMAT IQUE (HATERIEL ET
FOURMITURES DIVERS)
LES ULIS ESHUNWE £

17 09 07 10 93

-

3 Com <Biey

v

Mpple Computer Framce

—ew Ocdonie 1) B0 29 22 00

1" B S )

—-sone odracce £1Y RO 728 12 11

» 4 Acole Computer France

3 Axel (SA)
ov Québac

C1) 89 28 27 27

? Plus g inTormailions
topez le H® choisi..
poye swivunie ¥

.- puls » EMUDI
SUITE

[ Beveption de ¢opics adtive...

Le mode “Copie d'écran” est utilisé

conjointement aux fonctions du méme

nom, disponibles sur la plupart dcs

modeles de Minitel :

Fnet.I puis F pour une enpie d'écran avec
caractdres accentuds ;

Fnct-I puis A pour une cupic d'éuran sany
caraclére accentué.

Pour que la réception de copie(s)
fonctionne, il faut qu'un fichier - sur
l:c}':cl scront dirigées les informations —
soit ouvert, et que le bouton “"Réception
de copies actives..."” soit ‘on'. Ce demier
est nécessaire pour ne pas accumuler tout
we Yui est cuvuye par o Minite] enlic deua
copies d'écran.

Si plusicurs copics sont corcgistiées sur le
méme fichier, elles sont séparées par deux
‘sauts de ligne' et une ligne de ‘-'.

Pratiquement, puur faire une copie

d'écran (on suppose qu'un fichier est

ouvert), il faut :

* me_l!n: le bouton "Kéception de copies
actives. " ‘nn':

= fairc Fnet-I puis F, ou Fnet-I puis A
sur le Minitel.

Si l'ordre n'est pas respecté, on peut avoir
unc copic tronquéc ct, cn méme temps,
I'impression de ne plus “avoir la main”
puisque le programme attend la fin de la
page, qui ne viendra jamais, Dans ce cas,
il cunvicnt d'enyuyer & nuuveau une copie
qui, elle aussi, sera lronquée, mais
déclenchera nne protection du programme
qui remettra tout en ordre.

Les Tichiers constitués depuis ce mode
sont exploitables depuis lous les
programmecs qui acccpient lc format
"TEXT' (MacWrile, Word, Eqit...). Afin
de respecter la géométrie de 1'écran, il
convient, lors d'une impression, d'utiliser
unc police de caracitres @ chasse [ixe
(Monaco ou Couner).

Stockage

Consultation
Cupie d'écran
~Préparation/envoi

Ce mode sera utlle & ceux qui ont
fréquemment besoin d'émetire des
messages asgez longe vers des gerveurs
ct, d¢ mamidre plus générale, aux futurs
utilisateurs du "courrier €lecironique” qui
sera prochainement mis au service du
public par les PTT. Il permet I'émission
Jo messages prépards hurs réseau’ - doog
sans conlrainole de lemps - et,
éventuellement, lenr édition

Fichier
Nouveau...
DUUTIF aus

Enregistrer...
Fermor

Quitter

Pour commencer 1'édition d'un nouveau
message.

Fichier
Duwrir...
Enragictror...
Fermer
Quitter

Ouverture d'un fichier contenant un texte
édité avec ce mode ou un programme

sutorisant unc sauvegarde en format
“TEXT’. 5i le fichier en question contient
plus de 960 caractéres (un écran Vidéotex
complet), le programme émet un ‘Bip’ et
sculs des 960 premicrs caractires sont
charges.

Firhier

Nouveau...
Jubrir...

Enregistrer...

Pour sauvegarder un lexle. Si le lexie ne
porte pas de nom, le pmgramme affiche la
fenétre de saisie habituelle. Comme pour
le chargement si le wale & sauvegarder
contient plus de Y6U caracléres, un "Bip’
est émis et seuls des Q60 premiers

caractircs scront corcgistrés.

Lc Buuton “Nombre de caractéres” donnc
celle indication dans la “case’ placée au
milien de la fenétre 11 pent étre utile dans
le cas de scrveur acceptant seulement un
nombre limité de caracitres.

Lc Bouton “Envoi” émet les caractdres
conienus dans la fenéue vers e seiveur,
ceci 2 raison de dix caractéres par
secondes.

Remarques:

- lcs caractdres sont filtrés ct recodés si
besoin est au moment de I'¢mission.
Certains caracl®res ‘exoliques’ qui ne
seraient pas reconnus pac le serveur
suut simplement supprimés. Ainsi, le
caraclére “¥° n'esl pas transmis. Le

tableau de la page 54 indique l=s
caractéres valides ;

= la fenCtre dc saisic du meds
“Préparation/Envoi” n'acceple pas les
‘retours-chariot’. Cependant,
‘retour-chariot’ se trouvant dazns ==
lexte saisi aves un prugranunc cumms
MacWrile sera envoyé au Mimitel
cnmme la commande “Snita™ ;

* bien que les ‘retours-chariot’ ne soie=t
ras acceplés direclement par la fenloe
es fonctions d'édition Couper, Copier
et Coller étant valides, il est possitls &=
coller un de ces caractires récupiet
4VEC Un accessoire ;

* la commande “Suite” - qui remplacs u=
‘retour—chariot’ - est suivie d'ua délsl
d'coviron unc scconde cf demi, cexl
afin de laisser au serveur I lemps e
‘digérer’ la ligne de texte.

Fichier
MNouveau...
OUUTIr.

Enregistrer...
Formor
Quitter

Quecl que soit l¢ mode de fonctionuccas

en cours, cel article lerme |'éveniuel
fichier ouvert et provoque un refnir s=

Finder,

Quelques généralités

Le programme est €en deux parties, I2
premigre est baptisée ‘Minitel/1’ mais c=
nom peut étre changé. En revanche, Iz
sccondc partic doit impérativemecnt
s'appelée "Minitel/2® (sinon, il faut
modifier le "CHAIN’ situé A 1a demidra
ligne de la premitre partie). Pour lancer
l'exéeutivn du prugramme ; un double
‘clic’ sur la premiére partie. Si vous avez
la disquette d'accompagnement de ce
numéro, clle conticnt unc version
RunTime du Baslc Microsoft.

Sur un 128Ko

De grands efforis d'aptimisation ant 14
faits afin que ce programme fonclionne
aussi sur un Macintosh 128Ko. Cepen-
dant, le systéme se trouvant un peu 2
I'étroit, il est préférable d'utiliser un
ancien fichier ‘systtme’ (numéro de
version inférieur ou €gal a 2.0). Les
versinns postérienres constituent quelque-
fois, avec le MSBasic 2, un mélange
‘déonnant” (seulement sur un 128Ko).

En HFS

A wotre counaissance, il n'existe pas
encore de version du Basic Microsoft
compatihle HFS_ 11 faudra done, jusqu'a
ce que la grande maison nous fournisse
un Basic en €rat de marche, laisser la
totalité des fichiers (interpréteur et
programmes comprie) au niveau 0.

16
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Programme ‘Minitel’
Premiére partie (‘Minitel/1’)

* Fai un peu de pluce 5i on et sur un

Marl28Ko0.

IF FRE(0)<50000! TOBEN CLEAR, 20000,
2200

» Initiulise les tubleaus de variubles el

quelques variables utilicdes plus loin.

DEFINT A—Z:DR-AB3(FRE(0)>30000!):T
20=2000+30000*DR:T22=63+447*DR:D
V=0:VS="12":rMS="Narnnnavinn ant
omallgue”:CC3=""Clic" puur cunLl
nuer.”

DIM Al (T22),I(T23),V(2),A(58),B(23
2] L(T), U(£69),6(19),A3(3),F (3],
G(3),H(3),J(286),K(26),L(26),M(22
V.M (3),0(3),P(3),0(3),B5(5),R(3)
$S513),T(89) ,U(23),W(1B),K(B5},L%
(4,1).Y{(3),21(14),CR(2.3).22(4.4
bPL{1)

« Coda objet de la routine ‘Délai’.

DATA s&ndE36,0,sh362E, 8, snd8C3, kh3s
4F, 8hA975, 6h281F,&hDBB3, sh594F, &
hAQ7S, chBROF, Che2FR, th4ESE, thiET
3

- Code objet de la rowtine de chargement

des curseurs (Pom’s 18).

DATA cHAESE, 0, cHAIAT, cHIFDE, 8, CHAD
BY, EHLUD T, EHZEYU, SHABI L, SHAEDE, &
H4ET5

» [ res des boufons en mode

"Consultation” .

DATA * |<€ =,* €€ #,% € =& 3 »_»
2> s,0 D3| »

» Fositions ef lifres des boulons en mode

i‘lg‘ I "

DATA 16,16,Connexion, 56,16, Sommair
R A 1A . Gnide, 56 112, Annmlatinn
¢96,112,Corievlivi, 56, 208; Reluuy

. 96,208, 5vite, 16,304,E. Page,56,
iNd, Rapatitinn, 96, 104, Fnuni

» Pour les polygones des boutons en mode

52:DATA 54,0,0,24,88,0,9,0,86,2,88
£22,88,24,86,24,2,22,0,10,0,7,1,
1,7,0,9

= Définition des bowtons ‘MarchelArrét' et

‘Mise d 2éro” en mode “Stockage” .

DATA 16,25, cH7FPFE, sHE001, sHOFFS, sl
YFFY9, EHYBL1, EHY /bl , &HBIC1, &HE1H1
.&HB1B1.&HA241. cHR4AL. £HBBD1.&HY
IT9,&l50T9, s1I0001, 610101, &110261,
GH8241,&8HB2C],6HB34]1,8HB241, cHBG
41, cH8181, cHEOO01, cHTFFE, cHA141, ¢
H9B41,&HS581, «HO181, sHB131, sHB14
9,&H8279, £H8249,&HB001, eHTFFE

* Définition du voyan: enregisirement en

made “Stockage”

DATA 11,23, &H7FCO, «AFFEO, sHF1E0, &1
EAEQ. &HE4EQ. §HEAEOD. &HF160. &HFF 60
¢ SHEFE0, SHC160, SHCEED, EHCFEQ, SHC
360, 8HCFBU, §HCFOU, 6HC16U, 8HFFBU,
&HFF&0, £HF160, sHERED. £HE4ED. &HEA
L0, lIC1E0, &ITTDO, &1177CO

s Pour le polypone du chrono.

DATA £6,12,150,40,258,12,152,12,25
b,14,208,38,258,40,256,40,152, 38
L150.74.150.12,.152

* Keclangles divers.

DATA cHDDFF,14,14,14,42,165,1¢8,80
(&HTIFF, 208,195,170,10,8,Y, 5, &HD
DFF.39.39,.39.68.183.182.104.&H77
rr,257,206,175,176,120,127,131

» Code objet de la routine "Conversion”.

DATR &H4E56,0,4H302E,8,&H41FA, 8HBE
.&H721F, 8H43FA. &H32,. SHB011, sHE62
0,aH2001,cH4AED, 2, cHET0C, cHANID,
S, EHB/UC, EHIUBC, 3, BHOULG, EHLIOBL,
1.&H600E,. &H10BRC. 2, sH6008. £H3889.
&i151C9, elI'CDO, &1151D0, &l1405E, &IT40
15,&H8819,6H4161, EHB919, £HE36]1, &
HAN1 G, sHARAY, cHARTG, s HA2RS

DATA &HAF19,6H4165, &H9019,4H4365, &
H9119, EH4865, EH9419, £H4369, EHY9:1
G, LHARAY,  AH9919, cHAIRF, RHAAT G, £H
486F, s19D19%, §H4175, 4H9E19, §H4373
,&HO9F19, sHA4B75,4HA119, 4H3000, &6HA
319, tH2300, tBA410, tH2700, tHAT1S,
&HTHO0,&HB119, &H3100, &HCE19, 4HEA
00

DATA tHCF19,cHTAL0, cHDE1D, £H3800, ¢
HIUD, U, 5H9L3, &H4100, &H513, &HA200
.&H813, 8H4300, 64213, £H4400, £H313
»&114500, 811113, 614600, cH413, 6HE70
U,&He13, 6H4BOU, §H13, §H4Y0U

= Cude vlyjet de la rustine “"Chc",

DATA &H4E56,0,&H246E, 8, EH3AZE, 12,5
HCMAFC, &H36, cHAEBA, cH144, cHAEBA, <
H1ZK,BHIUFF, BHS 1LY, SHEFFE, BHEEBA
L&H124, cH4EBA, EH12C. £H4EFA. &HCG.
&HAEEE, 0,6H24CE, 8, cH487A, &H108, &
HAY 72, &EH760Y, 6H/BU0, EHTADU, §HEZE
T.6H4TFA.EH1BA,EH2F13, £HE3T2, &HS
002, &IAOAD, &[14AST, &1IGCD0

DATA &HAZ,E&H&43,&5H36, EHDZ44, 6HH1CE
LLHFFE4, cHATIFA, sH1AR cHATFA, cH1A
R, &H51EB, 5, ¢A22BC, 15,6099, aH2Z3TC
,&H26,&HAT, &, GH4EBRA, 4H132, §HEE1A
JEHAPA, EH1 4R, £HIITC, EHR?, 7. £HT
7¢, &HCO, 6, s H4EBA, €H11C, sHE6738, &H
50EB, 5, sH4EBA, &H124, &éH50EB, 4, &6H4
287

DATR 5HA9T3,kH4ASr, &H6T00, kHZ6, «HY
B7A,ELH122, LHA972, tHAFRA, LHFA, £HE
700, &I14A2D, 4, 61IGCE4, 41IGODA, 6[14A2
B, 4, EH6/DC, &H4EBA, 8HFH, EHO1EB, 4,
SHAON?, sHAAZR, 4, tHARAN? . sHENTE. &H
4AZD, 5, &l670A, &H3I6DC, 11, &II4EDA, &
HDC, 6HGOOA, §H36BC, 10, eH6O0F4, cH36
Bf, LHEFFF, LHAESE

DATA sHYETS,eHIEDA, aA6Z, eHG14C, afid
0EB, 4, &H4267, £HA973, sH4ASF, &HET2
E,SHA87A, LHCE, cHADT2, cHA1267, £HAZ
FA, &HHE, &HZF L1, &HAH 12, EHOUNZ, &HA
BAD. EHAASF, §H6T08. &H4AZER, 4. AHEED
A, &N1G0D2Z, 6114A2D, 4, 41167D2, 41G118,
&H51EB, 4, &H6OCA, EHA4AZB, 4,5H6604,
AHART1A, AHAOAF, RHR10R, LHIARY

DATA &HG10E, &HGOAA, aHZFOC, 6HABCS, &
H487A, &HTA, sHABBA, eH4E75, 8H204C,
CHAD23, CHAETS, cH7036, tHAL22, LHA3
FA, 4H68, 4HZ2B2, «H500Z, 4HZ351,4, &
H5369,0,8H5369,2,H5869, 4, eH5869
, &, CHA3F2, cH5000, cHIRB4®, cHI050, ¢
HTO1A, &H30U9, 8 HS1USE, kHEFFU, &H205
4.5H5268.10,8H5268, 14

DATA &1152G8,&022, 5805260, 6024, 61526
8,5H28, &H5268, £8H2C, EHYZ268, 8HZE, &
HS2R8, B2 LHARTR. KHA2AT. &HATFA.
&H1E,&H2F13, sH4674, 16, s HABAD, &ll4
ASF, §H4E75,&£H487A, 6, EHABAY, GHAET
5

» Code ohjet de la routine "I10" .

DATA &h4L5G,0,&h22G0, 0, 8h5409,6h70
00,&h1019, &hE1BE

DATA chiN1G, chE1RA. £h1011 chd1FA_&
LOO6R, 8112248, 6117218, 4114259

DATA &h51C9,&hFFFC,5£h2140,18, £hAD0
N, EhaiFA, ch54, 2hi7AR8

DATA 16,&h4ES5E, shd4E73,&h4E36, 0, &hd
1FA.&h46, £h42A8

DATA 12,5h226E,8,5h1019,chEL48,chl
UlY,&h314U, &N6

DATA &£h7000,&h1019.&5hE188.£h1019.&
hE188,&h1011,8h2140,32

DATA ENh3Sl1/C, L, &h2C, ENZ1BE, 1Z, &h2E,
&hA002. sh60BA

DATA &h4D56G,0,&h41FA,12,6h42A08,12,
&hAD01, 6hG0AR

* Code objet de la routine de fermeture des

Senétres (Pom's 19).

DATA &I142A7,&0A324, 6112C1T, 6116706, &
H2F07,&HA916, &HE0F2, sHAETS

* Code objet de la rowine "MAJ”.

DATA &H4ES6.0.&H76FF.4H266E.8. &£H38
1D, &11643, 11, &[I3C3C, 2, II3F03, €1IAD
93,&H5344, 5§H6B10,&HT000,8H101B, &
HONN, 13, SHATRA, AHAFAN, SHARRY, £HA
OEC, €H4ESIE, 6H4ETS

« Code objet de la routine de chargement

des icones (Pom’s 18).

DATA CHAESE, 0, cHA?AT, cHIF2E, LHC, £H
ASDBD,sHEOS7,&H2250, 8246, aHB, &1

24FC,32,32,&H701F, &H24D9, 6H51C8,
LHFFFC, cH4ESE, LHAETS

» Pour meecage < plus de 2000 carartéres

par puges (126Ku).

DATA .s.t.ent,.s.” a“." ont", ..s.

s Tiires des menus.

DATR Mode. Stockage. Consultation.Ce
ple d'evian, Prépazralivi/eavul,FL
chier,Nouveau.., Ouvrir..,Enregistr
emont, Former, Quittar, Chronomstre
;epart aucomatigue,béconnexion
automatigue..,Marche,Mise 4 zéro

DATA Liaison,Connonion,Déconnexion
,L4UU pauds, §5UU bauds,rom's, (1)

39.51.24.43

» Posilions des caractéres du chrono.
DATA 212,220,232,240

« Etats des articles du menu “fichier” pour

les différents mudes.

DATA 0.0.1.1.1.1.0.0.0,1,0,1.0,0.1
l‘lrlfl;of]"uJoJB']fl

* [nilialisation des lableaux de

variables et mise en place des menus.

FOR (=0 TO 14:READ &l (I)!NEXT:FOR
I=0 TO0 10:READ Z(I):NEXT:A!=VARP
TR(E(0)}:A! 4

FOR I=0 TO 5:READ B5(I) :NEXT:FOR I
=0 TO 3+F(T)=LHAASG+H (T) =LHFFFF»
NEXT:FOR I-0 TO 10 STEP 2:READ O
(I),E(I+1),A5(I\2) :NEXKT:N=0:FOR
T=N TO 1R STRP 7:RESTORR S7:RRAD
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DIN) :N=N+1:FOR J=0 TO 12:READ D
N).DIN+1)

D{H}=D(N) +B{I) :D{N+1)-D(N+1)+E{(I~1
) sN=N+Z:NEXT:NEXT:FCR I=0 TO 16:
READ A+ J(I)=A:K({I)=A:MEXT:FOR I=
17 TO 26:RERD J(I)::MEXI:FOR I=17
TO 26:RERD K(I):NEXT:FCR I=0 TO

26:READ L(T) :MEXT:FOR I-0 TO 22
:READ M(I) :NMEXT

FOR I=0 T0O 3:READ G(I),N(I).OI(I).P

A1), Q(I),B{I),E(1),¥Y(1) MEXT.FOR
I=0 TO 96:READ A(l):NEAL:FUR 1=
0 TO 225:READ B(I):NEXT:FOR T=0

TO €3:RBAD T(I):NBXT:FOR I-0 TO
JIREAD C(Ll):NEXT:FOR [=0 TO Z3:R

EAD U(T):NEXT:FOR T=0 TO 'R:READ
W{I) :HEXT

FOR I=0 TO 4:READ CS(I,0),CS5(1,1):
NEXT:A1=0:A'=UVARDTR(C (N} ) +AT=A1S
—“3".AZ3-CHRJ (27) +CHRJ (57) CHRS (
103) :A65=CHRS (27) +CHRS (57) +CHRS (
1N4)=A2=N:HS=CHARE (13}

FOR I-0 IO 4:;REARD C3:MENU 1,1, (Is2
1)+2,C$:NBXT:FOR I=0 TO 5:READ C
S:MENU 3,1, (I>1 MID I<5):1,C5:NE
XT:FUR 1=U TO 4§:HEAD CU5:MENU 4,
«1,C5:HEXT:FOR I=0 TO 4:READ C5:
MENU 5,1, (I>2)11,C$:NBXT:FOR I-0
10 1:i1READ CH:MENU 6,1, 1,C5:NEXT

FOR I=0 TO 3:RERD CR(2.T1) :MEXT:FOR

I-0 TO 4:FPOR J-0 TO 4:RBAD £2(I
¢J) :NEXT:NEXT :CHRIN "Minitel/2",
JALT.

POy

Programme ‘Minitel
Seconde partie (doit étre
baptisée ‘Minitel/2’)

= Adresses en cas d'interruplions par les

événements.

DEFINT A-Z:GOSUB T14i:GOSUB Tldo:G
NSE £4:00N BERPAY S08UR 1 :BPEAW
ON:ON ERRUR GUIU SU:UN ULALUG GO
SUB S5:0N MENU GOSUB S17:0N MOUS
E COSUB £20:0M TIMBN(1) €OSUD 52
Z:GUSUB 51Y:INITCURSOR

= Boucle principale,

10 ON A3 GOTO 11,10,13,10

coTo 10

11 IF A4 THEN IF AS5>=Ab THEN GUSUB

S518:G080B S55:GOS0R MA:GOSHE 55
3:G0aUB 519

C5=INKEYS:IF C$<>"" THEN 20

12 TP Al=1 THEM AR=LOC(2):TIF DE TH
EN IF AG THEM PRINIH#I, INFUIS (A8,
2);:A9=A0+AB:IF Cé THEN IP E7 TE
BN GOSUR S18:E7=0:DT=-0:CO8UE 567
:GOSUB S68:GUSUB MAI:GUSUB 519

IF Bl THEN B1=0:GOSUB S48

IF DE-0 THEM IF A€ THOEN CD§-INPUTS
(AB, 2)

GOTO 10

13 IP D2 THOEN IP D3 THEN AD-LOC(Z)
:IF AB THEN GOSUB 580

GOTO 1U

14 GDSUB 563%:G0T0 10

15 @O3UB 130:@070 10

20 N=ASC(C$):IF N=13 OR N=3 THEN K

=0:20T0 30

N=8 IHEN N=4:1GUTO 30

N=9 THEN N=6:G0TO 30

N=27 THEW N-3:CO0TO 30

N>31 RAND N<1Z8 THEN PRINT#1,CHK

§(N): ELSE GOSUB 594

COTO 10

SU AI=VARPTR{B(U])):A! N,VARPTIR(D(D
}) :GOSUBR S94:60T0 10

* Un arrive ici en cas d'aclion sur un menu.

217:COSUR S10:MO~MEND (0) sM1-HENU (1
1:IF MU<t THEN ON A3 GUSUB [/7,1Hd
+S530,T9

HENUT: COSUR £10 RETURN

» Menu ot mnde "Stockage”

T7:04 MO GOSUB 345,31,350,3534,5539:
RETURN

» Menu es rmude “Comsuliation” .
THB:O0N MD GOSUB S545.51.T10.554, 559:
RETURN

s Menu et mode "Préparation/ Envai” .

T9:06 MO GUSUB 545,51,533,554,559:
RETURN

*Anicle "Stockage” du menk “"Mode”.

S45:TF Mi=A1 TRFN RETIRN

OH A3 GO3SUB ULl,UZ,Ul,U4:MENU 4,0, (
Mi>1)+1:IF Ml=2 THEN FOR I=1 TQ
AsMENY 5,1, (I<3)+1+HMEXTMENU 5,3
, ¢ ELSKE FUK 1=l TU 4:MENU 5,1, (1
>2) +1 :NEXT

IF M1-4 THEM CEf-"Enrcgistrer.." EL
SE UHS="Enreglstrement”

MENT 1,3.71,CRS:A!'=FRE(* *)-ERASE A
1, I,V:ON Il GOSUB 341,542,3493,34
4:RETURN

U2:IF DV THEM DV=0:V5="12":DPRINT#1
,CERS (27) “:kd“;

U4:CLOSE 1:RETURN

Ul:CLOSE 1:CLOSE 1:PRTURN

» Recodage des caractéres si néressaire.

594:IF N<10 THEN IF LOC(2) THEN BE
EP :RETURN

TF N=10 OR N=11 THEN GOSITR SA9:RET
OURH

S88:A1!=VARPTR (A(0)):Al! N:Al!=Al!
+104:A1-DPEREK(AL]) sAII-ALLI+1:2F A
1=U THEN HELUHN

FOR I=0 TO Al-1:PRINT#1.CERS (PEEK(
ALli1)) ;HEXT:IF B4 THEN RETURN

4F N<LIU THEN GUSUE SY6

RETURN

REHK

* A(fichage du conienu de la fenéire en
made “Stackage” Attention - il y a deux
‘espaces collanis’ dans le PRINT™ "".
S65:IF DT THEN TIMER STOP

COCUB SG61+H-0:FPOR I-0 TO 9:IF I-0
OR I=/ THEN FILLPOLY VARPTRI(D (N)
). VARPTR(F (0} } :COTO 547

IF I-5 THEW FILLPOLY VARETR(D (N},
VARPTR(G(0}) ELSE FILLPOLY VARPT
B(D(N) ), VARDTR(H(0})

591 IFKAMEFULY VARFIK(U(N)]:LF 1=y
OR I=7 OR I=9 THEN TEXTMCDE 1:TIE
XTFACE 6 BLSE TEXTHODE 3:TEXTPAC
EU

MOVETOD DIN+Z)4Y9,D(N+L) +L1IFRINT AS
(T} :IF T=0 THEN TEXTFACE 8 :MOVET
© D(2)+3,D(1) +22.PRINT"Cin"

N=N+27:NEXT:FRAMEPOLY VARPTR(M(0))
TFRAMERAIINDRECT UVRARDTR (M (N) ), 4.4
;TEXIMODE 1:TEXITACE 0:MOVEIO ZZ
7. 31:PRINT®’ *#%.pUT(152,14),K.P
SET:PUT(177,14), 3, PERT:TF A3=1 L
ND UE THEN PUT(195,14),L,PSET

IF DT THEN PAINTROUNDRECT VARPTR(P
{0)),4,4:TIMER OH

EETURN

= On arrive ici en cas d'action sur la sowris,

et dans la fenétre.

520:GOSUD S1B:0M A3 COSUB £21,61,6
1,51:G0OSUB S19:RETURN

591+ TNTPCTTRSOR - A ' =VRRPTR (R (21} ) +A!
VARETR (D (0) ) :GO3SUB 53.IF D(230)
»-1 THEN K=B(230).28UB 594

DETURM

« Enmode “stockage” . mise a jour de la

table d'index aprés chaque action sur une

commande Minitel,

061 IF AO<100 THEN £08

TU:LF AY<IZU THEN 599

R5=RA5+1:A! (R6+1)=A! (BB} +T20:I1(B6)=
T20:D6-DCI1:IF DG-T22:1 THEW Bl-
=1 :ERHCR Z4U:RETURN

A9=R9-T20:G0T0 TO

599:A! (DG+1)=A! {DG) 1A2; I (BG) -A0:DE
=Be+1:IF Boe=TZZ+1 THEN Bi=-1:ERR
oR 240-RETITRN

AI=0 ;REIUVRN

S98:A! (B6)=A! (B6)+A9:IF B6 THEN I{
B&-1) =T (B6-1) +A0sAG=0

RETURN

= Ouverture d'un nonvean fichier en made

T1:NA=0:F5=FILESS (0} :GOSUR 53

100 IF F$-"" THEEN DA--1:RETURN

101 OPEN"0",3,F5:NAME F§ AS F§,"mt
1F® -RA=0-A9=N-A"' {N) =N RETORN

= Quverture d'un fichier en mode

“"Consultation” .

562:DA=0:FS$=FILES§ (1, "mt1F"™) :GOSUB
S3:-TF FS="" PHEN NA=-1-NETIMN

CEEN"1",3,F3:RETIURN

= On arrive ici en cas d'événcments de

Iype ‘Lalog’. ;

S5:C008UR £18:0M A3 COSUR T2,T3,T4,
15:1GOSUB 519:RETUKN

« ‘Dialog’ en mode "Stockage™.

T2:BE=DIALOG(0) :IF BE=5 THEN GOSUB
5497

RETURM

« 'Dialog' en mode “"Consultation” .

T3:BB=DIALOG(0) :IF BE=5 THEN GOSUB
SO%:«RETIRN

IF pé=1 THEHEN GOSUB 577:REIURN

IF B8=6 THEN IF B7<B9 THEN BUTTON
4,2:C1=4:CO80B 570

RETURN

- ‘Dialog’ en mode "Copie d'écran”.

T4:C2=DIALOG(0) :IF C2=5 THEN GOSUB
£83

LF LZ<>] THEN HKETURN

IF DIALOG(1)=1 TEHEN IF B3 THEN BUT
TON 1,1:B3-0 RLSR BUTTON 1,2:B3-

—l:AL=UIUBS=INRPUTS (LUL (2), 2)

ag
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RETITRM

= ‘Dialog’ en mode "Préparation/Envoi” .

T5:D0-DIALOG (0) :IF DO-5 THOEN COCUD

S84 :RETURN

TF RAE=1 TAFN GOHSTIR SRR

RETIURNW

= Mise a jour, mode “Stockage” .

SY2:GOBUB S65:C3==1:1F AD AND DI T
HEM GOSUB 52? ELSE GOSUB 568

€3-0: RETURN

s Manu “Fichier" en mode "Consultation” .

TIDIUN M1 GUSUB 54b,111,527,532,52
8 :RETURN

» Mode “Consultation”, menu “Fichier” el

article “Owwrir”.

T11:F3=FILES§ (1, "mtlF"):GOSUB 53

120 TR FS="" THEN RETIRN

OPEN"R",3,P$+".T:PIBLD 3,4 AS A3S
,2 AS R45:GET 3,1

121 AT=CUR(A3%) TP Al<3>123_ 4567 TH
EN ERRCR 2354

B9=CVI(A4S$):IF B9 THEN B7=1 ELSE B
EBD yFS-"",;CLOSE 3:RETURM

FUR 1=Z TU BY+Z:GET 3,1:0(1-2)}=CVI
(B45) ;A [I-2)=CVB(R35) :NEXT:CLOS
E 3:CO8UB £24:K-4:CO8UR TOE:COSU
B 3/

RSS=CHRS (LEN(F5)) +FS:A!=VARPTR (T (0
1) sA! VARPTR(ASS):IF T(G4) THEMN
ERROR 2535

PRTINTE], CHRS (17) : :GOSUR S33:RETURN

= Mode “Consultation” , meni “Fichier” el

article "Farmar",

S32:;FOR 1=| TO b:BUTTON L,U:INEXL:B
T=0:R9=0:G0SUB S34:A!=VARPTRITI(5
€)) sA!:GRIUD 531:K-2:C00UB TO8:F
¥="" . RETURN

* Menw et mode “Cupie d'éuran”.

530:0N M0 GOSUB S545,51.529,554,559
sRBTURM

s Menu “Fichier" en made "(Copie d'écran”

329:0M M1 GOSUB 523,51,527,130, 328
+RETURN

» Mode "Cople d'écran”, menu “Fichier” et

article “"Ownarir” .

5Z5:GOSUB 579:IF DA THEN K=1:GOSUB

T98:MENU 1.3.2 ELSE V(0)=0:BUTT

o 1,1:LINB(1,1) (242,2€9),30,BF
:GUSUB SZ4:E5=/4:K=4:GUSUB 198:U
RS=INPUTS (LOC(2).2)

RETURH

* Mode "Copie d'écran”, menu “'Fichier” e

article “Fermer" .

130 CLOSE 3:R2=0:BUITON 1,0:B3=0:G
OSUB S31:K=1:GQOSUB T98:FS$="":RET
izl

s Menu “Fichier” en made

"Préparalion Envoi” .

S35:0N M1 GOSUB S536.537.538.51.528
+RETURN

s Made “Préparation/Envoi” , menu

“Fichier” er arvicle "Nouveau”.

S3R:F5="":C4=N+GOSUR SPF:MOVETO f.
16:PRINT"Pichic: s Sana titre™:C
B3="":GOSUB T30:RETURN

= Muwde “FPréparwion Envoi® , mens

“Firhier” et article “Ouvrir”

2317 -THTTCITREOR - CRE=F5: F5=PTLESS (1.
“TEXT*) .G03UB 33.IF F3-"" TEEN T
$=CBS5 :RETURN

ODEN"I™, 3, FQ:1=1OF(3) :TF L3AAN THE
W BEEF:L=3260

CBS=INPUTS (L.3) :CLOSE 3:C4=0:GOSUB
EDECOSUB T30 RETURN

s Made "PréparationiEnvai” | menu

“Fichier" & article “Enregisirer” .

S38:CBS=EDITS (1) :L=1EN(CBS) :IF L=0
THEN BEED : NETUIN

IF 1>9%960 THEN L=Y6U:BEEP:C4=L:GF="
QA0 : CRS=LEFTS (CRS, I.) :GOSUB T30

IF F3<>"" THEN 3523

INITCURSOR:F$=FILESS (0)

140 IF F5="" THEN RETIIRN

GUSUE 33

161 OPEN"0",3,F5:NAME F$ A8 F$5,"TE
XT™:C0TO 162

539:10PEN"0",3,F$

162 PRINT#3.CBS:

163 CLOZE 3

164 RETURN

» Menu “Fichier” enmode "Stockage”.

S50:0M M1 GOSUB S46,547,527,548,52
2 RETURN

» Menu “Chronnmetre” en mode

“Siockage”.

554:0N M1 GOSUB 551.552,MA,S53:RET
URN

» Menu “Liaison” en mode “Stockage” .

S50:00 M1 COSUB S5&,555,557,858-RE
TURN

- Menw "Mode" , article “Stockage" .

541:GOSUB T14i:GOSUB Tld4o:DIM Al (I
22 TLT22) .V (2) «GORITA SAN:CG==T"+
GOIUB 54:C5-0:K-1:600UD TI20:RETU
RN

* Menu “Mode”, anicle "Consuliation” .

S47+GROSMR T1dn:DTH A! (T?2).T7(T27).
Vi2) :PRINTH#1, AZJ; : GO3UB 3GO0:WIND
oW 1,"",(20,50)-(156,240),4:G05U
R SAR1FOR T=N TO S:BOTTON T+1.0.
B3{1),(B,B+23*1)—(126,26723°1).W
EXT:B7=0:B9=0:K=2:G0SUB T98:G0SU
B T11:PRETUDM

s Menu “Mnde”, article “Caopie d'éeran”.

543:G05UB T141l:GOSUB Tl4u:DIM Al (2
).1(2),V(492) :GOSUB S&0:WINDOW 1
LT (20,32)-(264,324) , 4-WIDTHE 41
(TEXTFONT 4:TEXIMODE 1:IEXTSILE
9:K=1:GOSUB T98:BUTTON 1,0, "Réce
ption de copico astive.™, (2,2714)
— (282, 28Y), 2:GUSUB 525:V(UJ=U:KE
TURN

* Menu "Mode” , article

“Préparation/Envoi” .

S44:GOSUB T14c:DIM A!(2),I(2),V(2)
*GOSTR SAN:-CA=NWINDOWE 1."", (20,
50)—{411,324),4:805UB 561:WIDTH
B0:K=3:GO0SUB T98:BUTTON 1,1, "Nom
hre de raracrtéres™, (2, 23)=-(1R1%,4
2):BUITM 2,1, "Envul™, (228,23}
389,42) :CB$="":G0SUB T30:RETURN

* Mode “Siockage”, menu “Fichier” e

article "Nowvean™ .

546:605UR T1:IF DR=0 THEN B3=0:GOS
UB 524:K=0:GOSUB T98:E7=-1

RETURN

= Mods "Stockage”, menu “Fichier” &t

article "Ouvrir”.

S47:ROSIMR SA?:TF NA=N THEN K=4:G08
UB T8

RETURN

* Mode “Stockage” , menit "Flchler” a

article "Enregistrement” .

527:IF DE THEN DE=0:ERASERECT VARE
TR(CO(0)) BLSE DE=-1:PUT(195,14),
L,PSRT

MENU 3,3,ABS|DE}+1:HETURN

= Mode “Stockage” , menu "Fichier” o

article “Fermer”.

540:IP D5 TOEM BERROR 241 ELSE COSU
B 596

110 CTOSR 1:FIS=FS+"_TY

111 CPENW“R“,3,F2%.NaMB T2 A2 r2f,
"mt1T":FIBLD 3,4 AS A35,2 AS R45
+T.GRT A4S=MKT$ (RA) :1LSET A35=MKSS
(123.4567)

112 PUT 3,1:FOR I=0 TO B6:LSET A3%
~HMFSS (Al (1)) :LERT A4S=METS(T(T))
tPUT 3, 1+2:NEXT:CLOSE 3

563:G0SUB S31:ERASERECT VARPIR(O(0
)] :DE=0:F§—""K-1:COSUR TOR:PRTU
-

- Menu "Fichier” , article "Quitter”.

528 :PRINT#1,A25; :CLOSE:A! =VARPTR (T
(5E) )+ Al v Al -VARDTR (C (0} ) :A! = 8¥YST

EM

» Made “Stocknge” , menu “Chronométre”

et ariicle “Dépurt unlvrnutiyue” .

551:IF C6 THEN MENU 4.1.1:C6=0:E7=
1 BLOB MENU 4,1,2:C6- 1

RETURN

= Mwde “Stockuge” , menu “Clronondire”

et article “Déconnexdon automatique”.

552:IF A4 TODN MONU 4,2,1,CD61%.M;
A4=0:RETURN

IF DT THRN TTWRR OFF

Ad=—1:WINDOW 2,~", (32, 62)-(222,134
).—2:GOSUB S64:EDIT FIEID 1,AlS,
(83,21)-(120,135), 1, 3I-ROPTON 1.1,
“gK", (14,46) - (172, 64) : ON DIALOG
GOSUB 56:DIALOG ON:INITCURSCR

£9:C0T0 £9

S8:GUBUB 54:GUSUB SboiMENU §,7,4,0
MEs™ /Hip1S+Mr . 0N DIATOGS GOSUR
35;IF DT THEN TIMER ON

RETURN

» Mode "Stockage" , menu "Chronoméire”

et article "Mise a 2éra”

533:GOSUB 567:GOSUB 568 ;RETURN

- Menu “Ligison” et article “"Connexion”

S56:PRINT#1,AcS: :RETURN
» Mode “Consuliation” , menu “Livivon” ef
arficle “1200 hauds”

337:IF DV TEEN DV=0:V3="12":PRINT#
1,CHRS (27) ":kd™;:GOTO TS99

* Mode “Consuliation” , meny “Ligison” el

article "d800 bauds” .

558:IF DV=0 THEN DV=-1:V3="48":PRI
NT#1.CHRS (271 ™:kv":

T59:CLOEE 1:C08UB Tl4do:MENU 5,3,DV
+Z2:MENU 5,4,ABS (DV) +1 :RETURN

- Affichage et mise 4 jowr du chronoméire.

522:A5=TIMER-B!-C7:IF A5=3600 THENW
BI=TTMER -C7=0:A5=0
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SEB8:CB=A5\60:D4=A5 MOD €0:CR(0,0)=
CE\10:CR{0,1)=C8 MOD 10:CR(D, 2)=
D4%10:CR(0,3)=04 MOD 10:TEXTIFACE

0

FOR K-0 TO 2:IF CR(0,K)<>CR{1,K) ©
R U3 TEEN CR(l,X)=CR(U,K) :LINE(
CR(2,K),22)=(CR(2,K)+6, 301, 30.BF
:MOVBTO CR(2,X)-9,31:PRINT CR(1,
K):

WRYT - RETITRN

+» Mise a zéro du chronomélire.

SG7:IP DT TOEN D!-TIMBER

C!=0:C7=0:A5=0:FOR K=0 TO 3:CR{I,XK
y=-1+NRYT : RETIRN

« MarchelArrét chronométre.

MA:IF DT THEN TIMER OFF:MBNU 4,3,1
s "Marche®:DT=0:C!=TIMER:ERASEREC
T UARDTR(P (0) ) RRTITAN

MENT 4,3,1, ARrrélL":;0T--1:IF A3 IEE
N C7=C7+(TIMER-C!) ELSE C7=0:B!=
TIMER

FAINTRUUNDHEEUT VARPIR (P (U)),4,4:TL
MER ON:RETURN

* Action sur les bowtons "MarchelArret”
ou "Misc azéro" duchronomdire.
S69:IF N=10 THEN GOSUB MA:RETURN
GOSIR SA7:GOSITR SAR :RETORN

* Fenéire pour choix du lemps 51

S564:G08UB 561 :TEXTFACE (:MOVETO 8,
1€:PRINT CDS:-MOURTO €, 33:DRINT 2
U Dout de” iMOVEIU 126, 33:FRINI™m
inutes”:PENSIEZE 3, 3 :FRAMERQUNDRE
CT VARDTR (Q(0) ), 16, 16 +PENMOTRLAL «
EETUHEN

» 5i événemenis dans la fenéire pour cholx

du temps.

56:C2=DIALOG(C) :IF CZ2<>1 AND CZ<>9
THEN RETURN

CDS-BDITE (1) :IF LEN(EDS)>2 TOBN S7

D9=VAL (EDS) :IF D9<1 OR D9>59 THEN
|7

Al3=STRS (DY) :A13=RIGETIJ (Al3,LEH (Al
$)-1) :A6=D9*60-1:WINDOW CLOSE 2:
PETURM S8

57 :BEEF:EDIT FIELD 1,A13, (83,21}
120,35).1.3:RETURN

= Déconnexion.

S55:PRINT#1,AZ5; :RETURN

= Met ‘yff* les urticles du menus mode, sauf

le made courant qui est coché.

524:FOR I-1 TO 4.MENU 1,I,2%ADJ(I-
A3) :NEXT:RETURN

* Mer ‘on’ les ariicies du menu mode, sauf

e mode courant qui est eoché.

S31IFUR 1=1 TO 4:MENU 1,I, (A3<2I)+
2 :NEXT : RETURN

* Uonlenu de la fenelre en mode

"Consultation” .

593 :PENBIIE Z, {:FRAMEROUNUKEUT VAR
PTRIY (0)) . 16,16 :PENNCRMAL : PENPAT
VARETR (F (0) } : FRAMERECT VARPIR(R
(0) ) : PENNORMAL

£34 /ERALERECT VARDTR (S (0) ) :CES=8TR
§(BTI)+" [~+3TR§ (B9)+" page™:I¥ B
3>1 THEM CBS=CBS+"s"

MOVETO 0/ (110 WIDTH(CBS))/2,178:PR
INT CBS3;:RETUEN

* Mice 4 jour du campteur de pages aprés
action sur un bowon en muode
“eonsultation”

577:C1=DIALOG (1)

S70:El=-1:0M C1 GOSUB 571,572,573,
§74,575,576:C0SUB $79:C08UB S34:
GOSUB 533 RETURN

$71:87=1:RETURN

£72:87-87 10:RETUT

S/3:B /=8 /=1 :RETURN

§74:B7=87+1:E1=0:RETURN

375:D7=D7+10:RETURN

576:B7=B9; RETURN

« Eiau des bowons aprés consultation

d'une page.

5T8:BUTTON 1, (B7=1)+1:BUTTON 2, (B7
<11)+1:BUTION 3, (B7=1)+1:BUTION
4, (B7-B0) +1:RBUTTON &, { (B7:10)>B80
1+ L:BUTTUN 6, (BT7T=H3)+1 :RETURN

« Lecture et envoi d'une page.

533:MENU QOFF:CB$="":R!=FRE(" "):CB
§-SPACRS$ (I(B7-1)) :Al~-VARDTR(T (27
JJ:A! Al (BI-1), VRRETR (UBS) :MENU
M:IF Tie4) THEEN ERROR 254

IF £1 THEN PRINT#1,CHRE(12);

PRINT#1,CBS; ;RETURN

» Aulorise les événemenis.
S10:DIALOC ON:MENT OM:MOUSE OM:INI
TCURSOR : RETURN

= Interdit les événements.

518:DIALOG STOP:MENU STOP:MOUSE OF
F:CO80B £3:RRTORM

» Fenétre du monde “Stockage”

S4:A3-1:WINDOW 1,"*, (20,50} -(428,1
86),4:G0SUE S61:WIDTH 80:IF C5=0
THEN GOSTR SAS

GO3UR 367:803UB 3648 REIURN

= Quverture d'un nouveau fichicr en mode

“Comedécran”.

S79:DA=0:F$=-FILRES (0) :CO0UB §3

140 IF r$="" THEN UA=-1:BUTTUN 1,U
:RETURN

141 ODPEN"oM,3,F¢:NAME Ff AS F'g,"TE
XT™ :BUTTON L, 1:BZ=-1:RETURN

= Truiternerd en mwde “Copie d'éorun.

SRO0:DIALOG STOP:IF ES5=24 THEN LINE
(1,1) (243,269),30,DF:C5-0:MOVD®
0 2,10:BUTTON 1,0

FS=TNDITTS (1.7} +TP FS THEN 150

IF C3-CERJ (19) THEN CBI=-INPUIJ (11,
2} :DIALOG ON:RETURN

150 TF E5=H% THEN ES-FG.i1.IF £5-24
THEN I30 BLSE 189

IF ASC(ES)>3]1 THEN 582

DIALCC O :DETURM

SY2:IF E3="{" THEN Ej="e"

TF F5="}* THEN FS=%a¥

IF C3-"@" TEEN E3-"a"

IF E5="\" THEN E§="¢"

TF E§="'% THEW ES—w\»

IF E5="[" THEM E3="'"

TE9:PRINT ES5::GETPEN VARPTRI(DL(01)
:IP PL{0)-263 AND PL(1)>237 TOEN
TEH

PRTNT $1, FS:-Al=A141:V(0)=Al=1sAl=
VARETR (V (1)) :POKE A!{vAl—1,RSC(ES
)

IF Al<084 TEHEN DIALOS ON:DETUDM

IBB1EI=24

T90:PRINT #3,HS HS "-——-—-—————--m
- L
JIUB=INFUTH (LUC (2], 2) tBUTTUN L
.1:R3=0:DIALOG OM:RETURN ELSE GO
T0 SO2

s Mise & jour de la fendtre an mode "Copie

déoram”,

SR1:DENPAT VARPTR(F(N)) ‘MOVETO 2 7
70:LINETO 241,270 :PENNORMAL:IF V
{0) THEN V(0)=V(0)+1:A!=VARPTR (U
(N} )21 UARDTR (V(0)}:=U{0)=V(0}=-1

RETURN

- Mise a jour de la fenétre en mode

S84.LIMNE(2,2)-(388,20),,B.LINR(2,3
)= (388,19),,8:MUVETU 6, 16IPRINT"
Fichier : ";:IF F$="" THEN PRINT
"Sans titre™:;GO0TO T12

I=INSTIR (F%,":") :I5=RIGHT§ (IS, LEN(F
5)1=T1)

IF WIDTO(IZ)<«320 TOMN PRINT 1$;:G60
™0 T12

T13:1$=TEPTS$ (IS, LEN(I5)-1) : TF WIDT
H(I$+~..")2320 THEN T13 ELSE FRIN
T IS+ "

T1Z:LINE(163,23)-(225,41), ,B:LINE(
185,24)-(225,40),,B:GOSUB SB85:LI
MR (2, 44)~ (288, 271), ,3:PETURN

= Action sur un boulon en mode

“Prépar ativrd Erven™ .

S86:CBS=EDITS (1) :C4=LEN (CBS) :G5=8T
g (C4) :CE~RIGOTH (GG, LBN (G§) 1):D
e=DIALOG (1) : IF E6=1 THEN GOSUB =
A5 :RETURN

IF £G<>2 THEN RETURN

FOR J=1 TO C4:N=ASC(MID§(CBS,J,1))
«TF N311 THEN TP N<17R THEN DRTN
TH#1,CERJ (N} ; :GOTO 387

IF N=13 THEN N=6

B4=-1:COSUB S88:B4=0:IF N=¢ THEMW A
I=VRARETR(Z1(0))*A! 144

SBT7:A!=VARPTR(Z1(0)):A! &:NEXT:RET
URM

s Affichage du nombre de caractére en

SB5:LINR(166,25)-(224,39),30,.RF:IF
€4 TOEN MOVETO 1GG+(L8-WIDTH(GS
}142,37:PRINT G5

DETURN

= [niiialisaiions pour chaque changemens

de made

S60;F3="":CLS:IF DT TEEN DT=0:TIME
R OFF

HMENT 1,A3,1:A3-M1:MENUT 1,A3,2:RETU
RN

= Svus-progrumme de trailement des

arreurs

30:IF ERR-3]) TEEN RESUME NEXT

IF ERR=254 THEN IF T(64)=-49 THEN
PREUME MEXT

WINDOW 2,"*, {32,62)-(400,110),-2:W
IDTH B0:GOSUB S61:TEXTFACE (:IF
ERR-240 OR BRR-241 THOEM SB892

IC=-6047:GOSUB 516:PUT(8,8),X(0):1
r=N:GOSMR S1R-PITT (4R, R), ¥ (N) -MOV
ETO 216,40:PRINT CC3J; MOVEIO 96,
17:IF ERR=254 THEN PRINT*Fichier
d'indax intreuvable.";:COT0 £11

IF ERR=37 THEN PRINT EIreur d’encr

50
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ees/sorcies, ”; :GOIC 311

IF ERR=61 THEN PRINT"Disquette sar
uréde . 1 COTO £11

IF ERR=/U THEN FRIWI"Ulsguerie pLu
tégée."::GOTO S11

PRINT"Ericur syatéme.™i

511:0N A3 GOTO S514,513,514,513

217 «PRTNT* Fnregistrement™::MOVETO
%6, 33:PRINT " ingosaible . " s COSUR
510:IF ERL=12 THEN CLOSE J:KILL
Fe:REQIME 14

IF ERL=101 THEW T3-““:REJUME 100

IF ERL=110 OR ERL=111 THEN KILL F3
I1RESUME 563

IF EKL=1]7 THEN KILL F3$:CLOSE 3:KI
LL F25:RESUME 563

REOSUME WEXT

513:GOSUB S1U:IF ERL=1/1 THEN CLOS
E 3:KILL F54".T":F$="":RESUME 12
L+]

RESUME MNEXT

§14:-R0OSMR S10:1IF ERL=130 THEN RESU
ME HEXT

IF ERL=141 THEN F$="":RESUME 14U

IF FRI-150 THEN RESIMRE 15

HESUME HNEXT

515:G608UB S510:IF ERL=161 THEN F5="
" RESUME 160

IF ERL=167 THEN CLOSE J:RESUME 1b3

TF ERI=14#7 THEN RESUME 164

RE3UME HEXT

589:1C=1:GOSUB S16:PUT(8,8),X(0):M
OVETA 214, 45-PRTNT rr'S: - TF FRR=7
41 THEEW 530

MOVETO 48, 17:PRINT"Maximum 64 page
e, le fichior va":MOURTO 48, 33:D
KINI"@Lre clos.”:GUSUB 510:RESUM
E NEXT

£00 (MOVETO 44, 10:CB$=STRE (B5) +" pa
ge~+L5 (0, (B5=1)+1)+~ contenal~+c
511. (B5=1}+1)+" plus de 2000 car
acteres, *:DRINT CB§ HMOVETO 48,2¢
(CB="elle™+C5 (4, (Ba=L) +1])+L35 13,
{(RE=1)4+1)+" AN Etre scindée™+CS5|(
4, (D5-1) 1 1) ;:PRINT CB5:COSUB E£10s
EESUME 11U

S1A:A!=VARPTR(W(0) ) :A! IC.VARPTR(X
{0} ) :RETURN

S10:WEILE MOUSE (0] :WEND:WHILE MCUS
E{0)=0WRND WINDOW CLOSE 2:TF 44
R=24]1 TEEN FEIURN

GOSUB 591 :RETURN

£O1+ON A2 COZUR 592,503,583, C24:RE
TURN

51 :RETURN

= Curscur en forme de monire,

S3:A!=VAFFTR(L(U)):A! 4:REIURN

» Chivugu 12 puints.

S61:TEXTFONT 0:TEXTMODE 1:TEXTSIZE

12 : RETURN

s OQuveriure de I'interface COMI en entrée.

T141:;0PEN “COMl:™+V3+“00,E,7,1" FO
R INPUT AS 2 LEN=1000:RETURN

» Quverture de l'interface COMI en soriie.

T1da<OPEN MCOM1="+VS+™00,F,7,1" FO
R OUTEUT AS 1;RETURN

« Zone d'édition pour le mode

TA0:-ENTT PTIRIND 1,0RS, (4_4A)=(3R7.7
63 i RETURN

SEE:LINE(3,4)=(387,18),30,B3TF :LINE(
166,25)-(224,39),30, BF :RETURN
TOR:FOR J-0 TO 4:MEWT 3,J7:1,22(KE, T

] PNERT I KETUKRN

Source Clic.Asm’

sxwdddbdtdtdd iR ridd R RETERAEEEERE RN

Routine utilisée en cas de ‘clie’
dans la fenétre en mode “stockage”
# Ia roantine déracte nne arrinn sar

t doo boutonc ot opdre an consdguonco.

«TLap _Gelluuse JAIT2
lrap _FTinKect SABAL
.Trap  NewHandle $AlZZ
.Trap InvertPoly SABCY
.Trap _StillDown SA973

Trap _TnverrOual SARRA
-Txap DisposHandle SA023
-Trap :InvcrtRﬂrﬂ. SARAA

LINK A, §0

MOVEA,L H(Ab), A2
MOVE 12 (A6} ,D3
MULU #54.D5

RASR 54
BER L4}
MOVED #-1,p0
21 DORA Do, el
BaR 52
BSR 53
BRA Fin
El LINK RE, §0
MOVEA.L BIAG).AZ
DEA ES
_CatHouss

MOVEQ £9,03
MUVER #0,D4
MUVER ", L3

B2 CLR ={AT)
LEA E5,Al
MOVE.L  (A3),-(SP)
PER 2(A2.D5)
_PHTnRact
TET (A7)~
BHE jats
AuuL #34,03
ADDQ $#1,04
DBRA D3,e2
LEA E4,Al
LEA E5,A3
SF 5(A3)

MOVE T #5F0NAG, (A1)
HOVE.L #52€00A7, 4 (A1)

B3R 35
BNE.S B3
LEA E4,Al

MOVE $#178,2(n1)
MOVE #192,6(A1)

RSR s5
BEQ.S gin
T 5{ard)
23 B3R 36
5T 41{a3)
24 CLR = (AT)
StillDown
TET (A7) +
BEG Ak
PEA EB
_ﬂ-t-!!l:ms-
B3R 53
BEQ. 5 (k=]
TST.B 4 (R3)
BNE.S5 s
BRA.S a3
g5 TST_ R 4(a1)
BEQ.E B4
B3R 56
>F 4({nY)
BRA.S L8
(.1 TST.B 4(R3)
BNE.S @7
BRA.S B10
g7 TeT_ R S{al)

210
Nen
Fin

24

a3

11

52

£3

54

21

55

b

DEG.3 22

MOVE Fil, (A3}

BSR 5h

BRA.S Fin

MOVE #10, (A3)

BRA_S RR

movE tarrrr, (A3}
UNLK Ab

RTS

BSR 54
B5R.S 52

Ly Afat)
cLR ={AT

_O&illDown

3T (A7)~
BEQ. > B3

PEA E3
GatMousa

CL —(AT)
T.FA F5.a1

MOVE.T {al) , —(s8)
PEA 2{A2,D5.W)

_FtIaRect

T3T [
BEQ.S g
TST.B 41a3)
BNE.S @3
ARA_S B2

TST.B 4{A3)
BEQ.S @3

DSR. S 52

ar 4(A3)

BEA.S 3
I5T.B 4{A3)

BNE.S 3

BSR.S 53

RRA_S Nan

BSR.E &2

MOVO o4, (A3)

B3R.J 33

BHA. S Ein

MOVE.L A4,-(5P)
InvertPely

FEA E4

_InvertOval

RTS

MOVEA,.L Ad,AD
Dispuesbandle

e

MOVEQ $#54,DU

_NewHandle

LEA E4,al

MOVE.L  2(A2,03.W), (A1)

MOVF.T. (a11, 40a1)

SURD 41, 0({a1)
SUBg #1,2 (A1)
ADDE #4411
ALY #4,8(AL)
LEA 0(AZ,D5.W) AL

MOVEA.L A0,Ad
MOVEA.L (AQ),AD
MOVEQ §26.00

MAVE (B1Y 4, (a0) &
DBRA Do, el
MOVEA.L  (Ad) A0
BOoyg #1,10 (A0
ADDQ f1,1491AU)

ADDQ §1,34(20)
ADDQ #1,36(A0)

ADDO 41.40(n0)
ADDO $1, 44 (aN)
ADDG 1,46{A0)
ADDG #1,50 (A0}
HIs

CLR ={AT})

LER ES,A3
MOVE.L  (A3),—{SE)
PRA Fd
_PtInPact

TST (A7)

RIS

PEA ka
_InvertRect

RTS

DC 0,0.0.0
ne 0.0.0
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Source 1/0.Asm’

B R
7 Ruullne doyverture, lecLures el

¢ termeture oes tichiers (moos

; consultation).

.Tran _Open SADD0
Tran _Raad sanno
.Trap _rlese SAODI

Duverturel

Source
‘Conversion.Asm’

R R R R R R RS RS R R R R R S RN
Routine de conversion des

raracthAres non ASCTT er des
come=andac Minlral,

e me we

Le code du caractérc ou de

- o

commande cat poocod per lo plles
L sulle de caraciézes
resultante est placee gans la

LINK RE, 70 ; zone “tampon®™.
MOVEA,.L H(Ab), AL : Le premier octet de la zone
ADDQ,L  #2,Al : Indigue le nombre de caractéres
MOVEQ $0.D0 3 3 transmertre.
MOVE_ R (A1) +.D0
IsL.1 8,00 LINR EXTE I
MOVE,.B {al) i ,p0 PMUVE 8{A6),D0
LEL.L $#8,D0 LEA rampon, AG
HOVE.B  {Al),D0 MOVEQ $31,D1
LEA Tampon Ly, AU LEA Table, Al
MOVEA,L AU,AL Boucle CMP.B (A1) ,.D0
MOVEQ #24,D1 RNF. S NAan
Boucle CLR (AL) + MOVE.L (A1), (AD)
NARA N, Bouele TST 2(at)
MOVE L DO, I8 (A0) BEg.S un
_Opean TST.8 3lAL)
Suitle LEA Dirapcau, Al BEQ.S Deux
HMOVE 16 {A0), (A1) MOVE.B  #3, (A0)
UNLE Ab BRA.S Fin
RTS Un MOVE.B  #1, (al)
Lecturel RRA_S Fin
LINK A6. 40 Doun MOVE.B  #2, (AD)
TFA TamponTo, 20 DRALS Pin
CLR.L 12{a0) Non KUDY.L  #9,A1
HMOVEA.L O{AG) Al DBRA Dl,Boucle
MOVE.B (A1) v,U0 sF (a0)
LSL #8,D0 Fin DUNLK A6
MOVE.EB  (Al)+,D0 RTS
MOVE D0, 38 (A0)
MOVEQ 10,00 Table F
MOVE_ R (A1)+,D0 DC.D 688,519,641,601
LSL. L #8, 00 L
MOVE.D (AL) 1, DO pC.H $8Y, 519,583,561
LSL.L #8,00 e
MUVE,.B  (AL),0U pc.B 58D, 519,548,563
MOVE.L DO, 32 ({A0) i
MOVE $1.44(R0) DC_B £AF, 510,547, 865
MOVE.L 12 (AG).46(A0) S
_Rand pDCc.b £8P, 619,641,865
BRA_E Sortia I-g'
Fermeturcl DC. Y $90,519,543,3563
LINK AB, #0 18
LEA Tampen.iv, Al PC.B 591,519,548,565
CLR.L 12 (AD) o
Close neo.A 594,5109,.543,569
BRA.S Sortlie e
Drapeaun DT n BC.D £05,£19,648,6690
TamponIO e
DCo.n 50,0 7. | 599,519,543, 56F
0
' =y ” 548,56
Source ‘Délai R
DC.B 59D,519,541.575
T 0
7 Ruuilne d'aitienie. Buucle peindaunt pc.2 §9E,$19,£43,¢75
; N lnterruptions vidgeo. .
; N est passé depuls le programme (5498 29E, 919,948,373

Basle par la pile (entler}.

.

DC. B $A1, 519,530,500

ne.n 507, 80M. 500,500

s Envoi

DC.B §00, 813,541,500
; Retour

.5 303,513,3542,300
; Képeution

DC.B 508,513,543,500
+ Guide

DELA £02.813,544.500
: Annulation

DC.B $03,%$13, 545,00
i Sommaire

. 301,913,346,300
; Comrecdon

DC.B 504,513,54/,500
1 Suite

DC.B 506,513,548,500
: Connexion/Fin
po.m €00, §13, 549, 500

Tempon DC,L 0

Source 'MAJ.Asm’

PR A AR RN RN RN AR
¢ Reutine de misc 34 dour de

i le fendlie Jde “wwple

; dreécran” .

Les caractéres & afflicher

sont dans un tableau de

variables entléres,

L'adresse du premier

Alémant mst pased par la

R e

r plle.

«TLap MoveLo MBI

«Trap :'.}Iawl:haz YAEHY
LINK AB, #0
MOVES -1.m
MOVER. L 8 (AE) A3
MOVE (A3) s, D4

cR ADD #11,D3
MOVE $2;,={ar)
MUVE L3, =(uy)
_Hoveto

Boucle SUBQ #1,D4
BMI.S Fin
MOVED in,no
MOVE.B (A3} 2 DO
cHEI.LD  #13,D0
BEg.3 cR
MOUVE oo, =(am)
_DrawCnar
BRA.S Boucle

Fin DNLK AG
RTS

Vous avez un
Mucintosh, mais
pus le Busic 7

Sur la disyuelle
d'accompagnement,

52

.Trap _TickCount 5975 o vons fronverez un
R SA3,5109,.873,.500 i L]
LINKE A, #0 3 ) RI{NTIME du
MOVE  DUAG) D3 pC.o  ead, £10,627,00 Basic Miecrosoft
EXT L 75 ] B il
SUBQ #4,5¢ ue. B AT, 219,978,300 ]'Iﬂl]l' nfiliser
_TickCount B4 normalement les
MOVE.L (sP)+.D4 DC,.B 5R1,519,531,500
ity 7= programmes de la
®1 SIRQ 44,59 ne.A SCF, 519,564,500 revie...
_Tlakfonnt it
ocMP . L {52} 1, D4 Dc.D GCI",;ID.F‘L\.‘-DO
BHI.3 Bl e
UMNLR AB pC.s PG, 319,938,300
RTS + E. Fage
1 L]
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Les programmes relatifs au
Minitel que vous lirez dans ces
pages, nécessitent une
présentation sommaire des
aspects soft et hard de nos
terminaux télématiques (hard =
matcricl : il ne scra pas question
de Minitel rose dans les lignes
qui suivent ).

11 peut éue utile de rappeler dans
ce préambule que, dans les zones
desservies par I'annuaire
électronique, le Minitel est gratuit
ce qui donne un modem d'un
rapport qualité/prix. ..
mealenlahle.

Le ‘hard’

Les programmes de ce numero
supposent que votre ordinateur
est équipée dune carte interface
RS3232, cuwaule sur nvs n1cios
maig incompatible directement
avec la V28 du Minitel, c'est ce
qui impose de fabriquer ou
d'acheter le cable de liaison
enrichi d'un petit montage
mverseur. Ce petit montage est
peu coliteux : 30,00 a 50,00 F
selom les connectenrs ntilisés, gi
vous le failes vous-iméme,
environ 200,00 F chez l'une des
nombreuses sociéiés qui le
proposent, Olitec* par exemple.
En ce qui conceme le
raccordcment des apparcils, il cst
important de veiller 3 ce que le
Miuitel svil isol€ du secteur avant
de brancher et débrancher.
La prise péri informatique &
laquelle vous reliez votre Apple
délivre ct accepte des signaux &
12(X) hauds, valeur par défaut.
La plupart des Minitels livré
aujourd'hui disposent d'une
touche FNCT yui peniet, eutie
autres, d'effectuer des copies
d'écran vers ladite prise :
FNCT-I puis A ou bien FNCT-I
puis F déclenche le processus,
ANNULATION l'intcrrompt.
Lors de ces copies d'écran,
seuls les caracteres ASCIT sunt
transmis, les éventuels
graphismes Vidéotex ne le sont
pas. Pour changer la vitesse de
transmission vers la prise :

o ENCTT-P pnis 3 donne 300

baunds :

* FNCT-P puis 4 dvunc 4300
bauds ;

*» FNCT-P puis 1 donne 1200
bauds

Lcs programmes qui suivent
gérent enx-mémes les
changements de vitesse, vous
n'aurez donc pas i intervenir.

La piise se fail l'écho cn
permanence de ce que regoit le
Minitel, sauf lorsque vous
l'inhibez en faisant FNCT P puis
I, seules les copies d'écran
passcnat alors,

Notons a l'attention de ccux qui
se sentent une 4dme de
‘télématiciens’, que le protocule
utilisé sur cette prise permet de
s'adresser non seulement 2 une
imprimante ou 3 un
micro-ordinateur, mais €également
34 un périphériquc donné, parmi
plusienrs auntres hranchés
simultanément,
presqu'AppleTalk. ..

Dans ses échanges avec le réseau,
voire terminal recoit les
informations & 1200 bauds et les
transmet 4 75 ; les appareils livrés
aujourd'hui  sont tous
retournahles (vitesses inversées).

Le soft

La gestion de l'écran du Minitel

n'est pas deg plug simples *
caractéres ASCII (AB CD),
polices ‘paralléles’ (Bgadee(E) et
auires semi-graphiques, couleur
de fond, couleur de caractére,
masques. Ajoutons 1'obligation
d'éerire un cspace de validation
des changements d'attributs
graphiques pour éclairer
I'ensemble. .. | es programmes
d'enrcgistrement Minitel de ce
numéro stockent l'intégralité de
ces informations (sans devoir les
analyser) et lors de la
consultation, vous retrouvez
toutcs vos coulcurs.

Notons €galement que les
caractéres que vous tapez au
clavier de I'Apple sont transmis
au Minitel, transmis 3 1'éventuel
serveur en ligne, affichés 2
'écran du Minitcl puis transmis
vers la prise o1 votte Apple
pourra les recucillir pour les
afficher. Lorsque votre Apple
Uansmella un leals a un serveur,
le programme tiendra compte du
débit et du temps nécessaire au
scrveur pour interpréter les codes
spéciaux de type SUITE.

Pour vos programmecs, nous
donnons en annexe |a table de
correspondance des caractéres
disponibles sur vos Apple avec
ceux du mini-terminal ainsi que
ses caractéres semi-graphiques.

o

ELERLELELEEEEELEL]

i 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 406 41’5

LB EAAEERAR

| 40 49

50 51 52 53 54 55 56 57 50 59 60 61 62 63

el L e LT L

{64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 15 76 77 18 719

k= T L )

: 80 81 82 83 84 85 86 87 28 89 90 91 92 93 91 95

Joux de caractéres graphiques Videéotex (ASCII décimal)
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QBT —

En attcndant nos prochains ~ * Sarl Olitec - 20, rue de
programmes de communications  Kéménauville - 54000 NANCY .
via Minitel, ne manquez pasde  Tél: 16 83 35 00 65 PO]‘H AY
nous faire part de vos remarques  Tarif : 225,00 F, pour Apple ||+,
er suggestions.  //e, //c et Macintosh. YOUus pr() pose
o 99 99 g9 rr .
Table deM:t:‘rrespondance S i i DOTHUIOS "
‘o' 101 101 101
Apple // ‘102 102 102
Minitel :ﬁ: }gi iﬁi igﬁ Kl
g o G pple ][+, lle, llc
£ 32 32 32 ' 106 106 106
i ;: ;: ;: & 107 107 107 Thi H
' ' 108 108 108 werry Haurie
w35 35 ‘m 109 109 109
s 36 3 w10 10 110
‘o' 111 111 111
‘&' 38 38 138 o 112 112 112 - x L
o4 4 M s s us 13 © Jeu de dOI_nanS,
ok a2 @ Y, e e e celui-ci bénéficie d'un
s o : g
Gooa ou u w18 graphisme frés soigné
- w119 119 11 :
46 46 46 o 330 196 146 (en coulenr si vous
A S R y o121 121 12l dispnsez d'un
‘0" 48 48 48 'z 122 12 12 . i el e carte
. B m- Lt M) o s
R R g 128 125 * messages transmis par le
‘4 e 126 *
¢ 535 53 R del 127 121 121 * programme sont, au
X g; gg 2 2 136 64 22 65 g choix, en Frangais en
4 117 5 67 )
‘" 56 56 56 ¢ 141 0 25 75 00 Italien
‘e 57 51 57 % 142 128 25 66 101 » en Allemand ki
' 58 58 58 @ 143 125 25 65 101 en Anglais.
59 59 59 e 144 23 67 101
‘< 60 60 60 w145 25 72 101
= 6] 61 61 e 1 148 25 67 105
S 2 6 62 T 140 25 72 105
‘" 63 63 63 5" 153 25 67 111
‘@ 64 &4 ‘o' 154 25 72 111
‘A’ 63 65 63 'y 137 124 23 63 7
‘B 66 66 66 w158 25 67 117
'C 6] 61 67 ‘W 159 25 72 117
‘D' 68 68 6R "t 181 @1 25 48
IE _s’g gg ?g .;. 162 35 25 135
‘F' ' 164 93 25 39
i T U ¢ '8 167 25 123
H 12 12 2 + 177 25 49
b i 73 73 73 (F' 204 25 10&
']f{‘ 3;- ;g ;g ‘! 207 B 122
‘K 214 25 56
6w 7% 76 76 i
M 77 7T 17 = B 4“4
‘N 78 18 18 T 4% 43
o 9 79 79 = 25 46
‘P R0 B0 RD o 25 47
‘Q 81 81 81 ‘yia' 25 60
‘R’ 8z 82 82 STy
'S 8y 8 8 },32 g 2;
" ¥4 34 B4 BRK 0
‘U’ 85 85 85 ol %
‘V' B&  B6 86 Enver 19 65
‘W' 87 87 87 Ret 9
'X* 88 88 88 e 17 06
N 3 w56 Eépgmmn :g 2;
il g
Z 3? 90 g? Anmulation 19 69
,1[, 02 02 Sonnnaine 19 T
O 93 ‘5-3“.1?““0“ ig ;:12 80.00 F TTC
i a uite
A g; 3; 3; Connexion/Fin 13 RQ franco
9§ 0 06 = T Indique que le caractere est ajeren, Bon de commande
‘a’ Q7 a7 97 mais il existe. Par exemple, le"\' du 3 74
‘v 98 08 O Minitel correspont au «'» du o age
* v o s .
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Christian Piard

~ Le présent programme a pour but
d'enregistrer des séquences de
consultations Minitel, de les resh-
tuer, d'ewregistier el d'imprimer
des écrans. Il a été congu sur un
Apple //e, et fonctionne également
sur un ][+, un //c ct méme un Ilcs
avec, dans ce cas, un gamn de
tcmps scnosible & l'affichage et a
I'impression. Pour les ][+, //e et
IIGs, 1a carte SSC est indispen-
sable et doit étre configurée
comme ci-dessous. Elle sera
installée dans 1'un des slots, entrc
1et5.

swi w2
e ENAAAN] [t INLRG
modem_ p .
: configuration
— de 1a carte
terminal SeC Apple

Dans un des mémes slots, une
imprimante pourra étre connectée.
Sur 1'Apple //c, une routine fort
pertinemment nommeée PAKAM
configurera le port 2 pour lc
Minitel et le port 1 servira 2
l'imprimante.

S'il vous manque l'interface
Minitel ou celle pilotant
l'imprimante, seules les fonctions
liées au périphérique concerné
scront indisponibles. Autrement
dit il sera toujours possible
d'emregistier el de consulier des
informations du Minitel sans
imprimante ou d'imprimer des
_ informations préalablement
sauvegardées si votre interface
séric n'cst pas conncctée.

La liaison

|.es interfaces RS 232 (SSC) et
V28 (Minitcl) délivrant des
signaux série incompatibles, 1l
vous [aut pu:udu: voure fer a
souder pour réaliser le montage
inverseur ci-contre. Les
composants trouveront leur place
dans l'une des prises ou dans un
boiticr & part.

Mimitel &

Si vous doutez de vos talents
d'électronicien, vous pourrez
vous adresser 4 l'une des

nombreuses sociétés qui
proposent un tel efible : citons par
cacmple la Sarl OLITEC*

Les deux modes
principaux

Le programme proposé ici peut
recevoir du Minitel, restituer sur
Minitel, sauvegarder et recharger
ce que nuus appellerons par la
suite séquences. Il s'agit des
pages Minitel completes,
chargées de tous leurs attributs
graphiques ; I'ordinateur enre-
gistrc dans cc modc tous Ics
qignam: dispanihles sur 1a prige
peri-informatique. La consul-
tation de ces séquences se fait sur
I'écran du Minitel, les pages
réapparaissant exactement comme
lors de l'enregismement mais plus
rapidement.

Dans le mode que nous
appellerons copies d’écran,
l'ordinateur n'enregistrera que les
codes ASCII delivrés par le
Minitel lorsqu'il effectuc un copic
d'écran. Les écrans enregistrés
dans ce mode ne sonl pas
restitués sur le Minitel mais sur
voire imprimante ou bien
transférés dans un fichier de type
*TEXT’ pour exploitation future
par un traitement de textes. Yous
opterez pour ce mode dans la
counsultation de 1'annuaire
électronique, pour, par exemple
récupérer des adresses. Le
premicr mode servira surtout
pour consulter sans contrainte de
temps dcs informations qui ne
nécessitent pas I'impression.
Rappelons que, sur les Minitel
qui le permettent, la copie d'écran
s'obtient par FNCT-I puis F, ou
FNCT-I puis A selon que vous
désirez ou non les minuscules
accentuées.

Apple //

Un mode auxiliaire

Dec¢ fagon accessoire, le
programme vouns permet de
transmettre au Minitel un fichicr
de type ‘TEXT’ que vous aurez
préparé en traitement de Lexies.
Ceci évite de perdre un temps
colteux lorsqu’il s'agit de taper
un texte & destination d'une
messagerie ou pour utiliser a
moindres frais lc futur scrvicc des
PTT, Postéclair/Minitel.

Le programme
Basic...

...ne joue pas activement dans la
relation Minitel/Apple mais gére
les différents menus, intercepte
les évenfuelles erreurs DOS,
s'vccupe des chargements cl
sauvegardes ainsi que de la
consultation des copies d'écrans.
Lors de vos adaptations de ce
programme, il faut garder en
mémoirc les dcux points
suivants :

¢ la place disponible une fois les
variables initialisées est es
réduite ;

- il ne fonctionne tel quel
qu'avec le DOS, mais comme
pour lc jeu SNAKE paru
récemment, ne n'est pas un
handicap puisque le
programme est autonome.

La partie
assembleur...

.est appelée par le Basic par
'ordre
UALL AL, 5L, COMMANDE

AD ¢tant l'adresse de chargement
de la routine, S1. étant le port dn
Miuitel et COMMANDE prenant
une valeurde 1 3 5.

Commande =1

La routine est en mode
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cnregistrement de séquences, les
caractdres requs sont stockés de
$2600 & $95FF, chayue adiesse
de ‘début de page’ Minitel est
stocké entre $2500 er $25FF.
Une nouvelle page est repérée par
l'utilisation d'une fonction
Minitcl (Corrcction, Annulation,
Guide...), unmiquement S1 au
moins 100 caractéres ont €té
recus depuis le dernier appel i
une fonction.

Ainsi, 2 1a restitution, 'ordinateur
ne marquera pas de pause si
CORRKECTION n'a fait que
supprimer un caractérc dans unc
zone de gaicie mais i1l s'arrétera si
CORRECTION vous a scrvi a
revenir au menu de l'annuaire
électronique.

A 1500 -caractéres de la
saturation, la routinc émets
quelques *bips’ et, 3 $95FF on se
dirige vers le Basic qui propose la
sauvegarde.

La routine lit en permanence le
clavier et se charge de la
conversion des ordres clavier en
codcs Minitcl (Envoi, Suite,
Correction._.) ains1 que dn

rccodage des caractéres non
AS(_"]I (Ié! Iél lgT Iél ‘.tl"'_')_

Commande =2

C'est le mode restitution des
séquences, les caractéres sont lus
cn mémoirc, ct cnvoyés au
Minmitel via 1a carte interface séne,
une pause €lanl mairquéc culic

chaque ‘page’.

Commande =3

C'est Ic modc ‘cnrcgistrement de
copies d'écran’ 1.a prise n'étant
R;r forcément inhibée sur le

initel, les éventuels douze
caractties destin€és aux
périphériques du Minitel sont
supprimés. On compte par la
suitc les rctours-chariot pour
repérer la limite entre les
différentes copics d'écran.
Chaque fin de copies d'écran est
repérée par un code $FE dans le
stockage, et la fin des copies par
$FF.

(lommande =4

l.a rontine ne fait qu'émettre un
‘Bip’ plus agréable que I'habitucl
CTRL-G.

| Comment faire ?

Realisez le cable interface,

L A B

o~

Faites '‘AUN MINBAS'.

Vous avez un //c 7 passez & [€iape 4

Configurez la carte Série Apple S5C comme indigus,

Vous avez la disquette Pom's 7 passez a l'etape &

Saisiceez ot cauvegardez le programme Basic (sur disquette DOS),

Saisissez el sauvegardez le code MINITEL,
Voue avez un Apple Ve ? saiciccez ot sauvegardez le code PARAM,

Le mode d'empiol ci-conlre et les menus vous guideront...

{(‘ommande =5§

Ce mode est utilisé pour I'envoi
d'un fichier ‘TEXT' au Minitel :
La routine prend le caractére que
le Basic a stocké en $6,
éventuellement le recode (cas des
'€’ '8’ '¢’'a’ 'I’...) et 'envoie au
Minitcl.

Cn fin de routine sont installés lcs
habituels octets de coarrection du
bug de I'ON ERR.

Surle //c

La care série est réglé a 1200
bauds, parité paire, 7 bits de
donnees, 1 bit de stop 4 1'aide de
CONFIG. Les trois octcts
nécessaires sont installés dans la
memoire principale dans un ‘tou’
de la mémoire-écran, puis
translérés en mémoire auxilizire
par MOVEAUX.

Mode d'emploi

L'cnscmblc des choix dans les
menus se fait par l'utilisation de
l'une des quatre fleches, ESC
signifie abandon et provoque le
retour au menu précédent. On
accepte l'option visée par la
fleche @ l'intérieur d'un menu
avec RETURN.

La premicre €tape, indispensable,
consiste 3 définir la configuration
pour indiquer les numéros de
ports de la SSC reliée Minitel et
de I'imprimante. Par défaut, il est
prévu 2 ct 1. Yous changercz ce
choix par détaut en moditiant 1a
Ef,nc Basic n® 20 (SL est le port

mitel et SI le port Iniprimante).

Minitel Vers Apple

Enregistrement de
séquences

HENU GENERAL

“—-% HEIMITEL Yona AreLm
CONBULTATION
CHARGER
ALMURCABAND
erTiona
ENVOI D'UN FICHIER
FIN

Il faut se servir du clavier de
'Apple // en licu et place de celui
du Minitel. Ceci permettra 2
l'vrdinateur de repérer les déburts
de ‘page’. Un rappel des touches
de fonction est alors affiché :

CTRL-X = Annulation
DEL ou CTRL-C - Corrcction,
TABon (CT'RI-l =  Suite,
RETURN = ECavoi...
T R R

HINITEL VERS AFrLE

®--> SEQUENCES
FABRTRA NEATRW

RETOUR

ESC interrompt de fagon
provisoire l'enregismrement, une
touche quelconque relance alors
I'enregistrement, sauf ESC qui
l'intcrrompt définitivement, Ic
Basic vous proposant de
sauvegarder. Si la sauvegarde
n'est pas exécutée (vous avez
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répondu par un simple RETLIRN
au num de [fichict), T'optivn
SAUVEGARDE du menu
principal sera en vidéo inverse, a
titre de rappel.

Enregistrement de

capies d'écran

Avant chacune d'elles, vous
devrez [aire RETURN, I'Apple
comptant alors les retours-chariot
qui passent... Si Ia copie d'écran
est interrompuc par ANNU-
LATION sur le Mimnitel ou bien si
vous avcz fait RETURN aprés lc
début de la copie, faites ESC
pour indiquer la fin de page;
I'Apple en attend alors une
nouvelle. ESC permet d'aban-
donner ce mode et, bien entendu,
la sauvegarde est proposee.

Consultation

Séquences

La consultation se fera sur le
Minitel. Si ce dernier est récent,
vous pourrez optez dans le
dernier menu pour 41800 bauds,
l'affichage devient alors trés
agréable. Les fléches vous
permettent d'avancer et de reculer
dans 1a consultation, el ESC de
conclure,

Copies d'écran

La consultation consistcra cn
I'impression on la création d'un
fichier “TEXT". Sur ImageWriter/
DMP, l'impression se fait en Elite
€largi (code de contrOle A la fin de
la ligne 795, 4 adapter 2 votre
imprimante). Sur les autres
imprimantcs, aucun code de
confrile n'est envoyé.

Vous pourrez égalcmcnt créer un
fichier *‘TEXT" i partir de vos
copies d'écran, Dans les deux
cas, les copies sont séparées par
une ligne de 40 -,

Transmettre 4 l'ordinateur des
séquences alors qu'il attend des
coupies d'écians provoquera des
effete étonnants lors d'une
éventuelle consultation 2
l'imprimante...

Chargement

rRARCER

#-=> LECTEUR 1

LECTEUR 2
BEFANG

Lc nom de fichier demandé peut
toujours étre remplacé parun 7’
pour obtcnir Ic catalogue des
disquettes. |/n stmple Retour-
Chariot signific que vous
renoncez 3 'opération mais, bien
Sir, vous pourrez remnoncez 2
renoncer... Le choix du lecteur
vous st proposeé apres saisie du
nom ct, lors de l'opération, les
dittérentes erreurs disques sont
interceptées. Sclon leur type
(séquences ou copies d'écran),
Ies noms de fichiers svul piéfiacs
par ‘S." ou ‘C.’. Ces préfixes ne
Servent qu'a vous repérer dans le
catalogue de la disquette ; il est
inutile de les taper car ils seraient
simplcment ignorés.

Sauvegarde

Cest le wenu par Iequel vous
passez obligatoirement 2 1'issue
d'un enregistrement. Meics

conventions que pour le
chargement.
Options
FUN'"3 MINITELSAFFLE FON 3

ODFIDHE

®--» PORT WINITEL
PORT IMPRIMANTE
naToUnR

Cc mcnu vous permet de changer
les numéros de port par détaut
puut les Miuitel et Imprimante, Si
aucune imprimante n'est
connectée, il convient de metue
NEANT et non de laiscer une

autre valeur car les résultats d'une

teutative d'ipression soul...
prévisibles.

Envoi d'un fichier

OFTIONS - PORT MNINITEL

EORT 1
*~-> PORT 2
PORT 3
eoRT A
Fens I
HEANT
RETOUR

Cc fichier doit €tre de type
TEXT, certainement créé par un
traitement de texies. Les
Retours Chariot [CHR$(13)]
sont ransformés (ligne 4440) en
Ics codes 19 72 qui équivalent &
SUITE ponr le Minitel, les
scrveurs attendant %énc’:ralc:mcnt
ce code pour passer 2 la ligne, La
boucle de délai qui suit permet
audit serveur d'exploiter ce code

SUITE. (3

Source ‘T.Param’

(uniquement /¢c)

I P e e e 5 =
2 * Parametres pour

2 % port 2 du S/,

g =~ 538, §BB, 581 dans

5 # Jas nrternts S470 4

6 * S47E en méuwire

7 * auxiliaire.

g -

9 ORG  §300
10 QOBJ §£200
i1
12 DA #53R8
13 S5TA §47C
14 LDA #56B
15 STA §47D
16 LDA #3541
17 STA S47E
18 Lus  fFeic
14 oTha 542
20 STA §3C
21 LDA #4
22 ETA §£43
23 STA §3D
%24 LDA #S7E
£33 STA $3E
26 I.NA #4
27 STA #2FP
28 SEC
29 JMDP  £C311
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& L 60 TKA 129 JSR VTAB
Source ‘T.MINITEL’ S 10 o o
P ; B G 131 LUA #<MU
Assembleur Big Mac = o 45 SR oo
-] BNE UDEBI 133 JSR KErIN
Note . ce sowrce est sauvegurdd, sur lu £5 IMP  IECTHEE 134 CMP  #59R
dicquette d'arcompagnement Pam's 27, 66 DEBI cHE  #3 135 BEQ FINER
en forma TEXT pour permeiire la £7 BNE DEB2 136 JSR MESEN
récupdration par votre assemblewr. 1] JMP' COPIECR 137 JHP  DCL
69 DEBZ CMP  #4 138 FINER LDY #0
1 " 411 70 BNE “DEBI 138 IDA #SFF
A i 71 JME HEEP I49 5IA ([SIUCK),Y
3 A Mini telfﬂppie 72 DER1 rMP  #5 141 TNY
‘" 73 BNE ERR 142 INY
7 * Syutaxe | 74 JMP  ENCAR 143 INY
6 * CALL 8266.SLOT, COM 75 BERR RTS 144 STA (FAGE) , ¥
z - S e o 76 145 JMP VTAB
8 1o G 146 51
2 R /8 * Mode enregistrement 147 Lux  #u
1u URG 5ZU4A T LY S, TR 148 RCLY IDA TARLE, ¥
11 80 143 BEQ FIN
L vahaL = 7o A1 MESEN JSR UTAR 150 CHP CARAC
11 STOCK = 57 a2 LDY SME 151 BEQ OK
14 PAGE = J18 83 LDA #<ME 152 INX
15 DRAP = S1A a4 JSR S5TROUT 153 INX
16 coMPT = fFlcC 85 RTS 154 INX
17 DRAP1 = SI1E 8¢ EvREC 155 INXY
18 cH - £24 g JSE MESEN 156 BNE BCLI
13 cy = vEd 88 JER  INITAD 157 OK
20 PTIE = SFE 89 BCL 158 TXA
Z1 STATUS = JEB gn RTT KRD 159 CMP  #45
22 DATA = SED 51 BMI CLAV 160 pecs SUITE
Z3 sLor = EG 92 LDX #0 161 Okl Loy #0
24 KBD = scooo a3 LDA (STATUS, X) 162 LDA COMPT+1
25 sTRODE - $c010 94 AND #08 163 BNE PLDE100
26 HP = SC030 a5 BEQ BCL 164 ILDA COMPT
27 ETROUT EDE3A Y8 550 165 LMy #FL00
28 GETBYT = EBFS a7 IDA  (DATA,X) 164 Ars  PLORINA
28 BASCALC = SFBCI 38 LY #U 167 MODEL 00
J0 CLREUL = SELIL a9 STA (STOCK), Y 168 ADC (PAGF).Y
11 KEYTN = SFDOC 100 ORA #%10000000 1639 STA (PAGE), Y
32 cour i 101 STA S7F7 170 BCC MOl
33 102 INC STOCK 171 Ny
2 ¢ 103 BNE 552 172 SEC
35 * Récupére n' slot et 104 INC <£TocE:1 173 BCs  NOZ
38 * n" commandc 105 LDA STOCK+1 149 MUL INY
= Pl ol SR i 106 CMP #%06 175 M02 LDA COMPT+1
38 107 BNE 552 178 ADC (PAGE}, Y
3y USK  GETBYY 1ng nEr  eTArK 177 STA (PAGFR).Y
a0 T™A 109 DEC STOUK+1 178 JSR CONTE
i i 110 JSR VUTAR 179 JSR INITCO
42 cLe 111 LDY fxtat 180 JMP  SUITE
43 ADC  #¢C0 112 LDA #<MM 181 PLDE10OO
44 STA SLOT+1 113 JSR STROUT 182 CcLc
. PLA 114 ss1 JSR KEYIN 183 LDA COMPT
46 ASL 1158 JHMPE FINER 184 ADC  {PACE),Y
42 AL 116 552 18y PHA
a4 ASL 117 INC CONPT 186 Bre  pLi
49 ASE 118 BNE 553 187 ANY
3o ADC ¥903 119 TNEC  COMBTH] 188 SEr
51 STA STATHS 120 ss3 183 Acs  PLZ
52 STA DATA 121 JMP BCL 190 PL1 INY
53 DEC  DRTA 122 cLAV 191 PLZ LDA COMPTY1
54 LDA #&CO 123 BIT STROBE 192 ADC (PAGE), Y
55 STA STATUS+1 124 LDA KBD 193 INC PACE
56 e 125 URA #580 194 INC PAGE
57 Lba #0 126 STA CARAC 14s Iny  #1
58 STA SLOT 127 CMP #3395 1386 SIA  (PAGE), Y
33 USK  GEIBXT 128 BNE 51 197 JSR CONTP
"
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198 DEY 267 TOUCH 7R =50
199 PLA 258 LUA KHU 337 LGA CARAC
200 LTA (PACE), Y K4 RPT. TOHCH iiR CMF E19

22Ul JS5H O INITTU 274 BIT SITRCBE 338 BNE 33C00
207 SUTTE 271 CMP  #59E 340 Loy H2

203 Lor #3 272 BB FINFICH J41 55001 J5R GETDATA
204 BCL2 INX 273 CMP #3582 342 BCS C02

205 LDA TADLD, X 274 BEQ MOINS 343 DEY

206 BEQ FINCH 213 CMP #5448 144 HNE S5CU)
207 £TA CARAC 27/ RFEDQ MOTNS 145 Ssran

208 JESK  ENVOL 277 CMP #3393 J4g LDA CARAC
203 ney 278 BEQ PC 347 CMP  #13

210 BNE BCLZ 272 M #50D Jj48 DNE 55002
211 FINCH 280 BEQ PC 348 DEC DRAPI
71z JMP  DCL 251 M1 JSR BEED 350 cgco2

213 FIN 282 JHMP TOUCH 51 LA UCAHAC
314 JER ENVOI 283 MOINZ 157 rME ETT

Z15 JMFP BC 264 SEL 333 BEQ 530022
714 285 LDA PAGE 354 CMP #3520
217 tmmmmmmm e 206 SBC 42 355 nee. ol

218 * Mode lecture 287 BEQ PRPAGE 356 55c022 LDY #0

PR e 288 sBC 357 ETA [ETOCK), Y
220 289 SBC #2 358 ORA FR100000D0
221 MESLEC 230 STA PAGE 3sa gTA STF7
722 JEK ViaH 231 J5R CLS 30 INC STock
223 IDY #3ML 787 JMP PC 361 BNE 55CZ2
224 LOA #<ML 253 FPRPAGE 362 INC STOCH*1
225 JMP STROUT 284 JS5R BEEP 363 LDA STOCK+!
££6 LECTURE 205 woR  VTAD J&4 CHMD €96
227 JSR MESLEC 2896 LDY #>MP 385 BNE 55C2
278 JER CLS 287 LpaA  #eMp JEE £ECOS DEC  STOCK
279 LDY #0 244 JSK  STROUT 367 LEL  STUCK+L
230 ETY PACE 7499 JaMP Nl IRA JSR VTAR
231 SIY SIUVCK 390 RTS 369 LDY #=MM
232 rna #5757 301 DERPAGE 370 LOA #<MM
233 STA FPAGE+1 302 JSR DEED 372 JSR STROUT
234 STA STOCK+] 303 JSR VTAB 372 JSR KEYIN
235 ING STOCKI1 304 LbY #sMD 373 JMP FINCOBIE
236 BNE LEC Jus Lya  g<my 174 55LZ

537 Do elels JeR STRAOIIT 175 RTT NRAPT
Z38 LDY #1 J07 &1 JSR KRETIN 370 BPL S53C3
238 IDA (PAGE), ¥ 308 JSR MESLEC ar? INC DRAPI
240 CHP #3FF 309 JMP  TOUCH 378 INC DRAP

241 BEC DERPAGE 310 FINFICH 379 LDA DRAP
242 STA STOCKI1 311 JeR  UTAR g0 CMP  $24

243 DEY i LDY #>MF Jugd BLY FPAUSE
D44 LDA (PAGE) , ¥ 313 INA goME e 12 b B L |

245 STA STOCK J14 JESK  STRUUL 353 JMP  CUd

Z4€ LEC INC DACE ERE] JE8R OKEYTN 384 PAUSE

291 INC PAGE 316 AND #%11011111 385 LDA STGCK+1
24R T.ECT 317 CMP  #mO" 386 JSR CONTP
249 Loy #0 318 b r 387 LDY §f0

250 LDA (STOCK).Y 318 SR MESLEC 388 LDA #3FE
251 BMI DBERPAGE 320 JME  TOUCH 388 STA (STOCK), ¥
252 5TA CARAC 321 ¥ JMF VIAH 13U INL  SIULK
a53 onA  #%10000000 322 347 BNF PAMNSE?
254 STA J7F7 e e e 332 INC STOCKTI
255 JER ENVOI 124 * Mnrde enregistrement 197 INA  STOCK+]1
Z56 INC 51UCK 525 * de cuples d"dévran 394 CHP #5346
257 ANE RN 326 T ———— 395 BNE PAUSEZ2
zZ58 INC STOCKt1 327 356 DEQ S5C03
259 LECO LDY #0 328 COPIECR 397 BAUSEZ2 JSR VTAB
260 LDA BTOCKH 329 JER INITAD i5s LDY #sMA
261 CMP (PAGE).Y 330 JMF PAUSE 399 LDA #<MA
262 BNE LECI 231 co1 JSR GETDATA 400 JSR STROUT
263 INY 337 HLC S5UU qul JEH  ABEILIN
264 LA STACK+] 333 co2 CMP #51B 402 CMP #598
263 LMP [PAGE), Y 334 BNE <CO1 403 BEQ FINCOPIED
266 RNE 1ECI 335 JMP PAUSE 404 J5R INIDRAP
Pom'sn” 27
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405 JSER MESECR 474 JER INITCO 543 ENCAR

qU8 JME  CUL 473 RIS 244 LDA CARAC

47 CETDATA BIT KRBD 476 INITCO Léhs ORA F3looooopo

408 BMI GEI1 477 LA FO Jq8 STA CARAC

409 LNx 40 478 STA COMPT 547 rnx #0

410 LDA (STATUS, X) 473 STA COMPTt1 748 ENCARL LDA TABLE,X

411 AND #8 480 RTS 549 BEQ FINCAR

412 BEQ CETDATA 481 550 cMP  CARAC

413 LDA (DATA,X) B2 R e e s Sy 531 BEQ OKCAR

414 STA CARAC d83 * Bientit saturé ? 552 INX

413 LLe e i 333 INX

416 RTS 485 554 TNX

417 GET1 BIT S5IROBE 486 CONTF 3535 INK

418 LDA KBD 487 CMP #5830 55¢ BNE ENCARI

419 SEC 488 BCC C1 557 PINCAR JMI DNVOeI

420 RTS 483 JSR BEEP 558 OKCAR LDY #3

421 MBLECR 480 €1 RTS 559 ORCAR1 INX

422 JSR VIAB 431 1. 17) LUA TABLE, X

423 IDY #sMC 4082 Pomm e ———— qR1 REO  FTNCARN

49249 LA F<MC 433 = ElIp brer J62 SIA CARAC

425 JMP STRONT 494 Ao 563 JSR ENVOI

420 FINCOPIE 4335 564 DEY

427 LDY #0 496 BE 565 BNE OKCAR1

428 LDA #£IT 497 TYA 566 FINCARO RTE

423 STA (STOCK),Y 498 PHA 36/

430 JMP.  UTAB 199 ™A SEH R

431 INIUKAF 200 FHA 569 * Messages

412 Lha &N 501 LNy #54n0 570 femmm e m e ————

433 STA DRAF 592 ¢ IYA 371

434 STA DRAPI 503 ROR 572 ML ASC "MODE

435 RIS 304 TAX LECTURE"™

436 305 D DEX 573 EBRK

437 = 506 DNz D 579 ME ASC "MODE ENREGCIS

438 * Caractere --> S5C 507 BIT HP TREMENT™

AR WeimLE e n o sy 508 oEy 575 BRK

94U suy BNE C© 578 MC ASC  TMODE CUPIE D

441 ENUOT 510 PLA TFCRAN™

942 TXA 311 TAX 377 BRK

443 PHA 512 PLA 578 MP ASC "PREMIERE PAG

444 ENVOI1 LDX #0 3513 TAY B <RETURN>™

445 LDA (STATUS, X) 514 RTS 5739 BRK

14¢ AND  #£10 515 580 MD ASC “DERNIERE PAC

447 BEQ ENVUIL L R E <HETUKN>"

448 LNA CARAC £17 » Dffaco geran Minitel 581 RRE

9439 STA (DAIA, X) PR e 382 i ASC "MEMOIRE SAIU

450 Pr.A 518 REE. ENREGIS

451 TAX 320 CLs TREE ~<RETURN

452 RTS 521 Lna #12 2"

453 SE2E 4TAa <CARAC 522 ORK

VT i e e L S e 523 JSR ENVOI 584 MO ASC "PAUSE. <ESC>

455 * Init les compteours 524 RTE DOUR FINIR™

MR s e R s 525 585 BRK

457 526 A 586 MP ASC "OK POUR FIN

458 INITAD 32/ * Errace les messages LE CUNSULTA

459 IDA #0 R TION 2"

160 3STA STOCK 329 J87 EBRK

461 STA LDRAP 530 VTAR 588 MA ASC "RETURN = COP

462 STA DRAI? 531 LDaA #0 IE, E5C - FI

463 5TA PAGE 532 STA CH N"

464 LDA FP3E 533 Lea  #23 ta9 BRE

462 STA STOCK+1 534 STA CV 250

4€E ETA PACE+1 535 JER BASCALC 58] femmmm e

46/ DEC PAGE+L 236 J9z = Larrespondance codes

48 iny #0 537 JME  CLREOL 543 # Appla // - Minitel

969 LoAa #0 J38 e I e e e g T

470 STA [PAGF).Y R 585

471 LDA #4326 740 * Envei de catduléics 596 TADLE

472 INY 541 Rmmmmmmrmmmme e 597 * RC = Envoil

473 STA (PAGE), Y S42 598 DFB §8D,§12,¥%41,0
\-
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5539 * Ctil-K — Cunnicaiui G17 DD £82,£13,643,0 7 o
600 DFB 58B,51B.539.% 618 * Ctrl-E = Fin de page 633 DFB §DD,$19,527,0
€ €18 DFB £85,80D,0,0 €34 * &
601 * Ctrl-W = Deconnexion 62U * a 639 UFB  SFC, $19,541,%
€02 DFB €07, 6£13,%849,0 A21 NFR &N, 514 547158 75
BUS * CLrl-i = Tab = Suite 61 536 DFB 0
04 NFR SRS, 413, 544,10 622 % ¢ B3] P e s
603 * Del = Currecilon 623 Drp $DC,%$19,¢4D,¢ 638 * Buyg de 1"ONERR ©GOTO
606 DFB SFF,513.547.0 63 38 Armaecmeronrersmomese
507 DFD $83,%13,%547,0 624 * & &40
608 * Ctrl-S = Sommaire 62> UFE  SFB,S519,392,5 641 PLA
eng DFR $93,¢13,846,0 £5 €42 TAY
610 ~ CCri-G = Guide 426 = & 543 PLE
611 DFR $87.513.544.0 627 DFB &$FD.519,541.% £44 LOX $DF
612 * CLel-X = Annulatlon 65 645 TXS
6§13 DFB 598, 513.545.0 628 = " 646 PHA
614 * Ctrl R — Retour e29 DFB §DB,$£19,§30,0 47 VA
615 DFE §92,813,542,0 630 * £ ou # 648 BHA
E16 * Ctrl-R = Répétitian 631 DFR  $A3, %148, 523,0 €48 RTS
Programme ‘MINBAS’ " CHR$ (34) 7" CHKS (34): GUSUB 4000: I
F NM$ = "« THEN 250
1 PRINIT UHKS ([Z1) 260 IF CTI THEN CT = 0: GOTO 255
? ONERR GOTQ 5000 270 GOSIR A100
5 PRINT CHR$ (4)"BLUADMINITEL 280 PRINT D$"BLOAD"NM$",A$2500":A0 = 1:LF
10 HIMEM: 8265: TEXT : HOME : COSUB 2000: = PRRK (43617) * 256 + PEREK (43616) +
PRINT "PUM'S" SPC( 9)"MINITEL/APPLE" SP 3471: POKE 8, INT (LF / 256): FPORE 7,L
2 R)UPOM'SY: . COSUB 2000: VTAR 22: €COS F - PEFEK (B) * 256: GOSUR 4100:DK = Al
UB 2000: VIAB 10: HIAB 1U: PUKE 34,4: P iFS = 0: GOTO 100
Ok 35,21 Sauvegarder un fichicr
19.6K = 93 DI KYLI) sowd  VHOH DY FIGHIER 350 TF PEEK (9728) = 255 OR PEEK (9729)
A5 . Bh sl N - 255 THEN CALL AD,3L,BE: HOME : PRINT
?(6) MZ3(2) M35 (2), 1143 (), 135 (4) , "RIEN A SAUVEGARDER <RETURN>": WAIT 49

M5(6): GOSUB 1000:AD = 826F:81. = 2:FEN =

1:LE — 2:CE — 3:BE = 4:5I = 1; POKE 97

28,255:D8 = CHRS (13) + CHRS (4):DR = b

0:D1¢ - CHRY (4):CU = 1

Sille, paramétres de linterface modem
30 IF PEEK (64435) = 6 AND DPEEK (64448) 2 £

~ 0 THEN DRINT D$"DRUNPARAM s

Menu principal
U0 FOR I = 0 TO 6:MS(I) = MIS(I): NEXT :C Aople I[+, /e oullos

H - A0:TT¢ - "MENU GENERAL": GOSUB 1100 3 A Tl

A0 = CH:A2 = 0:CT = 0 w2 e
105 ON (CH — 0 OR = 5L - ; | L L

Nw( CH - 5) AND SL ¢ GOTO i o g KO a0 [, ’
110 ON CH + 1 COTO 150,160,250,350,200,440 g 3%\T . :('5,

0, 3U0U 7 ) :
150 FOR I - 0 TO 2:M$(I) — M2E(I): NEXT :C ¢ ' I - 2 onveer

H = AL:TTS = MIS(AO): GOSUB 1100:A1 = C 3 P S =

H: ON CH + 1 GOTC 400,500,100 5 ———
160 HUME : PRINT : IF PEEK (9728) = 255 0 s ; Y

R PEEK (9729) — 255 THEN PRINT * RIEN g Fovel tope 1

A CUNSULIER, FAITES RETURN...": CALL A baee Lo ==

D, SL,BE: GOSUB 6000:A0 — 2: COTO 100 i 5
170 GOTO 150 S bruchies QqL < . [

s 7] § | B

Charger wun fichier - . T YA
200 FOR T = 0 TO 2:M$(I) = M3$(I): NEXT :C ﬁ' p— s 1:

H = AZ:TT§ = MI$(4): GUSUB 1100:A2 = CH A 2

tA0 = 0: ON CH + 1 GOTO 600, 700, 100 10K Peteee
250 FOR I = 0 TOU 2:M$(i) = MZS(I): NEXT :C z 2222 e

H = A1:TTS = M1§(2)+ GOSUR 1100:A1 = CH :

252 ON Al = 2z GOTO 100
255 HOME : VTAR B: PRTNT NFS$"A CHARGER OU

Comnpusanls idvessan vs . 2 b aoisln > 22222, 21 esblanes dv TO KD, 1 de 10 KG |

_J
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152,128: PUKE 49168, U:GOTO 100 BUU FUK 1 = U TU b:MS(l) = MAS(I): NEXT :C
351 FOR I = 0 TO Z:MS(I) = M28(I): NEXT :C H=CSL — 1:TT¢ = MIS{4) + " — " 4 MIS(A
H=Al:1TT% = MI1$(3): GUSUB 1100!AI = CH 2): GUSUB 11UU: IF CH € b THEN SL = CH
352 ON Al = 2 GOTO 160 + 1
353 IF Al < > DK THEN 4200 610 AZ = 2: GUIU 200
355 HOME : VTAB 8: PRINT NFS"A SAUVEGARDER 700 FOR I = 0 TO E:M$(I) = MA$(I): NEXT :C
OU " CHR$ (34)"?" CHRy (34):GUsSUB 4000 H= 51 = 1079 = MIS(4) + " — " + MIF([A
TF NMS = "% THEN 3580 2): GOSUB 1100: IF CH < 6 THEN €I = CH
360 IF CT THEN CT = 0: GOTCU 355 + 1
370 GOSIR £100 710 A2 - 3: GOTO 200
376 IF DR THEN 380 /50 ON AY + 1 GUTO 715,115,760
378 GOSUR 4100 760 HOME : VTAR 8: DRINT NF$"'TEXT' RECEPT
380 PRINT D$"BSAVE"NM$",A32500,L"LF A0 = 1 EUR QU ™ CHRS (34)"7" CHRS (34): GUSUB
FS = 1+ GOTH 100 4000: IF NM& — "" THEN 550
400 HOME : ON A0 + 1 GOTO 405,450 /iU IF CI° THEN CI' = U: GUIO 780
Recevoir une séquence 775 HOME : PRINT : PRINT "TRANSFERT EN COU
405 PRINT = PRINT ™ ENVOT * RETIRN": K5, .."! FRINI : FPRINI "<ESC> FPUUK L'INT
PRINT : PRINT " CORRECTION : CTRL-C/DEL ERROMPRE": IF A3 < > 2 THEN 795
"s PRINT " ANNULATION : CTRI-X": PRINT 780 PRINT D5"UPEN"NM3: PRINT Ulp"WRITE'"NM3
” SUITE : CTRL-I/TAB": PRINT " REP : GOTO 800
ETITTON : CTRL-B 785 PRINT DS"PR#"SI: IF A3 = 0 THEN FRINT
410 PRINT “  SOMMATRE : CTRL-S": PRINT " CHRS (27) CHR$ (69) CHRY¢ (14)
GUIDE : CTRL-G": PRINT " RETOUR : 300 AC = 9723
PRINT "FIN DE PAGE : CTRL-E" 820 IF OC = 254 THEN PRINT : PRINT : FOR
412 PRINT "DECONNEXION : CTRL W": PRINT * F w0 TQ 382 BRINT U=Ur: NEXT @ PRINY ¢
FIN : ESC PRINT :AC = AC + 1: GOTC 810
415 GosSUD 7000 822 POKE 2039, 00 + 12R
420 CALL AD.SL.EN: PRINT DS"PR#0": IF PEE 825 IF PEEK (459152) = 155 THEN POKRE 4316
K (8728) < > 255 THEN Al — 0: GO3UB 41 8,02 GOTO 900
00:DR = 1:DK = 0:FS = 1: GOTO 355 830 PRINT CHR$ (OC);:AC = AC + 1: GOTO 81
425 DR - 0 s
430 GOTO 100 900 PRINT DS"CLOSE": IF A3 = 0 THEN PRINT
Conyulter une séguence CHRS. (15) . =
o R o RS s AR a5 L Gt 910 PRINT CHR$ (12): PRINT DS"PR#0": PORE
2039,.160: GOTO 100
N 4200 =
452 GOSUD 7000 Initialise les tableaux pour les menus
455 MS(0) = "1200 BAUDS":M5(1) = "4800 BAUD 1000 DATA MINITEL VERS AFPPLE, CONSULTATION,
SU:ME (D) = M3$(2):T - 3:CH - BD: COSUB CHARGER. SAUVEGARDER, OPTIONS. ENVOI D'UN
1100: ON CH = 2 GOTO 150:BD = CH: ON BD FICHIER,FIN
COoSUBR 4600 1010 FOR I = 0 TO 6: READ M1S8(I): NEXT
460 HOME : PRINT : PRINT "FLECHES : PASSER 1020 DATA SEQUENCES, PORT MINITEL,COPIES D'
DE DACE EN DPACE": DPRINT EgC ECRAN. PORT IMPRIMANTE.RETOUR.RETOUR
: ABRANDONNER LA CONSULTATION 1036 FOR I - 0 TO 2: READ M25(I) MIE(T): N
470 CALL AD,SL,LE: PRINT DE¢"PR#O": ON DD C EXT
0SUB 4610 1040 FOR I - 0 TO 4:M4%5(I) — "PORT " + ST
480 COTO 100 RS (I + 1): NEXT :M4S5(6) = "RETOUR":Md4
i e 1050 giiﬂ.q_v;gﬁaasmmmm VERS AUTRE
- 2 & hE »
Recevoir une copie d'écrun IMPRIMANTE, VERS UN FICHIER 'TEXT',RETO
505 DPRINT : DRINT "MODE CODPIE D'ECRAN": PR R
. - LU}
ﬁ@gﬁwgofrgffwznrgrﬁg?cfgﬁﬁ ﬁ;’i 1060 FOR I - 0 TO 3: READ M5$(I): NEXT
R ¥ = 1070 DATA 27.58,.107.118,32,27.58,107,100
515 GOSUD 7000 s
520 CALL AD,SL,CE: PRINT DS"PREO": IF PEE ;3?2 o - RIS TR
K (p729) < > 255 THEN Al - 1: COSUB 41
00:DR = 1:DK = 1:F5 = 1: GOTO 355 S'PAO]C}ugedes menus
530 DR - 0: GOTO 100 1100 HOME :TT$ = " " + ITS + " "; PRINT 5
Consulter une copie d'écran PC{ (40 - TLEN (TTS)) / 2): TNVRRSE :
550 ON Al < > DK GOTC 4200: FOR I =0 TO PRINT TT$: NORMAL :MA = I — 1: FOR I =
3:ME(T) — MSE£(I): NEXT :CH - A3:TT§ — M N T MA» UTAR T * 2 4 A+ PRINT SpPr{
18(1) + " — " + M25(1): GOSUB 1100:A3 = 12)M3(I): NEXT :E5C = 0
on 1105 TF LEFTS (MS(f).1) = "M" AND FS THEN
555 ON CH < 2 AND SI = 6 GOTO 4300 VIAB 14:; HTAB 1Z: INVERSE : PRINT "
560 ON A3 + 1 COTC 750,750,750,150 "MS(3)" ": NORMAT
.
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1110
1120
1130
1140
1150
1160

1170
1zo0

l3uv

1220
1330
2000

3000

4000
4002

4nn3
403N
4040

4050

405¢
4057

40860
4100

4200

4210

4300

4400

4410
4420

GOSUB 1300

GOSUB 6000:CA — FPEEK (48152)

IF CA = 13 THEN RETURN

IF CA - 8 OR CA — 11 THEN CH — CH — 1
: IF CH < 0 THEN CH = MA: GOTO 1110
IF CA - 21 OR CA - 10 THEN Cll = Cll 1
1: IF MA < CH THEN CH = 0: GOTO 1110
IF CA - 27 THEN CH - MA: RETURN

GOTO 1110

RETURN
Affiche In fléche des menus

KUK 1 = U IU MA: VIAB 1 * Z + ¥! PUKE
36,7: IF CH = I THEN DPRINT "#-->";:
GUIV 133V

DRINT spc( 4)
NEXT @ KETURN
FOR T =1 TO 5:
XT : RETURN

Fin. ESC ne permet pas de sortir

PRINT Me————— "es NE

ON CA = 27 GOTOQ 100: END
Saicie le nom du fichier

IF UK = ] THEN CT = 1:UK = 0; RETURN
VTAR 10- POKE 24, 10- CALL - 958: PRT
B et o DG o R ";: POKE 36,10
» TNPUOT "":NMS: TF NMS = "" THEN RRETH
RN 5

TR ILEN (NM$) > 20 THEN : CALL AD,ST.,

BE: GOTO 4000

TF LEN (NMS) < 3 THEN 4050

IF ( LEFTS$ (NM$,2) = "C." OR LEFTS (
NMS.2) = "S.") AND cU THEN NMS = RIGH
T§ (NM§, LEN (NM3) — Z2)

IF ( ASC ( LEFTS (NMS.1)) < 65 OR AS
¢ ( LEFT¢ (NM&,1)) > 90) AND NM§ < >
"2" THEN CALL AD.SL.BE: GOTO 4000
FOR I - Q TO 1.M$(I} — "LECTEUR " +
STRS (I + 1): NEXT :MS5(2) = M25(2):I =
3:Cfl — PBEK (43624) 1: GO5SUD 1100:
IF CH = 2 THEN CT = 1: RETURN

DOKE 43624,CH + 1: HOME
IF NMS = "2?" THEN VTAB 10: PRINT D§"
CATALOC": PRINT : PRINT "<RETURN>": CO
SUB 6000: HOME :CT =1

RETURN
LF = PEEK (8) * 256 + PEEK (/) - 94/
1: RETURN

Erreur de type de fichier

HOME : PRINT : PRINT "IL N'Y A DAS DE

"M2$ (1 — DK): PRINT "EN MEMUIRE... <K
ETIRN>": CALT. AD,SI._RR

GOSUB 6000:Al1 = DK: GOTO 100
L'une des interfaces manqgue
fICME : PRINT : PRINT “UTILISEZ LE MEN

U 'OPTIONS' POUR": PRINT "TNDTQOITER T.A
CONFIGURATION <RETURN>"; CALL AD,3SL,BE
;A0 = 4; GOSUB 6000: GOTO 100

Envoi d'un fichier au Minitel

HOME : VTAB 8: PRINT NFS"'TEXT'™ A ENV
OYER":0U — 0: COSUD 4000:CU — 1: IF NM
5 = "7 THEN IUU

IF CT THEN CT = 0: COTO 4400

HOME ! PRINI : PRINI "TKANSFERT EN CO

URS...": PRINT :
NTERROMERE

4430 PRINT DS"PR#"SL: PRINT DS"OPEN"NMS: P
RINT D1$"“READ"NMS

4440 GET RS: IF RS = CHRS (13) THEN POKE
6,19:; CALL AD,S8L,CX: POKE 6,72: CALL
AD,S8L.CX: FOR I = 1 TO 2400: NEXT : GO
TO 4440

4445 FOR I =1 TO 35: NEXT

4450 UIOKE §é, ASC (R§): CALL AD,3L,CX:.: IF
PEEK (49152) = 155 THEN POKE 49168.0
: COTO 4500

PRINT "<ESC> POIIR T.'T

4460 GOTO 4440 .
4500 PRTNT DS"CLOSE": PRINT D1$"PR#0": GOT
0 100

Minitel et interface en 4800 bauds
4600 VTAB 17: FOR J = 0 TO 4: POKE 6.A%(J)
; CALL AD,SL,CX: NEXT : PRINT : FPRINT
DS"PR#"SL: PRINT " * CHRS (1)"12B": PR
INT D$"PRFO": VTAB 17:. PRINT GSPC( 4):
PRINT
4605 RETURN

Minitel et interface en 1200 bauds
4610 VTAB 17: FOR J = 5 TO 9: POKE 6,A%(J)
: CALL AD,SL.CX: NEXT : PRINT : PRINT

D$"PRE"SL; PRINT " " CHRS (1)"6B”: PRI
NT DS"PR#0": VTARB 17: PRINT SPC( 4): P
RINT

4615 RETURN
Trattement des erreurs

50N0  CALT. Q4K7:11 = PRREK (222): TR I =5 T
HEN 4500

5005 CALL AD.SL.BE:U = PEEK (222): TF U =

255 THEN RESUME
LT = PEEK (219) * 256 + PEEK (218):
PRINT DJ"PR£0

5010

5020 VTAB 18: PRINT : IF U = 8 THEN PRINT
"ERREUR D'ENTREE/SORTIE
5030 IF U = 6 THEN PRINT "FICHIER INTROUV
ADLE
5035 IF U = 13 THEN PRINT "ERREUR DE TYPE
DE FICHIER
5040 IF U = 9 THEN PRINT "PAS DE PLACE SU

R LG DISQUD

PRINT " <RETURN>": WAIT 49152,128: PO
KE 49168,0

IF LT = 280 THEN 255

IFr LI 380 THEN 355

IF LT 780 THEN 760

IF LI 4057 THEN UK - 1: GOTO 4000
IF LI 4430 THEN 4400

END

5045

5050
5060
5070
5080
5080
5001

SP uitend une twuche

6000 WAIT 49152,128: DPOKE 49168, 0: RETURN

Préfixes pour fichiers binaires
IF Al — 0 THEN NM$ - "S." | NM$
IFF Al = 1 THEN NM§ = "C." + NMS
RETURN

Initinlise SSC Minitel
PRINT D$"PR#"SL: PRINT D$VPR#O": RETU
RN

100
6110
§120

7000
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Reécapitulation

‘MINITEL’

Aprés avoir saisi ce code sous

monitcur, vows le sauvegarderer par ;

BSAVE MINITEL.A3204A.L34B5

Z04A: 20
2050: €0
Z038:0A
2N&N:=FN
Z068: 00
2070:01
2078: 37
2080:22
J088:C0
ZU30: U
208834
Z2U0A0: 23
20AR:R1
Z0B0:A0
20B8:07
20C0: 08
20C8: 08
20Dn0 - 20
200821
Z20E0:A1
Z0EB: 03
20F0:20
£0ro:JA
2100:06
2108:00
2110: 91
211R-24
Z2120:E8
2128:2D
Z2130:20
2138:18
2140:01
2148:20
2150:21
2158:04
2160:71
Z16H: 91
2170-18
2178:A4
2180:213
Z2188:32
2150:A0
2198:80
21A40:18
21A8:08
Z21B0:18
21BE:B1
Z1CU:AU
21FR-N49
£100CE6
21DA:AS
Z£1E0Q: 08
21EB:10
£1Fr0: 4r
Z21F8:0E
2200:AC
ZZUHIAS
2210-02
£218: 21
2220:23

F3
co
53
A9
85
FO
21
e
o5
9z
DR
2c
FR
el]
E6
co
20
3a
EB
20
80
82
oD
20
A9
14
24
E4
RO
A5
a1
fadi]

18
o}
18
18
20
24
BA
23
23
21
84
Eé
cs
18
vy
an
o7
o7
o1
FB
3
c3

14
RS
20
A9

Ef
Bs
LE)
rn
Fc
28
c9
04
Do
23
£0
ug
79
81
07
-1
9z
na
1c
2C
&5
23
20
80
FF
qC
P
E&
49
1c
18
A5
23
A5
38
ES
2U
fd
Fo
no
qc
A3
20
a7
08
FF
85
Bl
AN
oo
D1
18
2C
aA
95
73
EY
18
73
FF

8A
FD
-]
RS
Z0
c9
a3
Do
03
AU
2a
co
nA
a7
bo
po
23
20
Do
10
06
A0
oc
20
91
9z
A
E8
Al
co
50
1D
20
ic
BO
18
bH
23
va
F2
Al
cB
8A
Ag
Do
FoO
07
us
F7
vz
18
Do
10
ro
Fo
23
vz
2n
Z3
20

48
68
£8
ol
F3
02
Do
03
ac
Z3
a0
30
Fo
03
1c
14
A0
ar
v
co
cs
24
ro
4c
az
23
rs
Do
00
64
04
71
64
71
o1
Eg
24
AN
85
4ac
z0
4ac
23
25
oF
/5
EE
3u
n7
Ed
Do
bB
co
12
BU
ac
U
Aaa
20
3A

18
oA
83
/S
Ed
Do
03
4C
AD
AZ
20
3c
Fi
&a
E6
cé
29
Fn
EG
AD
58
AS
fad ]
Al
cg
A
113
Fl
AS
BO
ca8
1g
23
18
cE
18
L]
ni
o8
Al
£0
3A
AQ
a5
AOD
85
18
bq
i)
[+1.]
E2
AD
c39
ca
c3
ES5
oB
23
22
DB

Eu
EE
8A
03
4c
13
23
by
20
Az
Al
4]
08
07
Al
ar
1D
o0
oo
53
20
20
c8
Qu
Fn
8A
iD
1A
38
21
ic
18
A5
AD
by
FA
20
20
Lk
DB
oo
19
01
oy
EE
(-
32
AD
cs
00
98
&8
8B
21
Ja
ar
23
ic

0A
Ly
hg
39
4c
s5¢
23
&0
20
43
g0
ERD
F7
AS
Cé
2D
n7
qc
co
23
20
re
AD
ca
By
ne&
o]
Do
71
B0
1a

20
1D
ax
91
RD
3z
20
£3
20
g4
83
B1
(-1}
1e
Ue
23
oo
A3
ca
Fg
Fo
Fo
38
E3
Al
AQ
37

2Z2Z28:22 60 20 73 23 20 92 23 2370:73 23 60 98 48 BA 48 AQD
2230:A0 24 AD 1€ 20 3A DB 20 2378:40 DB €A AA CA DD FD 2¢
LI UL FU 20 8U 21 90 B £1 L3800 LU 88 DU F94 68 AR 68
224020 92 23 A0 24 A9 AR 2N Z3RA:AR AN AG Nr RS 0F 20 32
ZZ2498:; 38 DB 20 OC FD 23 Dr ¢3 23%0:23 60 A9 00 83 29 A9 17
2250:CF FO 08 20 8D 21 4C E5 2398:85 25 20 C1 FR 4r 8- Fr
225821 4C 82 23 20 43 23 4C £3A0.A5 06 038 80 83 06 A2 00
2260:CA 22 20 FD 22 90 07 C3 23R8:BD A4 24 FO DA C5 06 FO
2368:18 DO F7 4C CA 22 A5 08 23800: 09 B8 E@ B0 B8 DO F1 4C
ZZ/U;CY I3 DU UA AU UC ZU FD 23BB:32 23 A0 03 EB BD A4 24
2278:22 BN EC RAR DA FR AS 0N& 23C0:F0 08 85 D& 20 32 23 88
2280:C9 OO0 DU 02 ¢6 1E AJ 06 Z3CH: DU FZ 6U CD CF C4 C5 AD
21p0:0" ©8 £3 N4 DS p2 o5 00
Z2308:C0 CF L4 LI AU C3 CE pZ2
23E0:c5 C7 C9 N3 DA N2 S N
80 Colonneset £3JEG:CH CE D4 00 CD CIF ¢4 ¢J
23F0:A0 C3 CF DO C3 C5 A0 C4
HGR2 23F8:A7 €5 €3 D2 C1 CE 00 BO
24900:D2 €5 CD €9 C5 D2 C5 AD
2408:D0 €1 €7 C5 AD BC D2 C5
Si votre carte 80 colonnes 2410:04 D> D2 CE BE U0 C4 C5
TEXT Applc cst acﬁvc 2418:D2 CF 4G ©5 D2 €5 A0 DO
Sblglplinl o Ui e iRl o
fnc \'O.U.S condu“‘ pas £430:CF C3 DE C5 A0 D3 C1 D4
nécessairement 2 effacer 2438:D5 D2 C5 €5 AC A0 C5 CE
Et.amCher la page 2440:02 €5 C7 €9 D3 D4 D2 C5
graphique 2. Le remeéde . 2498:DA AU BC DZ C5 D4 D5 DZ
avant de faire HGR2, 2450:08 BE 00 DO C1 D5 D3 €5
faites POKE 49164,0 et 2458:AE A0 BC C5 D3 €3 BE A0
POKE 49152,0 ce qui 2460:00 CF DS D2 AD €6 €3 CE
désactive la carte et Z4968:C9 DZ 00 CF CB A0 DO CF
5 2470:D5 D2 AD C6E CP CE AD C4
commn}e i.3 memoire 2478:C5 A0 U3 CF UE D3 US CC
principale. 7480:N4 €1 N4 ©9 OF CF AQ AP
Z24986:;00 DZ €5 D4 D3 L2 CE AQ
2480:BD A0 C3 CF DO C9% C5 Ar
2450:A0 ©5 D3 €3 ADQ BD A0 C6
24A0:C3 CE A0 00 8D 13 41 00
2288:C3 0D FO 04 ©3 20 90 b2 24A8:88 1B 39 68 97 13 43 00
2290:A0 00 91 07 0S 80 BD F7 Z24B0:89 13 48 00 FF 13 47 00
2790.07 B6 07 DO 1C EG 08 AS 24BB:83 13 47 00 $3 13 46 00
22A0:08 C9 96 D0 14 C6 07 C6 249U0:87 13 49 UU ¥¥ 13 45 UU
22A8:08 20 52 23 A0 24 AP 3D 24CR-92 13 42 NN A2 13 43 0o
2?7B0:20 3A DB 20 UC FD 4C 22 24D0:65 00 00 00 CO 19 41 &1
270@:23 24 1F 10 0OA FE 1F Fé 24D8:DC 19 4B 63 FR 19 42 RS
2208:€2 22 AS 08 20 £R 27 AN 24E8:A3 19 23 00 DD 19 27 00
Z2200:900 A3 FE 91 07 E6 07 DO 249F0:FCc 19 41 75 00 60 A8 68
22D8:0A E6 08 A5 08B C9 96 DO 24F8:A6 DF 9A 48 98 48 60
Z2ZE0Q.02 PO €2 20 92 23 A0 24
22E8:A9 89 20 3A DB 20 0C FD .
22F0:CO 9D FO DE 20 2D 23 20 Récapfn.ﬂanon
22FB:18 23 4C 62 22 2C 00 CO ‘ ]
2300:30 O A2 00 A2 ED 29 DB PARAM
Z308:F0 F3 Al ED 85 06 18 60
2310:2c 10 €O AD 00 €0 38 €0 NB : Ce fichier n'est utile que pour
e R e i utilisation sur un Apple /ic.
2320:3A DB A0 00 A9 FF 81 @7 . 4
5325 4¢ 92 23 A9 00 .85 1A 85 Apre_s*avarr saist ce code sous
2330:1F 60 B2 48 A2 00 Al EB moniteur, vous le sauvegarderez par :
2338:29 10 FO0 F8 A5 06 81 ED BSAVE PARAM A3300.L327
23490: 68 AA 60 A9 00U 85 0OV 85
2348:1A 85 1E B5 18 A9 2& 85 0300:A9 38 8D 7C 04 A9 &B 8D
235008 85 19 LB 1Y AU UU AY 0208:7D 04 AS 81 &80 TE 04 A9
Z35R:00 97 1R A9 26 CR 91 1R 0310:7C 85 42 85 3C A9 04 85
2360:20 64 23 60 A9 00 85 1C 0218:;43 85 3D A9 PE 85 3E A%
2368:85 1D 60 C9 90 90 03 240 0320:04 85 3F 38 4Cc 11 C3
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App

L'objet de ccs lignes de préscntation n'cst pas de fairc unc
analyse exhaustive du nouveau bébé (bien beau) ni de céderd la
facilité qui consiste & reprendre ligne & ligne le dossicr de presse
diffusé par le constructeur. Voici simplement notre premier
contact ot quelques caractéistiques ; gageons toutcfois que nous
vous ferons profiter sans tarder de nos premidres lignes de
programume 16 bits.

Le processeur

Cmpiler dircetement un registre, compter de 0 2 1000 (ou

65535) directement, disposer de branchements relatifs longs, de

sauts indirccts & des sous-programmes, utiliscr un adressage sur

24 hits, déplacer des blocs de mémoire {32Ko en 80 ms) sont

yuclyues-uncs des pussibilités du 65810. Ce processeur qui reste

dans la ligne des AS07 et A5CN7 séduira lenrs adeptes : la lecture
de sey varactéristiques ne Jépayscia pas le Lectour de Pom's
comme il put '8tre par I'arrivée du 68000. 1.2 ASR1A qui est une
¢volution, non une révulutivn, met & la dispusitivn du

programmeur *

+ Accumulateur A 16 hits,

» Registres X ot Y 106 bits,

» Regisire DRR, le numéro de 1a ‘page’ DATA, c'est i dire les
8 bils de puids forl dans les adressages lungs,

+ Registre PRR, le numéro de la ‘page’ de l'instruction
sulvanie (Program Bank Reglsier), le PC conienant les 16
bits de poids faible,

* Regisue D pour les adressages direcls,

+ Registre d'état P,

* Pointeur de pile S sur 16 blis.

Un petit tour en moniteur par le CALL-131 (on est en mode
¢mulation) nous fait découvrir ce nouveau listing :

FF/18D8:00 00 E1 E2 30 64 Al &0-..ab0d!’
Fr/A18E0:22 D5 DD AQ D3 '] E5 LA -2U- Used
FF/19E8:A0 EC E9 F3 F4 AQ AQ DU- 1list P
FF/19F0:-BD A0 DO F5 F2 E7 ES Afl-= Purgse

FF/19F8:EC E9 F3 F9 AQ0 A0 C6 BD-1lsL =
FF/1A00:AQ0 c6 F2 E5 ES A0 EC ES— Free 11
FF/1A08:F3 F4 AD A0 DI BD AQ Pl-5t g@- @
FF/1Al10:F5 E9 F4 3B 8D 8D A3 AD-uit;..#

FF/1A18:A0 A0 A0 r8 F1 FF F4 EC= Handl
FF/1AZ0:E3 AQ AQ €l EY EY FZ2 A0—e Addr

FF/1A28:A0 €1 F4 F4 F2 A0 AD C9- Attr I
FF/1A30:04 AD AOD A0 A0 D3 ED FA-D sie
FF/IAS8!ES AV AU AU AU DU F& ES-e Pre
FF/1Rd40:FA AN AN AN CF FES FA& Fd-v  Next
Fr/1A48;A0 A0 AQ C6 FZ EJ EJ 3J=  Fieed

A gouche, le numéro de la ‘page’ sous la forme "nn/", on devine
rapidement qu'il y a 256 ‘pages’ mais qui n'existent évidemment
qu'en fonction de la RAM disponible. A droite un équivalent en
ASCII. pratique. Surprise ; on est gratifi€¢ du bip ménté par
TDEAG, ¢t FC58G cfface 1'écran comme prévu, mais le listing

GS

donne ceci ;
00/Fc58: 00 00 BRK 00
00/FECER: 00 00 arK Q0
UU/ELSC: OU LY HKK UU
an/FesE: 00 00 RREK 01
pO/CCE0: 00 00 ORI 00
G0/FCe2: 00 00 BRK 00
Qn/FCEd: 00 00 BEK 00
Go/FCEE: 00 00 BRK 00
00/FCe8: 00 0O BRE 00
G0/FC6A: 00 GO BRK 00
00/Fcec: 00 00 BRK 00
an/Frae- on 0o BREK 00

Ceci parcequ'au-dessus de SBFFF, en mode émulation, le saut
sc fait dans la page SIT, 12 ol se trouve la ROM :

FF/FCEG: AD D5 LDY #05
FF/FCOA! ¥U CD BRA FC2Y [-33)
FF/FC5C: FR XBA

FF/Fc3D. 4C EB FC JMP FCEB
FF/FCe0: 00 00 BRK 00
FF/FCE2: AD DO LDA #00
rE/EUES: 85 24 STA 24
FF/FCER: ER 25 INC 25
FE/FCE9: A§ 25 LDA 25
FF/FCBA: C5 23 CMP 23
FF/FCEC: Q0 BE BCC FC24 (-4A)
FF/FC6E; C6 23 DEC 23
FF/FC70: AD 08 IDY #06
FEJ/EC?2: 80 BS BRA rc3d [ 4p]

L'explorauon de ceue ROM de 128Kv luisse paraiuc un ‘tableau
de bord' qui fait penser au Macintash Cette vigife nons
conduira également & une able de sauts dans la page $E1 gui
rappelle aussi le sgshci:é.

Ouvert, fermé ?

Le tableau de bord, en plusieurs menus et i l'ergonomie
agréable, donne 1a possibilité de régler le niveau sonore, la
fréquence du Bip, la couleur du fond, celle des caractdres, celle de
la marge de l'écran, la ‘nationalité” des caractéres affichés
(pourquoi les Danois perdraient-ils leur & 7), celle du clavicr.
Bien sir, il donne également accés A I'horloge mais il séduit
surtout par la gestion de l'affcctation des slots. Par défaut, nous
trouvons dans ceux-ci, connectés ‘soft’, les interfaces intégrées
suivantes

SLOT1 Imprimante

SLUT 2 Communication
SLOT3 80 colonnes
SLOT4  Souris

SLOT 5 ‘Smart slot’

SLOT 6 Lecteur de disquettes
SLOT? Libre
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Ceci saus carle daus Papparcil. Nutous yue le slut 7 peut Cuc
affecté A Vinterfare ApplaTalk intégrée Dans ce cas, V'interface
communication est indisponible.

Puw chiacun des poils, il est pussiblc d'imposer & la machine
l'utilisation de 'interface connectée physiquement. Nul hesoin
de modem 7 Metue en port 2 la carle Z80, l'indiquer par ce
tahlean de hard et le CP/M est accessihle. [ 11GS donne
¢gulement le chuia de l'interface gui servira au ‘boot”. 11 est
méme possihle de hooter sur le disque virtuel <i on a pris soin
de linstaller, d'y copier une disquete avant le CTRL-G
BESET... Vitecze garantie.

Pour les interfaces imprimante et enmmunication, le réglage des
parameéires peut également se fuire pur & lbleau de vonnnande,

Débit, parité, format et protocole de transmiseion dec données
sonl accessibles sans lever le capot ce qui, vu la conception de
'ouverture, ne nous frustera pac.., Cet aspect de la machine rend
plus vivable le ‘sysieme ouvert’ : Pom's sail par expérience
toute la souplesse tirée de multiples carles mais sait également
loule la lassilude de relirer le monileur pour passer du mode
imprimante au mode communication, pour tourner le 'Jumper
Bloc® ; parfois, imiter les systémes fermés a du bon...

La compatibilité

Ce (ableau de bord offre €galement le choix de la vitesse du
processeur : 1 ou 2,8 MHz, Celle des Apple // est & choisir si
l'ouverture de Guillaume Tell de la disquetle Pom's 3 doil rester
compréhensible, ou si votre Z80 est perdu par la vilesse
standard du I1GS. La fréquence 2,8 MHZ esl & choisir pour Lous
les programmes indépendants du ‘timing' ou ceux qui sont
synchronisés sur la vidéo. L'utilisation de Big Mac par exemple
devicnt étonnante, le gain est remarquable sur la plupart des
programmes surtout si 'on considére Ia gestion de la carte 80
colonnes, sensiblement plus nerveusc que celle du /e,

La compalibilité semblc assurée trés largement, bien que notre
AppleWnter DUS 3.3 soil inulilisable et que la version
ProDOS secit dépassée par les nouvelles interfaces. Mé&me
Pascal (dont la portabilité semble surfaile lorsqu'on passe du /ie
ou //e...) nous a paru s'accomodcr, mais scule l'expérience en
dira plus. Logiquement, les programmes qui cherchenl une
aedresse particulidre dans la carte souris ou 80 colonnes courent &
I'échec mais I'émulation semble Lrés au point, les disquelles
Pom's resteront d'actualité pour celui qui gardera un lecteur 5,25
pouces car le I1GS est é&quipé en standard de lecteurs de disqueties
3,5 pouces 800K, coux du Macintosh, uu moin 1wuge de
fonctinnnement en prime.

Quelques
caractéristiques du IIGs

Bicn des photos des écrans créés 4 l'side du programme de dessin
GsPamnl ont fail les couvertures. 11 reste que l'ulilisalion esl
spectoculaire, toutes les facilités du Macintosh sont présentes
dans ce programme auquel on pardonne d'étre plus lenL, vues les
coulcurs disponibles. Le plus étonnant st 1'édition de ccs
couleurs : trois ascenceurs ou potentiométres pour doser les
rougg, vert ct blew, un pour iégler la luninosité et vu pow la
saturation : les 4096 nuances sont I4. Ajoutons que les ‘motifs’
sont éditables en coulcurs mais comment obtenir unc copic
papier qui respecte 'cuvre ?

En résumé, le TIGS, cest:

= Une unité centrale 128K de ROM ct 256 de RAM cxtensible
4 4 méganctals,

* Un clavier détachable, ou plutdt détaché, avee bloc
numérique et souris,

+ Moniieur couleur,

+ Lectenr de disquette 3,5 pouces,

* 640 x 200 puints 2 '"écran en 4 coulews parmi 4096 ou 320
x 200 en 16 conlenrs,

+ Son 16 voix

+ B connecteurs d'extension (dnnt nn pour une extension
mémoire),

« Deux interfaces série, une souris, une R0 eolonnes, une

AppleTalk.

Les Lecteurs de Pom's qui se sont penchés sur les svurces des
programmes Macintnsh se sont alloués un avantage certain pour

la progranunation Jde lew futur GS. Le contact avee les outines
graphiques des 128K de ROM leur sera familier : SetClipRgn,
ObavuieCursur, GetPenState, TeatFace cl autic GetFontinfu
sont apparues dans le cahier Mac depuis hien des numéros. Les
parameires se passent lci aussi par la pile, plle qui ateint 64K.

Le graphisme

Poinl fort du nouvel arrivé. le graphisme Super-Haute
Résolution mérite quelques précisions.

L'écran est divisé en 200 lignes de 320 ou 640 points. A chaque
ligne cst affccté un octet qui cn donne les caractéristiques :

4 bits pour indiquer quelle table, parmi les 16 tables de 16
couleurs, doit étre utilisée,

1 bit indiquera si la ligne ¢st cn mode 320 ou 640 points,

1 pour acliver le mode remplissage.

1 bit pour lcs intcrruptions.

La table de 16 coulcurs...

...chnisie pour la ligne est composée de 16 fois deux octets.
Dans ces 2 oclcts, 4 bits donncnt lc niveau de blcu, 4 pour Ic
vert et 4 pour le rouge, 4 ne servent pas.

Mode 320 ou 640

En mode 320 chaque pixcl ¢st défini non par 1 bit, mais par 4
qui donnent le numéro de la couleur de ce pixel dans [a table de
la ligne.

En mode 640, chaque pixel est défini par 2 bits donnant le
numéro de sa coulcur dans unc partic de la table de la ligne, il y
a donc 4 pixels par onctet. Le premier pixel sera de l'une des
coulews 0 3 3, le deuaidme daus 1'uoe des coulews 4 3 7, clc. 2
pixels adjacents ne peuvent done &tre de 1a méme couleur que si
la table est compusée de 4 fois les mémes coulours,

Interruptions

Le tracé d'une ligne peut générer une interruption : il est donc
possible d'en profiter pour changer la palette de coulcurs avant.
Giymnastique enmplexe qui rend possible 1'affichage de 256
woulcurs sur le méme écran.

Remplissage

Sile bit de remplissage de l'octet de contrble d'une ligne est 2 1,
la couleur 0 dc la table de couleur est indisponible : les pixcls
définis de la couleur 0 seront en fait de la dernitre couleur
utilisée...

De elles possibilies graphiques devralent donner I'idée
dutilitaires

00
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Lasgé des saisies au clavier ?
Choisissez une interface directe et
conviviale : le crayon optique, un
peu délaissé depuis l'arrivée des
Macintosh, Apple //c et lcur
cortége de souris.

Le petit montage proposé ici ne
saurait rivaliser avec la précision
des petits rongeurs 2 roulettes,
mais pour passer de menus en
menus, il s'avére particuli¢rement
efficace. De plug, le coiit de
l'opération (moins de 40,00 T) la
rend attrayante.

Le principe :

Ile # e

Les principes retenus pour le
contrdle du balayage vidéo étant
différents sur les //c et //e, la
routinc cst composée dc deux
parties indépendantes.

l.e manuel de référence de
I'Apple /fe signale un octet qui
change de valeur au début et 2 la
fin du balavage vidéo : $C019,
Pour connaitre la position d'un
crayon optique sur l'écran, il
convicnt de ‘chronométrer’ lc
temps écoulé entre le début du
balayage ct la iéception de la
lumiére par le crayon. Cette
réceprion sera contr6lé par un
phototransistor relié au connec-
teur des poignées de jew.

Le¢ programme en asscmbleus
respecte les étapes suivantes :

« attendre que le crayon ne soit
plus €clairé pour laisser finir
un éventuel balayage en cours,

* attendre le début d'une trame,

= commcncer alors le comptage,

* attendre que le phototransistor
suil eclairé pour stopper le
comptage,

* Tecommencer le processus Si
on arrive ¢n fin dc tramc sans
que le crayon n'ai recu de
lumigre,

* contrdler que le crayon se
retivuve bien dans l'ombre
aprés le passage du spot. Si tel
n'est pas le cas, le crayon était
éclair¢ par la lumitre ambiante,

» contrdler simultanément le
clavier pour que l'utilisateur
puissc l'utiliscr & son gré.

Um Crayoem Oplique

Clhristiam Pigrd

MENU PRINCIPAL

CREATION

Sur Ic //c, on cn peut plus sc
référer au changement de valeur
de 'vctet $C019. Un interruption
peut étre générée A chaque début
de trame. mission confiée 2 la
carte souris. La routinc installc cn
premier lien le vecteur
d'interruption puis exécute unc
honcle en attendant 1a premidre
d'entreclles (uue & chague 60€me
de seconde). Le reste du
traitement est similaire.

Un test permet an debut de la

routine de savoir si on se trouve
sur l'un on l'autre des

vrdinateurs.

Utilisation du
programine

Charger depuis votre programme
Basic 1a routine :

PRINT CHR$(4) "BLOAD CRAYON,A3812
o

A chaque utilisation du crayon,
faire :

CALL 38127

Sur le /le, la routine €taul
relogeable, il suffit de faire :

CALL adreszcze de chargement

Sur le //e¢ il faudra réassembler 2
I'adresse choisie ou, sous
ProDOS, utiliser le relogeur d'A.,
Avrane.

INITIALISATION

MODIFICATION
ANNULATION
CONSULTATION
IMPRESSION

FIN DE LA DEMONSTRATION

Aprés cet appel, dans I'octet 6,
vous disposez de la position
verticale du crayon, entre ( et 23.
Sicet octet est 2 255, T'utilisateur
s'est servi du clavier et vous
trouvez le code de la touche dans
l'octet 7. Ceci est illustré dans le
programme DEMO.

Commc dans ¢ programme dc
démonstration, réservez une zone
en vidéo inverse sur chague
option pour que le phototransistor
réagisse efficacement.

Ce programme peut fonctionner
sous ProDOS sur 1'un ct l'autrc
appareil.

Réalisation
pratique

Le hardware (!!) se résume 3 ;

* trois résistances qui laissent
I'entrée logique 0 (équivalent 3
lac)aon,

= un phototransistor qui, en se
saturant 3 Ia lumiére porte cette
entrée a 1.

Le phototransistor — dont le type
n'cst pas critique — sera installé
dans un tube opaque. Quant aux
résistances, clles trouveront leur
place dans 1a prise reliée an
comnecteur puignée de jou.
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L'incompatibilité se faisant sentir  Béecgpitulation 2356 08 58 24 00 10 FC 7 AD
3 ce miveau 12 €galement, 'une ‘CRAYON' 9560- 00 A0 12 20 DE 95 58 60
des résistances est ajustable car le 2568 78 A5 FE 85 10 A5 FF 85
seuil de déclenchement de 1'enwée  Apras avoir saisi ce code sous 9570- 1A A5 45 85 1B 86 1C 84
différc scnsiblement selon les  moniteur, vous le sauvegarderez par : 9578- 1D AS 00 A0 12 20 DE 45
appareils. Pour la régler, exécutez =~ BSAVE CHAYUN, ASY4EF, L3111 456U~ AU 13 20 DE 25 30 06 20
e programme suivant : 95RA- F1 95 4 FR BF A9 00 85
94EF- AD 9330- 06 85 07 85 06 A0 06 AZ
20: EIUNY FEEK (43243) 84F0- €O FB FO 42 20 00 €0 30 9598~ E3 CA DO FD 88 DO F8 A2
#0600 10 ygrH- 38 2C 61 GO 10 Fd A3 60 95A0- 10 2C 00 €O 30 2a 2¢ 61
asnn- A5 06 85 07 2C 18 €0 30 95A8- C0 30 17 CA DO F3 E6 06
Réglez-la pour obtenir les valeurs 8508~ FB 2¢ 15 €0 10 FB A2 1E 95B0- A5 06 CP 1B 80 PO AQ OB
Supériems a 127 {génémlement 69510~ 2C 00 CO 30 1C 2C 61 CO YsBE- AU 12 20 VE Y5 20U FL 95
ou obtient 160} puisrevencaen 228 B EBETE L0 Ll L o v ne
:mérc[ Icgb;cr_:;c_nt pour oT:')temr 8528~ CA DO FD 2C &7 0 3N 4 9500- 2C 10 CcO AD 00 CO 85 07
£S5 v m,lm inférieures ou egales 9530~ 60 2C 10 CO AD 00 CO 635 85D6- A5 FF 85 06 DO EE 40 AZ
2 127 (généralement 32), le tout, 5535 57 25 77 85 06 60 78 239 95E0- 00 86 FE A2 C4 86 FF Bl
crayon a 'omhre. 9540 €8 6D FE 03 A9 %5 8D EF 95E8- FE 85 FE AD 40 6B 6C FE
@ 9548- 03 A0 19 20 DE 85 A9 08 95KU=- UV AS 1Y 85 FE A5 1A 85
8550- AC 12 20 DE 95 A8 00 BS aspfA- FF A4 1D AE 1 BS 1R A0
Source 'T.CRAYON’ 43 INC COMPT Chronomdtre
- 44 BIT VBL usgqu'd fin
As semb!eurB:g Mac 45 BMI SOF ﬁalf;ngn
46 BPL DEB
1 ORC  £9600-271 47 ECLAIRE
2 COMPT = 56 18 1DX #3820 Crayon de pouwvesn
3 TOUCHE = §7 49 ECE DEX 4 1'vmbie ?
4 DRIP = 48 50 BNE ECE
5 SAVE - 313 51 BIT CRAYON
6 SAVA = $1B - ¥4 BMI DEB Non = parasiie
7 SAUN = L0 fad 53 RTS Oul = fini
2 SAVY - 310 54
9 AcC = 545 55 ULAVE BiT $CO0IC vide clavier
10 ADR = Sy &1 LDA KRD Sauvegarde carac-
11 VECT P $3FE Veul lutesrupllun a7 5TA TOUCHE tére ct mect
12 VBL = sC019 Vidéo sur //e 58 LDA #¥SFF compteur a $r¥
13 CRAYON - gCcCel Entrée logigue 0 50 cTA (OMPT
14 KB = SCocg Clavier g0 RTS
15 &1
1¢ LDA SFBCO Ale ou Sle ? 62 IIC eET Mise en place
17 BEQ IIC 63 LDA #~INTER du vecteur
18 DFER 64 STA VECT d'interruption
19 DIT XDD On attend unc touche £E LDA #>INTER
20 HM! CLAVE au clavier Bb 5TA VECT+I
”1 ATT CRAYON oun gue le crayon &7
22 nri, DED asele 4 1'ambre ] LDy #2185 Initialize enurie
23 by JSR SOURIS
24 LDA  #0 Initialise 70 LDA #8 En mode interrupt
25 3TA COMPT compteurs 71 LDY ¥#f12 wvidée autorisdos
26 STA TOUCHE 2 JEH SUUKLS
27 73 LDa #0 Initialise drapeau
28 EIE BIT VBL Attend fin du 74 sTA  DRAD
29 BMI EIE balayage vidéo 75 CLI
30 B3R BIT VEBL on cours puis 7€ BCL
31 BPL, EZE deébul du sulvant 77 BIT DRAP On boucle en
32 78 BPL BCL attendant interrupt
22 zom 78 SEI
iq Lox #31E Lemporlsal tun 1] LpA #0 Renet sourls en
35 S00E g1 LDY #512 dnactif
36 BIT EEBD Attend une touche 82 JER ESOURIE
k¥ BM!I CLAVE au clavier H3 Chd
IR RIT (RAYON nir que le rraynn R4 RTS
39 BMI ECLAIRE solt éclairé 85
40 DEX H6 INTEK
41 RNE  SANF hnnurle a7 SET
42 aa LA ADR Lauvegarde deg
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- eTA SAVE registres 161 RESTHEG

ag LDA ADRi1 162 DA SAVE Restaure les

91 STA SAVE+L 163 S5TA ADR rogictres

82 LDA ACC 164 LDA SAVE+l

33 STR SAVA 165 STA ANR+1

a4 STX SAVX 156 LDY SAVY

25 °TY CAVY 167 LDX SAVX

98 LDA #0 168 IDA GAVA

97 LDy #8512 Souris 1nactcive 1639 RTS

24 JSR SOURIS

yy LDy #313 Interr pour nous ? R e il i ey s o T T s
100 JSR SOURIS Vue de 1a prise, cota soudures :
101 BCC SUITE i = on la traite i 3 2 i
Loz JSR RESTREG Non — on reataure _ i H
n3 JMP SBFEB et on repart [N i
164 SUTTC  LDA D Tnirial fﬁg : 20042 % 2008 L i
105 S5TA COMPT les compteurs -~ !
106 STA TOUCHE ’ <2 6800 :
107 £TA DRAD 2.5KRQ <|

108 Lur #6
109 RN LDX #3E3 Attend gque le | e ‘L,\' -
119 Bl DEX premier pnint i -~ ' - i
111 BNE Bl de 1'€cian ;1 Broche 2 =13V,
112 DEY soit allumé : broche 3 =0V, - i
113 BNE BO i broche 7 = entrée de jeu ($CO8B1) :
iig .fgc} Lok felk FEmporiRyton Sur le eonnecteur interne du //e, i ;
116 BIT KBD la erGhEZESt la 1, H TIL 21 ‘!
117 BMI CLAV surveiile clavlier la broche T est 12 8, ;
118 BIT CRAYON et crayon la broche 7 est 1a 2. 227 A
119 AT EERAERT 0 AEeescsinisrmanilse S ;
120 DEX ’
121 DNE £00 " "

122 Programme ‘DEMO

123 INC COMPT On compte de 0O

124 LDA COMPT 3 27 maximum

125 L #zd 5 PRINT CHRS (4) "BLOADCRAYON, A38127

126 BCcC S0 6 HIMEM: 37000: REM IProDOS page entilére
127 5000 10 DATA INITIALISATION,CREATION,MODIFICA
128 Lwa #8 TION, ANNULATION, CONSULTATION, IMPRESSIO
128 rny :512 i Souris active pour N, FTN DE LA DEMONSTRATTON

130 J3R JOUITI..: ] neuvelle Interrunt 1l FOR I =1 TO T: MS (I} : NEXT

131 JSR RESTHEG L . R —

132 Val i g

133 RTI 100 HUME @ FPRINT "MENU PRINCIFAL

134 110 FOR I =1 To 7: vrap 2 + T + 4+ PRT
8 B SPC( 3);: INVEKSE ! PKINT " “I" “;:
138 Lox #3220 Crayon de nouveal NORMAL : PRINT " "MS(I): NEXT

137 Er DEX 4 1l'ombre 7 115 REM ==—iosaas

DNE EC

;;g sff' S 120 CALL 38127

a0 Bt 2A00 130 CHOIX = ( PRFK (6) - 3) / 2

141 FIN DEC DRAP 14y IF PEEK (6) = 253 THEN CHOIX = FEER
142 BMI SU00 (7) — 48

143 150 IF CHOLX < 1 UK UHULX > 7 THEN 120

149 CLAV BIT 3$C010 Garde caraclére 160 ON CHOIX COTO 200,200,200,200,200, 200
145 LDA KBD 300

i:ﬁ i;i ?“C;Ef_”-’a‘ S e e 200 HOME ; FRINT " OPTION "M§(CHOIX)' ":
o) ch i " VTAR 20: INVERSE : PRINT " RETOUR ": N
148 BNE FIN qQRMAL

150 SOURIS 210 CALL 28127: G0OTO 100

151 pHA rherche dane la JUU VIAB ZU: PRINT "OK POUR FINIR ? ";: I
152 LDX #0 table en £C400 NVERSE : PRINT "™ oUI ": VTAR 22+ POKE
= T AN S D Sbaar G SR - oy < e

- SLEe 310 CALL 38127: ON PEEK (6) — 19 OR PEE

155 STX ADR+1 Pui-‘.& on K r'?} = ASC rnotp) GO

156 IDA (ADR),Y v fait un saut TO 320
157 £TA DR 315 IF PEEK (6¢) < > 21 AND PERK (7} <
158 LoY  §340 > ASC ("N") THEN 310

158 ELA 316 VTAB 20: CALL 64578: GOTC 120

160 Jup (ADR) 320 HOMFE : END
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Micro-informations

Jean-Michel Gourévitch

Bouleversement dans le paysage
de la micro. Alors que les
résultats d'IDM s'effritent, voici
que ceux d'Apple connaissent un
ciel de plus en plus bleu. Il se
serait méme vendu en aniif plus de
Macintosh que d'IBM PC-AT. Le
Macintosh Plus a incontesta-
blement dopé Apple.

Tandis que se profilent les livraisons de
I'Applc IIGS, ct que lcs Macintosh
OuVers connaissent semble-1-il quelques
retards (on ne parle plus de sortie avant
le mois dc mars), lcs Macintosh actucls
s¢ vendent particulierement bien. Aux
Ftats-ITnig, il faut dire que Ia baisse de
prix (baisse de 200 dollars sur Ic 512Ko
el de 400 dollars sur le Plus) n'est
stirement pas étrangére a ces succés. En
France, od lec baisses de prix sont
rarement & 'ordre du jow chice Apple,
on compte déja 55000 Macintosh
vendus, dont 30% dans les “grands
compies” qui boudaient ostensiblement
le Macintosh depuis ses débuts. A ces
bons résultats, probablement trois
raisons ;: d'abord l'arrivée du Macintosh
Plus avec son interface SCSI, qui fait
plus “eérieux” que le Macintosh §12Ko
sans sortic pour disquc dur ; cnsuite, le
rapprochement de l'univers MS-Dos,
qu'il g'agicse de l'intégration dn
Macintosh dans des réseaux ol sc
rouvent ue+a des PC (par exemple avec
le résean TOPS) on de I'échange de
fichiers entre les Macintosh ct les PC,
Et, enfin, le "boom” de I'édition
personnelle. Ce que les Américaing
appellent le “desktop publishing” et
quon @ baplisé chez nous du nom
barbare d'éditique ou de PAO
(publication assistée par ordinateur). Un
prand mumbre d'enucprises s sont
avisées qu'elles pouvaient réaliser
elles-mémes, et dans leurs locaux, des
documents qu'on devail duparavaol
confier @ un imprimeur. Il vient ains de
s'ocuvrir un tout nouveau marché qu'on
n'avait pas imaginé auparavant, ct qui
s'avére étre “juteux”. IBM, qui sy
intéresse de prés, a donc annoncé une
version spéciale de som micro
scientifique : le PC-KT, spécialisé dans
les tAches d'édition. En attendant, Apple
disposc avec lc Macintosh d'unc
confortable avance sur ce marché-1a.

PAO a gogo

Rien d'étonnant si les programmes
d'édition électronique s¢ multiplicnt.
Aux "Page Maker"” er autres
“MacPuhlisher” (dont il vient de sortir
unc nouvelle version), il fout désormais
ajouter Graphlc Works de Mindscape,
un véritable programme intégré
comprenant un traitement de texte, un
lugiciel de dessins suphistiqué avec
aérographe A pressions réglables. et 1a
possibilité de mélanger textes et
graphigues. Prix ; 80 dollars. Ragtime
d'Urange Micro, autre intégré d'édiion
nanti d'un traitement de texte avec
colonnes multiples, possibilité de
mélanger des styles el tailles, de créer
des cadres de styles différents. On pent
aussi 'cxploser’ un document pour
accéder simultanément a neuf sectons
de ce document. En prime, on dispose
d'un tablcur, Enfin, PS Compose de PS
Publishing & usage professionne] permet
de choisir des niveaux de gris et de
transcrire un texte en langage de
compusitivn. 11 fonctionne avec des
imprimantes utiisant le langage
Posteript comme 1a LaserWriter, (Prix
1000 dollars) mais aussi avec des
systémes de compogition de
Compugraphic ou d'Allied Linatype (le
prix ¢st alors de 2000 dollars).

Est-ce un traitement de texte
ultra-sophistiqué ou bicn un systtme do
mise en page 7 Les nombreuses
fonctions da Writer Plus d'ACI
permettent de l'utiliser indifféremment
pour ces usages, A remarquer parmi les
avantages * 1a possihilité de stocker par
thémes des paragraphes souvent utilisés
ct de les rappeler, 1a faculié de stocker
par thimes des images, 1a permutation
automatique de deux caractéres (pratique
puur curiger une faute de [rappe), la
césure automatique qui divise un mot
sur une syllabe et pose un tiret pour tout
mol arrivant eo fin de ligne, des
statistiques fournissant le nomhre de
signes, de mots, de paragraphes et
J'images d'un exic vu d'ung partic de
texte, le cadrage d'un texte. I'équilibrage
des colonnes, la gestion des niveaux
d'un teate avee géndration aulomatiyue
d'un sommaire, le calcul entre plusieurs
cellules dans un texte, la numérotation
des noics, cic. C'ost vrai qu'il est
ditficile de construiré un programme
pour le Macintosh. Et, apparemment,
plus le programme cst inventif, plus le
‘debuging’ est difficile. Au début

novembre, Writer Plus était ainsi encore”
affligé de plusieurs 'bugs’, qui auront
certainement disparu dans la version qui
$era mise en vente,

En auendant, la concurrence s'annonce
déja difficile. Avec notamment Write
Now, développé par Solaster Ine
%SOC!CIC acquise par Steve Jobs, le
ondateur d'Apple) et distribué outre
Atlantique par T/Maker. Write Now
vumporic lui aussi la ;ussibililt d'éerire
en colonnes (jusqu' par page) de
contrdler I'écart intercolonnes en points.
On prut aussi y mélanger leates el
graphiques, changer les dimensions
d'une image sans qu'elle se distorde,
contrdler l'interlignage de fagon précisc.
Le rraitement de 1exie €st évolug, avec
notamment une possihilité d'ajouter des
notcs avee numération automatique, Ce
rraitement de texte wés rapide utlise bien
évidemment lés fichiers de Macwrite ou
dc Word ct comprend dans sa version
americaine un correcieur orihogra-
phique_ Il sera vendu 175 dollars.

Mini-Macintosh,
maxi-prix

Il ne manque plus quun Macintosh
portable pour compléter la gamme.
Certains constructcurs cssaicnt dc
renouveler le coup falr par Cumpag a
TBM en présentant le premier PC
portable. Cette fois, c'est plus dur car,
compte tenu du fait qu Apple resie
'unique source de production des ROM
et du systdéme du Macintosh, il faut
ubligatvirement passer suUus Scs
fourches caudines, ou se borner 2
acheter des Macintoch, puis 3 les
rccarosser, oc qui fait allégrement
grimper la facture. 1l y a quand méme
des volontaires.

Parmi eux, Colby. qui avait déja
présenté de nombreux Macintosh
recarrossés, gel esptre présenter un
portable comprenant outre les éléments
d'un Macintosh Plus avec lecteur de
800K, un €cran plat au plasma de 12
pouces, un disque dur intégré de 20
Mégas et la possibilité de fonctionner
sur batteries, Prix de 5000 & 7000
dollars. A remamuer encore le Dynamac
de Dynamae Computers, un portable
style Papman lui aussi avec disque dur
incorporé et écran plat électrolumi-
nescent. Prix de 4500 & 5000 dollars.
Enfin, lc MX Plus d'Intelitec, & ¢oran
electroluminescent. de la taille de I'écran
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du Maciniosh, avec modem et disque
dur incorporé, possihilité de fonction-
nement sur 12 wvolts. Prix : 5 & 7000
dollars, pour un ordinateur installé daons
un attaché case tout alumininm. Devant
tous ces projets, une seule question :
Apple suus traitera-t-il sun Maciotosh
portable pour le sortir plus vite 7 Ou
bien tous ces fournicseurs devront-ils
rengainer lewrs projets pour laisser a la
firme 2 la pomme le monopole jusqu'a
précent inentamé de la construction du
Maciulosh ? Réponsc probablement
I'année prochaine.

Logiciels :
encore du génie

T.orsqu'on éerira un jour 'histoire de la
micro-informatique, il faudra & coup sir
créditer le Maciniosh d'un pas important
réalisé dans l'intelligence des pro-
grammes. Quelques preuves ? D'abord
More, ia dernire version du rraiiement
d'idées Think Tank.. Ce logiciel
permettant de générer automatiquement
un plan, un vrganigramue, ou des
encadrés pour présentation audiovisuelle
ect sang concurrence pour préparer un
artivle, concevoir un livre, ou penser &
une conférence. Ses multiples perfec-
tionnements (possibilité de regrouper,
de promouveir ou de rétrogader les
parties d'un texte, de datage ou
d'horodatage, puis de présentation) ont
bicn mérité de la causc dc la
micro-informatique. C'est simplement
génial.

Autre logiciel illominé : VIP, distribué
par P-Ingéniérie. Il s'agit simplcment
d'un langage de programmation gra-
phique, Plue besoins d'écrire des
“GOTO" ou des tristouncts “IFF THEN
ELSE” : on clique simplement sur des
icdnes, ou on utilice des menus
déroulants. On peut ainsi appeler
directement les procédures de la
“Toolhax” * ces morceaux de
programmcs inscrits dans les ROMs du
Macintosh permerant, par exemple,
d'ouvrir une fenétre A I'dcran. Ilne fois
composé, le programme est représenté
par un schéma affiché a I'éuian. Le
programme peut étre visualisé, modifié,
exécuté en mode normal ou en pas 2
pas. Une version “pro” permettant de
gérer des variables locales ou le "list
manager” sera bientdt disponible. Tout
comme des bibliothtques délivrant du
code source en "C” ou en Pascal.

Est-ce un systéme de gestion de bascs
de données 7 Oui, d'une certaine facon.
Estce un logiciel de traitement d'idées ?
Oui aussi. Guide d'OWL International
se présente comme “le premier sysitme
d'hypertexte” ce qui ne veut sirictement
ricn dirc. Plus simplcment, ce logiciel
permet d'établir des texies ou des
graphiques et de créer entre enx des
systtmes de références croisées. En
cliquant sur une parte d'un dessin, vu
voit ainsi s'omvrir A I'écran le texte ou Ia

partic de dessin correspondante.

Gageons qu'on eénteéndra reparier de ce
logiciel vendu 100 dollars.

Et puisqu'Unix est le systdme A Ia
mode, voicl déja aux Erars-Unis Macnlx
distrihué par Eurosoft International. qui
transforme un Macintosh en station de
travail Unix, en le reliant 8 un vrdinatcur
‘héte’ fonctionnant sous ce systéme.
Avantage : Unix fonctionne alors avec
lous les avautages pgraphigues du
Macintosh (fenétres, icones. possibilité
de recevoir un fichier en transférant
l'icine de la fenétre Unix sur la fenétre
du Macintosh. etc.), A remarquer que ce
logiciel, qui pourrait constituer une étape
importantc dans la stratégic logiciclle
d'Apple. travaille avec les versions Unix
System V et 4 2 BSD), ce qui lui permet
d'ctre rclié & des stations de travail Sun,
Sun 2 et Sun 3, a des Vax de Dec, a des
PC-AT et compatihles Prix - de 600
dollars (vcrsion pour 2 utilisateurs) &
10000 doliars (nombre d'utlisateurs
illimité&).

Logiciels :
des perfectionnements

A remarquer que la derniére version du
programme de dessin Full Paint, le
successcur de Macl'aint, permet
d'imprimer ¢n couleurs sur l'imprimante
Image writer I A noter anssi un
nouvecau langage dc programmation en
C : le Lightspeed C de Think
Technologiss. Ce langage particulig-
rcment ropide comprend un éditeur de
texte muli-fenémes, un cowmpilalour, un
éditenr de liens et des utilitaires de
programmation, Prix : 175 dollars.

Pour leg architectes, Space Fdit, &crit
par l'autcur dc Macintosh Space et
distribué par Abvent, est un lugicicl
francais de CAQO avec objets volumiques
combinables, bibliothéques de
compusants cu Ubvuis dimcnsions,
perspectives faces cachées, calques
superposables, etc. Prix : 7000 Francs.
Toujours distribué par Abvent, Slide
123 permet la rgalisanon sur le
Macintosh de dossiers de permis de
cunsbuire de maisons individucllcs,
avec notamment l'établissement des
calculs de surfaces. La sortie imprimante
est 1€aliséc 2 I'échelle requise par
I'administration ; 1cm par meémre pour les
plans et fagades et le plan Masse. Prix :
7000 Francs.

Des Macintosh
dans les labus

Avec l'enlrée possible du Macintosh
dans les usines (décrite ici dans le
dernier numéro de Pom's), son irruption
dauy les laboralvires u'a pas fini de faic
du bruit. Dans un article consacré aux
logiciels spéciaux, la revue MacWorld
dc scplembre reccnsc nolamment des
programmes permettant de reconstruire a

1'écran  lcs

molécules d'ADN
recombinant : c'est DNA Inspeclor do
Textea ChemDraw de Stewart
Rubinstein est un outil de dessin pour
chimisies, Labvlew de Nativnal
Instruments Carporation permet de relier

le Macintoch 2 des instruments et de les
vounuOler & I'écian Jdu Macintosh :
I'interface se réalise par un bus IEEE
488, Macintosh ADIOS de GW
instruments permet de faire fonctionner
le Macintosh en analyseur spectogra-
phique, voltm2tres A huit cananx, ou
d'émulcr un oscilloscope 2 baosse
frégquence. A remarquer toujours dans le
méme domaine : Nesignzenpe de Rrain
Power, un instrument de simulation de
circuits élecroniques, & udliser avant de
construire matériellement un circuit.
D'autre part, Stella, un outil pour
améliyrer les provessus de productivité
permet aux chercheurs de construire des
modgéles logiques pour réaliser des
simulations. Qu'il s'agisse d'vplimisct
des quotas de lignes de production ou
d'étudier les effets écologiques de la
pollution par les gaz d'échappements
des automobiles. Par ses possibilités
graphiques et de calculs, le Macintosh
devrait bientot pénéirer en force dans les
laboratoires. Une irruption facilitée par
I'entrée dans la vie active de nombreux
étudiants qui l'utilisent depuis déja
plusieurs annégs,

Hard

Le génle souffle aussi sur le matéricl.
Ainsi, voici (hélas seulemeni pour
l'instant sux Etats Unie, et en 110 volts,
mdis on peul réver), un sysidéme
permettant de contrdler avec I'ordinatenr
tous les interrupteurs et tous les
systémes €levuiyues d'unc waison. Do
quoi. par exemple. faire couler
automatiquement un bain chaud 2 heure
fixc, réchauffer une pitce justc avant lo
retour du bureau, allumer ou €leindre
automatiquement 'éclairage. Oui, maie
je vous vois venir, & quoi bon,
allez-vous me diré mobiliser un
micro-ordinateur du prix d'un
Macintosh pour scrvir de
programmateur électronique 7 En bien 1a
nouveauté duo syst2me X 10
Powerhouse dc X 10, c'est que le
Macintosh sert simplement &
programmer un petit boitier de
commande. On commence par réaliser
un plan de sa maison avec les circults
électriques sur un Ingiciel de style
MacPaint. On rclic le boitier au
Macinrosh, on programme les heures de
mise en action en cliquant sur les
interrupteurs sur le plan du Magintosh,
et en répondant aux guestions dany les
fenétres qui s'ouvrent. On pent ensuite
enlever le boitier et le connecter au
sysitme élecmrique. A I'heure dite, les
interrupteurs électriques seront
commandés, Le module de commande
avee cble de liaisun au Maciotosh et
logiciel coiite 80 dollars, les modules
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nécessaires pour commander chague

apparell €lectrique 20 dollars chacun.

Pour ceux qui ne dispusent que d'unc

Imagewriter I, voici un introducteur

feuille & feuille permettant d'éviter le
apier perforé.-H colie muins de 2000
rancs et est vendu par Eudimed.

Disques durs SCSI

A noter d'abord que le premier
Hyperdrive externe (le FX 20) est
dispunible chez P-Ingéniérie pour 15300
F avec ses logiciels de “spool”
imprimante, de protection des fichiers et
do sauvegarde incrémentale sur
disquette. Chez International Computer,
on trouve pour quelques 12000 Francs
I'IC 20, lui aussi d'unc capacité de 20
Megas. Les lecteurs de Fom's se
souviendront peut-étre de nos prévigions
sur la baisse de prix des disques durs,
Voici, pour eux, le premier disque dur
externe SCSI de 20 Mégas disponible
pour moins de 600 dollars. C'est cclui
vendu par Jasmine Computer. Combien
de temps faudra t-il pour arriver 4 ce
prix en France ? Moins d'un an ?

L'Apple //
en vedette

L'Apple // est en vedette américaine.
Avec, d'abord le TIGS qui est enfin sorti
avec une moisson de programmes
nouveaux pour la gamme Apple //. Son
prix ct scs possibilités devraicnt lc
réserver dans un premiér (emps aux
marchés de I'éducation. Des traitements
de texte 7 Voici Multiscribe de
Styleware, trés ressemblant a2 Macwrite
avec menus et polices de caractdres
modifiables, utilisation dc la souris, et
un prix de 60 dollars. Voicl encore
Paperclip de Batteries Incinded, avec
toutes Ics fonctions de recherches, les
en-tétes et bas de pages automariques,
une vision sur l'écran du document tel
qu'il sera imprimé. Voici un nouvecau
tableur style Macintosh utilisant 1a souris
: VIP professional de ISD) Marketing
avec 8192 rangs sur 256 colonnes, une
mémoire urilisable de 4 Mégas, un
grapheur et un langage de macros
comme Lotus 1 2 3, Prix : 250 dollars,
Voici encore la derniére version d'un
simulatenr de vol - Jet, réalicé par
Sublogic l'autcur du célébrissime Flight
Simuilator qui vous place au commande
d'un avion A réactenr, avec vue de
I'cxtéricur, décollage d'un porte avion,
erc. Er si on se planie 7 Alors, voici
Wilderness d'Flectric Transit. «Que
fairc aprés que vous vous soyez crashé
avec le Flight simulator ?» demande la
publicité_ 1ltiliser Wilderness : un jeu de
survie dans la jungle.

Améliorer lc //
Faut-il abandonner son // ? Il scra

probablement possible de lc mcttre au
niveau du GS. Un kit sera disponible
I'an prochain, mais pour un prix
d'cnviren 1000 dollars. C'est que ce kit
comprend une nouvelle carie logique,
256Ko de RAM 1. clavier et 1a souris
sont vendus en supplément (pour ne pas
nuire & ceux qui avalent déja acheré une
souris pour leur //e).

En atltendant, voici bizarrement que
sortent de nouveaux accessoires pour
améliorer le // dans les domaines o1 le
GS prime. Cc sont notamment la cartc
Yess de Yam Educational, permettant de
transformer le // en piano électronique,
ct lc Phasor, d'Applied Engineering,
une carte synthétiseur avec 4 voies
stéréophoniques, 12 canaux simultanés,
4 générateurs de bruit blanc, ctc. Irix :
179 dollars,

Déja des nouveautés
pour le Ilgs

A peine est-il sorti que voici déji des
logicicls et du matéricl pour le GS. Coté
logiciels, remarquons les trois pro-
grammes de Version Soft : un traitement
dc textec : G5 Write, trés scmblablc &
Macwrite, mais avec la possibilité
d'ouvrir jusqu'a 16 documents, un
programm¢ dc dcssin GS DPaint
(MacPaint avec de 1a couleur !) et un
programme de communication *© !

Com. Ces produits ont & achetés par la
firme Actlvislon qui compie en écouler
75000 aux Etats-Unis. On recense
encore des programmes de publication
assistée par ordinaeur ; Opus de Quark,
Pager de Megahaus, et Front Page de
Broderbund. TML a un compilateur
Pascdl, Electrunics Arl 4 adapté Deluxe
Paint, son programme de dessin déja
vendu pour I'Amiga. Broderbund va
amélivier pow le GS les progiammes
Print Shop et Fantavision. On parle
méme d'un logiciel intégrateur fagon
switcher baplisé Carrvusel,

Sur le fronot des accessoires, on

remarque un disque dur de 20 Mégas et
une carte de 1 méga-octet de disque

virtucl d'AST. Unc cartc d'extension
meémoire pouvant contenir 4 Megas, le
RamPakd GS d'Orange Micro et une
carte interface Rle : le ProGrappler.
Orange Micro propose meéme un des ces
accegsoires avec un ventilateur et prices
supplémentaires qui permcticnt de
rendrée Dbruyant§ des ordinateurs
Eénéralemenl silencieux. Applied
ingineering a déja concocté deux cartes
d'extension : 1a GS Ram (1,5 Méga
octets sur la carte) et la GS Ram Plus
(jusqu'a 6 Mdgas).

L'Apple // GS est ouvert. Grand ouvert.
On va voir déferler les accessoires. Les
imaginations et les fers a souder n'ont
pas fini de chauffer dans la Silicon
Valley.

Adresses

Mindscape Inc - P.O. Box 1167
Northhrook - IL 60065

Orange Micro - 1400 n Lakeview Ave
Anaheim - CA 92807

PS Publishing - 290 Green St San
Francisco - CA 94133

ACI - 6, avenue Franklin Roosevelt
75008 Paric - Tél. : 43 50 20 55

T/Maker - 1973 Landings Drive
Mountain - View CA 94043
P-Ingénlérie - 226, bd Raspai
75014 Paris - Tél : 43 21 93 36

OWL Internatonal - 14128 NE Z21st
Street Hellevue - WA QROOT

Think Technologies - 420 Bedford St
Lexington - MA 02173

Abvent - 53, avenue de Bretewl

75007 Paris - Tél, : 47 34 4308
Texteo - 27 Gilson Rd West Lebanon
NH 03784

Stewart Rubinstein - 77 Sacramento St
n' 11 - Somerville MA 02143

National Instruments - 12109
Technology Bd Austin - TX 78727
GW Tnstruments - PO Rox 547
Cambridge - MA 02142

Brainpower - 24009 Venturs Bd
Calabasas - CA 91302

High Performances §

13 Darmuuth Cullege Hwy Lyme - NH
03768

X 10 - 185 A Le Grand Ave Nourthvale,
NI 07647

Eudimed - 98, bis bd de 12 Reine
72000 Versailles - T&l - 39 02 1530

Jasmine Computer Systems

PO Box 1119 Mountain View - CA
24042

Styleware - 6405 Hillcroft, Suite 201
Houston TX 77081

Batteries Included - 30 Mural St
Iji}i:%hmuud Hill - Ontario Canada L4B
ISD Marketing - 20 Stegibase Road Unit
12 Markham Ontario Canada -1.3R 1R2
Electric Transit - 5U1 Mann Street suite
116 - Thousand Oaks, CA 91360

Yam Educational Software

2028 El Camino Real San Mateo - CA
94403

Applied Engineering - PO Dox 798
Carrollton - TX 75000

a3

Collaburatlcur de Pum's vend A 1'état
neuf, un lecteur 140Ko //c (1700.00 F).
un meoniteur #¢ (1100,00 F), un stand /e
(250,00 F). une housse //c (375,00 F),
un joystick /e //e (375,00 F) et un
manuel de rerérence /e (230,00 F).
Eecrire A la rédaction qui transmettra
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Alexandre Duback

AppleWorks au travail

par Alain Gargadannec et
Jean-Michel Jego

Editions du PSI - 160 FF.

Cel vuviage cst composé de trois
parties : Découverte de la base de
données, du trailement de lexte et
du tableur - Plus loin avec la base
de données et le tableur -
Intégration avec AppleWorks.
Rien écrit et agréablement
préscnté, il nous emmcenc ala
maitrise du logiciel, grice 3 des
applications destinées aux PML,
artisans et commergants (paye,
facturation).

I1 est utile, surtout pour les
non-informaticiens et les “vilains”
possédant une version piratée. Le
principal intérét de ce livre cst do
nous entrainer au-deld de la
simple utilisation du programme
(ce qui est facile, AppleWorks
érant un logiciel ulua-fiable,
conversationnel et bien
documenté part une fonction
d'aidc), ¢n nous montrant
jusqu'on vont les possibilités de
ce logicicl intégré, c'cst-a-dirc Ics
articulations entre ses frois
applications.

Ce livre ne s'adresse pas daux
possesseurs de la version
anglaise, dont les commandes ne
sont pas les mémes.

Dictionnaire de
micro-informatiquc

par Eric Duceau et Christophe
Do# - Cedic-Nathan - 191 pages.

Un livre clair, comportant de
nombicuses illustrations ct bicn
présenté. Les informations ne
SONI pas toujours exactes : ainsi,
le langage de programmation
Ada( et non A.D.A.) a €té créé
par Jean Ichbiah (ct non Ichbiach)
et, 4 la date de pamution de
l'ouviage, il cxiste déja de
nombreux compilatenrs, contrai-
rement i I'affinnation de l'auteur.
Un double lexique frangais/
anglais et anglais/francais termine
I'ouvrage.

MacAstuces, Macintosh
et Macintosh Plus,
deuxiéme édition

par Hervé Thiriez

Editions du PSI - 160 IT.

Cette seconde édition de
MacAstuces comporte une mise 2
jour, l'adjonction de nouvelles
astuces d'utilisation du Macintosh
et, surtout, une vingtaine de
pages cnti¢rement nouvelles ct
consacrées au Macintosh Plus 1.2
disquette d'accumpagucment peut
étre commandée aux Editions

MEYV.

Guide prarique d'Excel
par Hervé Thiricz - Cedic-Nathan
170 pages grand format.

Un ouvrage de base pour
I'apprentissage d'Excel. 2 1'aide
dc plusieurs cas de gestion
réalistes. |.e seul livre sur Excel
ui, & notre connaissance,

Bibliographie

indique quels sont les bogues du
logiciel ¢t comment les
contourner. Line prise en main
progressive ot pédagogique,
couvrant toute l'utilisation de
base d'Excel, y compris le calcul
de tables et la programmation de
macros. De nombreuses asmuces
d'utilisation sont mises en relief
et ressortent facilement grace a
unc préscntation cn gris¢. Unc
disquette d'accompagnement
facultative comprend tous les
tableaux de l'ouvrage, ainsi
qu'une nouvelle police de
caractéres de taille 6, permettant
de voir 4 I'écran un grand nombre
de lignes ct colonncs 2 la fois.

Programming pearls
par Jon Bentlcy
Addison-Wesley - En anglais.

C'est la reprise sous la forme
d'un livre d'unc séric d'articles
publiés dans Communications of
then ACM, unc séricusc revuc
professionnelle pour informati-
ciens. Une mine d'ur pour les
programmeurs, qui y trouveront
de multiples astuces de
programmation, dcs routines de
tri et recherche, des 1dées sur la
fagon de suucturer cfficacement
les données, des conseils sur 1a
mise au point des prograumumes.
Indispensable pour les

Programmeurs. ..
G

80,00 F franco, Bon de commande page 74
(La disquette comprend les sources)

qu'entraings, ne devraient pas decevoir les
amateurs de puzzles et autres casce-tdtes.
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Disquettes
HAIFA svurce .. (cf. Pum'sm® 5) ...ceoo0ee. 8 60,00 F
NDISK-MANAGER (¢f Pom'sn® 11} .. 4 45000 F
BASICIUM ....coovvnnnrnnne (cf. Pum's n° 13) R 5
E.PE. 50 crssmmeninnasaaasen (of Pom's 1 23) 3 20000 F
Echange BB B0 oniinmeisosnnsnaisssies Lol POMB T 23) . BOECITE: s
PASCAL : Sevcswnrationaesy A-POIRE 18 cneeos Rk BEAE wsoeseoren
MAX (Monlteur étendu)....coevieivinininnenne  (CLPOME D 18)  wivviennne 8 130,00 F e
NDOMINOS i cf Pom's n” 10Q) ... 4 BODDOF
[ 6] 4 [ 17 8 (ARt e e = ceve P Ay e (cl. Pum's m* 21) G B0 ) et
LIMaLOGIC (ef Pom'en® 25) a RODOF
QRPECO i vaiviadiisissiia s insai ioassbvissing (. Pum's o* 26) a 200,00 F
Recueils
N°1, recuell des revues 1 & 4 ..oovveene 2 140,007 icciicisvnnsennn
Disquettes d'accompagnement 1 4 4 3 20000 F R e
N2, recuell des revues 5 & 8 vvvvvimniniinns & D00 P  issssnisassie
Disquettes d'accompagnement § & B i s L IME o
N3, recuell des revues 9 & 12 cicevssimessaesmasnee s & 140,00 F
Disquettes d'sccompagnement 9 & 12 ... cemeeeeeee & 200.00 F
Revues, disquettes
Revuesd 7 8 s 8 3500 F
Revues 1011121314 15161718102021 22232425826 oeeeveeeen 8 4000F ...occomomeeeeeereee
Disquettes Apple LI, //e, /lc
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 wonnns 8 60,00 F
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 252627
Disquettes Macintoch
Mo yrpeey: 000 e ¥ 150,00 F
17 12 10 20 21 22 23 24 25 26127 e B OBROOER oo
MEC'A™ e a 80,00F
MacAstueces 4 200,00 F
“Raccourci” sineves & 2OB00F assasanaas
Abonnements Pour 6 NUMETOS & partir du n” ............
Abvnoement & ls revue seule smmemne X RESOOE  Gdsnihicieiaes
Abonnement revoe + disquettes Apple T, Mle, e . A S50 F
Abvnnement revue + disquelles Macintosh a 62500F

Total TTC :
Supplément avion hors CEE : 15,00F par numéro et/ou disquetle :

Maontant du réglement :

Envayez ce bon et votre réglement d : EDITIONS MEYV, 64 rue des Chantiers 78000 VERSAILLES

Nom :

Adresse @

Imprimerie Hosay, 94300 Vincennes, Imprimé en France. Ueépot 1égal - Novembre 86, V' 3904
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PROGRAMMER

Clefs pour Macintosch 480 FF — _ _ 7 Mac Astuces 190 FF — Multipian
Basic Microsoft 2.0 sur Macintosh : _ ' pour Macintosh 10 FF — Le livie de

250 FF — Basic + 80 routines sur Jazz 220FF — 50 modéles Multiplan
Apple 195 FF — Les ressources de I'Apple pour gerer sur Apple et IBM/PC 130 FF —
llc 95FF — Assembleur de I'Apple 120 FF — Appleworks au travail 160FF —
Intfroduction & ProDOS sur Apple 85FF Photographie sur Apple et Amstrad 450 FF

Systéme ProDOS sur Apple

wsmeaetrepoiwore . DES LIVRES POUR O

Apple, modems at servelirs 5 102 programmes pour
130FF — Clefs pour I'Apple lic CREER Apple 1207 — Super jeux
et lle &5C0O2 445FF Apple 120 FF

Programmation des jeux d’Arcade sur
Apple Il 440TT — Apple, logique ot
systeémes experts 120 FF — Créntion et

animation graphlgue sur Apple 333 FF. »
DEMANDER LE CATALOGUE GRATUIT G PS.I, Diffusion - B.P. 86 - 77402 LAGNY CEDEX éw
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