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...LA solution pour relier aux Apple //e et ][+:

un “Apple 3.5 GS Platinum” 800Ko
un lecteur Macintosh 800Ko

un lecteur Macintosh 400Ko

un lecteur Chinon 800Ko

un Unidisk 5,25” 140Ko

Connectée a n'importe quel port, elle pilote deux lecteurs (méme
différents, pouvant totaliser 1,6 méga). Elle permet le travail bit a
bit avec tous les lecteurs d’aujourd’hui (ce travail était impos-
sible avec I'Unidisk 3.5”).

Carte UDC: 1 050,00 F TTC franco
Tarif carte Pom’s Joker : 945,00 F TTC
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Pour savoir si 12 créativité a
vraiment quelque chose 2 voir avec [a
productivité, venez 2 Apple Expo
retrouver Apple et tous ses
partenaires. Installée au CNIT, le plus
grand centre de communication et
d’échanges du monde, Apple Expo
vous présente tous les moyens de

- Un jour, on te parlera de la créativité
N'écoute pas. Ca n’a vraiment rien 2

e

développer la créativité et donc la
productivité des hommes.

Cest 'occasion ou jamais de venir
découvrir ou redécouvrir le <monde
Macintosh -. Les nouveaux Macintosh
vous seront présentés en exclusivité
ainsi que les dernigres applications et
matériels périphériques vous

acintosh sont des marques déposées de Apple Computer Inc

permettant de développer toutes les
facettes de votre créativité quel que

soit votre domaine: traitements de

texte et tableurs bien stir, mais aussi
publication et présentation assistées
par ordinateur ou encore CAO, DAO.
Enfin, vous verrez qu'il est trés facile
de mettre Macintosh en réseau ainsi




au service de la productivité.

YOI,

que d’entrer en contact avec d’autres
environnements; il n'existe donc plus
de barriere au bureau, toute
communication avec 'extérieur étant
désormais tres simple. Maintenant si
vous désirez de plus amples
informations, venez donc nous voir :
Apple Expo a lieu du 27 au 30

septembre au CNIT. Et si vous croisez
cet homme dans sa grosse voiture,
n’hésitez pas 2 lui en toucher deux
mots. Ca ne peut que l'intéresser.

Pour recevoir votre invitation ou
connaitre le calendrier des
conférences, tapez sur votre Minitel
3614 Code Apple.

s
Apple Expo

CLM/BBDO




ExXTRAFONTS

Dzeux appricaTions, CoLorFonts
eT EpIFONTS, QUI DONNERONT A
VOTRE APrPPLEWORKS/TiMeQuT
ENCORE PLUS DL SOUPLESSE ET DE
PUISSANCE

- ColorFonts donne a TineOul SuperFonls la
couleur.

- EdiFonts est un éditeur de polices qui dépasse
de loin les possibilités d’Edipol et FontViewer
réunis.

CoLorFonTs

Votre SuperFonts monochrome (version francaise
Pom's) est transformeé en ColorFonts, permettant
désormais I'impression dans les sept couleurs de
I'Tmagewriter II (noir, jaune, rouge, bleu, orange,
vert et violet), en conservant bien suar toutes les
possibilités de SuperFonts (polices ct styles variés,
justification & droite, tabulations, impression
d'images).

Les changements de couleurs peuvent, comme les
changements de polices ou de styles, intervenir a
tout endroil, méme au milieu d'un mol. Vous
pouvez aussi imprimer une image dans la couleur
souhaitée.

En bonus, ColorFonts vous donne aussi aceés aux
caractéres normalement inaccessibles par Super-
Fonts (codes 0 a 31).

Bien entendu. les commandes habituelles restent
inchangées.

ColorFonts est compatible avec les autres impri-
mantes, mais imprime alors en monochrome.

de DanieL LuroT

EDIFONTS

Une nouvelle application TimeOul

Avec EdiFonts, vous pourrez visualiser, modifier et
imprimer vos polices de caracléres, madis aussi en
créer de nouvelles (en partant de zéro), copier des
caractéres d'une police vers une autre. Tout ceci
sans quitter AppleWorks !

Avec 4 votre disposilion un index des polices
(analogue a l'index des fichiers AppleWorks) per-
mettant de travailler sur plusieurs polices (jusqu'a
sept a la fois).

Affichage de la police page par page, commandes
ergonomigues

Acces rapide aux caractéres désirés

Copie d'écran graphique

Impression de la police compléte

Visualisation individuelle et modification
caractéres

Edition rapide grace a4 des commandes puis-
santes : insertion ou effacement de colonnes ou
de lignes — déplacement du caraclére loul
entier dans les quatre directions — effacement
de la grille d'édition — modification des ‘width’et
‘offset’

Création de nouveaux caractéres

Copie de caractéres interne, vers le presse-papiers,
du presse-papicrs

Suppression de caractéres

Visualisation, impression et modification des
paramétres globaux de la police — firstC —
lastC — leading et kernMax — ascent — descent
— nom de la police

des

La disquette ExtraFonts existe en 5,25"/140Ko et 3,5"/800Ko. ExtraFonts est compatible avec les Apple

//e 128Ko, //c. IIGS.

ColorFonts nécessite AppleWorks, une ImageWriter II et TimeOut SuperFonts en version francaise.
EdiFonts nécessite AppleWorks et au moins un TimeOut en version francaise.

ExtraFonts : 500,00 F — Carte Joker : 450,00 F — Bon de commande page 70
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Editorial

Apple Expo

200 exposants, dont Pom’s, attendent 50 000 visiteurs cette
année dans le nouveau CNIT de La Défense. Apple
n’organise pas moins de 25 conférences sur des themes aussi
variés que la programmation d'HyperCard, la Musique, les
handicapés, Unix, Numéris ou encore I'intelligence
artificielle et bien d'autres encore. Ce sera I'occasion
d'entendre John Sculley, Michael Spindler d'Apple Europe,
Jean-Louis Gassée ou Alan Kay l'un des trois “penseurs’
d'Apple.

Pour ce numéro d’Apple Expo, Pom’s met le GS a I'honneur:
une application au look Mac, un accessoire de bureau, un
programme d’initialisation et un nouveau lot de disquettes
freeware et shareware.

Pour tous les Apple//, Pom’s a traduit ProCommand de Glen
Bredon que vous étiez nombreux a nous demander. Bel
ensemble pour un Applesoft toujours jeune. Une commande
externe ProDOS par I"une des rares auteuses de larevue et les
toujours astucieuses macro-commandes AppleWorks de
notre spécialiste Dimitri Geystor.

Co6té Mac, un accessoire de bureau indispensable écrit en C,
un essai de ConcertWare et des infos, d'autant plus
séduisantes qu'Apple annonce une baisse sensible des prix
Mac : de - 27 % sur le Macintosh Plus a - 10 % sur le Mac SE
30. A 10 900,00 F le Mac Plus... qui résiste ?

Hervé Thiriez
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Jean-Yves Bourdin

Le programme ci-dessous est une
extension du programme “Bram
Master” publié dans Pom’s n° 41 :
son but est de metire en un scul
programme les routines
d’initialisation ou de réinitialisation de
la machine dont je me sers le plus
fréquemment.

Je n’ai en cffct pas sculement a
rétablir ma configuration de Bram : je
me suis également apercu que j’avais
fréquemment a “purger” la mémoire du
GS. Sans quoi certaines applications,
ou bien refusaient de se charger, ou
bien plantaient, malgré mes 2,3
Mégas de mémoire en ligne. Il
apparait en effet que certaines
applications gérent de fagon pour Ic
moins cavaliére (fautive, en fait) les
appels au gestionnaire de mémoire du
GS, lc Mcmory Manager. Parmi
celles-ci, AppleWorks, PaintWorks
Gold, et le Linker d’APW...

Au départ, ce programme incluait une
routine de configuration du port série
pour lui donner un buffer de 64Ko,
inspirée de celle de Gary Little. La
routine marchait, mais le buffer
interne du GS est trop bugué : il vaut
mieux ne pas s’en servir du tout.

En revanche, j'ai ajouté quatre
sous-routines pour configurer la carte
accélérateur TransWarp GS, d"Applied
Engineering, de facon que je puisse
lancer Thexder sans me faire ridiculiser
ensuite,
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Confier votre Tableau de Bord a J.-Y. Bourdin,
esi-ce bien raisonnable...

Obéir au Bureau
Politique

Les “bidouilles” avec le Memory
Manager et les outils GS ne sont plus
de saison. Avec GS/OS. le niveau de
maturité du systtme du GS interdit
désormais les fantaisies. Quoi que
nous en ayons, il est temps désormais
de nous plier, serait-ce en maugréant,
aux directives du Bureau Politique.
Sans quoi, ¢’est 'utilisateur qui paye,
par des “plantages” intempestifs,
I’indiscipline ou I’'impatience des
programmeurs.

C’est d’ailleurs pourquoi je préche
d’exemple en m'y soumettant
moi-méme. Le “noyau” de GS.INIT
cst composé du lancement de trois
outils (Tool Locator, Miscellaneous
Toolset et Memory Manager), puis de
leur fermeture, dans 1"ordre spécifié par
le Bureau Politique.

«Que d’octeis inutiles !», dira le
programmcur formé A la chasse aux
octets sur Apple //. Effectivement, je
n'ai encore jamais vu de situation oi
cette “bande des trois” ne soit pas déja
active : ils sont toujours 3. Mais
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Apple nous demande de le faire,
faisons-le. Ceci dit, si vous ne le
faites pas dans le programme gue vous
taperez pour vous, ¢’est votre affaire..,

De la méme facon, le programme
passe son lemps a allermer entre mode
16 bits et mode 8§ bits (je préfeére cette
formule a la formule “mode
natif/mode émulation” : en mode 8
bits, toutes les instructions du 65816
fonctionnent, il ne se comporte pas
comme une “émulation” qui ne
reconnaitrait que les instructions du
6502).

11 fallait choisir un “standard” pour les
sous-routings, j’ai choisi le huit bits.
La aussi, que d’octets inutiles : mais
que de plantages évités si on fait
constamment atiention a bien préciser
au 65816, et & notre assemblcur, ¢n
quel mode il doit &tre.

Un programme GS, il faut ¢’y faire,
est toujours un peu verbeux, et giche
quelques octets. C’est la condition
pour s’y repérer, et puis on compte la
RAM en Mégas, désormais.
Attention, j’ai dit “uon peu” verbeux,
et “quelques” octets : cela n’excuse pas
les abus “a la PaintWorks Gold™ !

Purger la mémoire

Précisons, pour ceux qui ne le savent
pas, ce qu’est la purge mémoire : une
application comme le Finder, par
exemple, a besoin de certains outils
qui sont sur la disquette systéme, et il
les charge en mémoire. Quand on
quitte le Finder, en langant un
programme par exemple, celui-ci
devrait dire au systeme de libérer
I’espace mémoire occupé par ces
outils, et par le Finder lui-méme.

Qui, mais I’application suivante va
peut-&tre avoir besoin des mémes
outils, qu’il va falloir alors recharger &
nouveau du disque. De plus, en
quittant I’application suivante, on va
retourner au Finder, qu’il va falloir

encore recharger du disque.

Le Memory Manager permet donc de
laisser certains segments de
programme, certaincs ressources
systéme, chargés en mémoire, mais

VersionSoft, ¢ca plante !

Exemple parfait de ce qu’il ne faut pas faire avec le Memory Manager du GS :
00/1FA4 :AS 03 00 LUuA #0003 s charge la valeur 03/0000
O0/1FA7 =:8F FR 0& 00 STA 000AFE  danse une variable
00/1FAB :AS 00 00 LDA #0000

00/1FAE :8F F& 0A 00 STA 000AFE

00/1FB2 :48 PHA ;/ demarre appel! 4 NewHandle
00/1FB3 :48 PHA
00/1FB4 :F4 OA 00 FEA OC00A ;7 longueur du bloc demande

00/1FB7 :F4 00 00 PEA 0000 4 = 640Ko

00/1FBA :AD 82 C5 LDA C582 ; pour mon ldentiticateur

00/1FBD =48 PHA

00/1FBE :F4 02 80U PEA #%10000000 00000010 ; attributs
verrouillé, adresse Ffixe

O0/1FC1 :AF 18 0A 00 LDA UUUARFE [} 4 créer 4 partir de
l'adresse fixe
00/1FC5 :48 FPHA ;s 03/0000 (debut du banc 3)
00/1FCé :AF F& 0A 00 LDA DOOAFE

OO0/1FCA :48 PHA

00/1FCB :A2 02 089 LDX #0902 ; appel &

VO/IFCE :22 00 00 El1 JSL $EI10000 ; NewHandle

0o/ 1IFD2 290 12 BCC 1FEG p =1 ok, passze d la suite
UO/1FDE :68 PLA

00/1FDS 68 PLA

00/1FD6 :AF F8 0A 00 LDA QO0AF8 ; sinon Incrémente partie
0O/1FDA :1A INC ;7 haute de 1'adresse du banc

mémoire demandé

00/1FDB :8F F8 0A 00 STA QOCAF8 ; pour le début de mon bloc

00/1FDF ;C2 08 00 CMP #0008 ; mails on ne peut pas
poociper au—dessus

00/1FEZ ;00 CE BNE 1FB2 : de 503 + S0A + $ 07 = 815.

00/1FE4 :00 4C BRK 4C i Sinon, BREAK ; Lu planLes
la machine ! ! 1

00/1FEG6 ;68 PLA 7 il doit rester de la pldue

pour charger
00/1FE? :8F FA UA 00 STA Q00AFA ; les outils et le systeéme.
00/1FER :68 PLA

00/1FEC :8F FC 0A 00 STA QQO0AFC

00/1FF0 :F4 00 00 PEA 0000
00/1FF3 ;F4 A6 0A PEA OAA6
00/1FF6 :A2 01 OE LDX #0FEQ1

00/1FF9 :22 00 00 E1 JSL E10000 ; LoadTools

Ce qui se¢ trouve ci-dessus est le désassemblage commenté de ce que j'ai pu

trouver, suite 4 une remarque d’Yvan Koenig, 4 ’octet $1FA4 dans ma version

de PaintWorks Gold. Une conjonction exemplaire de deux énormes erreurs
volontaires :

I° Faire comme si il ne pouvait pas y avoir d’extension mémoire supéricurc a
1,2 Mégas pour le GS (1)

Z° En cas d’insuffisance de mémoire libre en-dessous de ce 1,2 Méga, ne pas
quitter proprement, ne rien dire a I'utilisateur, méme pas renvoyer & une
erreur ProDOS : planter, tout simplement. Ca plante : c’est étudié pour !

Et je ne parlerai pas de la pratique qui consiste 4 demander un bloc de 640Ko,

d’un seul tenant, commengant & une adresse fixe, au Memory Manager, en lui

interdisant méme dc déplacer cc bloc en mémoire ensuite... Voir “Le

mange-mémoire” dans Pom’s 37 page 59.

Vous avez donc bougrement intérét, si vous utilisez des logiciels VersionSoft, &

les lancer par GS.INIT, avec la routine de purge et de compactage préalables

de la mémoire. Mais PaintWorks Gold est un excellent logiciel par ailleurs.

Vous trouverez un patch pour corriger son erreur dans Pom’s 42 page 64.
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dans un é&tat “purgcable” : si
’application suivante n’a pas besain
de toute la mémoire disponible, elle
trouvera scs outils déja chargés en
mémoire. Et I’on pourra retourner
quasi-instantanément au Finder en
sortant.

Si en revanche elle a besoin de toute
la mémoire, le Memory Manager
“purgera” ces segments purgeables ct
rangera (“compactera”) la mémoire
disponible pour faire de la place. Le
Memory Manager raffinc méme, en
fixant 3 niveaux différents de purge, ce
qui permet de fixer des priorités dans
la purge.

Toutes ces subtilités permettent d*aller
le plus vite possible avec un espace
mémoire restreint. Elles signifient que
plus vous aurez de mémoire, plus le
GS tournera vite, et moins il fera
d’acces disque. Ce sont ces subtilités
qu’ignorent les applications
“primaires”, comme AppleWorks ou
PaintWorks Gold, dont Ic scul souci
est de manger pour elles-mémes le
plus de mémoire possible. 1l faut donc
purger nous-mémes, avant et/ou aprés
elles.

Comment purger ?

T’ utilisais auparavant la routine de
purge mémoirc dc Glen Bredon dans
Merlin 16 Plus et de Mike Westerfield
dans Call Apple d’Avril 89, mais j’y
ai renoncé. Cette routine purge la
mémoire bloc par bloc, en cherchant
pour chacun des “handles” concernés
s’il est purgeable ou non,

Cette routine marche, et elle a
I’avantage de permettre si on le veut
d’afficher & chaque fois quel bloc on
libére. Mais elle utilise Ila
connaissance dcs cnrcgistrements du
Memory Manager : or cette structure
n’est absolument pas garantie par
Apple, ct il est possible que celte
routine ne marche plus dans les
versions ultérieures des outils.
Toujours le soumission au Bureau
Politique....

10

Bientét d’ailleurs, je 1’espére, nous
n’aurons plus a purger la mémoire :
les dernigres versions du Memory
Manager ont en effet un appel
“RealMem”, distinct du classique
“FreeMem”, qui renvoie non
seulement I’espace mémoire libre,
mais I’espace mémoire libérable au
total aprés purge et compactage. Une
application pourra donc savoir
exactement sur combien de mémoire
elle peut compter.

I’ai donc choisi pour purger la
mémoire une formule qui devrail rester
compatible, tout en restant
évidemment dans une certaine mesure
une bidouille (nous sommes sur
Apple //, n’est-ce pas).

Au lieu que le programme purge
lui-méme, bloc aprés bloc, mon idée a
été de demander au Memory Manager
de m’allouer un bloc mémoire de... 16
Mégas | Bien entendu, le Memory

GS.INIT

I
2 RE AR AR A AT AT AR EA R AN AIA N EAAR XA AR A A A A m A g i A A Ak A
3 #+ *
4 ¢ GS INIT. 4
s * *
& 4 Ce prugramme se charge de mettre ou remstire le *
7 * G5 dans la configuration cholsie par L
S # Jrutilisateur. "
9 * *
10 #* J] comprend un noyau standard qui lance et fermed
1I + Jes gputils, et un cholx des différentcs formes #
1Z * ge Quit possibles sous Prodos 8, Il incorpore *
13 * pour le moment trois sous-routines : #
Ig ® *
15 * — PURGE.MEM : Purge et compacte la mémnire L
ig¢ *+ — MODDRAM : Reconfiguration autematigque de la #
1r = mémeoire sauvegardée 4
18 4 - Trois sous-routines de configuration de la "
19 # carte Transwarp G5 Appplied. h
20 % ®
21 # Assembleur Merlin 16 Plus. *
2z ® J.Y, Bourdin, Pom"s 44. %
23 * ®
24 FFrprAtAAAG Rt b ada A FE R A A AARAR R Ak E R R AR AR
25
28
=RFeQ 27 MLI EQU $BFOG
=E10000 28 TOOLBOX EQU  SEIGOOO
28
30 MX $11 ¢ on démarre en mode
71 s émulatian (8 bits)
az ORG s2000
I3
35
26 DSK  GS.INIT
a7z TYP &FF
58
OuZiuu = 20 o8 FU 39 JSR SFC58 7 Home
40
602003 : 38 41 :VERIFGS SEC ; vérifie gu'on est sur
002004 : 20 1F FE 42 JER SFEIF : GS
goz007? : 90 03 -200¢ 43 BCC INTRO
002009 @ 4C B4 20 44 JMP PEQUIT ;7 sinon guille
45
gozooc : 18 46  INTRO CLC ; passage en 16 bits
602000 : FB 7 XOE
GO20GE : €2 30 48 REP 200110000
Gpzolu : A2 0L 02 q9 Lox #30201 ; TLstartup :© démarce le
go2013 : 22 00 00 E1 50 JSL TOOLBOX ; Tool Locator
0020617 : F4 00 0O al PEA #50000
00Z201R &+ AZ 02 02 52 DX #50202 s MMStartilp : démarre le
0020ip ; 22 00 00 E1 53 JEL TOOLBOX ¢ Momory Maznager
pozZozi ; 68 74 FLA
002022 ; 8D 62 26 55 STAa  MYID
002025 : A2 03 02 56 LDX #50203 ; MTStartup : démarre le
002028 » 22 00 00 E1 57 JEL TOOLBOX & Mise Toolset
58
00202C : 38 a9 SEC ; repasse en 8 bics, car
002020 : FB 60 XCE : les sous-routines
61 ; démarrent en & bits
62
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Manager n’est pas prés de pouvoir me
le donner. Mais, avant de me le
refuser, il commence par tout “tasser”
(purger et compacter) de lui-méme.
(C’est seulement ensuite qu’il

s‘apergoit qu'i' n'a pas assez de 00Z0ZE ; 20 EC 20 63 J5R  PURGEMEM
R ; 64
mémoire : mais la purge est faite. 902031 ; 20 35 21 65 JSR  MODBRAM
Au cas ol le Memory Manager, un &
£ < 002034 ; 20 75 22
jour, aurait 16 Mégas a m’allouer (1), x i
le programme les lui redonne 002037 : 20 8D 22 69 JSR  TWSLOW
aussitot : dans ce cas donc, tout ne e i :f
& — A o ¢ 72 JSR TROFAST
serail pas purgé, mais on aurait 16 72
Mégas de libres, ce qui devrait sulflire 902050 : z9 5c zz 73 JSR  IRQSLOW
pour nos applications. .. .
L’inconvénicnl dC ce Chﬁix, C,Cst quc nazo4n = 18 78 FTN cr.c 2 massage en 16 bits
T - e 002041 ¢ FB 77 XCE
I'utilisateur de la routine ne voit Tien ;04> & o2 25 o rEp  A0UII0600
du tout, il n'y a pas d’affichage des = ovzvas : Az v3 0z /9 Lx 430303 ; Srshucown
oz g . 002047 ; 22 60 00 E1 40 JSL  TOOLBOX
blocs l1l?f§rcs: Mais c est précisément 70 ¢ <0 0 ot Cam. i
ce dontj avais besoin : on purge et on 002048 : 48 g2 BHA
quitte, c’est tout, pas besoin de 0020¢r : a2z 02 03 83 LDX #8302 ; MMShutDown
tc & 0p26G652 : 22 00 00 E1 B4 JSL TOOLEUX
racontcr sa vic. 002055 : A2 01 03 85 LDX  #50301 ; TLShutDown
002058 : 22 00 00 E1 86 JSL  TOOLBOX
002650 : 38 87 LEC g retour en 8 bits
Un bu g0Z05E ; FB 88 XCE
g 0G205F : 4C 74 20 89 JMP LAUNCH » on PEQUIT ou HRDRBT
d,A 1 W k %0 ; ou APLRBT
pp e Or S 02062 + 00 00 g7 MYTD DS 2, 4500
82
= < 93 AAAAAAAAA A AR A AR AR A AR A AR A A AR A A AAAAAAAAFARAAA AR
Quclqu’un (peui-Etre votre serviteur ?) 94
a signalé un jour que quand on langait 85 * Choix du Quit
- . 95
ADDICWOI](S de“_x fols dc. sul[e Snus a7 MX gi11 ¢ assemblage & bits
ProDOS 16, on gagnait environ 95
H]DKn pnur lﬂ hlﬂi‘.ﬂl]_ AITITIIBWDI’kS go2064 :» 20 00 BF E:ﬂ P8QUIT JSR MLI s Quit Prodos 8 ordinaire
. 002067 : 65 1 DFE #8565
avail apparemment rouvé un WUC ;o060 .« 4n 20 107 na -BARM
pour augmenter “RealFreeMem” (qui  co206a : 50 6o —206c 102 Bcs  :ERR
s’accroit de 100Ko aprés le passage  7999°% @ 99 iij HER BRE
¥ . . . L1
d A]:}plﬁWOl‘kS). C'est vrai, mais  ggz06p : 04 105 :PARM  DFB #3504
ensuite,,, le p}anlage guene. O0206E « 00 106 DFB #500
oo208F : 00 00 107 oA L0000
Gozov1 : 00 108 prB #5300
AppleWorks fait en cffet unc bétise 002072 : 00 00 109 DA sooop
“de débutant” dans la gestion de la 110
4 i 402074 : 20 00 BF 111 LAUONCH JER MLT s Ouit Prarns &
mém_mrf_’ du GS : quand une ;007 ;4 112 DFB 455 + “Enhanccd”
application démarre le Memory oozo7e : 70 20 113 DA iPARY
Maﬂager (VO].I ]es 1igt’|es 50 é 54 GOZ207A @ BO 00 =207C 114 BCS rERR
" - AL . 00207¢ : 00 115 :ERR BRK
ci-dessous), celui-ci répond en lui 502070 : 04 116 :PARM  OFB 4504
accordant un numéro d’identification ~ 29207F : EE 117 DFB  #FEE
00207F : 84 20 118 DA :NAME
(Use.ﬂd)' Et_ Appiew.orks & 2081 : 00 119 DFB  #500
parfaitement raison, en quittant, de o208z : 00 00 120 DA $0000
dire au Memory Manager qu’il peut e
d, A R i 5 p0p2084 » OF 2F 53 2F 122 :NAME &TR rfE/EYSTEM/START' ;mettre le chemin
isposer de la mémoire qu'il avait 462085 ; 53 59 53 5¢ 45 40 2 33
accordée a I'application (DisposeAll), — 002030 @ 3¢ 41 52 54
i23 ¢ dfaccés complet du
av,
afltdcqorcchemory Managcr. 124 r fichier & lancer
Ou]’ mais AppleWorks @st une 002084 : FA EA EFA EA 125 faly 30, #5EA
- . 082688 ; EA EA EA EA EA EA EA EA
a]’)pllcalloﬂ PTDDOS 8’ et non DUZ0ALU : EA EA EA EA EA EA EA EA
ProDOS 16. Si on a démarré sous  0020as : 52 £EA EA EA EA EA EA EA
GS/OS par cxemple, lc Mcmory 002080 = EA EA iae
Manager attribue systématiquement  ppzp52 . 15 $29 BRORBT  CIC ripassags en 16 bits
aux applications ProDOS 8 qui font 002053 : £5 128 xCE
un MMStartup I'identificateur de 002084 : €2 30 i;z REP  #00110000
ProDOS lui-méme ($3001). 602086 : A9 51 00 131 IDA 450051 s Hard Rehoot de Bill
) o)
Pom’s n® 44
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A propos de la
Transwarp

Les sous-routines utilisées pour
configurer la carte sont celles trouvées
dans la documentation,

J’ai du méme coup trouvé un bug
sérieux du “firmware” de ma carte : la
sous-routine “ResetTW”, qui est
censée remettre la TransWarp dans la
configuration indiquée par [’ utilisateur
dans le tableau de bord de la
TransWarp, plante purement et
simplement,

Pour voir si voire Transwarp a le
méme bug, passez sous Basic System

el tapez :

S§CALL-151
*<CTRL-N> (pour avoir des registres
16 bits)
*BC/FFOCX
En revanche, je m'éiais laissé dire que
la routine d'idenmrification de la
Transwarp proposée par AE était
fausse : elle marche impeccablement
A mon avis, cerains doivent utiliser
un assembleur qui n’est pas le bon...
Vous trouverez les explications
concemant 1'option dite “Appletalk/
IRQ” de la Transwarp dans Pom’s 43
pages 62-63.

Présentation
du listing

La partie concernant les différents Quit
en sortie n’a pas changé depuis Pom’s
41, priére donc de se reporter a ce
numéro pour toutes explications.

En revanche la partie “ModBram” qui
modifie les réglages du tableau de
bord, a subi quelques modifications du
fait de son passage en sous-routine.
Mais les explications de Pom's 41
suffisent.

Le “noyau” central du programme est
congu de telle facon qu’on puisse Iui
rajouter d’autres sous-routines en
fonction des besoins, ou supprimer ce
qui n’est pas souhaité. 11 suffit de
supprimer les JSR correspondants, ou
de les transformer en BIT.

On peut patcher le code objet avec des
$2C 2a la place des $20 en $202E et
suivants. Pour un programme 2

002135
002136
002137

boz13y
00213C
00213F
002142

02146
roz2i148

002144 :
002140 -
GazZ14F ;
guZ1sz :
002154 :
002157 :
002159

vuZ15C
00215E

002161 :

002164 :

002167

002168

002160 :

00216E

002172 ;
002173

002174 :

UuZ1s5 :

{
002271

002275
002276
002277

o0z2279
002270
002280

opzz28z
00228¢

00z284a
002288
gozzeéc

18
FB
2

rq
Fq

22

18
FB
o2

AF
cs
oo

22
22

38
FB
60

30

v
75
03
oo

30
a0
TA
0o
8F
uF

oF
91

30
75
03

o0

30

84

30

oy
a9
08

G
21
oA
og Bl

21

21

21

21

00

21

oG
00 E1

00 EI

EA EA

FF BC
57
=228A

FF BC
FF BC

214
215
218
217
218
219
220
221
222
223
229
225
225
227
228
224
230
231
232
233
2349
235
236
237
238
23y
240
241
242
£43
244
245
246
247
248
243
250
251
252
£33
254
255
256
257
258
239

280
261
262
283
264
285
2686
267
288
269
270
271
272
273
274
Z75
276
277
278
2739
280
281
782
283
784

sans passer par le tableau de bord du GS,

le G5. Paour que Prodns 1h &t & recanfigurent

®
et fait prendre en compte la modification par #*
*
-

“devices™ ausscitdt, lancer

ensulte un programme de Cype “Start~ de Fie *

*

#

®

*+ leur liste de
-

# (voir I'étiqu
#
R S ST RN T ]

MX

MODBRAM CLC

XCE
IKEAUBRM PEA
PEA
JEL

2CHGERM

KEP
PEA
PEA

TWKYHEM

JEL

SEP
CLC

sSETBRM

SEC
XCE
RTS

IBRAMBUF DS

r F R ]
*®

* TRANEWARPE FAS
* varte acvcélér

ette Launch). Cf Pom’s 41. *

dtddddd it iddn g it RdRER AR R AR

$11 ;7 Sous-routines démarrentc
} en mode 8§ bits
i passage en 16 bits
00110060
20000
: BRAMBUF
#50A03 : 1it Ia Bram
TOOLBOX
fUvVIIUUOY ; registres B bits
#3500 ; pas de buffer sur le
:BRAMBUF+505 ; port 1
2500 s met l'affichage en
{BRAMBUF+%1A ; “écran Mac”
#3508
:BRAMBUF+$1B
#50F
*BRAMBUF+510C

tog110000 ; regiscres 16 bits
$0000
+BRAMBUF
#308n3 2

TOOLBOX

érrit 1a Bram

200110000 ; registres ¥ bits
; avec CLC, reconfigure

i
* les slnte

EE10054 ; wvecteur TeBramSetup
! repasse en # biLs

256, f3EA

EEAgFEEF A b AR AR kAR AR R kR
*

T r cette routine rcconfigurc la *

aleur Transwarp G5 dTApplied L

* Engineering pour tourner 4 sa vitesse maximum *

#

gEEEdEgEdEF A E R

MX

cLc

XCE
REP

TWFAST

*END SEC
XCE

RTS

#+

RERAEAF RS AR AR R A AR AR AR A AR E R

$11 ; Assemblage 8 bits
; passage en 16 hits
¥O0110000

»SBCFFO0 ; vérifie la présence de

#TH” ; la carte Transwarp
*END

SBCFFI0 ;7 GetMaxspeed
$BCFF24 ; SetCurSpeed

* repasse en A hite

Pom’sn® 44
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285

L86 B e R E E e R T RS ]
287 * 4
]Iss 288 * TRANSWARP SLOW : cette routine reconfigure la *
289 * carte accélérateur Transwarp G5 d’Applied *
290 * Engineering pour tourner & 2,6 MHz (vitesse *
251 % “rapide® du C5). *
29z, * .
public;‘ dans rEVUe‘ cen'e foﬁnule i:i gpddpiddsdadddidtpptappididi bt igttttittn Rt
me semble préférahle 2 celle des “DO” 295 Mx 1 ; Assemblage 8 bits
a I'assemblage. 296
i 4 002280 : 18 297 TWSLOW CLC 7 passage en 16 bits
C'est volontairement quc cc 00228E : FB 298 XCE
programme-source n’inclut pas de 00228F : €2 30 249 REP  #00110000
a5 ; 2 2 100
macros ‘-l aime bleﬂ Sav‘o{r Cce que je 002291 ; AP 00 FFP Bc 301 LDA >£BCPPOO ¢} vérifie la présence de
[ais, et cela le rend plus lisible. VU2Z95 : L9 59 57 302 oM FTW ; la carte Transwaep
Uﬁ.hsatfvllrs allcnlion . ce quc fa.ll Ic 002298 : DO 08 =22R5 3063 ENE :END
2 " 204
programme est parfaitement invisible, 052292 = 22 01 00 305 X ; vitesse 2,6 Mz
tout se passe “dans la tére” de la 002280 : 22 1¢ FF BC 306 JSL  SBCFFIC : Index2Freq
. 0022ZAl1 ; 22 24 FF BC 307 J5L sBcrrad i SetCurSpeed
machine. Scul lc passage (& 308
supprimer) en “écran Mac” donne un 002225 : 3¢ 309 :END SEC ; repasse en 8 bits
a3 . 0022A6 = FB 310 XCE
indice qu'il sel’:vassequclqwclh’ox. O = oy
programmc n’est pas a utiliser tel arz
quel‘ mais a ajuster en fn“ctinn de _j’;: :l."']lg..-,‘["‘ppgppi,xitlr.lkldl]lI‘ild dJJ‘ddd:
votre configuration et de vos besoins. 315 4 IRQFAST : cette routine reconfigure la .
Et si vous Y rajuutez d’autres 116 * rcarte accélérateur Transwarp G5 d’Applied *
sous-routines envoyﬂz-lcs nous 317 #* Englineering pour ne pas se ralentir durant lee #
) 2 i 318 + intecruptions, -
gl-amm 1 GITBSI)O 319 * .
:L.E.pm & e-DbJe[c, < “daﬂtau 320 ikt ddddddddddddaaibigdi it R AR R R RTRAA A E IR RN
listing ci-contre... n'existe pas ! Il 221
serait absurde, puisqu'il consisterait & 322 X 811 ¢ Assemblage 8 bits
Y i ar s . b 323
v
! défaire ce qu 11 ient de fau"c- A la g i sl i = o
| place, sur la disquette Pom’s, VOUS  jgz225 : £5 325 XCE
| trouvercz six fichiers coﬂcspondanl 00224A : €2 30 32¢ REP  &00TI0000
| s * 3z7
ANK ESIX fnnctmns d“ prngramme, O0ZZAC : AF U0 FF BLC 328 LDA >&BCFFO0 ; wérifle la présence de
(PURGE.MEM, MODBREAM, TRANSWARF 002280 ; €9 54 57 izg CME  #'TW" ; la carte Transwarp
FAST, TRANSWARP SLOW, TW.IRQ 002283 : DO 04 =22B3 330 BNE  :END
331
-FAST, TW. IRG'SLOW)' 00z285 ; 22 34 FF Bc 332 JEL $BCOFF34 7 supprime le ralent{sco=
333 ;7 ment de la Transwarp
Références 334 sdurant les incerruptions
335
* Sur la pa_"jc “ModBram?” et les 002289 : 38 336 :END SEC : repasse en 8 bits
di 5 - Pom’s 41 0022BA : FB 237 XCE
ivers Quit, voir Pom’s 41, 0022BB : 60 338 RTS
+ Sur le Memory Manager et le 338
- . 340 P R e R R PR RS
Miscellaneous ToolSet, voir 241 @ .
! Toolbox Reference, volume 1, et 342 + IROSLOW : celte routine reconfigure la *
i la mise 2 jDI.l.l' Apple 1IG S ;:: * :ar;.e aciélérateur Tra:sua:'p :s d'.:p;lnlled :
* Engineering pour se ralentir duran E5
Toolbox Reference Update (pour 345+ interruptions. :
RcalFrceMem par cxemple ; un 346 * :
- . ll ) j‘? P T e e e R PR T R T R R R R
I . 348
NBR : pour avoir une synthése 348 Mx 11 ; Assemblage 8 bits
5 350
Ca”"?léle el rapide des appe"s Ouf”s, 0022BC : 18 351 IRQSLOW CLC s passage en 16 hits
plutét que les deux volumes Apple de  002z50 : £5 35 xce
Quick Reference (C et Assembleur), je ~ °92%5% = £2 30 v HEE" sohiipnon
conseille le Programmer's OnLine  g45co : ar 00 57 50 355 LDA  >SBCFFO0  ; vérifie la présence de
Campgnion pour le C et le Pascal, 0022c4 : €9 54 §7 358 cME R TH' ¢ la carte Transwarp
Merlin 16 et ses ToolHelp (qu'on peut ~ °%#¢7 # 27 7% =22¢0 i‘;: SR SEEE
adapter pour APW) pour ['assembleur.  op22cs : 22 38 FF 3¢ 359 JSL  $ECFF38  ; rétablit le ralentisse-
carte " " : 360 ; ment de la Transwarp
L ]
‘S‘UI lﬂ Tl'aﬂﬁ“}al'p GS”' Vuﬂi lc 3E1 sdurant lee interruptions
ngrammer 5 keélerence , inclus 362
dans 1a documentation fmngaise_ 0022CD @ 38 363 :END SEC ; repasse en 8 bits
0022CE : FB 364 XCE
0022CF : &0 365 RTS
366
JET P Rl O R T S e e e
2 w50
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Comme le dit l1a sagesse populaire, un
bonheur n’arrive jamais seul...

Pom’s vous propose un joli doublé pour la
rentrée 1989 : MacroTools.1I et
DeskTools.II dans leur version

francaise, qui viennent compléter une
panoplie déja impressionnante d’appli-
cations TimeOut. Deux disquettes truffées
de morceaux de choix. En voici un survol,
a I’intention de tous les adeptes

d’ AppleWorks.

MacroTools.II

Une vingtaine de macros fort diverses feront la joie des
programmeurs, mais aussi de tous ceux qui se préoccupent
moins du “comment ¢a marche” et souhaitent plus
prosaiquement s°équiper d’outils “préts a I'emploi”.

Pour les premiers (par prédilection), deux macros tout 2 fait

inédites :

— une macro “Désassembleur”, qui traduit automati-
quement n’importe quelle petite routine écrite en
langage machine en “pokes” compréhensibles pour
UltraMacros ;

— une macro “Clavierlnterdit”, qui détourne la fonction
habituelle des macros <ato> pour en faire des
sous-routines inaccessibles a partir du clavier et
uniquement “appelables” par une autre macro, d’oll un
double avantage : aucun risque de déclencher par
inadvertance une sous-routine malencontreuse, et
disponibilité d'un jeu complet de définitions pour les
sous-routines (qui ne feront jamais double emploi avec
les macros a “part entigre™).

Pour les deuxidmes (mais non exclusivement, bien sfir),
une macro d’impression de Traitement de textes sur deux
colonnes, une macro de chainage de Bases de données “en
parallgle”, histoire de disposer de “pseudo-fiches” de 60,
voire de 90 catégories...

Dimitri Geystor

Pour tout le monde, sans ostracisme, des macros pour caler
la date et I'heure d’ AppleWorks, avec et sans horloge, Et
pour les possesseurs de GS, la saisie de 1’heure 4 la seconde
pras.

Des macros encore pour :

— copier I’écran dans le presse-papiers ;

— envoyer des codes & votre imprimante ;

— utiliser "imprimante comme une vulgaire machine
écrire ;

— charger d’un coup toutes vos applications TimeQOut

méme s’il y en a plus de 30, trouver sans douleur et
précisément les coordonnées de tout point de I'écran.

Parmi les fichiers de la disquette, vous trouverez aussi un
tableau récapitulatif de toutes les macros UltraMacros déja
publiées dans Pom’s.

Et —jc réscrvais la bonne surprise pour lc dessert— il n'y a
pas que des macros sur cette disquette. Vous y trouverez
aussi quatre mini-applications TimeQOut inédites :

@ Avec “Changer BIP” vous pourrez modifier rapidement
el précisément le BIP d” AppleWorks.

@ Grace a “Lister. Type” vons saurez lister sélectivement,

avec AppleWorks, n'importe quel type de fichier (au
lieu de vous heurter & la dénomination “autres” dont il
affuble globalement tout ce qui n’est pas TdT, BdD ou
Tableur).

@ La mini-application “Références™ vous donnera instan-

tanément une “photographie” du statut actuel
d’AppleWorks : lecteur actuel, nom d’accés ProDOS actuel,
fichier actuel, nombre de fichiers sur le Burcau, occupation
et type du Presse-papiers.

@ L’application “Noms d’accés” est modeste par la

place-mémoire qu’elle occupe, mais elle m’est vite
devenue tout a fait indispensable : elle se présente sous la
forme d’un écran, appelable par G-Escape, oil vous pouvez
inclure & I'avance (et en permanence par configuration, si
vous le souhaitez), jusqu’d 12 noms d’accés ProDOS
prédéterminés. Pour changer le “chemin actuel”
d’ AppleWorks, pointez et cliquez : imbattable en simplicité
et en rapidité.

Pom’s n° 44
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DeskTools.II

11 faut le dire tout de suite, le titre anglais “Accessoires de
bureau” me semble pécher par excés de modestie. La
calculatrice scientifique/financiére “Calculator+” est un
authentique programme & part cntiére (m&€me s’il est
appelable 4 tout moment directement & partir
d’ AppleWorks, avec lequel il sait échanger ses données).
Quant aux autres applications, il scrait plus exact de les
traiter de prolongements naturels d’AppleWorks, plutdt que
d’accessoires, vu la connotation de futilité qui accompagne
généralement ce demier vocable.

Mais jugez plutdt par vous-mémes :
Acceés direct

Vous avez des disques a forte capacité (3,5 pouces, ou
disque dur), et malgré tout le soin quc vous apportez a vos
classements vous ne retrouvez pas toujours facilement tel
ou tel fichier 7 Vos soucis appartiennent désormais au

.

pass¢ : “Acces direct” se charge de tout.

@ *“Acces direct” vous demande d’abord quel lecteur, on
quel catalogue vous voulez examiner,

@ 11 demande ensuite si vous voulez voir
les fichiers AppleWorks seuls ;
tous les fichiers ;

les fichiers dont le nom contient une chaine de
caractéres déterminée.

Ces informations enregisurées, “Accés direct” fait son
travail : il lit tout le catalogue avec tous ses sous-
catalogues et affiche un superbe tableau de tous les fichiers
désignés. Les fichiers des sous-catalogues sont indentés, et
précédés d’un, de deux ou de plusieurs points correspondant
aux “niveaux” de leurs sous-catalogues.

Ce super-catalogue est imprimable, en entier ou par écrans.
On peut aussi le faire défiler  1'écran avec la souris, vers le
haut ou vers le bas, autant de fois qu’on le désire.

De plus, les fichiers spécifiquement AppleWorks (TdT,
BdD ou Tableur) sont signalés en marge par une petite
pomme. Il suffit de cliquer dessus, et aussitdt le fichier
sélectionné est chargé sur le Bureau, tandis que son préfixe
devient le “chemin actuel” d’ AppleWorks !

Je n’cn dis pas plus, ¢’cst tout bonnement magique.

Calculator+

Si vous voulez fairc vos comptes d’épicerie sur cette
calculette, ce n’est certes pas interdit, mais 12 n’est pas sa
véritable vocation,

11 s’agit d’une calculette scientifique et financiére a
Notation Polonaise Inverse (NPI). Les opérations et les
formules les plus complexes s’écrivent au moyen d’une
petite pile de 4 variables. On met des données dans les
variables, on leur applique une opération : le résultat passc
au sommet de la pile tandis que les variables (dont on n’a
plus hesoin) sont purgées. Et ainsi de suite. Cela ne vous
rappelle rien ? Ce n’est pas autrement que procédaicnt nos
grands-parents sur leurs bouliers.

Sauf qu’ici, nous travaillons avec tout le confort de
1’électronique, que nous pouvons choisir la base (décimale,
hexadécimale). le format (jusqu’a 16 chillres significatifs,
nombre de chiffres apres la virgule, notation scientifique),
les fonctions (trigonométriques, exponentielle, logarith-
migue, eic.), les optons financitres (amortissement, verse-
ments, dépdt périodique ou global, valeur actuelle ou

acquise).

Les valcurs peuvent étre introduites 2 la main, prélevées
dans une cellule de Tableur, et “exportées” dans toute
application AppleWorks. Les connaisseurs apprécicront.

Chronomeétres

Cette application donne le meilleur d’elle-méme sur le
IIGS, car elle chronomeme a la seconde prés. Elle
fonctionnera aussi sur tout autre Apple // muni d'une
horloge, avec un précision d’'une minute. Vous n’avez pas
d’horloge ? Désolé, atlendez-moi un instant, on s retrouve
a I’application suivante.

@ Vous disposez non pas d’un mais de cing chronométres,

et pouvez mesurer jusqu’a cing événements distincts.
Chaque chrono donne 1'heure du début, de 1a fin et le temps
écoulé.

@ Vous pouvez méme ajouter a chaque événement, une

note explicative, Une fois les chronos démarrés, vous
pouvez revenir 3 AppleWorks, et continuer e que vous
aviez a faire : le chronométrage continue. Yous pouvez,
bien entendu, consulter 4 nouveau le chronométre - ou
Uarréter & votre gré : il suffit de revenir A I'application par
G-Escape.

Eteindre écran

L écran s’obscurcit aprés un compte a rebours de quelques
secondes. Pour le réactiver, appuyer sur une touche,

Ah oui, il y a un petit “extra” : on peut configurer cette
application pour que I’écran ne revienne que si vous tapez
un code secret de votre choix. Tant pis pour les petits

16
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curieux qui voudraient ausculter le travail en cours pendant
que vous vous &tes momentanément absenté,

Gérer imprimantes

Avec cefte application, vous pouvez envoyer Lous les codes
que vous voulez directement aux imprimantes définies dans
AppleWorks.

La configuration est trés riche en possibilités. Vous
décrivez les commandes (14 par imprimante), et leur
attribucz lcs codcs a envoyer (jusqu'a 10 octets par
commande).

A I’appel de 1'application, il suffit ensuite de donner le
numéro de la commande pour que celle-ci soit immédia-
tement exécutée, c’est-a-dire transmise 4 1'imprimante en
ligne.

Ceci permet I’envoi 3 volonté de tous les codes simples
(caractéres gras, souligné, caractéres par pouce, appel du jeu
de caractéres spécianx, etc.), mais aussi une gestion
complexe du travail de ['imprimante si vous en connaissez
un peu les principes.

La configuration est ugs simple 2 faire, et je me suis
apercu que cette application est un outil idéal pour tous les
“travaux pratiques” indispensables guand on veut
perfectionner sa propre compréhension du manuel d’une
imprimante,

Imprimer écran

Une application wute simple mais extrémement uiile. En
fait, elle permet d’imprimer (avec 1’imprimante G-H)
n’importe quelle partie de 1’écran. On définit un bloc de
lexte avec les fleches (ou la souris), en le mettant en
inverse vidéo. On valide : le bloc sélectionné est
immédiatement imprimé.

D'un emploi nltra-facile et intuitif.
Prospecter fichier

Voila un outil trés incisif : il permet la recherche d’unc
séquence de caractéres dans des fichiers AppleWorks sur

disque.

Vous avez bien lu : la recherche porte sur le contenu des
fichiers. L application est donc d'une grande puissance, &
vous de savoir bicn la manier. La prospection sc fait
d’ailleurs a une vitesse surprenante, si 1'on tient compte du
fait que le contenu entier du fichier est passé en revue.

La recherche en cours peut étre nuancée : comme pour la
fonction G-L d’AppleWorks, vous pouves choisir “Texte
brut” ou “Image exacte”; de plus, la chaine indiquée peut
étre limitée —ou non— aux seuls mots entiers. Par
exemple, si vous choisissez la chaine “PAS”, I'application

II5s*

retrouvera selon le cas uniquement le mot “pas”, ou aussi
“passablement”, “dépassé”, elc.

En cours de recherche, une fenétre d'information s’affiche
au milieu de I’écran. Elle indique le déroulement de la
prospection : nom du fichier prospecté, type de ce fichier,
chaine cherchée, emplacement de chaque chaine trouvée (le
contexte est affiché). On peut A out moment poursuivre,
charger le fichier sur le Bureau, ou arréter. En fin de
recherche, un petit bilan s’affiche dans la fenétre : nombre
de fichiers prospectés, el nombre de correspundances
trouvées,

La grande classe, quoi. Et le grand confort !
Vérifier disque

Celte application travaille en deux modes : Lecture simple,
ou Lecture/Ecriture. Elle lit un disque entier bloc par bloc
(et le réécrit au fur et & mesure dans 1a deuxiéme option).
Vous pouvez ’interrompre a tout moment par Escape.

Si elle rencontre un bloc défectueux, elle le signale et fait
une pausc avant de continuer.

A employer si vous n’arrivez pas 2 charger un fichier
AppleWorks. Si aucune erreur n’est détectée, I'erreur est
dans le libellé du fichier ou du catalogue. Si une erreur est
détectée, le défaut est dans la disquette elle-m&me, ou dans
les données du bloc. De toute fagon, ce n’cst pas drdle,
mais un homme prévenu en vaut deux. ..

Voir Presse-papiers

Indique le type des données du presse-papiers, el montre son
contenu & ’écran.

Particulierement utile si vous employez 1'application
Triple Presse-papiers de Randy Brandt, et n’étes plus tout &
fait siir du contenu de 1'un des presse-papiers : maintenant
vOous pouvez vous en assurer sans avoir a essayer de le
copier dans un fichier (avec toutes les manipulations et
fausses manceuvres qui vous menacent si vous tentez de
copiez un presse-papiers dans un fichier de type
différent...).

Non seulement le contenu du presse-papiers peut &tre
consulté, mais il peut etre sélectivement effacé (ligne a
ligne pour du TdT, fiche & fiche pour une BdD, ligne ou

colonne pour un Tableur).
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Je vous propose aujourd’hui d’explorer ceriains compor-
tements d’ AppleWorks, et d’UltraMacros.

11 sera question surtout de lecture ct d’affichage de caracteres
4 1'écran, dans le traitement de textes.

A titre d’illustration, je montrerai comment ’on peut, sans
trop de peine, créer avec UltraMacros de jolies fenétres de
messages & I’écran, avec caractéres normaux, MouseText et
méme en inverse vidéo. (La disquette d'accompagnement
optionnelle Pom’s 44 comporte le fichier Macro.Fenétre
prét a I"'emploi).

Pour travailler 2 ’aise je vous recommande d’avoir sous la
main le fichier de macros SuperPrint .umde Danicl Lurot
(Pom’s, n° 42), la disquette PathFinder de Randy Brandt (et
plus précisément 1’application TimeOut “Valeurs ASCIT”
yu’elle contient). Ceci n’a rien d’obligatoire mais, & moins
d’étre masochiste, pourquoi travailler, comme on dit, avec
“une main attachée derriere le dos™ ?

En cours d’article, j’expliquerai aussi pas-a-pas comment
utiliser 1’ utilitaire Block.Warden de ProSel — & I'intention
de ceux d’entre vous qui possédent ProSel, I'emploient
pour lancer des programmes, mais n’ont jamais 0sé s’en
servir pour “&diter” un fichier. Il n'y a rien de sorcier
1a-dedans.

Je vous recommande enfin de transformer vos fichiers
SuperPrint.um en fichier Task, sclon la méthode décrite
dans mon précédent article, au moyen de I’application
Macro Options. Ainsi, vous pourrez y accéder instan-
tanément en cas de besoin. Quant aux pctites macros qui
émaillent ’article, avant le macro-programme proprement
dit, vous pouvez soit les compiler toutes d’un coup (aucunc
ne portec le méme nom), soit lcs compiler au fur et 2
mesure de votre lecture.

Bon, j’en viens a2 mon propos. Faisons un peu d’explo-
ration, en commengant par le plus banal.

Le clavier

Quand vous appuyez sur une touche, ou une combinaison
de touches, un signal est envoyé a votre ordinateur sous la
forme d’un code, dit code ASCIIL C’est un nombre, de 0 2
255 en notation décimale, ou de $00 & $IF en notation
hexadécimale.

Dimitri Geystor

Le manuel d’UltraMacros conticnt, cn derniére partie, une
table des valeurs ASCII qu'il est commode de consulter
d’un seul coup d’ceil. Vous constaterez tout de suite que les
caractdres sont au nombre de 128 sculcment, deux valeurs
étant attribuées & chacun d’entre eux, une valeur “basse”, et
une valeur “haute”. La différence entre ['une et ["autre est
toujours de 128, ce qui correspond justement 2 la valeur du
huitidme bit d’un octet.

Si vous avez “Valeurs ASCII” sur votre menu TimeOut,
appelez-le, et parcourez les divers codes en promenant la
souris de gauche 2 droite. Puis (aites “Return” deux fois, et
tapez sur uné touche ou une combinaison de touches : les
codes correspondant s’afficheront aussitot.

ra

L’écran

Votre Apple 11 profite de cette double attribution de codes
pour afficher les caracteres de deux facons différentes : le
mode “ordinaire” et le mode “inverse”. Si, de plus, votre
Apple dispose des ROMS qui accompagnent le processeur
65C02 (c’est le cas de toutes les machines récentes) il vous
est possible d’afficher & 1'écran un jeu de caractéres
supplémentaires “MouseText”. Si vous programmez en
Basic Applesoft vous savez qu'il faut, pour activer ct
désactiver ce jeu de caractdres, envoyer des codes de contrdle
spéciaux.

Les choses se passent autrement avec AppleWorks.
Comment AppleWorks interpréte-t-il le code envoyé€ par le
clavier 7 Et qu'affiche-t-il & I'écran ? AppleWorks fait un
double filtrage A sa maniére, de telle sorte qu’il est
impossible 4 I'utilisateur de taper directement des caracieres
en Inverse ou MouseText. Ces caractéres ne sont
accessibles qu’a travers des routines internes.

Pour toutes les valeurs ASCII basscs comprises entre 32
(Espace) et 126 (Tréma), AppleWorks affichera & I'écran le
caractére “normal” correspondant & (ASCII + 128). La
valeur 127 correspond au “Delete”.

Les valeurs “hautes™ sont, pour AppleWorks, des
commandes “3-". Il y réagira s’il les reconnait, ou enverra
un “BIP” si cllcs lui sont inconnues.
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Les commandes UltraMacros
liées aux codes ASCII

Key

UltraMacros posséde une commande qui permel de lire Ia
touche qui a é1é enfoncée, C’est la commande <key>.
Exemple :
k:<awp
msg “ Appuyez sur une touche ou un
e combinaison de touches “:
k=key (attend gu’on appuie sur
une touche)
msqg k>! (la valeur de la touche
cst dans la variable k)

Quand vous actionnez cette macro, et que vous appuyez
ensuite sur une touche ou une combinaison de touches, elle
vous renvoie en message de bas de ligne le code ASCII
correspondant, tel qu’envoyé par le clavier et regcu par
AppleWorks. Essaycz par exemple de taper “M”, et la
valeur renvoyée sera 77 en décimal. C’est la valeur ASCII
basse, ou valeur ASCII avec le huitiéme bit 4 zéro. Essayez
maintenant la macro avec “ G-M”, La valeur renvoyée sera
205 , soit 77 + 128. C’est la valeur ASCII haute, ou la
valeur ASCIT avec le huitigme bit 2 1 (le huiti€me bit vaut
128).

Compte-tenu de ce qui précéde, vous voyez que <key> lit la
touche telle qu” AppleWorks I'interpréte.

Print

Au lieu de taper un caractére au clavier, on peut ’envoyer 4
AppleWorks par la commande <print> Exemple :
p:<awp
print “M7”>! (élémentaire, mon cher
Watrson)

On peut aussi d’abord définir une chaine, puis imprimer Ia
chafne :

g:<awp
S1="M" (on définit la chaine)
print £1>! (on 1’/imprime)

Chr$, Asc $, Str$

Dans la macro ci-dessus, on aurait pu définir la chaine a
partir d’une valenr ASCIL L’intérét d’une telle définition
esl gu'on peut envoyer 4 AppleWorks des commandes
“G-quelque-chose” :

r:<awp
Sl=chr$ 177 (177 = code ASCII pou
r oa-1)
print §1>1 (on envoie la command

e 4 AppleWorks)

Elle permet aussi de transmettre des touches. En général,

on ne change pas 1a valeur de k. Mais si 'on s’amuse, par
exemple, 2 incrémenter k d'une unit€, cela donne :
f:<awp (Clavier fou. Quitter avec Esc)

begin

k=key ifnot k=27

k=k+1 print chrs k : rpt

else stop >!
Actionnez cette macro, et essayez de taper du texte...
Revenons 4 la macro sa-r, et compliguons-la un peu, en lui
faisant donner le code ASCII du caractére imprimé (la
commande <asc $> lit la valeur ASCII du premier

caractére d’une chaine) :
s:<awp
S$1="M" (on définit la chaine)
print 51 (on 17imprime)
k=asc §1 (la variable k contien
t le code ASCII de $1)
msg k >! (k est Imprimé en mess

age de bas de ligne)

La commande <str$>, quant 2 elle, transforme une variable
numérique en chaine de caractéres. La macro ci-aprés
imprime la caractére M et sa valeur ASCIIL :

t:<awp
Sl="M" (on définit la chaine)
k=asc §1 (la variable k 1it le

code ASCII de $1)
$2 = strf k (on transforme la wvari
able numérique en chaine)
print $1 + “ = * + $2>! (on imprim
e 3 chaines “concaténées”)

Peek $10f5

Cette commande analyse le caractdre sous le curseur (dont
AppleWorks conserve le code 2 1’adresse hexadécimale
$1015) et renvoie la valeur de ce code ASCII dans la
variable numérique désignée. Exemple :
c:<awp
k=peek S10f5 (envoie le contenu de
310f5 dans la variable k)
msg k>! (affich k en bas de ligne)
Si le curseur était sur un “M”, surprisc, cc n’cst pas 77
mais 205 (77 + 128) qu’affiche le message. Eh oui, c’est
ainsi, autant le savoir : 1a commande <peek $10£5>
renvoic la valeur haute du code ASCII du caractére sous le
curseur.

Poke $10f5,x

La, nous nous aventurons un peu. L’hypothése étant : si
<peek S$10f£5> lit la valeur du caractére sous le curseur,
pourquoi ne pas bluffer AppleWorks en mettant unc
quelconque valeur ASCII dans cette mémoire ? Essayons :
m:<awp
k=193 (valeur haute de "“A”)
poke SI10f5,k>!
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AR mais ¢a a I’air de marcher ! On actionne-la macro, et
un “A” apparait sous le curseur. Hélas, c’eiit é1€ uop beau.
On a bien mis un caractére 4 I’écran, mais en prenant un
raccourci, et AppleWorks n’est malheureusement pas au
courant. A la premidre occasion, il réécrira par-dessus co
que lui, AppleWorks, est censé mettre i cet endroit. Faites
Escape deux fois de suite, et pfuiit ! votre caraciére de
contrcbandc cst cnvolé.

Ne nous décourageons pas, eI poursuivons notre
exploration : du moment que <peek $£10£5> envoic la
valeur haute du code ASCII, que se passera-i-il si nous
faisons un <poke $10r5> avec la valeur BASSE ?
Essayons :

vi<awp
k=65 (valeur basse de
poke S10£5,k>!

“A”)

Et voila une jolie pomme. On ne peut pas ’effacer par
Delete, mais elle disparait si 1’on écrit par dessus (méme en
mode insertion) et, comme tout & 1’heure, elle s’évanouit
définitivement au moindre “rafraichissement” d’écran (par
Escape ou défilement).

Essayons de la capturer en la mettant dans la macro zéro
($0) avec la commande G-/ : aie, c’est “A” qui nous
revient, bien permanent cette fois, mais ce n’est pas ce que
nous voulions.

Essayons de la copier avec ¢ C : elle s’envole aussitdt,
avant méme qu’on ait pu la saisir.

Et pourtant, n’y a-t-il pas quelque chose & tirer de cetle
nature fugace ? Si seulement, au lieu d’afficher un seul
caractere, on pouvait en afficher plusieurs, on tiendrait 12
unc fagon de mettre & 1’€cran (4 1'cndroit du curscur) des
messages “propres”, qui disparaitraient ensuite sans laisser
de traces en restituant le texte qu'ils auraient
éventuellement oblitéré,

Eh bien, ¢ca marche sans probléme, Par exemple :

u:<awp
k=64
begin
poke S10f5,k right
k=k+1 ifnot k=96 rpt else slLop>!

Meitez le curseur en début de ligne, et tapez sa-u pour voir
s'afficher les caracieres MouseTexL

De 13, cependant, & pouvoir afficher commodément un
message dans unc fenétre, avec la possibilité de modificr
facilement et le message, et la position de la fenétre, il y
avait plus qu'un pas a franchir. C’est ce que fail le
macro-programme que je vous présente en fin d'article.

Mais avant de I’aborder je ferai un détonr par Rlock. Warden,
I’éditeur d’octets de ProSel, et pour ceux qui ne I'auraient

pas, par SuperPrint.um (les macros de Daniel Lurot du
n°42 de Pom’s). Cnfin, ceux qui n'ont méme pas les
macros SuperPrint.um trouveront quand-mé&me en fin
d’article la macro sa-$ de Daniel Lurot, qu’ils pourront
recopicr soigncuscment & la main, compiler ot utiliser pour
introduire de fagon permanente des caractéres spéeiaux
(MouseText ou Inverse) dans un fichier de traitement de
textes AppleWorks.

En effet, il fallait par la méthode des <poke $10£5>créer
une fenétre (cadre composé en partie de caractéres
MouseText, et en partie de caractéres ordinaires), et y
metire un texte qui contienne au choix des caractéres
ordinaires, MouseText ou inverses, la tiche serait fort
laborieuse, De plus, il serait trés difficile de modifier le
texte du message.

Or nous savons (depuis le n® 42 de Pom’s), que des
caractéres spéciaux peuvent &tre introduits de fagon
permanente dans un fichier TdT AppleWorks, et qu’alors ils
sont copiables 3 volonté par la commande G-C. Jai
constaté en outre qu'ils étaient lus correctement dans tous
les cas par la commande <asc $> Il est donc possible de
créer d’avance des chaines composées de caraciéres mixles,
qui serviraient de modzle a celles du message a afficher ; il
suffirait ensnite d’écrire une routine qui les lirait, caractére
par caractére, avec la commande <asc $>. Créer ces
caractéres avec SuperPrint.um est un jeu d’enfant, je n’y
reviendrai pas. Je dirai quelgues mots par contre de 1'emploi
de Block.Warden, de ProSel. Si vous vivez (heureux ?) sans
ProSel, sautez la partie qui lui est consacrée.

Tant que vous &tes dans AppleWorks, créez un petit fichier
de Tdt que vous nommerez Essai. Tapez-y trois fois de
suite la ligne suivante, en changeant le numéro du début :

(1) aABCDEFGHT . JRLMNOPQRST
UVREYZ%¢ ] *

(avec un espace entre chague caractére, et une ligne vide
entre chague ligne).

Sauvez Essai, quittez AppleWorks. Vous étes mainienant
dans I’écran sélecteur ProScl.

ProSel : A partir de I'écran de sélection principal, wapez les
deux chiffres qui corrcspondent au Port et au Lecteur ol se
trouve la disquette qui contient le fichier Block.Warden. Par

exemple 51 pour le Port 3, Lecteur 1.

Vous verrez s’afficher une liste de fichiers-programmes (en
majuscules) et de sous-catalogues (en minuscules). Si
Block.Warden n’est pas visible, sélectionnez le sous-
catalogue qui le contient (probablement *“util™).

Sélectionnez et validez Block.Warden. 11 faut maintcnant
lui indiquer ot est votre fichier Essai. Changez au besoin
de disquette (Block.Warden reste en mémoire), et indiquez le
préfixe ProDOS. Pour cela tapez sur la touche “P” : une
fenétre apparait, avec un préfixe par défaut qui n’est sans

Pom’s n° 44




doutc pas lc bon. Tapez le préfixe voulu, cn commengant
bien par une barre oblique (/).

Par exemple /travail/tdt/. Faites Return, et le préfixe
actuel s’inscrira & gauche en haut de I'écran. Maintenant,
tapez “F* pour appeler le fichier. Une fenéire s’vuvre, avec
“Follow/Info pathname”. Tapez le nom du fichier, sans
barre obligue. Par exemple “Essai”. Faites Return.

L’écran change aussitdt, et vous devriez y voir déja des
choses familiéres. Cet écran est divisé en deux parties : 2
gauche, les valeurs hexadécimales de tous les octets du
fichier, & droite leurs équivalents en caractéres ASCII. En
haut a droite de I’écran, la mention “R/W mode”, c’est a
dire mode Lecture/Ecriture. On circule écran par écran, avee
les fieches haut/bas. Un bloc occupe deux écrans.

Tapez sur la touche “E”. En haut & droitc, la mention est
maintenant “Edit mode”. On circule caractére par caractére
avec les fleches haut/bas et droite/gauche, et I'on fait passer
le curseur au choix dans la partie droite ou gauche de I’écran
avec la touche TAB. On ne peut éditer qu’un bloc 4 la fois
(deux écrans), Pour revenir au mode R/W, taper Escape.
Pour sauver les changements, taper W pour “write” suivi de
Return, et valider avec la touche “Y™.

Repérez, dans la partie droite de I’écran, les trois lignes de
caractéres que vous aviez tapées dans AppleWorks. Mettez
le curseur sur le “4” de la premitre ligne, et faites TAB @ le
curseur saute 2 gauche sur le code hexadécimal
correspondant, qui doit &tre 40. Tapez c0 (c’esta direunca
la place du 4 ct aussitét aprés un zéro). Le curseur est
maintenant sur la valeur 20, qui est le code hexadécimal de
I’espace. Avec la fleche a droite, allez sur la valeur suivanie
qui est 41, et tapez c1. Continuez ainsi, en remplagant les
4 par des c, et les 5 par des d, jusqu’au demier caractére de
cette ligne du fichier AppleWorks, gui est 5f, et qui doit
devenir df. Faites Esc pour revenir au mode R/W, tapez W
et Return, suivi de Y. Le disque tourne, les modifications
que vous avez apportées ont éié enregisirées.

Revenez au mode “Edit” avec la touche “E”, et modifiez les
deuxitme et troisiegme lignes de la méme manigre, mais en
remplagant les 4 et 5 par des e et f dans la 2&8me ligne, et
par des a et b dans Ia 3¢me (donc, de €0 a ff, et de a0 a bf).
Sauvez, el quittez Block.Warden en tapant “Q” suivi de “Y”
pour confirmer.

Lancez AppleWorks, chargez le fichier Essai, et admircz
volre ceuvre. Si vous n’avez pas fait de faute, les trois
lignes sont devenues :

RCrZEVYESC VTP HES
EEEEEEHRARAMENNRE
NEEEEEEERANENERE

Ev4£—-L>EBCco |+ |

SR EAEUNEIENESNENE
HEEREANNNEREENENE

RN

® 8

En dépit des apparences, les lignes (2) et (3) ne sont pas
identiques. Mais il est impossible de distinguer facilement,
a partir d’AppleWorks, les caracieres des séries (2) et (3).
Une solution est de recopier le caractére a tester dans la
macra suivante, de la compiler et de I'exécuter : elle
alfichera le caraciere spécial en inverse vidéo, el indiquera sa
valeur ASCII en bas d’écran.

wr<awp

s1="0" (déefinition de la chaine)

v=asc $§1 (lecture de la valeur ASC
IT du ler caractére)

n=v+128 (on inverse le 8éme bit)

1f n>255 n=n-256 elscoff

poke §510f5,n (on poke la nouvelle
valeur)

msg n>! (et on 1l’affiche aussi en
bas d’écran)

Voici les caractéres qui correspondent 2 la série (3) :

3 1"#8B&"()*+.,-./0123456789:;<

=)?

Dcvant lc point d’cxclamation, il y a un espace (non
visible).

Nous voici maintenant préts A construire notre
Macro-programme.

La premiére tiche est d’écrire les chaines qui formeront la
fenétre. Elles logeront dans la sous-routine ba-2. Tapez ces
chaines au clavier, directement pour les caractéres
“normaux”, et avec la macro sa-$ de Daniel Lurot (donnée
en fin d’article). Vous pouvez aussi copier caraclere par
caractére a partir des trois lignes obtenucs avee
Block.Warden. Si vous avez essayé 1'un et 'autre, vous ne
douterez pas de 1a supériorité écrasanie de la macro,

Pour changer le texte du message, il suffit de modifier les
chaines. Pour déplacer la fenéire, il suffit de changer les
coordonnées dans la macro ba-1.

La macro de démarrage ba-1 positionne le curseur au coin
supéricur gauche de la future fendtre, puis passe aux
sous-routines.

Note 1 ! Les routines ba-3 et ba-4 utilisent la notation 5(k)
pour désigner les chaines, ou k est une variable que I'on
incrémente : notation trés pratique quand une série de
chaines doivent subir le méme traitement.

Note2 :Lapariie if n > 255 n = n — 256 elseoffde
la macro sa-v ci-dessus a €té omise : on peut s'en
passer, AppleWorks rétablit la valeur ASCII dont il a
besoin. Dans la routine ba-4 on peul aussi meltre
v=v-128, le résultat est le méme.
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L5

Macro.Fenétre

START

Macro principale

=

<ba-1>:<awp (repérages et mise en place

du curseur)

insert (mode insertion pour un cur
seur moins voyant)

C-up ba-left (curseur en haut & ga
uche de 17écran)

posn x,y (on note sa position)

x=x+25 (coordonnées du coin supéri
eur gauche...)

y=y+6 (...de la future fenéire)

begin posn a,b down b=b+1 ifnoct b=
y rpt else (on descend de 6)

begin posn a,b right a=a+l ifnot a
=x rpt else (on avance de Z235)

ba-2 (lecture des chaines qui cons
tituent la fenétre)

ba-3>! (exécutlon de la fenétre)

Routines :

<ba-left>:<awp (renvoi du curseur en dé
but de ligne)
c=0
begin G-tab c=c+l ifnot c=18 rpt>!

<ba-2>:<awp (Définition des chaines gqui
feront la fenétre)

s1=" o
§2="] Exemple : Message Jiee
s3=" en caractéres e
S4="/ normaux, MouseText =
s5="/ et INVERSE [
s6="| J#
>} (Fermons la macro)

<ba-3>:<awp (boucle d’'appel des chaines
successives)
k=1 (k=1 pour la premiére chaine)

begin
ba-4 down ba-5 k=k+1 ifnolL k=7 rpt
else down stop>!

<ba-4>:<awp (boucle d’allichage tempora
ire dfune chaine)
=len S(k) (longueur de la chaine)
v—asc &(k) (1lit la valeur ASCII du
premier caractére)
v=v+128 (on rétablit le 8éme bit)
poke $10f5,v right (on poke ct on
avance)
L=L-1 ifnot L=0 $(k)=right $(k),L
(on fait sautcr le premier ca
ractére de la chaine)
rpt>! (et on recommence la boucle)
<ba-5>:<awp (curseur 4 la ligne, et au
bord gauche)
left posn x,y if x>a rpt>!

Macros de saisie de

caractéres spéciaux
(Daniel Lurot, Pom’s n°42)

S:<awp msg ‘Tapez le caractére désiré’:
A = key msg "7’:
if A<3Z then A=32+A elseoff
print chrf A><
left :goto ba-M>!

<esc>;<awp>;<left:goto ba-M>!
<ctrl-v>:<awp>&<left :goto ba-M>!
<ba-M>:<awp><

peoke $800, $8d:poke
802, Sc0:
5803, 520:poke
805, 56F:
S806, Sc9:poke
5808, 5d0:poke
$80a, $a5:pcke
S80c, $38:
580d, yed:poke
a0f, 57c:
S810, Sa8:
$811, $b9:poke
813;.87¢c:

87

$£801, $08:poke

poke 5604, $1d:poke &
$807,5881:
5809, 512 :
$80b, $82:

poke
poke
poke
poke

poke $80e, $00:poke

L

poke
poke

“

$812, $02:poke

poke
poke

poke
poke

poke
call

8814, 5489 :poke
5816, $99:poke
818, 57c:
5819, 520:poke
81b, 86L:
£81¢c, $8d:poke
8le, $cl:
$81r,860:

S800><pa-Z oa-

$815, 280:
5817, 302 :poke

S8la, s17:poke

$81d, $09:poke

z>!

“
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Seize millions sept cent soixante-dix sept mille deux cent
seize octets, c’est ce que le 65SC816 de votre Apple IIGS
peut adresser, soit 256 fois plus que cc dont ¢tait capable
I"ancestral 6502. Pour gérer ces 16 Mo, le GS est doté
d’une gestion de mémoire perfonmante appelée Rom Tool
02, ou Memory Manager.,

Le Memory Manager

Dans le principe, le réle principal du Memory Manager est
de comptabiliser la mémoire de telle fagon qu’en 'utilisant,
un programme peut allouer ou désallouer des blocs de
mémoire ainsi gue changer leur taille pour satisfaire ses
besoins. Le Memory Manager prend note de chaque
utilisateur de chaque bloc de mémoire, afin de ne jamais
donner plus d’une fois une zone de mémoire.

Pratiquement, pour connaitre 4 chaque instant 1’état de la
mémoire, le Memory Manager entretient une liste lui
indiquant pour chague bloc :

+ [|’adresse de début du bloc ;

* le statut du blac, (sil est dynamique, effacable..) ;

= T'uutlisateur du bloc ;

e lataille du bloc.

C’est cette liste que peuvent vous donner le Memory
Mangler, CDA fourni avec la Documentation Développeur,
¢t lc Memory Pecker, CDA installé dans les ROMs version
01 (voir Pom’s 35 page 63).

L’ID Tag Manager

Pour &ire capable de reconnaitre chaque utilisateur, le
Memory Manager travaille avec I'ID Tag Manager, qui fait
partie des Miscellaneous Tools (Tool 03). L'ID Tag
Manager est utilisé pour assigner un identificateur (ID) &
chaque programme en fonction de son type. Cet ID est
composé de trois champs ;
@ Champ Type, 4 bits indiguant le type d'utilisateur :

0 Memory Manager (Systtme, E/S, Affichage,
RamDisk...)
Application (GS.Paint, APW...)
Programme dec contrble
SOS (PraDOS 8, 16 ou GS.0S...)
Tool (RamTools essentellement)
Accessoire de bureau (CDA, NDA)

L R S
Inun

©@ ©

Patrice Neveu

6 = Bibliothéque (fichier RTL)

7 = System Loader

8 = Fonction du Firmware ou du Systéme
9 = Tool Locator (RomTool 01)

A = Mise 2 jour (fichier STR)

B & F = Non-défini
Champ Type Auxiliaire, 4 bits définis par |’ utilisateur.

Champ d’identification, 8 bits assignés par I'ID Tag
Manager.

Bank
SFF Blec indiqué par le
ROM du 1[+, //e dernier handle de
sFFFOOO la liste. Regroupe
le complament sur
sre |  FOM. 128K 32 bits, les ROMs,
o la RAM existante,
]  Mimeire et $4000 octets
inexistante du bank $E1 que Te
y | Memory Manager
$E1 |- $E1CO00 ] / D€ gére pas.

RAM systéme, E/S
affichage, et libre

. $E02000 -], Bloe contenant
$E0 :20:)2 octets du
i . N ank $EO non
RAM inexistante gérés par le MM
g12 iPourun GS 1,25Mo : | et la RAM inexis-
$11 17 tante
RAM pour un
{65 1,25Mo
H 2
( ] ROMs sur
: RAMpourun D carte-mere
s02 GSS12Ke i
4 Puces sur car-
$01 5
RAM systéme, E/S te d'extensien
affichage, et libre
pile du systéme Puces sur
$o00 carte-mére

Schéma simplifié de 1'utilisation
de 1a mémoire du GS
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En pratique

Question : Comment se répartissent tous ces éléments dans
ma mémoire ?

Réponse : Faites G-Ctrl-Escape, selectionnez le CDA
“Répartition de la Mev", et conformez-vous aux
indications inscrites en bas de I' écran du CDA.

Question : Jen suis a I'affichage en pourcentage. Qu'en
est-il ?

Réponse : Les lignes *"MEV utilisée’ et ‘MEV libre’ sont
en poucentage de la Mev Totale. Les lignes Memory
Manager, Applications jusqu’ a@ Non-Défini sont en
pourcentage de la MEV utilisée. La ligne RAM
Disk est en pourcentage du Memory Manager.

Au premier coup d'exil sur le schéma simplifi€¢ de la
mémoire du GS, on a I’impression que tout est bien
organisé, Certes, mais en fait, il ne faut pas oublier que ce
schéma est simplifié 2 I’extréme et qu’en outre, deux
particulatités, signalées par les accolades y sont
remarqguables.

Pour expliquer le schéma, il faut dire qu’il y a une
importante zone vide en plein dans la MEV, ainsi qu’entre
lcs banks $EQ- E1 ct la ROM. Pour ne pas allouer le trou
an milien de la MEV 2 un utilisateur, le Memory Manager
considere qu'il 1'udilise. Il fait de méme pour les ROMs et
I’espace les séparant du bank SE1. Allez-voir avec le
Memory Peeker vous trouverez deux handles
correspondants & des blocs énormes.

Malheureusement, pour ce faire le Memory Manager
n’utilise pas un bloc fictif allant de la fin de la MEV
étendue jusqu’au début du Bank $SEQ, mais un bloc allant de
Ia fin de la MEV étenduc jusqu'a la page $20 du Bank SEQ
(SE02000), car les $20 premitres pages du bank SEQ sont
réservées au sysitme, et ne sont ainsi pas gérées par le
Memory Manager. En conséquence, ce dernier mélange
allegrement de la MEV réelle et de 1a MEV inexistante.

De méme, parce qu’il est impossible d’allouer une zone en
ROM ou dans I’espace actuellement vide situé entre le bank
SE1 ct la ROM, le Memory Manager crée non pas un bloc
allant de la fin du bank SE1 jusqu’en SFFFFFF (24 bits),
mais un bloc partant de $O0E1C000 jusqu’en SFFFFFFFF
(32 bits), car la zone SE1C000 a SEIFFTT est clle aussi
réservée au systéme (E/S et carte langage).

Remarquez qu’cn considérant quc la mémoire se termine en
SFFFFFFFF, Apple se réserve ainsi une porte facile vers
la compatibilité avec un processeur adressant 32 bits.

Ces deux trous dans la mémoire sont bien évidemment pris
en compte par le présent CDA, ainsi que les $6000
($2000+34000) octets réels ‘mélangés’ a la mémoire
absente.

Amusez-vous

11 est tres intéressant d’utiliser ce CDA sous différents
cnvironnements tels que APW, AppleWorks, GSPaint, un
Quit ProDOS (8 et 16), I’ AppleSoft, ProDOS 8, ProDOS
16, GS.0S... G

Source RAM.USE.ASM

Asm! RAM.Usc.COA keep— RAM.Usa
Filatyps BAM Usa COA
Exie

Source MAKE.RAM.MAC

macgen RAM.Use.CDA RAM.Macros /RANS/Macros/=
RAM. Use.ASM
Exit

Source RAM.USE.CDA

----------- R R L T T T PP ey
* RAM.Use vi.O .

.
Permet d'afficker 1'utilisalion de la memoire geree par le Hemory Manager,
ealon les 10w definis dans lo ID Tag Monager des Miscellanweus Tocls.

fel Patries Nevew 1398 *

e R Iy

* Pour 1'sssemblage / linkage 2

mcopy RAM.Macros
koep RAM.use

* Bloc d'identification de CDA -
.

RAM Use_Info  Start

atr "Repartition de la MaV'
de 14'RAM Use StartUp'
de {4'RAM_Use_ShutDown '

&nd

* Segment principal du CUA

RAM Uswe Startlp Scare
uming RAM [fas_fats

WNndLft agu 520
WnaWdch equ $21
WndTop egu 522
WndBrm gy §23

First_Handle gequ $00E11600

* Fropace le DataBaok

phh Sanve le hane ds dannass da | 'appslaur
nhk Car a sa place on mat le notre, saiud
pib De notre banc de programme

i 5 .
# Demande de combien on dispose de RAM, calcvle la fin de la RAM et la RAN b

* utilisea .
. .

Pushlong £0
_TotalMem
rulliong kA tocale

Ide fAM Totele
ldy RAN Totalei?
Bry PORAM

day Rotfrs lax blaocks E0 & El, pour saveir
dey Se trouve le Crou en RAN

sty EORams2

Pushlong £0 Demande combien de RAM est libre
_Froches

Pulllong RAM Libre
lca RAM Totale RAM libre = HAM utilisee
agc

shn PAM_Libiw

FAM totale -
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sta RAM Utilisee
dda RAM Totale+Z?
sbc RAM_Libre+2
sta RAN Urilisee+?

Videodd

il

* Powpaze le

mude videw wi Iws sosges gui Jwi coovieonest aw cadow -

Place podr le resiltar
Mnde vides de la Battary RAM

Puzh®ard £
PushWord £519
_ReadBParam
1da £52800
pix

beq videodd
ora £50014
ata >50020

* Aflfichage du

cadie COA, ot mise a jous des mazges a I'datwodewis du cadcw

.

Pushlong LCadre
_Rriterstring
mharts

Ida £33

ata >FadMdth
lca >NndLfe
ina

Bta >E=dLfe
Idn £5

#ta >NndTop
dca t21

wta rNodia
doags

WndTop= & & WndBtm= 2]

* Caleule les totaur par categories d'ID

Y

clear sizes

Inicialise les variebles..isiiicvivrvinnnnans

Idy £4+12-4 Met toutes les Sites s O
Ica £9

sta Sigzes, y

TEs

clear sires
2aMTIiak_Size RAMTI sk & O
sty RAMDigk Siges?

atr Mode Mode 0= affichage des teilles en octets

lde E<First_Handle Passe le ler handle
ldy £*Firse_Handlo
scx Fandle

acy sapdle+r2
Peshleng Nandle Transforme le handle en adsessw
For @adifolds

Pulll Adressesl Depile l'adresse

shorts
nls Depile Je {eme octet f(null
loogm
Next_Maillon Idy £6 Index pour lire 1'ID
jer Asad Maillon
sta ID
i d Indezation pour lo table dos taille®S..veversrarssnnsvanasnarsnsnnnnnns
and LEFOO00 Garde le Type Field {nibble 4)
lsr & Passe le dans le nibble 3 [4321)
Ipr &
Isr a
Isr a
xba Passe en bas (nibble I)
mp £5B Au dessus du cype $A (SetlUp File), tout
beec Indexe Est considere comme $8 (Non-Defini), et
Ids £5B Ce, afin gue 1'affichage se fasse bien.
Indexe arl a x2
asl a xd
Cax index pour meLtre dans la bopne scame
" 11 I .
= * Cas spoaial du Type 8 (Memory Manager] gui peut etre: *
* _»
2 & Mamary Managar: ryps $f0xwew / Statut $Sascer -
F * RAMDigk H 0001 so008 .
H . Falge RAM 50000 $C000 .
i - - it
bne Read Length
Type_Nul ida ID
beg Full MM
omp ES0DUL RAMD 18k

bne Read Length

* Cas ou RAMDisk

ldy £54
jsr Read Maillen
emp £50008

bne Full MM

Statut des blocs du RasDisk

e

rutl MM

Read Zeagth

Try Next

Toster =i

Passe au prochoin meillon..csssesvsnnvsnnrnns

1dy £$8

Jjar Read Maillon
ele i
ades
aca
whp
Idy £3A

Jor Read Maillon
plp

ade RAMDinE Sisai?
sta RAMDizk Sisza+2

RAMDIsk Sire
HAMULISK Size

bra Read Length
l'on & atteind la limite de ls Ras sitvee avant le bank SE0
idy £0 Lit 1'adrezse du bloc
Jér read Mailion
cap ECRam

boe Read Length

ldy £2

jer Read Maillon
Smp EORanid

bna Rand Langrh

beg Try_Next

Ca peut etre la fin de RAN ?

Fin de RAM. ailors passo
1dy £8 Index pour lire la longueur
jsr Read Maillen
cle

ade Sires, x

Sta 51168, X

Pop

1dy £2A

Read Halllwen

Longerve la retenue

Jax
rlp
ads=
sta

Recupere la retenve
Eires+d, n
Sizramsd . x

srssassrisassissEmsraenan

idy £310
jar Read Maillen
rax

#

IIGS:

IIE:

IIC:

VOS APPLE IIC

APPLE EXPO STAND 118

VOS APPLE IIE
VOS APPLE 1I GS.

N'EN REVIENDRONT PAS !

Extensions mémoire (GS Ram et GS Ram Plus).
Alimentation  permanente (RamKeeper)
Accélérateur 6.25 Mhz (TransWarp GS)
Compatibilité MS-DOS avec PC-Transporter,
Disque Dur interne 20/40/100 Mo Vulean
Co-processeur mathématique (FastMath) ..

Extension mémvuire, Alimentation permanente
Disque Dur interne 20/40/100 Mo Vulcan
Disque dur winchester 3.5" externe 20 Mo

Accélérateur 3,6 Mhz (TransWarp) etc ..

Extension mémoire avec ou sans horloge et
CP/AM, UniDisk BOOK et kit de mise & niveau,

TOUT LE MATERIEL APPLE Il sur mesure:
Apple II GS, LaserWriter, TmageWriter I1,...

LES MEILLEURS LOGICIELS pour Apple I &

des prix U.S.A dont en exclusivité:

AppleWorks GS, HyperStudio, AppleWorks 3.0

BREJOUX.AE
29 A rue Montribloud 69009 LYON

Tel: 78.36.52.69 Fax: 78.25.50.84

D
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ldy £812

jer Read Maillon
sherta

sta Adresse+’
longm

ata Adiwsswrl

4 varifie gue ce maillen n'est pas le dernier

ldy ££10
far Read Maillon
ap £0

bne Go Nxt_Maill
ldy £§12

jor Read Maillen
emp £0

beqg Aff_Used RAM

Necessaire car Read Mailion se termine
Par un plx qui change 2

Voir laz remargues precedentes

Go_Nxt_Meill brl Nexi_Maillon
ik Affiche leox tailles airwi gue la RAN uwrilisss ar Im RAM Tihre.__.._.__
Aff Used _RAM lda MM _Size Corrige tout d'abord la taille
cle Urilisee par le Memory Manasger en
adc £56000 Ajoutanc $6000 au total actuvel
sta MY Sire
bee No Carey
inc MM Sizes?
Ne_Cazcy Jex Pednt_Liste Affiche la liste de types

* Salectioan de |'urilisatanr
"

ek ] Attend la frappe de touche, et aiguille ou il fAUC...evevsvssnnnoncnes

Selectionne jsr Read KBd

cmp LS1B
beg Sortie

omp £330

boe Selectivone

Egcape= Quitter

Espace= Changer d affichage

das Changament d'afFlahage. cucseinanessseane iy m e heam s

ine Mods Pagae an mode prochain

lda Made

omp £3

bec Change AfE

stx Mode Repasse a zerc
Change_Aff jar Print_Liste Affiche selon le houveau mods

bra Selectienns Et retourne attendre I'utilisateur
i BT T T
Sortie plb Recupere le banc do donness

rel

End

.

* Sous-Programses: ~ Print_Liste =
A - Read ¥Bd L
. — Read Maillen *
“ = HTab i
. - Tab
- = HndlTeAdr .
FAM Uaw_Rustlipnes Stact

using RAM Uss Data
- - -
* Affichage dans le mode demande: Mode 0= en octers o
- Hode 1= en Ko &
- Mode 2= en i .
e, ) "

Print_Liste Entry

ae8 Affiche ia RAM totale en mode Inverse dans la partie neoire du cadew...

s Mode
mp £2
beg AfZ Tailles

ldn £50710
jer Tab
FushWord £INV
KriteChar

6n m'affizhe pas la RAM Tecale en §

Affiche en inverse la RAM totale

Movelong RAM Totale, Bytes

jer Print_Sire

PushWord LINORM
_WriteChar

e Affiche les tallles.....

AZ£ Tailles

lde £3B
sta Byte
Next Size ina

Ropasse wn nvisal

Hoveleny RAN Ueilires, Quntisnt

Ajoute une ligne car on insere RamDisk

sunna‘_.ugm

Sl Affiche les totaux hors-liste.... .cvcessersnsscsnraass

EQTypes

adec £3F

wim £F30010
jar Tak

Movelong Sires, x, Bytes

jar Print Sire

dec Byte
laa syre

bmi EOTypes
bne fext_Size
beg Bonne_Ligne

xd

Si on depasse 0, alvie Lwamioe
Si on n'est pos encore a feso
Fi on est A Fexc

Moveleng RAM Tetale, Quotient

Ida £35111D
jar Tab

Puis la RAM vtilisee

Movalang RAM Utilisee, Bytes

jBr Frint Sire

lda £31210
jer Tab

Mavalang RAM_Libra, Bytas

jsr Print_Size

Ida £50413
jar Tab

Movelong MM Size, Quotient

Affiche la RAM libce

Affiche enfin le RamDisk

Movelong RAMDisk_Sire, Byres

jsr Print_Size

st

« Aiguillage vers les differsntes scws-reutines &'affickage

Print_Sisa

* Sous-routine

Frint_In Bytes

* Sous-routine

Print_In Ko

* Capng-reueing

Print_In_P

lda Mads

beg Print_In_Bytes
cap £l

beg Print In Ko
boe Print In P

d'affichage en octets

Pushlong Bytes

Pushlong &Bysws_str

Fushbosd £8
Pushbosrd £8
Lengiles

Pushlobg EBytes_Str

NriteCString
ItE
d affichage wr K&

Pusklong L0
Fushiong &0
Fushiowy Bytes
Puwhiong £1834
_Langhivids

Pushlasg EQuneiant Str K

PushWord £5
PushWord £0
Iongibec

Pushlong LQuotient Sir K

_RriteCstring

pla
pla

sta
d'affichage on &

PushLong £0
PushLong £0
Pushlong Bytes
Pushlong £100
_LongMul
Pulllong Bytes
pla

pla

Pushloag £0
Fushlong £8
Pushlong Bytes
Pushlong Quotient
_LongDivids

Pushlong EQuotient Str P

PushWord £7
PushWord £0
_LongiDec

Pushlong fQuotient Str P

Numerateur
Buifer
8 coracteres

fas da signe

Ghrenir des Ko.

5 caracteres
Pas de signe

Retire le reste oe la division

Octets x100
Au maximum 1€ Mo x100 tient dans 4 cct.
Dopne un Long suffit

Depile la partie haute (nuils)
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rel

MritacSerd
_WritacString End
pla Retire le reste de la division
il * Dunnwms © .
rts ‘
L . - - RAM Use Dats Dacs
+ Lecture du clavier = - ;
S e e ¥ -
* Codes de controle de 1'affichage i
kad ogu FC000 e et e e ert e Ty T e e .
kidsth oqu $C010
CNORM egqu M ¢ CAF8ctéres Rormavy
Read_Kad Entry CSOUR aqu 27 I souris
lda >KBd Attente d'une frappe av clavier K
bpl mead_Asd Un faic comme o5 car malheurevsement NURM equ 14 ¢ normal
ida »mrDdsib _AwadCha: derasge lws valeurs de Wod... INV egu 13 7 dnverse
and £3007F Maague le caracterse LE oqu io ; descende d'une ligne
xES EF oy L1 i equivalent de HOME
cR aqu 13 i covient en debut de ligne
e —F e equ 25 7 ramens ls curssur en havt a gauche
* lecture d'un maillon ‘ Fe e 28 s deplace d'un caracters a draite
i ———
BARH agu TE 2 L {$4C= 7§} barre en haut
Read Maillen Entcy BARD equ 50 ; & ($5A= 30) barre a droite
SARG oga 33 i _ (§5F= 85) barre a gauche
phx Sauywe X gqu'il ne faut pas perdre
tyx On doif faire celle gymnascigue car L —— .
Adresse Encsy * Definition des lignes pour le trace du cadre et de son contenu "
lda 112230 L'icdexage en y sur 24 bits n'exists pas . =7
pl= Recupere ¥
rts Cacw de d1°FF, CNORM, MORM' s ' ", X8 ‘et "
de i1'INV, CSOUR, BARD, CNORM, NORM ', o' Utilisation de la HeV '
. ' e e e e e de f1'INV", &' Toks ', d1'csouR, BARS!
* {Tab g
P ok e e e ‘ de i1"AARD, IR{1'RARN', {1 'HARG"
HTab Entry dc i1'BARD, CNORM, NORN '
sta Eyte I de ©* Memory Manager '
Ida >50024 de {1°'CSOUR, INV, BARG, BARD, CNORM, NORM"
and £3FF00 srrace Ia colonne actuelle, de &* dont RamDisk ) ’
ora syte_I de 11'CSOUR, INV, BARG, BARD, CNCRM, NORM

de c° Applications
dc 11°CSUUR, INV, BARG, BARG, CNORN, NORT"
* Tabulation: VTAS, WTAF * de ©f Programses dw Costrole

de il'@3SUR, INV, DARS, DARD, CNORM, NORM"

de = Systeme d'sxploitation -
Tab Entry de {1'0SO0R, TRV, RAR, AARM, CNORM, NORM
ata »50004 de 2! Outils [(RAM/ROM Tools) .
de 11'CSOUR, INV, BARG, BARD, CNORM, NORM"
Lds £5FC22 de ©* Acowssoires de buresu ¥
pha de {1°'CSOUR, INV, BARG, HARD, CNORM, NORM "
pha de c* Bibliotheques (RTL) 1
pha de i1°'CSOUR, INV, BARG, BARD, CNORM, NORM"
Pha de c* System Loader &
dc 11°GCSOUR, INV, BARG, BARD, CNGRN, NGRM"
pha de o Foaclivns FlimWase/Syacese_ .
pha dc 11'C50UR, INV, DARG, BARD, CNORM, MO
pha de o' Tool Losater .
pha de 18'0500R, TNV, BARD, BARD, CNORM, NORM '
_FeEatry de =' Mizas & Jaur (STR) "
pls de iI'CSOUR. INV.BARG. BARD. CNORM. NORM"
pis dc c* Non-Defind s .
pla de {1'CSOUR, INV, BARG, BARD, CNORM, NORM'
pla
res de 38i1'F5°,i1'INV, CSOUR, BARG, BARD, CNORM, NORM'
N T — v dec ¢ Mev utillses -
4 A pareir du Handle gui est dans la plle, renvels 1 de 41 'CSOUR, INV, BARG, DARD, CHORM, NGRIH "
* dans la pile, es leng B
¥ . d= = HeV libze .
e = e B do il'ESCUR, INV, BARS'
Hodl ToAdr Entry de {11 RARD, CNORN, NORN ', TR11'FS*, 11 ' INV, CSOUR, BARG '
php
phax dc il'BARD, CNORN, NORM '
Pay de c* Quitter: escape Affichage; espace °
phb & Sauwve DB gqui va etre modifie de i1'INV, CSOUR, BARG, CNORM, NORM "
1da 58,5 ; Maur ou handle
shorte de e' ', iI"INV,CSOUR", 3811 "BARN", i1 'CNORN, NORM", b 00 "
pha ¢ Paase le haut odu bandle ds le registoe E
plb # Pour eller lire dircctement P S R A N -
long= * Variables &
Idy £0 - I .
Teln (9, 2),y ¢ Lit le bas de 1'adresse
tax I ds 2
Idy £2 M e dn 2
ida (3,3),¥ ¢ Lit le haut de 1'adresse
sta $B.8 ; A mettre dens la pile Ayte ds 2
txa ; Passe le bas de |'adresse dans la pile. Byte 2 ds 2
ata 5,3 Fandle ds 4
plb s Recupere DB a l'entree Guotient ds 4
ply Bytes ds 4
plx
pip ¢ Recipmse F Hytes Str ds B
b de AT00"
Quetient_Str_K ds 35
End dc " Ke', 00’
Quotden. _Sur Fods T
» = do o', RO
* Sogment ShutDown du COA =
. = - Siran ansp
MM Size ds 4
RAM Use ShutDown Start ds 4 Applications
using RAM Use Data ds 4 Control Programs
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da 4 ProDOS

:;: z:i"u“’miu 22C0:9F 02 A9 13 04 20 AC 03 AD DF (7 8D BC 07 AD E1
i e g e 22p0:07 BD BE 07 AD OF 08 8D C0 07 A0 11 08 80 €2 47
dx 4 System Zoades 22E0:20 SF 02 60 AD B2 07 FO 07 €9 01 00 FO 28 DO 6D
:: ::"::_::!“" it Eon ZZFU:AD C2 U7 48 AU CU U7 48 ¥4 OU U0 ¥4 C4 07 ¥4 0B
d 4 fertp Filas 2300:00 F4 00 00 R2 OB 27 22 00 00 E1 F4 00 00 F4 ¢4
ar 4 Onclefised 2310:07 A2 OC 20 22 00 00 E1 60 F4 00 00 F4 00 00 F4

£320:;00 00 F4 00 00 AD C2 07 48 AD CO0 07 48 F4 00 00

RAMDI sk _Sire ds 4 Taille du RAMDisk

2330:F4 00 04 A2 OB 0D 22 00 00 E1 F4 00 00 F4 CD 07
RAM_Totale :: :,_uj. T ;:,,m ﬁ:a:e!;;:;;; le cs 2340:F4 05 00 F4 00 00 AZ 0B 27 22 00 00 E1 F4 00 00
EORana in de la awvan e
RAM Libre ds 4 Toflle de la RAM installss restss librs 2290:F4 CD 07 A2 0€ 20 22 00 0 E1 68 68 60 F4 00 00
RaM Ucilises ds 4 Taflle de !a AAM insztallee occupee 2360:Fq 00 00 F4 00 00 F4 00 00 AD C2 07 48 AD C0 07

2370:48 F4 00 00 F4 64 00 A2 0B 0C 22 00 00 E1 68 8D
2380:C0 07 68 8D 2 07 68 68 Fd 00 00 F¢ 00 00 F4 00
23%0:00 F4 00 00 AD €2 07 48 AD CO 07 48 AD DE 07 48
23A0:AD BC 07 48 A2 DB UD 22 00 00 EI F4 00U OU F4 D6
23B0:07 F4 07 00 F4 00 00 A2 0B 27 22 00 00 E1 F4 00
23c0:00 P4 D6 07 A2 OC 20 22 00 00 E1 68 68 &0 AF 00
23p0:C0 00 10 FA AF 10 €0 00 29 7F 00 60 DA BB BF 33
23E0:22 11 FA 60 8D Bé6 07 AF 24 00 00 25 00 FF 0D B&
Z3F0:07 AF 24 00 00 A9 22 Frr 48 48 48 48 48 48 48 48
2400:22 03 24 22 00 00 E1 68 69 68 68 60 08 DA 5A 9B
Z410:A3 0B EZ 20 48 AB L2 20 AU 00 00 B3 0% AA A0 02
2420:00 B3 05 83 OB 8A 83 05 AB 7A FA 28 60 6B 0C 18
2430:0E 20 S5F 5F 5F 5F SF SF 5F 5F S5F 5F 5F 5F 5F SF
2440:5F SF S5F SF 5F SF 5F 5F 5F 5F 5F 5F 3F OF 3F 5F

H H 2450:5F SF SF S5F 5F 5F SF Sr 20 OF 1B 5A 18 OE 20 55
Récap’tu’at‘on HAM'USE 2460:74 69 6C 69 73 61 74 63 6F 6E 20 64 65 20 6C 61

2470:20 4D 65 56 20 OF 20 54 6F 74 3A 20 20 20 20 20

e
|
a

Informations

2. SN YWY

Tax Handlsa sont enregistres dans une liste chainee. Le presier
handle est en $E11600. Le format d'un maillon est le swivant:

500..03: Adresse du bloc memoire

g0d. .05: Attributa

$06..07: ID

£08..08: Longteur

$0C..0F: Handle precedent (nul pour le presier maillon)
$10..13: Handle suivant (nul pour fe dernier maillon}

R L
I T I T T

XXX XICHKH I XXX XXX X,

Aprés avoir saisi ce code sous moniteur, vous le sauvegarderez par : 2480:20 20 20 20 20 1B SF 5A 4C 4C 4cC 4C 4C 4C 4C 4C
create Ram.Use, 1569 2490:4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C 4C
hsave Ram Use, 32000 18200, 1350 24A0: 40 40 4C 4 4 4C 40 40 4 4C 40 4C 4C 4C S5F 5A

24B0:18 0F 20 4D 65 6D 6F 72 79 20 4D 61 6E 61 67 65
2000:06 00 00 0O 00 00 00 00 23 08 00 00 00 OA 04 01 24C0:72 5F 5F SF 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 20 20
2010:00 00 01 00 00 00 00 00 GO 00 00 00 0C 00 00 00 24p0:20 20 20 20 20 20 20 20 1B OF 5F 5A 18 OE 20 20
2020:00 00 01 00 00 OO0 0D 00 2C 00 40 00 20 20 20 20 24E0:20 20 20 €4 EF EE 74 20 52 61 6D 44 69 73 6B 20
2030:20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 24F0:28 20 20 20 20 20 20 Z0 20 29 20 20 20 20 20 20
2040:F2 DE 07 00 00 15 52 €5 70 61 72 74 69 74 65 6F 2500:20 20 20 20 1B 0F 5F 5A 18 OE 20 41 70 70 6C 69
20506 20 64 65 20 &C €1 20 4D £5 5§ IF 00 00 0D ERB 2510:+k3 1 74 A9 EF AE 73 5F 5F RF 5F BF 5F 5F 5F 5F
2060;03 00 00 8B 4B AB F4 00 00 F4 00 00 AZ 02 1D 22 2520;5F 5P 5P 5F 5F 5F 20 20 20 2020 20 20 20 20 20
2070:00 00 E1 68 8D 13 08 68 8D 15 08 AE 13 08 AC 15 2530:1B UF S5F 5A 18 UE Z0 30 7/Z 6F 67 /2 61 60 6U 65
2080:08 8E 17 08 88 88 &8C 19 08 F4 00 00 F4 00 00 Az 2540:73 20 64 65 20 43 6F 6E 74 72 6F 6C 65 &F 5F 5F
2080:02 1B 22 00 00 E1 68 8D 1B 08 €8 8D 1D 08 AD 13 2550:5F SF 20 20 208 20 20 20 20 20 20 20 1B OF 5F 5A
£Z0AG:08 38 ED 1B (08 80 1F 08 AD 15 08 ED 1D 08 80 21 2560:18 OE 20 53 79 73 74 65 6D 65 20 64 &7 65 78 70
20B0:08 F4 00 QD F4 1% 00 A2 03 OC 22 00 00 E1 A% 00 2570:6C 6F 69 74 61 74 69 6F 6E 5F S5F S5F S5F SF 20 20
20028 FA FN N3 N9 14 00 8&F 20 00 G0 F4 a0 00 F4 E9 258020 20 20 20 201 20 20 20 TR OF 5F 5A 18 OE 20 4F
20p0;03 R2 OC 20 22 00 00 EI1 E2 20 A9 26 BF 21 00 00 2590:75 74 €5 6C 73 20 28 52 41 4D 2F 52 4F 4D 20 54
20E0:AF 20 00 00 1A 8F 20 OU 00 A9 U5 8F 2Z 00U 00 AY 25R0:6F 6F 6C 73 29 5F 5F 5F 5F SF ZU 2U 20 20 20 20
20F0:15 8F 23 G0 00 Cc2 20 A0 2C 00 A% 00 00 %3 DF 07 25B0:20 20 20 20 1B OF S5F 5A 18 OFE 20 41 63 63 65 73
210088 £8 10 FS 9c OF 08 S 11 08 GC B2 07 A2 00 1é 2800:73 6F 66 72 E5 73 20 &4 €5 20 62 75 72 65 61 TS
2110;A0 E1 00 8E BE 07 8C BA 07 AD BA 07 48 AD B& 07 23D0:5F SF SF 5F S5F 5F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2120:48 20 £7 03 E2 20 68 8D 9A 03 Cc2 20 68 8D 9B 03 25E0:1B OF 5F 52 18 OE 20 42 69 62 6C 69 6F 74 68 65
2130:R7 20 68 €2 20 BO 06 00 20 97 03 &0 A0 07 29 00 25F0:71 75 65 7% 20 2R 57 54 4 29 5F S5F SF 5F 5F 5F
2140:F0 4A 4A 4A 4A BEB €5 OB 00 90 03 A9 0B 00 0A 0A 2600:5F S5F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1B OF 5F 5A
2150:AA DU 9A AD BU U7 FU 2D C9 01 OU DU 40 AU 04 U0 2610:18 OE 20 53 79 73 74 65 6D 20 4C 6F 61 64 65 72
2160:20 97 03 C9 08 00 DO 1D AD 08 00 20 37 03 18 6D 2620:5F S5F S5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 20 20
2170:0F 08 BD OF 0OF 08 AC 0OA 0O 20 97 03 28 6D 11 08 2630:20 20 20 20 20 20 20 20 1B OF S5F SA 18 OE 20 46
2160:8D 11 08 80 18 A0 00 00 20 57 03 CD 17 08 DO 0D 2640:6F 6K 63 74 69 6F GE 73 20 46 6% 72 6D 57 61 72
2180:A0 02 00 20 97 03 €D 19 08 DO 02 FO 1B A0 08 00 2650:65 2F 53 79 73 74 65 6D €5 5F 20 20 20 20 20 20
21A0:20 97 03 18 7D DF 07 S0 DF 07 08B A0 OA 00 20 97 2660:20 20 20 20 1B OF 5F 5a 18 OFE 20 54 6F 6F 6C 20
21p0;03 28 7D E1 07 5D E1 07 A0 10 00 20 37 03 22 A0 2670:4C 6F 63 61 74 6F 72 5F S5F 5F SF 5F SF 5F SF SF
21C0:12 00 20 97 03 E2 20 80D 9C 03 (2 20 8E 9A 03 AU 2680:5F 5F 5F 5F S5F SF 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2U
2100:10 00 20 97 03 C% 00 00 DO OB A0 12 00 20 97 03 ?6E90:1B OF 5F SA 18 OFE 20 4D 689 73 €5 73 20 61 20 4A
21E0:C5 00 00 FO 03 82 4D FF AD DF 07 18 €5 00 €0 8D 26A0:6F 75 72 20 26 53 54 52 29 S5F 5F 5F S5F 5F 5F 5F
21FQ:DF 07 $0 03 EE E1 07 20 DV 01 20 8% 03 C% 1B 00 26B0:5F 5F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 Z0 1B OF 5¢ 34
2200:F0 18 €9 20 00 DO F3 EE B2 07 AD B2 07 C§ 03 00 26C0:18 OE 20 4E 6F 6E 2D 44 65 66 63 6E 69 5F 5F 5F
2210:80 063 9 R? 07 20 p7 01 20 EO0 AR 68 AD B2 07 €8 26D0:5F SF 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 20 20
2220:02 00 FO 22 A9 1D 01 20 AC 03 F4 OF 00 AZ 0C 18 Z6EQ:70 20 20 20 20 20 20 20 IB OF SF 5A 18 0E 1c IC
2230:22 U0 UU E1 AD I3 U8 8D CO UV AD 15 08 8D CZ 07 26F0:1C IC 1c 1c Ic 1c 1Ic 1c 1¢ 1¢ 1c 1c 1c 1¢ 1c 1IC
2240:20 9F 02 F4 0E 00 A2 Oc 18 22 00 00 E1 AD 1F 08 2700:1c 1c Ic 1c Ic 1c 1c Ic ic 1c ic 1¢ 1c 1c 1c IC
2250:80 BC 07 AD 21 08 8D BE 07 A5 0B 00 80 B4 07 12 2710:1¢ 1¢ IC 1¢ OF 1B 5F 5A 18 OE 20 4D 65 56 20 75
2260:18 69 03 00 EB 09 10 00 20 AU 03 AU B4 07 UA 04 2720:74 69 6C 69 73 65 65 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F
2270:AA BD DF 07 8D C0 07 BD E1 07 8D Cc2 07 20 9F 02 7730:5F 5F 5F 5F 5F 5F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
2280:CE B4 07 AD B4 07 30 04 DO D5 FO D4 AD 13 08 8D 2740:10 OF SF 53 18 OFE 20 4D 65 56 20 6C 69 62 72 65
2220:BC 07 AD 15 08 60 BE 07 A% 1D 11 20 AC 03 AD IF 2750:5¢ 5F 5F 5F 5F SF 5F S5F S5F 5F 5F 3F 5F 5F S5F 5F
22A0:08 8D CO 07 AD 21 08 8D C2 07 20 9F 02 AS 1D 12 2760:5F SF 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1B OF 5F 5A
22B0:20 AC 03 AD 1B 08 8D CcO 07 AD 1D 08 83 C2 07 20 2770:18 OF 1c Ic Ic 1c Ic 1c 1c 1c 1c ic ic 1c 1 IC

Pom’sn® 44




2780:1C
2790:1cC
27A0:75
27B0: 20
27¢0: 61
27D0:4C
Z7E0:4C
27F0:4C
2800:00
2810:00
2820:00
2830:04
2840:34
2850:15
2860:F5
2870:00
2880:00
2850:08
2880:02
28B0:C0
28C0:82
ZBDO:F5
2BE0:00
28FD:00
2900:07
2910:02
2920:2F
2230:11
Z2940:FS
2950:00
2860:01
2370:03
25980:02
2590:83
28A0:97
Z29B0:F35
28C0:00
28n0:01
25E0:07
29F0:02
2A00:F3
2a10:c2
2ZAZ0:F5
2A30:00
2840:02
2A50:07
ZAE0:02
2A70:3C
2A80:13
2R90:F3
2AAQ: 00
Z2AR0:02
2AC0D; 02
2AD0:02
ZAE0: 78
2HF0:AC
2BO0:F5
2810:00
2B20:02
2B30;02
2B40:02
2R50:B7
2B60:C4
ZB70:F5
2B80:FO
2B90:03
ZBAU: 07
2BB0:02
2BCO: 50
2BD0: DG
2BEQ:F5
ZBF0:00

ic
1c
69
20
63
4c
ac
4c
oo
oo
uo
oo
oo
og
a2
5A
ir
£S5
ao
oo
az
oz
DD
9B
F3
00
o1

o8
uz
52
DF
F3
oo
01

03
oz
B3
BZ
F5

0z
12
ac
F5
a0
0z
og
oz

21

F5
00
(¥
03
0z
a0
11

F3
ao
nz
a7
02
os
c2
F3
00
ni
o7
o2
o0

1c
ic

oz

72

F§
[17]
oo

1c
ic

0z

Wy oty G
oW EE] (o1
0
LY

=N~ - T T B ]

LT T T R i T ==
QNN AN
[
My

02
a7
0z
BA
oF
FE
og
02

07 ¥

0z
Fé
co

oo
03
o7
az
A0
oo

ic
i o
65

} BB

oF
1c
qac

Moeoocooommmhaaoo
Wl MDD MWDo OO

F5

(=1
(=]

4

(=T~ ~ ]
oW

(=~ B~ LT

B e S R
o = I~ T~ T -~ L O T .

[=]

i«

's)

o
& Ui

(]
P

Ic
ic

D ODCOMmkLOOSS S DS & & G
MouwoeobbODlwwSsaosoon qtm : 3

b
U

L= =~ )
Aoy koG

~

Ly =0 L

=]
LU LT )

ey
L

>
(s

L =~ R -
M Lay b

"

- N B0

I Y
M w

ao
oz
o7
o0z
84
El
£S5
oo
a2
a7
nz
El
ch
F5
o0

o3

a7
0z
7A
Bt
0o

ic
ic

53
5F
1ac
4c
0o
oo
oo
oo
F5
oo
00
08
02
&4
27

0o
06
o7
02
Fy
80
F3
oo
01
o8
(154
63
E1

£
B}

o0
01
urs
02

7 €6

o7
F5
iy
01
o7
02
27
c0
F5
00
02
o7

5 02

63
AC
F5
oo

a7
0z
a5
B2
F5
Fn
02
a7
02
29
Cz
F5
Fo
03
07
ao

ic
E
20
by

ac
qc
a0
a0
20
U
02
37
17
F5

0a -

a0
o0&
0z
c3
BB
F5
oo
oo
o7
0z
35
11

F5
0o
01

o7
02
88
27
F3
a0
01

a1

02
F6
9F
F3
00
02
a7
02
3F
BC
F5
a0
a2
03
0z
78
br
F3
o0g
oz

02
c7?
cz
Fa
oo
03
o7
g2

D6
F5
a0

Ic

1B !

73
&7
20
ic
4qc
0o
oo
6F
vg
30
13
F3
00
a0
08
oz
B9
31

F5
oo
00

03
o0z
28

3
ao
01
07
[F4

9A

FSs

vu

01

a7
0z

Fo
15
F5
oo
02
o7
az
33
B4
F5
00
oz
a7
0z
75
gF
F5
ao
gz
o7
0z
B4
4
F5
oa
03
o7
02
58
D&
F5
0o
o0

1c
SR
61
JA
1B
1c
qC
0o
aa
oo
16
13
F5
oo
00
na
[F
87
DF
F5
ag
00
03
02
ic
oF
F5
a0
01

03
02
71

87
F5
oo
ul1

03 F

0z
ps
13
F5
oo
oz
07
02
33
9F
F5
0o
oz
a7
az
GF
1D
£5
oo
r¥4
G7
02
AC
c4
F5
00
o0z
o7
o2
50
BE
Fs
felv)
03
oa

CZ
F5

03
07
00

1c
20
20
73
4c
4c
L[
oo
nn
00
oo
02
3A
is
S
on
oa
o3
02
cé

Fs
ao
0o
u3
g2
339
a7
F5
oo
01
a7
Gz
8E
DF
F3
0o
01
o7
0z
Fa
1r
F3
oo
02
a7
02
48
15
F3
a0
nz
08
02
81
B
F3
a0
02
a7
02
A
o
F5
00
03
a7
02
6A
D6
0o
o0g

1c
87
20
70
4ac
4c
4ac
a0
aa
el
F5
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oo
og

61
1D
F3
00
00
a7
02
E3
BO
F3
a0
01
03
0z
60
97
ES

01
o7
bz

~
C

82
FS
ao
01

o8
oZ
24
DF
F5
0o
02
o0g
0z
&0
8sF
F5
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0z
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25
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FS
oo
03
o7
og
oo

G. Perreault

L'objet de la présente commande est de simplifier 1'usage
des préfixes ProDOS sous Basic.System. Le probléme est
le suivant :

Le programme Basic sur le disque dur se situe dans le
dossier /Ddur20M/En.Cours/Compta/Version.2, dossier qui
contient le sous-catalogue Donnees. Pour travailler dans ce
dernier dossier, il suffit de taper Prefix donnees, mais pour
revenir au niveau précédent, il faudra taper Prefix
IDdur20M/En.Cours/ComptalVersion.2...

Les stakhanovistes du clavier apprécient, les autres, dont je
fais partie, taperont simplement shortp. Moins
imprcssionnant mais plus élégant...

En pratique

Vous rendrez cette commande externe ProDOS disponihle
en tapant au clavier sous Basic :

— shortp ou brun shortp

Vous pourrcz également 'activer depuis un programme
Basic par:

10 print chr$(4) "- shortp

Dés lors pour raccourcir un préfixe, tapez au clavier :
shortp ,Ou dans un programme Basic ;
705 print chr$(4) "shortp
Pour contrler I'effet de la commande, demandez a
Basic.System le préfixe courant en tapant : prefix

G

3

Source Shorip.src
Assembleur ORCA/M

err en

65816 off

£5002 off

abisaddr un

keep shortp

erg $2000
main START

¢+ EQUATEZ:
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Ida

;7 adresses en page zéro:
e T e o e rdecode
length gequ SZF longueur de I'instruction
pel gequ $3A adresse de la ligne désassemblée
al gequ $3C adresse de départ pour move
az gogu $3E adrosse de fin » L
af gegqu £42 adresse d'arrivée " L]
adr gegu 3FC pointeur temporaire
ptre gequ SFE L "
; sSous-programmes moniteur et adresses systéme:
; — 2
wutdo geyu SDBIC
insdspZ gegu SFHEEC désassemblie la ligne (pcl)
move gequ SFE2C comme son nom I'indigque
r Branns et RASTC. SYSTREM:
; =
mii gegu SBFOO puint d'entrée de FProbOs
extrnemd gequ $SBEUE saut vers commande externe
errout  gegqu $BE0S affiche erreur et Fin
badcall gegu SBESB convertcit erreur MLT en BASIC.S
gethufr gegu SEEFS résarve (A) pages sous BASIC SYS.
xtrnaddr gequ SBES0 adresse commande cxternc
xlen gegu $BESZ longueur de l& commande
xcnum gequ SBES3 n® de la commande
pbits gequ $BES4 paramétres autorisés
vpathl gegu SBERC vecteur vers la rommande entrée
xreturn gegu SBESE un RTE gui gagne 3 etre connu nemli
vpencril  gegu FBEYD nombre fichiers cuvercs
iong gequ fin-depuc+5100 longueur du programme & reloger
s relegeur
i — rsuivant
; Relogeur honteusement copié sur celui de Sylvie GALLET, qui
r a elle-meme coplé celui de POM's n° 26
» Indtialication
P S
ini lda mii
cmp #54C est-ce un JMP ?
beqg initl oui
ldy nonactif non -> affiche message et fin
nabel ida nonactif, y
jsr outdo
dey
bne nabcl rfin
rts test
iniel lda openent y a-t-1i1 des fichiars auverts ?
beg init2 non
1da #3515 oul -» impussible placer la comma
nde message FILE(S) STiLL UEEN
imp errout ;
inftz lda extrncmd+2 sauve adresse de la premiére
sta preemd+2 commande externe oni
1da extrncmd+l
sta precmd+1 non
lda #>long demande d'un buffer de (A) pages
isr getbufr calcul
emp #50C errenr 7
bne gothen non
Jjmp errcut oul —» affiche 'NQ BUFFER3 AVAILA
BLE' et tin
gothen  sta adresse n® de la l-ére page accordée par
sta ad+l ProDOs
sta ewtrnemd+2
1lda #>debul
sta al+l
Ida #<fin-1
sta a2 ;
Idas #xfin=1
sta a2+l
idy #0
sty ad les adresses deépart et arrivée
sty al sont alignées -> poids faible = 0
sty extrncmd+l nonc
Jer mave déplace le programme
jsr reloge adresse
rta
reioge lda adresse adresse de relogement
sta pclsl " ;

Idx
Ida
beg
isr
Idy
Py
bne
Ida

bna
doy
Ida

bne
dey
Ida

bne
tda
ale

ade

cpx

hecs
eie
rts
sec
rts
dey
1da
tax
Iny
1da
sec
sbe

bee
jsr

bcs
ade
sta
ecle
rts
sec
rtg

0
pel
#0
(pcl, x)
rfin
insdsp?
length
2
rsulvant
{pell, ¥
#>mli
nomli

fpcll, ¥
#<mii
nomili

fpell, y
4520
numli
pci

#3

pel
nomli
pel+l
pel
adr
pci+l
adr+l
length
calend
length

pel
pcl
polsl
1o

pelrl

adresse
pecl
fost
fin

rdecode

#>fin-debut

= ouf

non
#<rin-debut

non

fadr) .,y

(adr), y
#>debut
fnonc
test
nanc

adresse

(ads), ¥y

ds 1

ds $FF-(adresse—init)

névessagire pout Insdsp2
si 00 séparant progrmm et données

¥ = Ionguenr instruction = 1
instruction sur 3 cctets ?
non => pas de changement
oul

est-ce un appel au MLI 7
non

peutr—-atrre, ..

nen

est-ce un jsr 7

noen

oui => avance pcl de 3 octets eL
traite Ies 3 octets suivant jsr §
BFG0Q

comme une instruction 4 reloger
(1'tadrasse du buffer n'a pas heso
in d'etre relogeée)

passage de paramétres paur calenl

on passe 4 Iinstruection suivante:
avec pcl = pel + length

distance (pcl) - adresse stockée
dans A (MSB) et X (LSB)

distance >= long du programme ?
oui —-» on a finl
non

A < nbre de pages du programme 7
ouf
pen et A > nhra de pages =-> en de
hors du programme
on est dans la derniere pages

X < poids faibie de 1in ¥
non -> en dehors du programme
dane les limites

partie basse de 1'opérande

partie haute de I'uvpérande

écart (en pages) entre adresse et
début
écart « § -> opérande en dehnrs d
es adresses 4 medifier
écart >= 0 => écart > longueur du
programme ?
nen
aui => on reloge

adresse début du programme relogé
debut sera égale 4 $2100
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programme 3 reloger

;
debut lda wvpatht vpathl paintse sur la commands
sta ptr entrée
Ida vpathl+i
Sta ptr+l
Idy #1
compare lIda (ptr),y analyse de Ta commande tapés
emp commando-1, ¥
bne nocmd pas "shortp”
iny
epy #7 lengueur *"shortp™ + 1
becec compare
lda (ptrl.y
emp #5800
beq cmdok
Jsr 3DAFB envele un retour chariot
lda #$10 code de "SYNTAX ERROR"
imp errout
ek dey
dey
sty xlen
lda g0
sta xcpum n° commande externe
sta pbits aucun paramétre autorisgé
sta pbirssl L] " b
versuite lda asulile utile au relogeur seulement
lda versnite:] adresse de retour de ProDOS aprés
examen
sta xCronaddr des paramétres
lda versuite+2
abta xErmaddcirl
vle retour & Proops pour analyse des
paramécres
rts suivant éventuellement la command
# tapéa
noemd gac utile sif netre ede est la scule
i ou le derniere pguur signaler 1'ec
reur
precmd  jmp xretorn saut & Ila commande externe

mmm——— oo

;
¥suite

erreur

ok

boucle

and
rien

Lecture du préfixe:

Ida buffer

lda xsuire+l
sta tablesl

de {2'tabis"’

hee ok

jor badcall
Jmp errout

Ildy buffer

beg end

dey

l1da bufrer,y
cmp #'/"

bne boucie
sty buffer
jer mli

dc 11'3cE"
de i2'tablia"
bee end

imp erreur
rt=

da 1

précédente

neile paur lo rologevr (parmst de
reloger 1‘'adresse buffer utilisé
pour lire preérixe)

GETFREFIX
table des paramétres utilisés pou
r GETPREFIX

affichage de 1'erreur

longueur du préfixe actuel

si longueur = 0 inutile de raccou
rcir le

préfixe

le dernier caractére =3t "/" donc
fnutile de le relire

longueur du nouveau préfixe

SETPREFIX
la mome table que pour GETPREFIX

en principe "PATH NOT FOUND™

le relogeur l'apprécie

Table de paramétires et message;

burrer
commande
nonactif

finm

de A1 v

do 12'buffer®

ds &4

de ¢ 'SHORTP"

dc 11125;13,13, 7"

1 seul paramétre
gune de sluckage du prélixe

de: ptdd PTTCA NON SODORP ##!

anep
END

Récapitulation Shortp

Aprés avoir saisi ces codes sous
moniteur, vous les sauvegarderez par :
bgave shortp, AF2000,L$1ES8

2000:AD 00 BF C9 4C F0 0D AC
2008:CE 21 B9 CER 21 20 5C BB
2010:88 DO F7 60 AD 4D BE FO
201B:05 A9 15 4C 09 BE AD 08
2020:BE 8D 4A 21 AD 07 BE 8D
2028:49 21 A% 01 20 F5 BE (9
2030:0C D0 03 4C 09 BE 8D EZ
2038:20 85 43 8D 08 BE A9 21
2040:85 3D A8 E7 85 38 A9 21
2048:85 3F A0 00 84 42 849 3C
2050:8C 07 BE 20 2C FE 20 54
2058:20 60 AD EZ2 20 85 3B A%
2060:00 85 332 A2 00 A1 3A FO
2068:50 20 8C F8 A4 2F C0 02
Z2070:D0 2C Bl 3A C9 BF DU 19
2078:88 B1 3A C9 60 pa 17 &A
2080:B1 3A C9% 20 DO 0B A5 3A
2088:18 62 03 85 3A 90 02 Eé6
2080:38 A5 31 85 FC A5 3B 85
Z2088:FD A4 2F 20 C8 20 A5 2F
20A0:38 65 3R A5 3R A5 3R 9
20A8:00 85 3B 38 ED E2 20 A6
Z20B0:34 20 BR 20 B0 03 4C 863
20B8:20 60 C9 00 %0 06 DO 0F
20C0:EQ E8 BO 02 18 60 38 ED
20Cc8:88 Bl FC AA C8 Bl FC 38
20D0:E2 21 390 OC 20 BA 20 BO
20D8:07 6D E2 20 91 FC 18 &0
20F0:3R A0 Q0 00 08 00 00 00
20E8:00 00 00 00 00 00 00 00
20F0:00 00 00 00 00 00 00 00
20F8:00 00 G0 0C¢ 00 G0 00 0O
2100:AD 6C BE 85 FE AD 6D BE
2108:85 FF A0 01 Bl FE D3 C7
2110:21 DU 34 C8 CO 07 80 F4
2118:B1 FE ¢C% 0D F0 08 20 FBE
2120:DA A% 10 4C 02 BE 88 aa
2128:8C 52 BE A9 00 8D 53 BE
2130:8D0 54 BE 8D 55 BE AD 4B
2138:21 AD 37 21 BD 50 Bk AU
214n:38 21 &0 51 RE 1R 60 3R
2148:4C 38 BE AD 88 21 AD 4C
2150:21 8D 86 21 AD 4D 21 8D
2158:87 21 20 00 BF C7 85 21
Z160:90 U6 20 BB BE 4C 09 BE
2168:AC B8 21 FO 16 88 BS 88
2170:21 €9 2F DO F& 8C 88 21
2178:20 00 BF c6 85 21 80 03
2180:4C 62 21 60 00 01 88 21
2188:00 00 00 00 00 00 00 00
2190:00 00 00 00 00 00 00 00
2198:00 00 00 00 00 00 00 GO
21A0:00 00 00 00 00 00 00 QO
21A8:00 00 0C 00 00 00 00 GO
21B0:00 00 00 00 00 00 00 00
21B8:00 00 Q0 00 00 Q0 OO0 00
21C0:00 00 00 00 00 Q0 GO OO
21CB8:53 48 4F 52 54 50 19 0D
2100:00 07 24 ZA 20 46 49 34
21D8:43 41 20 4E 4F 4E 20 53
21EQ:4F 44 4F 52 50 20 23 2A
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Voici quelques considérations sur la mise
a jour des fenétres des programmes
typiquement GS et une roufine bien utile a
’écriture des applications.

A titre de démonstration, une application
GS figure sur la disquette qui accompagne
optionnellement ce numéro : elle vous
permettra de lire les sources et fichiers de
type TEXT.

Programmant depuis quelques temps sur Apple IIGS, je me
suis heurté sur le [ait de faire déiiler du lexte rapidement
dans une fenétre graphique. Beaucoup de programmes
d’amateurs sont désespérement lents, et je pensais cet état de
chose normal, jusqu'au jour oll j*ai vu ce gque pouvaient
faire les professionnels...

Je me suis donc penché sur le probléme et aprés avoir
décortiqué le déroulement des mises 2 jour, j’ai écrit cette
routine qui pourra rendre service a un certain nombre de
lecteurs programmeurs, ot leur donner des idées pour faire
mieux.

Défilement rapide de texte
dans une fenétre

La mise 2 jour d’'une fenéire (Update Event) survient dans

plusieurs cas :

» clic dans une barre de défilement horizontal ou vertical ;

» changement de la taille d'une fenéire (avec une
exception) ;

» fermeture d’une fenétre sur la fenétre 2 metire 3 jour (par
exemple, fermeiure d'un accessoire de bureau).

Une procédure de Quickdraw nous permet de connaitre la
taille du rectangle & meltre & jour, c’esl GetFortRect.

Dans notre procédure, il faut donc :

1 Sauvegarder les valeurs du rectangle telles qu’clles
nous avaicnt €té retounés par GetPor tRect la
mise 2 jour précédente ;

2 Récupérer les nouvelles valeurs de GetPortRect

3 Faire une analyse des changements intervenus ;

4 Redessiner uniquement ce qui a pu &tre cifacé.

Patrick Desnoues

La fenétre n’est pas active

S

b fenétre

active )

-]

11 faut la redessiner de al acl.

La fenétre est active

w Si la taille de la fenétre n’a pas
changé

X Cestun clic sur |

' al »a bl =b cl >¢c di =d

- Le texte monte ;

- lc Window manager déroule vers le haut cc qui est a
Uintérieur,

al = c : redessiner tout I'écran de al acl ;
- al<c:redessinerdecacl.
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X Clestunclic sur T

b1 =b

| al <a

[c1<c

- letexte descend ;

- le Window manager déroule vers le bas ce qui est a

I'intérieur.

L,

- cl<a:redessiner tout I'écrande al acl ;
- ¢l >a:redessinerdc al A a.

X C’estun clic sur < ou —

al =3 bi =b

[d1

Il
===

r;:?::: |

b ....bl d d

Fléche — :
- soit redessiner de a/bl 4 b/c1 (le plus rapide) ;
- S0it redessiner de a a ¢ (le plus simple).

i

Fléche ¢ :
- soit redessiner de al/d 4 d1/c1 (le plus rapide) ;
- soit redessiner de a a ¢ (le plus simple).

= La fenétre a changé de taille

X lercas

c1<cHdicdl

¢ 'y
ﬂ,,v

&

Hol JETROWE

QUUNE FENETRE AYEC DE
ASCENSEURS SANS Rn}e‘
G s Mfr RIDICULE

e
bi
el
I
b d
e J

Le rétrécissement complet de la fenétre est le seul cas qui
n’entraine pas de mise & jour. Ce qui est contenu dans la
plus petite fenéire tenait forcément dans la grande el n’a pas

pu étre effacé.
X 2eme cas
al =a bl =b J el e dif ¢d
a __ af j_]
b1 d1 d
_ &
b .
Lel
11 faut redessiner de c A c1.
X 3eéme cas
al = a b1 =b el ¢e | d1>d]
a
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- Redessiner deal/dacl/dl ;

- ou, plus simple, de al/bl & cl1/d1.

X 4&me cas

cl>e

di >d

I.a fenétre a ét€ agrandie. 11 faut :
- soit redessiner de al/d a c/d1 etde b/c acl/dl ;

- soit, plus simple, de al/bl a c1/d1.

Programmation

11 suffit de :

- créer une [enélre avec des barres de défilement ;

- dans les paramétres de la fenétre indiquer ’dc

i4'Procedure’ dans le paramétre conceme ;

- stocker le numéro de la fenétre retourné par New

Window dans la variable * AideWRefCon’ ;

- stocker I'adresse du texte & afficher dans la variable

'<Texte’ ;

- stocker la longueur du texte i afficher dans

“<LongTexte’;

C’est tout...

a = Ancienllaut al = NouveauHaut
b = AncienGauche bl = NouveauGauche
¢ = AncienBas cl = NouveauBas
d = AncienDroit dl = NouveauDroit

On peut encore optimiser 1a vitesse en calculant uniquement
les mises a jour des scrolling horizontaux (comme cela est
défini ci-dessus, mais non traité), mais pour ’affichage d’un
texte standard, le jeu ne vaut guére le cofit.

Une application

Sur le disque Pom’s, vous trouvercz 1’application 16 bits
‘Turbo.Scroll’ 4 titre de démonstration.

Le programme a &té écrit sous APW. Il permet de charger a
partir d'un disque ProDOS des fichiers de type Text (T$04)
ou Sources (T$B0). Apres la transformation des minuscules
accentuées adaptée a la langue frangaise, le texte apparait
dans une fenéire graphique avec une vitesse de défilement
défiant pratiquement Loule Concurrence. ..

Fichier Scrolling

Scrolling START

Using Ressource
liring Datasm

Jar SF SFGetFile
Jsr Load¥ichier

Rts

Hmm

SP_SFGetFlle Anup

Verticale

Pushword #120 Position Horizont.
Pushword #50
Pushlong #D SFCetFile Titre
Pushlonyg 40 Filtre
Pushlong #NombreTC Type accepté
Pushlong #GoodsSC Réponse
_Si‘cetfile
Rrs
3 . s e e i - S ey . . s
LoadFichier Anop
Lda GeoodSC oK ?

Bne OpenFichier

Rts

Non on annule

STANDARD GETFTLE

OpenFichier Ancp

Les fichiers sur disque :
Turbo.Scroll I’application GS ;
Librairie €quivalences et page zro ;
Data données et chaines de caractéres |
MainPoms initialisation, boucle principale, ferme-
turc ct Quit ;
Scrolling tout ce qui A trait a cet article ;
FatalErreur gestion des erreurs ;
LinkAll fichier Cxec qui assemblc I tout.
Pushzera Handle Libére la place
_DisposeHandie du fichier
_Open D OpenParm Ouverture fichier
Boe NeErrld
Jmp Erreurof
Notrrl Anop
Lda RerfNum

Sra RefNumRP

Sta RefNumCP
_Get_Eof RetNumCP
Bes ErreurOF

Lda LongueurOF

Sta <LongTexte
LongResult

Pushlong LongueuroF
Pushword MyID
Pushwourd #%1100000000011000

Pushlong #0

_NewHandle

Ply

Plx

Becs ErreurOF

Sty <Handle

Stx <Handle+2

Lda (Handle] 00 se trouve
Tax le fichier ?

Param pour Read
Param pour Close
Taille fichier ?

Taille & allouer
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Ldy #2

ILda (Handle], Y

Sta RnfferData+?

Sta <MyTexte!l2

Stx Hurfferbata

Stx <MyTexte

_Read RefNumRP

Bocs ErreurdOF

_Ciose RefNumCP

Bcs ErreurOF

Bra Analyes

Anop

Jsl SP FatalErreur
Close RefNumCP

Rts

ErreurOF

Charge le fichier

Ferme tout

Anop

Ldx #1

Ldy Octets Trans
Dey

Shortm

Anop

Lds [MyTexte], ¥
cmp #$00D

Bne LcO

Tnx

Ancp

Dey

Bne LoopCor

Bra StopAnalyse
Lol Anop

£hx

Ldx #CaractM-CaractO-1

Analyse

LeoopCor

DecremY

Lel Ancp
Cmp CaractQ, X

Rne ir2

Lda CaractM, X
Ancp

Sta [MyTexte],Y
Bra Lc3

Lela

StopAnalyse Anop
o

Analyse de texte

Compte nb Iig (50D}

Compte Nb ligne

Transforme les
minusc accentuées

Change les minusc
anglaises => VF

Stocke la valeur
corrigée

Ee Calcul la taille de l'ascenseur

LongResult
Fhx
Pushword #59

Sta WharcaF

CpenWindow Anop
Pha
Pha
Fushiong #U WindAidel
_NewWindow
Pulllong WRefCenl

Ldx #&

Ancp

Stz NouveauRect, X
Dex

Dex

Bpl LoopRectl

LoopRectl

Hauteur Font = 9 *
nb de ligne

- -——— Ajuste l'ascenseur

Nombre de lignes
afficher

-=== Quverture de la fenétre

Remect le rectangle 3 zéro

Pushwourd #IFerimer
_EnableMitem
Pushword #I0uvrir
_DieahleMItem

Une seule feneétre

4 la fois

Rts
END

kakdhkikttis Procédure qui dessine le contenu de la fendtre

Procodursl

LoopRect

ETART

Using Ressource
Using Datas

Phb

Phk

Plb

Phd

Pha

Lda RegistreD

Ted

Pla

Ldx #6

Anop

Laa NuuveauReot, X
Sta <AncienRect, X
Dex

Dex

Bpi LoopRect
PushLong #NouveauRect
_GetPortRect

Lda NouweauHaut
Sta <PixelHaut

Lda NouveauBas

Sta <PixelBas

Coordunnées de
1'ancien rectangle

Coordonnées du
nouveau rectangle

Jsr CalcRegion

Nonlderive

ChercheDebut

ChercDobll

CherchDebl

Anop

Stg <¥Position
Ldy #=1

Bra ChercDeb0
Fanga off

Ancp

Lda [<MyTexte],Y
Cmp #50D

Bne rherechehl
Anap

Lengm

clc

Lda <YPosition
Ade #Hauteur?Lignes
Sta <YPosition
Cmp <FixelMaut
Bcs ChercDebFin
Shoartm

Anop

Iny

Cpy <LongTexte
Bne Cherchelehut
Loangm

Bra Sortie

ChercDebFin

DebLigne

FinLigne

AfficheTexte

Ancp

Iny

FPhy

Pushword #10
Pha

_MeveTe

Piy

Ancp

Sty <PosDepart
Stz <Compteur
Shortm

Anop

Lda [<MyTextel,Y
Cmp #50D

Beg AfficheTexte
Ine <Compteur
Iny

Coy <LongTexte
Bne FinLigne
Dey

Ancp

Dhy

Longm

Ligne suivante +8

Hrab 30
= YPosition
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LigneSuivante

Pierre Demblon

Ca y est, quelqu’un a craqué : A force que
je répete tout le bien que je pensais de ce
logiciel de Glen Bredon, et grice & votre
amicale insistance, on a trouvé a2 Pom'’s
une courageuse pour traduire la
documentation. Merci Joélle. Dans ces
conditions, j’aurais eu mauvaise grace
refuser d’en faire 1a présentation.

D’autant que ni la documentation
originale, ni méme le nom du logiciel, ne
permettent de voir globalement de quoi il
g'agit. Glen Bredon le présente comme
une suite de modules, de commandes
hétéroclites qu’'il a ajoutées peu-2-peu au
Basic System de ProDOS en fonction de
ses besoins. C'est beaucoup plus que
cela : c’est I’ Applesoft d’anjourd "hui.

Un Basic ancestral

UIn pen d'histoire : 1'Applesoft est le
deuxitme Basic gui ait existé sur I'Apple
// (aprés 1'héroique Integer Basic
légendairement €crit & la main, en hexa,
par Wozniak). On 1'appelait au début
‘Floating Point Basic’, parce qu'il était
capable de diviser correctement. Il avait
é1é écrit non par Apple, mais par

Microsoft, cn fonction des Basics comme
des Apple existants a cette époque (fin des
annécs 70) : commencant sur cassette,
puis chargé d’une disquette, il a fini dans
la Rom du tout nouvcl Apple //, un
ordinateur doué d'une capacité mémoire
gigantesque pour 1'époque : 64Ko ! I
permetlait de gérer les caractéristiques
extraordinaires de cct ordinateur cher mais
magnifique, ' Apple II Plus : deux pages
graphiques, en Haute Résolution en
couleurs, par exemple.

Le probléme, c’est que, pour 1'essentiel,
I'histoire de 1'Applesoft s’est arrétée la.
Depuis, Apple s’est contenté de le
reconduire dans la Rom de ses nouvelles
machines, de l'interfacer avec les
systémes d’exploitation (DOS, ProDOS).
Meéme les bugs sont restés, parce que les
corriger aurait créé des incompatibilités
avec les programmes existants. écrils en
fonction d'eux.

Mais la vie a continué : lc Basic a
changé, 1" Apple // aussi. Et les faiblesses
de ce bon vieil Applesoft sont devenues
de plus en plus criantes. 8%l vit encare,
c'est & cause d'ume caracléristique

typiquement Apple : 1'ouverture. Je 1'ai
déja écrir, les commandes les plus
puissantes de 1'Applesoft sont ‘&’ et
‘Call’. De plus, Apple a introduil dans
Basic System, I'interpréteur Applesoft de
ProDOS, une deuxiéme ouverture : la
possibilité des commandes externes qu'on
peut ajouter depuis le disque.

Et 13, arrivent les ulilisaleurs, les
bidouilleurs, les programmeurs, bref les
Glen Bredon : et voila pourquoi Applesoft
est toujours vert. Autrement dit, si 1'on
veut comprendre ProCommand, il faut
partir d'une liste des défauts de
I’ Applesoft : ProCommand, ¢'est la mise
& jour permanente de 1" Applesoft.

Par cxemple : les capacités d’é&dition et de
débuggage de 1"Applesoft sont ridicules,
Sa commande List est primitive. Son
Input est plus que déficient. Son Prinf ne
sait pas formater (Print Using). Il ne sait
pas fusionner deux programmes ou
changer globalement des numéros de
ligne. Les conversions hexadécimal-
décimal demandent une gymnastique
fastidiense. 11 ne connait ni la double
haule résvlution, ni la souris, ni la date et
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I'heure. Il n’est pas capable de faire la
moiti€ de ce que ProDOS sait faire.:
J'arréte 13, "y serais encore demain.

D'autant que tout cela est réglé : avec
ProCommand. ProCommand se présenie
effectivement comme un ensemble de
‘modules’ 2 ajouter ‘2 la demande® a Basic
System. Mais ces modules ne sont pas 14
au hasard. Je vais donc ticher de le
présenter non pas module par module,
mais par fonctions qui sont globalement
ajoutées a 1'Applesoft. Précisons
seulement que tout cela se présente
généralement comme des commandes de
Basic Sysiem : les programmes Applesoft
les traitent comme des commandes Basic
ordinaires, on peut les laper en mode
direct. Bref, I' Applesoft est étendu de trois
ou quarre fois.

® Un véritable
éditeur

w Edit

La commande Edif est un €diteur complet
en une seule commande: un Gple
complet en une commande qui occupe
1,5Ko. Déplacements du curseur, modcs
insertion et recouvrement, recherche et
remplacement, cumpactage automatique
des lignes, tout ce donf on peut réver.

= Auto

La commande Awo permet évidemment,
sans risques, 12 numérolation automatique
des lignes.

= Macro

La commande Macro donne des macros
clavier & la maniére de Gple : ces macros
sont bien entendu éditables.

w [Lyst

La commande Lyst fait encore mieux que
les macros de Dimitri Geystor pour
AppleWorks (justification 2 droite des
numéros de ligne par exemple) pour
produire de superbes listings qui
ridiculisent 1a commande Lis.

@ Boite a outils
programimeur

v Renumber

La commande Renumber recalcule tous
les numéros de ligne, vous domne acces
aux numéros ‘interdits’ type 65531,
respecte les programmes machine
clandestinement ajouics aux Programines
Applesoft, marche avec les trés gros
programmes, accepie les *List 10-20" que
les autres rejetient.

= Hold, Merge

Les commandes Hold et Merge permettent
de fusionner deux programmes ou
scgments de programmes.

= Xref

La commande Xref affiche on imprime les
références croisées de toules les variables
du programme Applesoft en mémoire.

¥ Varlst, Vartre

L.a commande Varlst affiche 1a liste des
variables, la commande Varirc permet de
tracer vos variables bien siir, mais admet
¢galement des expressions booléennes
(elle vous permet par exemple de
surveiller que la variable J reste inférieure
2 1a variable T).

= Pointers

La commande Pointers vous permet de
suivre en permanence les pointeurs de
1"Applesoft (Himem etc).

5 Hexdec

La commande Hexdec, vous vous en
doutcz, sc charge des conversions
hexadécimal-décimal.

Vous I'avez compris : adieu nos antiques
Renumber du Dos Toolkit, adieu 1'antique
APA qui ne respectait pas les standards
ProDOS. Mais aussi adieu GPLE. Méme
notre excellent EPE a trouvé un rude
COnCWTerL. . .

® Les manques de
I’ Applesoft

sz Using, Sci

Bien évidemment, Glen Bredon a comblé
1'un des plus gros trous de 1" Applesoft,
1'absence de Print Using, avec ses
commandes Using et Sci pour la notation
scientifigue des nombres. Mais les
raffinements de cet Using-14. je ne les ai
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pas vus sur beaucoup de nouveaux et
‘SuperBasic’.

w Type

Type permet de lire et imprimer un fichier
sans les défauts de 1'Inpw de I’ Applesoft,
avec les paraméires de formatage que vous
chuisissez.

= Dump

Dusmp permet une lecture hexa/ASCII de
la mémoire ou des fichiers ProDOS, avec
paramgtres toujours.

= Sort

Vous avez du mal A trier vos tableaux de
variables, et ¢a prend un temps fou ? Sort
est une commande magnifique : une hase
de données en une commande Basic ! Tri
extrémement rapide (Quicksort)
alphabétique ou numérique d'un ou
plusieurs tableaux de variables (chaines,
entiers, réels), a une ou a plusieurs
dimensions, sur le champ voulu, sur un
index du tableau, donc sans aliérer le
tableau. Vraiment magnifique.

= Rnd

Le générateur de nombres aléatoires de
I'Applesoft est un peu lent, et il arrive
souvent qu'il se répete ? Le Rnd de
ProCommand ne se répétera pas avant 4
milliards de fois, et il est 15 fois plus
rapide que celui de 1" ApplesolL.

& [nput

Vous révez d"un Input qui accepte les *,’,
les ‘', etc. ? Une mini-commande Input
le fait.

= Rdline

Mais beaucoup mieux que ga @ vous
souhaitez une saisie avec des commandes
d’é&dition sérieuscs, 2 la AppleWorks 7 Un
input qui accepte juste les nombres 7
Juste une date ? Justc unc chaine de 10
caractéres ? Toujours en acceptant les
virgules ? Qui convertit de minusculcs cn
majuscules, ou le contraire 7 Eh bien,
c'est 1a environ 3% des possibilités de la
commande Rdline, qui est un fnput &
rendre jaloux bien des applications : une
sorte d’‘/aput Using' absolument
magnifique. Enire Sort et Rdline, vous
diminuez de moitié le temps d'écriture de
certains programmes. A elles seules, ces
deux commandes valent les 500,00 francs.

@ L’interpréteur
ProDOS

w Copy

Basic System, vous le savez, ne donne

pas accés a certaines possibilités de
ProDOS, pour lesquelles nous devions
jusqu'ici passer par le langage-machine.
Regardez par exemple les contorsions que
doivent employer les Beagle pour copier,
par 1"Applesoft, les fichiers TimeQOut sur
votre disquette AppleWorks : ils n'ont
pas de commande Copy.

Bien entendu, cette commande Copy qui
copie les fichiers d'un catalogue & I'autre
est dans ProCommand.

= Online

De m&me qu'une commande Online qui
regarde quels sont les volumes ProDOS
présents et donne leurs noms.

= Date, Datestr

ProDOS connait 1a date et 1'heure, si
vous avez une horloge, mais pas Basic
System. Les commandes Date et Dalestr
vont s'en charger, en format 12 heures ou
cn format 24 heures, et vous donneront
méme le jour de la semaine. (Note : je
parie que nous n'allons pas aftendre
longtemps pour gu'un lecteur de Pom’s
francise les noms de mois et de jours dans
celte commande).

= Clock

Vous n"avez pas d’horloge 7 Eh bien, si
vous avez un //c, ProCommand vous en
donne une. en utilisant les interruptions
de la souris, avec la commande Clock.

= Pop

Les chemins d’accés du ProDOS vous
embétent 7 Je me sais pas commeni
résoudre cette gquestion en théorie :
comme fanatique de ProDUS, vous me
connaissez, je suis aussi un fanatique des
noms de volume et chemins d’acces. Mais
¢'cst vrai que taper 64 caractires sans
faute, ce n’est pas la joie tous les jours.
En théorie, je ne sais pas. Mais cn
pratique, la réponse est ProCommand :
Par exemple, quand vous &ics enfoncé
dans un préfixe dément du genre
/hard/boulot/AppleWorks/data/poms/P44/
procmd, la commande Pop vous permel
de remonter d'un niveau de préfixe.

= Path

La commande Path permet de retrouver
automatiquement un fichier dans
n'importe quel sous-catalogue d’un
volume donné, et fixe automatiquement le
préfixe sur son chemin d’accds.

= Find

Une fois que vous avez retrouvé le fichier,
la commande Find va vous permelire de
retrouver dans ce fichier n'importe quelle
chaine recherchée, en ASCLI ou en hexa,

en vous donnant le décalage depuis le
début du fichier.

= Compare

Vous pouvez méme comparer deux
fichicrs pour voir quelles modifications
ont été introduites (quels patches du
patchcur fou vous avez mis dans
AppleWorks par exemple), avec la
commande cempare. Ce qui est trds
précieux avec cette commande, ¢’est que
vous pouvez demander unc comparaison
—avec décalage— : si un paragraphe a été
ajouté dans un fichier texte, ou qu'un
fichier en langage-machine a été
réasscmblé, vous pouvcz aveir unc
comparaison de ce qui est comparable.

= Paste

Vous pouvez bien entendu coller un
deuxi®me fichier 2 la fin du premier avec
la commande Paste.

== Setinfo

Basic System ne nous donne qu'un accis
partiel aux atributs d'un fichier dans les
catalogues ProDOS. ProCommand donne
acces a chaque atwribut. Par exemple
I'octet des parametres d’acces, qui se
résume sous Basic System & Lock et
Unlock, permet sous ProDOS des choses
bien plus amusantes : auloriser ou
interdire séparément la lecture ou
1"écriture d’un fichier, sa destruction, la
possibilité de le renommer. Il a un bit
spécialisé qui permel de savoir si le
fichier a dé&ja ou non &té recopié (trés
pratique pour les 'backups’ s€lectifs).
Avec la commande Setinfo dc
ProCommand. vous pouvez jouer 2
autoriser 1'écriture d'un fichicr, mais pas
sa lecture, et aufres fantaisies.

Mais elle permet également de changer le
type d'un fichier, ce qui est trés précieux,
pour les polices de Publish-It par
exemple. Surtout, elle permet enfin
T"acces 2 1'octel du lype auxiliaire, qui
devient de plus en plus important sous
ProDOS £ et 16. (Pour la lecture de cel
octet sous Basic System, utilisez le patch
de J.Y. Bourdin publié dans Pom’s 36
page 62).

= Ejcct, Format

Enfin, ProDOS 8 lui-m&me, confiné qu'il
est dans les 16Ko de la carle langage, ne
peut pas tout faire : pour formater un
disque, ou éjecter une disquette 3,57, il
faut passer par un programme-machine.
Qu'a cela ne tienne, répond Glen Bredon,
il suffit de présenter les programmes
machine en question sous forme de
commande externe, et Basic System saura
le faire,
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La commande Eject se charge donc du
grille-pain, tandis que la commande
Format a été faite, souvencz-vous, pour
faire plaisir & Pierre Demblon.

® Double Haute
Résolution

= DHGR

L’Applesoft a, & peu pres, tout ce qu'il
faut pour gérer la Hautc Résolution :
Hplot et Heolor, Draw et Xdraw. Mais
pour la double haute résolution, bernique.
ProCommand se charge bien entendu,
avec des commandes ‘&’ cette fois, de
nous fournir 1'équivalent pour la Double
Haute Résolution des commandes HGR,
en 16 couleurs. Les programmes de démo
de la disquette sont extrémement impres-
sionnants !

= Fill

Un module Fill vous permet de remplir
trds rapidement en couleurs, par une
simple commande en Basic, des figures
tracées. Unc palctic de différents mélanges
de couleurs est permise, avec un nombre
dc combinaisons quasi-infini. LA aussi,
faites tourner les démos.

= Hgr

Je suis plutdt impressionné, certains
jours, par des programmes 8 bits 128Ko
dont I'affichage se fzil en double haute
résolution neir et blanc, comme
Publish-it ou Springboard Publisher, et je
me demandc & quoi scrt, cn monochrome,
la super haute résolution du GS.
L'explication est simple : pour le
moment (mais ca changera un jour), la
résolution maximale du GS est de 600
points horizontaux sur 200 points
verticaux. Or, en double haute résolution
monochrome, an atieint 560 points sur
192 : 1a différence est minime.

Oui, mais comment faire, vous et moi,
pour faire aussi bien gue Publish-it ? Le
maodule HGR de ProCommand, bien sfir.

15 Rgb

Bien entendu, ca ne vous suffit pas. vous
voulez mélanger les deux modes couleur
et monochrome, ‘@ la Arlequin’. Bien
entendu, Glen Bredon aussi. Puisqu’il faut
pour cela une carte couleur RVB type
Félinc ou un GS, Bredon a mis un module
RGB qui s'en charge, toujours sous Basic
System.

& Print Hgr

Ca ne vous suffit toujours pas, vous
voulez un générateur de caraciéres en
double haute résolution, faire Priat sur

1'écran graphique DHGR ? Le module y
est, hien sfir. Vous voulez profiter de ce
Print pour [aire des animations DHGR ?
Il le fait, bien sfir.

ws Editeur de polices

Vous voulcz un éditeur pour ces polices
graphiques et ces shapes ? Il y est, bien
siir.

= Hload, Hsave

Vous souhaitez, indépendamment de tout
module graphique, pouvoir charger, voir 2
I*écran, et sauver, les images DHGR type
Dazzle Draw ? Les commandes Hload et
Hsave s'en chargent. Pratique, pour les
Slide Show. Vous trouvez que ces images
Dazzle Draw sont bien grosses avec leurs
33 blocs : les mémes commandes se
chargent, si vous lc souhaitez, de
compresser et décompresser les fichiers
images !

Bref, comme d'habitude avec Bredon, il
vaudrait mieux faire la liste de ce que son
programme nc fait pas, que la listc dec cc
qu’il fait : ce serait plus court..,

® La souris

Essayez donc, sous Applesoft, de déplacer
une ‘shape’ (un curseur par exemple),
avec la souris, Ou bien de lire 1a position
de la souris :

amusez-vous bien ! La documentation
donnée par Apple avec la souris /fe dit ce
qu’il faut faire, mais quelle galere...

= Mouse

Jusqu'ici, j'urilisais un excellent
programme, méconnu et c¢'est bien
dommage, publié par Apple lui-méme : il
s'appelle Apple II DeskTop Toolkit
consiste en 4 disquettes 140Ko, 450
pages de documentation, et fournit
I'ensemble des routines nécessaires pour
interfacer vos programmes avec la souris,
tant en mode texte qu’en mode graphique.
tant en assembleur qu’en Pascal ou qu'en
Basic.

Ce programme étail destiné aux
développeurs (mais nous sommes tous
des développeurs). Si vous ne ['avez pas,
dépéchez-vous : I"'APDA le diffuse encore,
mais dans sa boutique des "anliquités et
curiosités’ (il date de 85, les choses vont
vite ces temps-ci). En fait, vous le
connaissez : nombre d'applications se
résument pour I'essentiel & de la (bonne)
sauce mise autour de ces routines
(I'excellent MouseWrite, chez Roger
Wagner, par cxemple). Nous faisons du

Desktop Toolkit comme Mr Jourdain
faisait de la prose.

L'avantage du madule Mouse de
ProCommand, c'est qu'il est parfaitement
intégré avec ses autres routines de gestion
de la Double Haute Résolution. Faites
tourner le pragramme de démo (Demo
Mouse), el vous m’en direz des nouvelles.

v¥ Reset

La mémoire de I'Apple // n’étant pas
infinie, il faut gérer tout ¢a ensemble. Tl
va bien falloir un jour enlever les
commandes supplémentaires pour laisser
la place 4au programme lui-méme, par
exemple. Comment faire ? Eh bien, c'est
trés simple : utilisez 1a commande Reser,
de ProCommand, bien entendu !

= Cmds

ProCommand semble avoir toujours la
réponse. Mais sur 13, il ne m'aura pas.
C’est qu’il ¥y a une limite & ce systéme
des commandes a Basic System du
ProDOS, précisément ce fait qu'on ne
peut pas les utiliser toutes 2 la fois,
puisqu’il faut rajouter chaque commande
en mémoire. Or la solution est connue,
elle est dans des interpréleurs comme
Davex, ou dans des sysiémes
d’exploitation dont je n'ose pas écrire le
nom ici : les commandes non-résidenies.
Vous tapez la commande avec ses
parameélres, el si le sysitme d’exploitation
ne I'a pas en mémoire, il va la chercher
sur le disque, 1"éxécute, puis libére la
mémoire qu’elle a cccupée. Apple n'a pas
pens¢ a ca, dans Basic System. Ah,
coincé, ce coup-13, n'est-ce pas ?

Vous vous en doutez : encore perdu,
Demblon ! Ce damné Glen Bredon a mis
une commande Cmds qui va chercher les
commandes sur le disque: avec la
commande Reset, ¢a régle 1a question. Et
inutile de dire «¢a va planter si tu changes
de disquette», parce que, bien sir, la
commande Cmds permet de choisir le
chemin d'accés ProDOS des commandes
additionnelles.

Et si le type CMD que Glen Bredon
donne a ses commandes ne vous convient
pas (avec le type BIN on peut faire un
‘brun’ ou un ‘-'), eh bien utilisez donc la
commande Setinfo... de Glen Bredon.

Te 1'ai déja écrit :
génie. Chapeau.

cet homme est un

C'est une conclusion suffisante, je pense.

a
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Nos quatre nouvelles DPA de ce
numéro ont une orientation
totalement Graphiques et Sons.
Elles ne sont disponibles
évidemment qu’en format 3,5"
pour le GS.

Nous avons poursuivi le travail de
classement et de sélection de ces
images ¢t sons du domaine public.
Vous trouverez I’essentiel de ce
qu’il y a & savoir sur ceux-ci dans
les numéros 42 et 43 de Pom’s, et
dans le fichier Lisez-moi sur les
disquettes.

DPA.023 et DPA.024
Images GS 3 et 4

Rappelons seulement quelques choix que nous avons
faits :

« Nous avons choisi le format de fichier, pourtant

obsolete, de GS Paint ($C0, type auxiliaire 0). Et cela,
tout d’abord parce que GS Paint, donné avec le GS, et qui
est une bonne application, est entre les mains de tous les
GSphiles francais. De plus, ce format est le plus
compressé, et permet de mettre le maximum d'images sur
chaque disque. Enfin, il permet d’obtenir des images de
deux écrans de haut, et de les imprimer. Ce format est
accepté tcl quel par AppleWorks GS ct PaintWorks Gold.
Pour passer ces images dans d’antres applications, le
mieux est de les passer d'abord dans GS Paint pour
convertir en fichiers écran de type $C1.

* A noter que si le nom du fichier a le suffixe “.640",

cela signifie qu'il est en mode 640, avec Dithering.
§’il a le suffixe *.DBL", cela signifie que c’est un dessin
de deux écrans, une page imprimée,

Nous avons €quilibré cet apaisement avec une séric
d’images d’horreur (images d’horreur ne signifiant pas
images horribles !), dans un sous-catalogue appelé

Vous trouverez sur ces disquettes une application de
bureau freeware appelée Panoramix (i lancer sous
GS/0S) qui permet de faire défiler les images de wutes les
fagons possibles, ct d'intervenir sur les fichiers. Faites
L pour voir I’ensemble des images d’un disque.

Que faire avec toutes ces images ? Il y a des réponscs
évidentes : les regarder, tout d’abord (certaines sont
magnifiques, et feraient a elles seules vendre des GS). Mais
aussi, bien entendu, joucr au livre d’images, au jeu du
coloriage sur GS : quand on voit ce qu’on peut faire avec
GS Paint et ces images, on sourit de nos antigues
“coloriages” VersionSoft. Donncz ces images et GS Paint
3 un enfant, et il n’est pas prés de vous rendre votre GS. Et
n’oubliez pas les animations GS Paint !

On peut aussi bien entendu les imprimer (en couleurs
éventuellement). Elles rentrent donc comme composant
dans notre PAO personnelle, nos en-tétes de lettres, cartes
de veeux, etc.

Mais nous voudrions vous suggérer une autre utilisation
particulidrement amusante : les puzzles. Avec le
programme de Puzzle de Pom's 43, vous créerez des
puzzles (rés amusanis, et certains seront atrocement
difficiles, Mais 12, au moins, vous ne perdrez pas de
piéces, et vous pourrez interrompre et reprendre quand
vous voudrez. Altention : il fautl passer ces dessins dans
GS Paint et les sauver en format écran 65 blocs, les
décompresser donc, pour en faire des puzzles.

La disquette DPA.023...

...comporte 45 images. Toul d’abord, une série d’agréables
paysages, généralement paisibles et reposants : le paysage
permet un jeu des couleurs et des dégradés oil le GS révele
ses capacilés.
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/Frissons. Quelques vampires ct autres tranges visiteurs
pour peupler nos cauchemars.

Pour retourner 4 la beauté (!), mais aussi un peu a
'humour, reconnaissons-le, nous avons mis un
sous-catalogue /rREpAcTION.POMsS dans lequel vous
trouverez... nos portraits. Qui, nous sommes tous la :
Aricl Scbban, Christian Piard, Daniel Lurot, Eric
Weyland, Hervé Thiriez, Jean-Luc Bazanégue, Jean-Yves
Bourdin et Jogélle Piard. Certains d’entre nous ont méme
deux portraits, ¢t un portrait collectif du conscil de
rédaction couronne le tout.

Nous ne vous cacherons pas que nous nous sommes
félicités d’avoir décidé, a I’ avance, que nul n*aurail le droit
de retoucher son portrait ou de refuser le travail des
artistes...

Vous trouverez enfin sur cette disquette 14 images de
Science-Fiction dans le sous-catalogue /sr. Apres le
réalisme des portraits, le déchainement dc I'imagination
des artistes...

La disquette DPA.024...

...comporte 50 images, et elle est plus orientée vers 1'art :
qu’il s’agissc dc la peinture ou du cinéma, ou de la
littérature, avec des images d’aventures, de chevaliers, de
pirates, ou d’études proprement artistiques dont certaines
(Africa, Age de Picrre, ctc., sont & notre avis vraiment
belles), ou de la musique.

Nous avons donc complété ces images avec des images
plus rudes : une série de guerriers, du sport, el avec
yuelques images humoristiques gqui nous ont vraiment
amusés (par exemple le “Hit Any Key to continue...”).

DPA 025 et 026
Sons GS Volume 3 et 4

Deux nouvelles disquettes pleines de sons numérisés (tous
différents, méme si les noms sont voising), Rappelons que
si une carte de numérisation est nécessaire pour enregistrer
ces sons, il n’est besoin d’aucune carte particulitre pour
les éditer, les metire dans vos programmes, eic., une fois
qu’ils sont sur la disquette. C’est la méme chose qu’avec
les images numérisées.

Répondant & votre demande, nous avons cette fois-ci mis
également des musiques enregistrées, et des sons plus
longs, quitte a en metire moins, Nous avons également
recherché la qualité de la reproduction avec des sons
échantillonnage plus fréquent, qui sont donc & jouer plus
rapidement.

Comment gérer tous ces sons 7 On peut tout d’abord les
éditer, pour les travailler, les couper-coller, les ralentir ou
les accélérer, leur donner de 1'écho, ete. C'est 1'objet de
I’excellente application freeware SoundStudio gue vous
trouvercz sur chaque disquette de sons (a lancer sous
GS/0S). Pom’s recommande aussi 1’application Sound

Shop, incluse dans HyperStudio.

Pour inclure ces sons dans vos programmes, nous vous
recommandons bien entendu IlyperStudio : nous sommes
dans 1’¢re de 1'Hypermédia, nos programmes doivent
désormais étre “graphiques/sons”, et HyperStudio, comme
Hypercard sur le Macintosh, est ce qui le permet le plus
facilement.

Mais n’oubliez pas trois autres usages de ces sons, usages

amusants et faciles :

= ravailler sous AppleWorks GS (ou autre) avec une
musique de fond, qui joue en méme temps que vous

travaillez (eh oui, le GS le permet): c’est possible avec le

NDA BackGround Music de la disquetie DPA 11,

» lancer un de ces sons au démarrage de la disquette :
c’est possible avec 1'Init (ou TIF : les Init du GS sont

des Pif et des Tif) StartSound de la DPA 20.

« remplacer le Bip du GS par un son de votre choix
(voycz lc passage sur AppleWorks-Tarzan dans
Apple // For Ever du numéro 43). C’est ce que permet
1'Init (PIF cette fois-ci) Sysbeep que vous trouverez sur
la DPA 10. Essayez plusieurs sons : & I'usage, il s’avére
que si certains sons sont lassants comme messages
d’emreur, d’autres continuent & [aire rire & chaque fois.

Trois précisions enfin:

«  Le soffixe *“.2007, “ 4007, etc., dans le nom du fichier
indique la vitesse 2 laquelle, & noue avis, ce son doit

&étre entendu. Mais bien entendu, une des premié&res choses

a faire avec SoundStudio, c’est de faire varier cette vitesse,

pour s'amuser. Cette valeur est déposée daus le type

auxiliaire du fichier.

= Beaucoup de ces sons, en particulier les plus courts,
doivent étre entendus en répétition permanente (icone

circulairc dans SoundStudio), par exemple les bruits de

machine 2 écrire ou de mitraillette.

» N’oubliez pas que la sortie son du GS accepte un
casyue SIEréo ; 1a famille napprécie pas wujours quand

vous bricolez vos sons sur le GS...

Liste des sons de la DPA 025
BEETHOVEN (une oés belle musique, qui occupe la
moitié de la disquette). BOUM. BRUITAGE. CHIENS.
DINDES. ELEPHANT. GOOD JOB. INCORRECT.
LION, MOUU. RIGHT. RIRE.1. RIRE.2. RIRE.3.
RYTHME.

Liste des sons de la DPA 026

APPLAUDISSEMENTS. BRIS. CARTLILON.
CLOCHES. CLOCHETTE. DONG1. DONG2. EAU.
EUUAA. EXPLOSION. HARMONIE. LASERI.
LASER2. MACHINE. ECR. NAGE. SAUT. SIFFLET.
SPLASH. TINTE1. TINTE2. TINTE3. TIRS. ABCD.
WARNING. A.1.2.3.4. BANJO. BOING. BONG.
CARILLON. CORNE. DONG. RYTHME. SHIT. TIR.
VERY.GOOD. WOOPS. DISCO. TROMPETTES
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Pom's a déja publié deux

accessoires de bureau AldusFont
destinés ﬁ Ia I'ECherChe des Hunnt Gurde
caractéres dans les

différentes polices : Lucy Bookman

et ad litteram. Le second Chicago

est devenu depuis un Courier
standard, mais il lui Geneva
manquait cependant -
quelque chose : I'affichage Helvetica

de la séquence de touches Monaco

nécessaire a I'entrée au
clavier de caracteres
‘exotiques’. Par exemple,

pouvez-vous nous dire, Palatino

comme ¢a, sans réfléchir, Sonata
comment on obtient le

caractére ‘E’ ? Pas S_gmhu!

évident, hein ! Et bien, en ""“m‘?s

faisant Option - Majuscule Uenice

l'lF'“SiSt M?JUSCUIE E, ett Zapf Chancery
cela Stricto sensu peu .

vous l'indiquer. Zapf Dingbats

N Helvetica Narrow
New Century Schlbk

Jean-Luc Bazanegue

=l

Pom’s - Siricto sensu

0123456789

[T |

¢ ]

EEEFGHINIIIKLMN
NOOOOOODPQRST
UUUUUVWXYYZ

2 2P

AAAAAAABCCDEH

Option = Majuscule “1’, puis Majuscule ‘E”

; Escape

8 ?D Tabulation
‘Back space”’

i Q12 aAnnulation
D 14 Retour
Q18 Entrée
®24 Gauche
O 36 Droite
O B Haut
D54 Bas
Décimal - 131
Hexadécimal : 83 ]
Octal : 203 ;
Binaire : 1000 0011 .

| Police Compléte |

Accessoirement, et surtout pour les
développeurs, Stricto sensu affiche le
code décimal, hexadécimal, octal et
binaire des caractéres ou des touches
spéciales du Macintosh.

Utiliser
Stricto sensu

Choix de la police
de caracteéres

Lors de I'ouverture de l'accessoire, la
police atfichée par défaut est "Times’
si elle est présente dans le systéme ;
c'est la plus compléte.

Sinon, Stricte sensu utilise ‘Chicago’
qui est toujours présente puisque
faisant partie du ‘systdme Macintosh’.
Pour changer la police de caraciéres,
utilisez le menu ‘Police’ qui s'installe
dans la barre de menu au moment de
I'ouverture de I'accessoire. I1 donne
acces a toutes les polices présentes.

Choix de la taille
des caracteres

A Touverture de Stricto sensu
—comme au moment d'un
changement de police—, une routine
vérifie si la police existe en 24 points.
Si c'est le cas, cette taille est choisie.
Sinon, la routine continue ses
recherches en allant vers 9 points (24,
18, 14, 12, 10 puis 9 points). La
premidre taille valide trouvée est
employée. Dans le cas oil aucune de
ces tailles n'existerait —c'est rare— le
processus repart dans l'autrc sens, de
36 A 54 points.
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Pour un changement ‘manuel’ de la
taille des caractéres, utilisez les

boutons de taille situés & droite du
texte. Seules les tailles valides sont

proposées.

Séquence de touches
et codes des caractéres

La sélection du caractére pour
l'affichage de la séquence de touches et
des codes du caractére peut se faire de
trois manigres différentes :

Barre d'insertion :

l'affichage concerne le caractére qui
précéde la barre d'insertion. Ceci est
pratigue lorsque I'on veut obtenir le
code d'un caractére frappé dircctement
au clavier.

Un caractére sélectionné :
I'affichage concerne naturellement le

Plusieurs caractéres
sélectionnés :

I'affichage concerne le premier
caractére de la sélection.

11 est aussi possible de se déplacer
dans le texte 4 l'aide des touches
fiéchées pour afficher les informations
sur les caracigres.

Touches ‘spéciales’

Pour obtenir les codes d'une des
touches spéciales du Macintosh, il
suffit de cliquer sur un des boutons
situés en haut et 3 droite de la fenére.

Bouton ‘Police compléte’

11 permet d'obtenir a nouveau la liste
compléte des caracleres —classés par

Notes

Lorsque l'accessoire affiche “Impos-
sible : utilisez le ‘Copier/Coller'”,
cela veut dire que nous n'avons pas
trouvé la méthode pour obtenir au
clavier le caractére considéré ; il est
néanmoins possible que certaines
séquences de touches particuliérement
‘tordues’ nous atent échappé. Dans ce
cas, faites nous part de vos
découvertes et nous modifierons
l'accessoire en conséquence.

Stricto sensu fonctionne sur tous les

Macintosh. En revanche, l'affichage

des séquences de touches ne sera exact

que si les trois éléments suivants sont
réunis :

o Macintosh plus, SE, II... Le
clavier du Mac 512 ne convient
pas;

» clavier 'AZERTY’;

caractére sélectionné. ‘thémes’  aprés une édition. = Systéme francais (ou francisé).
#indlude <MacT : : - o 97,Une_fols ,Touche, 97,0,0, /at/
#ind:d::nm'wwpi; 126, Una, fois MajeOp. 0.0, ; &y 135,Deux_fois Maj+Op, 49, Touche, 97, /a0
Hinclude <WindowMgz 2> T¥eton fe Ot | T A 136,Une_fuis ,Touche,136,0,0, /i
rdsriecs = BT B e .; 136,Dwuix_fois Touche, 9 Touchs, 97, /vy
#include <EventMgrho mmfo‘ 'Tou_d‘e' VURJLIAC, B, « Ls 157, Deux_fuis  Touche, 24,Touche, 97, FLE S/
#include <ToolboxLtiLio> zgi?ﬂ‘ﬁﬁ?m“;;gm“’“ &5 ';, 8'5 138,Deux_foia Majusc,172, Touche, 97, /iy
findude <QuikDmRwi> = s?'um_fo‘ .Ma]'m G'fﬂ:g, oy 139,Deux_fois Option, 110, Toucha, 07, frary
#include <TextEdi 1> 136 Unr: &:? 0;""' H:l,ll b Gy 140 Impossible, Touche, 140,0,0, Jeay
#include <pascal.h> 63i1ll2 -{oi: 'Ma;.ﬁ?as CI,EI ! Doy M,Une_i’oif Orptian, 05,0,0, i fed ?.'.-'
@,Une_fo‘ﬁ ’!.[ajusc, S?JU,I; 1 E/ 187 1Ina_foiz Maj+Op, 85,00, ik
/ / 13{ De f&i: j+Op, h? i’lﬂ 59 B OR,1Ima_fnis Touche 98.0.0, b
g 2 232:I.m X, hi#‘:\iwkii!.ﬂﬂm " gy 99, Une_fois  Touche 99,0.0, ¥ ll 5 4
e Nm:‘ - wmml’ﬂ"?m:i_ ke ey 141,Une_fois .Touche 141,00, e
230 mpossible, Touche 230,0,0, r e e Rl e
fidefine 19 o 70,Une_fois ,Majuss, 70,0,0, /i EY 142‘U$_50: 'Tw‘,h,']ﬂ'n 0 Jr e
fidefine 110 1 71,Une_fois Majus, 71,00, o 142Deux_fois Maj+Op 49 Touchs 101 ey
Heluting 012 z T2,Une_fuin. Majuas, 7201, ay 143,Une._fois ,Touche,143,0,0, ' ey
Wikive 41 3 3”""‘“1{3?’“{3&'0& 5 ::. H 143,Deus_fois  Touche, 96, Touchg 101, /et
§ ‘Mx :z-z H 2.35;,:;‘ szm-h’-r::m ,m:u:e’ 7t 1y 144 Deux_fois, Touche, %3, Touche 101, 1o&s
#define 136 P 236 Impossible, Touche, 230,00, 710 oy Lol B
dehine 48 7 237 Impossible,Touche,230,0,0, 2 te/ Ny gt
#define 154 g i juse, 74,00, P I o . f*
ol e N s jy  108Une fois Touche 040, R
#deboe pComp 10 76,Une_fois Majusc, 76,00, £ = A 146,De ofai:,!:“qffo;,ﬂ,:f;a:hq!ﬁ e ie
77,Une_ois Majuee, 77,0,0, 2 Do foi i ot
#define Impossible 0 7B.Una, I'ﬂ:: Ms;.lsc, 78,00, /“N*/ ;:;’Dmx_ff:: ,3:3% o tohe iy f‘ : of
! _foir Mg . A  Deux_fois, Touche, 94,Touche 105, /=1v
#define  Une_fois 1 132, Neux_inis Option110,Majusc. 78, /" N/ 149 Dense_fois Majuse,172, Touche,105, iy
fidefine  Deux fois 2 79,Une_fois Majusc. 79,00, /* oY 245Une_fois ,Maj+Op, 78,00, Jeaey
#idefine  Repetition 3 133, Deux_fois Majusc.172.Majusc, 75, l: 0:! 106 Une_fois Touchs,106,0,0, i
238 Impossible.Touche,238,0,0, /oY 107,Une_fois Toucha 107,0,0 1tk
fadhe Toube e 2 lpomibla Toucka 2001 ooy 108 Une_fois Touche 108,00, 1y
ine  Majusc 241 Impossible, Touc A 5 109,Une_fois T 0.0, .
Mcfne My 1 205 Deux fois Option A 10Majusc ¥, /2O MO Une-fois Tosche 11000, ol
i g;‘m § 175,Une_fois Maj+Op, 48,00, o’ ?, ‘:’ 150,Deux_fois Option.110.Touche 105, /8t
gt 80,Une_fois Majusc, 80,0,0, LB . 111,Une_fois Touche 11100, /0%
SI.gne m Majusc, :I.U,g. j E-{ 151, Deux_fois Maj+Op, 49,Touche111, /" 6%/
Byte  s{1380] ! B Une-fis Moo 8300, 75t misgad rrsgviin i 0
= e _TOi8 ud 153,Deux_fois  Touche, 34, Touche, 111, 4"
84,Une_fois ,Majuse, B4,0,0, ? gl s, Majusc, 5%
[ds,Une_!nin Touche, 480,0, /0%y 85,Une_fois ,Majusc, 55,00, /o }%’g::-ﬁibmmiﬁﬁfﬂ}ﬂ: ;' :;
49 Une_fois ,Touche 49,0,0, ™1y 134, Deux_fois wln’?}m 85, ::- g-i WI:UM s Option, 136,00, /*at/
50,Une_fois ,Touche, 50,0,0, I~y 242 Impossible, Touche,242,0,0, " U ossible, Touche, 188, tae
51,Une_fois ,Toueha, 51,00, I3y 243, Impossible, Touche.243,0,0, =0/ :ﬁiﬁ?::lf i-.::,,_{u ,60 6?' ::. P.':,
52,Une_fois ,louche, 52,0,0, je lﬂlmml"v"wrf”' ;: \U,'; 113,Une_fois ;Touche,113,0,0, g/
53,Une_fois ,Touchs, 53,0,0, 15 86,Une_fois Majusc, 86,00, 9 14 Unes _fois T . pe
54,Une_fois ,Touche, 54,0,0, 8/ 87,Une_fois Majuss, 87,00, /Wy Laﬁu::'fuﬁ 133;‘:% :;,'3:3: J;' :f:
55,Une_fois ,Touche, 55,0,0, Al 88,Une_fuis ,Majusc, B8,0,0, Frxf 116,Une_fois Touche,116,0,0 IERe;
56,Une_fois ,Touche, 56,0,0, /8y 89,Une_fois Majusc, 89,0,0, ok o)) 117.Une_fois Touche,117,0,0, [euvs
i,gm_::i. ,;.m}.q, 57,00, j*- 9 ::f 217,Une_fois ,Maj+Op, 89,0,0, i“ ;*a; 156,Deux._fois ,Maj+Op, 49,Touche, 117, ety
ne_fois ,Touchs, 32,0,0, . 90,Une_fois ,Majuss, 80,00, b Ay Tols Touche e
32,Une_fois Majuse, 32,0,0, el 174,Une_fois Ab?zp. 65,00, ~EY 1?:5:.“;‘?:’5'?“: i’gfim,m j* i-::
&5, Une_fois Majusc, 65.0.0, I At 206 Una_fois ,Maj+Op, 79,00, &/ 158 Deux_fois Touche, 94, Toucha 117, o)
128, Impnssible, Touchs 128.0,0, /® A 2B Une_fnie  Touchs, 38.0,0, I* & 159'])“‘,‘:;53'“,“1”‘1-““&““7' vy
s o
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118.Une_fois . Touche118.0.0.
119,Une fois ,Touche,119,0,0,
120,Une_fois ,Touche 102,00,
121,Une_fois ,Touche,121,0,0,

216,Deux_fois Majusc, 172, Touche,121,

122,Une_fois Touche 122,00,
190,Une_fois Option, 97,0,0,
207,Une_fois Option, 111,00,
21,Une_fois Option,103,0,0,
223,Une_fois Maj+Op, 71,00,
63,Une_fois , Touche, 63,0,0,
192,Une_fols Maj+Op, 63,00,
33,Une_fois ,Touche, 33,0,0,
193,Une_lois ,Option, 33,0,0,
44,Unc_foio ;Touche, 41,0,0,
46, Une_fois ,Touchs, 45,0,0,
201,Une_fois ,Option, 45,00,
275, Une_fois ,Maj+Op, 70,00,
58 Uine_fnie Touschs, SR0,0,
59, 1Ina_fois  Touche 59.0,0,
202,Une_fois ,Option, 32,0.0.
36,Une_fois .Touche. 36.0.0.
163,Une fois Majusc 163,00,
180, Impossible, Touche,180,0,0,
39,Une_fois ,Touche, 39,0,0,
34 Une_fois ,Touche, 34,0,0,
227 Impossible, Touche,227,0,0,
210,Une_fois ,Option, 34,0,0,
211,Une_fois ,Maj+Op, 34,0,0,
212,Une_fois ,Option, 39,0,0,
213,Une_fois ,Maj+Op, 39,0,0,
226,Une_fois ,Option, 36,0,0,
199,Une_fois ,Option, 143,00,
200,Une_fois ,Maj+Op, 55,00,
95,Une_fois ,Majus<, 95,00,
208,Une_fois ,Maj+Op, 45,00,
203,Une_fois ,Option, 45,0,0,
35,Une_fois Maj+Op, 163,00,
37,Une_fois ,Touchs, 37,00,
298 Une_liis  Maj+Omp, 37,00,
40 Una_faie Touche, 40,00,
41, Une_fois Touche 41.0.0.
91.Une_fois .Maj+Op. £0,0.0,
93.Une_fois Maj+Op, 41,0.0,
123,Une fois .Option, 40,00,
125.Une fois Option, 41,0,0,
42.Une fois ,Touche, 42,0,0,
43 Une fois ,Touche, 43,0,0,
177,Une_fois ,Maj+Op, 61,0,0,
45,Une fois Touche, 45,0,0,
47.Une_fois ,Touchs, 47,0,0,
218 Impossible, Toucha 218,0,0,
92,Une_fois MajsUp, 47,00,
60,Une_fois ,Iouche, 60,0,0,
62,Une_fois ,Majusc, 62,0,0,
61,Une_fois ,Touche, 61,0,0,
173,Une_fois ,Option, 61,00,
197,Une_fois ,Option,120,0,0,
176,Une_fois ,Option, 44,0,0,
178,Une_fols ,Option, 60,0,0,
179,Une_fois MajrOp, 62,0,0,
94 Repetition, Touche, 54,00,
34,Une_fois Maj+Op, 54,0,0,
214, Unc_fai= Option, 58,0,0,
215,Une_fois Option,118,0,0,
219,Une_fois MsjsOp, 82,00,
220,Une_fois Option, 119,00,
221.Una_fnie Maj+On, R7.00,
108 1nn_fais ,Maj+Op, 68,00,
186 Une_fois Maj+Op. 66,00,
124,Une_fois ,Maj+Op. 76.0.0,
160.Une_fois .Option.116.0.0,
194, Une_fois ,Option,108,0,0,
195,Une_fois ,Maj+Op, 86,00,
161,Une_fois ,Majusc,161,0,0,
162,Une_fois Maj+Op, 67,03,
164,Une_fois Touche,164,0,0,
165,Une_fois ,Maj+Op, 46,00,
166,Uine_fois ,Option,164,0,0,
168,Une_fois ,Option,114,0,0,
169,Une_fois ,Option, 99,0,0,
170,Une_fois ,Maj+Op, 84,00,
167,Une_fois ,Option, 98,0,0,
181,Une_fuis ,Optivn,108,0,0,
182,Une_fuvis Option,100,0,0,
183,Une_fois Maj+ Op, 83,0,0,
184,Unc_fois Maj+Op, 80,0,0,
185,Une_fois Option,112,0,0,
189, Una_fois ,Maj+Op, 81,00,
196,1Ine_fnis Optian, 102,0,0,
224 Une_fois Option 113,00,
240,Une_fois Omption, 38.0.0,
171,Repetition. Maj+Op, 49.0.0.
172 Repetition. Majusc.172.0.0,
126.Repetition,Option, 110,00,
96, Repetition, Touche, 96,0,0,

249l possible, Touche, 249,0,0,
250,Im possible, Touche,250,0,0,
ZTI,lmpaslbh,Imlch!,l‘.ll AU,
252 Impossible, Touche, 252,00,

rEY
7> T
/" =%/
1 avy
1
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24
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253 Im possible, Touche,253,0,0, £
254 Impossible, Touche 254,0,0, F gy
255, Im possible, Tuuc he,255,0,0 Pl 4

k
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int  Ouvert -0

int dl] = [011’\..&55 OxAASS, DxAASS, OxAASS];

int 49 = [5,10, 12, 14,18, 24, 36, 48, 54 );

int Speciale =0;

it nlignes;

int  nPolicer

int  aPnlice:

int  tPolice;

int  menudD;

Byte HE] =(128,64,32,16,8,4,2,1};

Byte §10)  ={27, "\, \010 "\033, "\, 00,
034, "\035!, "\036', "\0T'};

253 =
Bﬁ‘!J"I i Y S

6T 913,13,
",31,"-13,"-,302, 1”.' A
AVAVABC, DL EE,]
'E','l-‘,G','H','l'.'l'. '.T.‘l', VK,
LM NN, D, 0,0,0,0,0,9,
QRS T U000V,
WKLY 213,13, £, R 13,13,
O P A R
'S R,

T "l','m' 'n' 'ﬂ.'
£/3 e T Pl g
G B WY
13,13, e 6 13,13,70

G

.' ' l;iilhhl frep ;.{.‘31-3&.‘
g ™ 1313, 807,
T n"!"l ‘.1313....... ¥

char W16]= (001955 e 506, 78,9 A
BCDVEFE

DCilPtr des;
Windowltr prenstre = 0L
MenuHandle menu = 013
ControlHandle <Crllil}
TEHandle hTeate;

pascal void DeRlel);

!
/!

main({bParam, DevieeCE, PointEntraa)
entriParam *hParam;

DCalPyr DovieolF:

int PrintEntres;

[
if (DevieaC F->dCiiStorage == 0)
I
if (PointEntree == 0)
[
SysBeepdl);
CloseDriver{DeviceCE->dClIRaiNum);
|
: return{0);

dee = DeviceCE;
dee->dCtlFlags &= ~dCtiEnable;

switch (PointEniree)
{

case
{
Ouvnr();
)
break;
case It
{
Contol{bParam-> =Code, bParam->c=Param};
|
brealk;
case 4:
(
Farmarl):
}
hroak:
default :
1

dee->dCt[Flags | = dCtlEnable;
Il'etum(ﬂ):

/ /
Ouvrir()

(

dea>dCt[Flags | = dNeadLock | dN e2dGoodBye;
if (prenatre) SelectWindow{pFenatra);

if (Ouvert)

{
dee>dCtiMenu = menulD:;
return;

1
Ouvert=1;

InitMenu();
OuvreFenstral);

case accEvent:
Evenemant(*(EventRecord *)pammetres));
break;

case accCureor
Curssur():
break;

case accMenu: ‘
TrMenu({parametres{1]);
break;

case accCut

s
case accCopy:
Copier();
break;
case accPaste
Coller();
break;
case accClean
Effacerd);

break;
AuRovoir);

breal:
rafauh:

/ !
[

TEDispose{hTexte);
DeleteMenu{dee->dCtiMenu);

dee->dCtiManu = 0;

DhsposaMenu(menu);
DrawMenuBar();
DisposeWindow(pFenetre);
pFeneatre = 0L;
dee->dCtIWindow = 0;

)

[ o/
Evensment{event)

EveniRecord *event;

{

switch (event-s>what)

case updateFvt:
Mima]onsr():
‘break;

case mouselown:
Cliclevent->where, event->modifiers & shiftKey);
break;

case activateEvt:
Active{{Boolean¥event->modifiers & aciveFlag));
break;

case keyDown:
caio{z autoKey:
lf(evgnb)modtﬁm & emdKey )

de((charievent-> gl

chl.l‘CadeMaskD‘

(
Frappe({char{event->message &

charCodeMask));
AfficheCode{Speciale);
] break:
)

]
!
/ 7
CaleResourealn)

[
return{ 0xC000 + ((~{dce->dCHRafNum))<<5) + n )
}

! /
?‘[iuimrﬂ
Rect 5
Y i
Graflftr  savePort;

Pom’s n° 44




T T

Sef2S5 e

CtPari( kesavePart );
SetPort( pFenetre );

BeginUpdate(pFenetre);
TextFont(geneva);
TextSize{10);

SetRect{&r, §, 8, 234, 241);
FrameRect{&r);

for(i=8;i<153;i+=16)

{
SetRect{ler, 512, i, 385, i+ I7);
FrameRoundRect(&r, 4, 4);

1

PenPat{&gl0l);

SetRect{&r, 256, 8, 305, 169);
FrameReet(fer);

SctRect{&r, 256, 176, 385, 241);
FrameRect{fer);

PanMormal()

MaoveTn{ 267, 192);
DrawString{"\pDécimal )
MoveTol 267, 205);
DrawString{"™\ pHexadécimal -*);
MoveTof 267, 218);
DrawString{"\pOctal %
MoveTof 267, 231);
DrawString("\ pBinaire :%;

MoveTo{ 321, 36);

if (Speviale == 2) TesiMaadalaocDic),
DiavSiring("\ pTabulstion™:
TextMode{arcOr);

MovcTof 318, 52);

if (Spaciala == 3) TextbodalercBack
DrawString("\ p'Back spazs™x
TexiMadelerOr):

MoveTof 322, 68):

if (Speciale == 4) TextModelercBick
DrawString(™ pAnnulstion™
TextMode{srcOr):

MoveTo{ 332, 84}

if (Speciale == 3) TemMod=larchic);
DrawString("\ pRetour":
TextMode{sreOr);

MoveTof 332, 100);

if (Speciale == 6) TextModslarosicy
DrawString("\pintrée %
TextMode(srcUr);

MoveTol 332, 118);

if {Speciale == 7) Tex ModssreBu);
DrawString("\ pGauche -
TextMode(srcOr);

MoveTol 333, 132)

if (Speciale == B) TestModal=ecBic);

MoveTof 237, 148);

if (Speciale == ¥} TextModa{sr<Bic);
DrawString("\ pHaut};
TaxtModa{ercOr);

MovaTol 240, 164);

if (Speciale == 10) TextMnda(srcBic);
DrawString("\ pBag™):
TextMode{srcOr):

AfficheCode{Speciale);
DrawControls{pFenetrel;

SeiRect{kr, 9,9, 233, 240);
EraseRect(&r);
TEUpdate{&pFenetre->pariRect, hTaxte);

EndUpdate( pFenetre );

SetPort{ savelon J;
1

!

Curseur()

i

Point pt:

Rect |
CursHandle k;
GrafPtr savelort;

GetPort{&savePort);
SetPort{pFenetre);

SetRect(&r, 9, 9, 233, 240);
TEldle{hTexte);
GetMouse(&pt);

if (PtnRect(pt, &)
I

h = CatCursar{iReamCurenrl;
SatCuman(th):
)

else  InitCursor()

;.ieﬂ’crlfsavei’m):

Couper)

{
5

TECut(hTexte);
Selaction();

!

Cupiar()

{

SpecialOH);
TECopy(KTexte);
Belection();

}

r

Coller)
(

SpecialeOf();
TEPaste({hTexte);
Selection();

]

/

Effacer()

[

SpecialeOfi();
TEDeletefhTeatc);
Selection();

|

f
Clic(p.s)

GrafPtr savelPort;
int

int b i;

ControlHandle Controle;

Rect o

GetPon{&savePon);
SetPuri{pFemetrs);
GlobalToLocali&p);

if {entlCode = Fi:dCon!mi(P, ?Fenelre, LConimlc))

{
if (CetCRefCon{Controle) == nEcroll)
{
if (entMCode == inThumb)
l

TrackControl{Cantrale, p, 0L):
Ajustel);

)
else
{
TrackControl{Controle, p, &Defile);

1
elsg
{
if (TmkControl(Controle, g, 0L))

b = GetCRefCon{Controle);
i (b == pComp)
{

SeiRact(Ler, 9, 9, 233, 240}
EraseRect(fer);
Terte);
PaliceComplete();
]
else
[
for{i=0;i<9;i++)

{
SetCilValue({Cerilil, Non);

1
SetCtIValue{Ctrlfb], Oui);
Police = t[b];
ChangePolice();
I
}
1
else
{
if (PtinRect(p, &{~hTexe).viewRect))

{

SpexialOfl);
TECIick(p, s I= 0, hTexte);
AfficheCode(Speciale);
Selection();

}

else SalSpeciale(p);
)
SetPont(savelorn);
1

!
Active(a)
Bovlean a;
[

#(n)

{
TEActivate{hTasta):
TEEromSerapl):
TrnsortMenu(menu, 0);
DrawMenuBar();

| if{Speciale)  DesSpeciale();

else
{
i{Speciale)  DesSpeciale();
TEDeactivate(hTexte);
ZeroSerapl);
TEToScrap();
DeleteMenu(dee->dCilMenu);
DrawMenuBar();

I

1

i
AuRcovoir{a)
Boolean a;

{

}

/
Frappe(d
charg

{

SpecialeDH();
TEKeylc, hTexte);
Selection();

i

/
OuvreFenetre()

{

Grafftr savePort;
Tegister it &

Rect 5

static Rect Fenw= (50,8 322,400},
ecr=| B, 233, 241, 240 ],
textV =(9,9,240,232},
texi  ={12 12, 737 279},
b ={16,262.32.298 )

GetPort{&saveFort);

pFenatre = NewWindow({ 0L, &Fen, "\ pPom’s - Striclo
sensu', Oui, noGrowDod roc, -1L, Oui, 0L );

{(WindowPeek)pFenetre}->windowKind =
dee->dCtRefNum;
dee->dCtlWindow = pFenetre;

SetPort{pFenetre);

Ctri[9) = NewControl(pFenetre, &scr, "\p", Ou, 0,0, 0,
scrollBarProc, nScroll);

SetRect(&r, 256, 246, 385, 265);

Cirlf{10) = NewControl{pFenetre, &, “\plulice

Complete’, Oul, 0,0, 1, pushButlProc, pComp);

Curl[0] = NewConlroliplenctre, &rb, "\p?", O, 0, 0,1,
sadioBullroc, 19);

rhutop +=16;

rh.bottom += 16;

Cel[1] = NewControl(pFenetre, &b, "\p10%, Oui, 0,0, 1,
radioButProc, t10)%

rhutop 4= 1§;

ro bottom 4= 16;

Cirl[7] = NewContml(pFenetre, &rb, "\p12". Oui. 0.0, 1,
radinBut Proc, t12);

rhinp4=16

rhhottom += 16;

Cirl[3] = NewControl{pFenetre, &b, "\p14", Oui, 0,0, 1,
radioButProc, 114);

rh.bottom += 16;

Cirl[4] = NewControl{pFenetre, &rb, "\p18", O3, 0,0, 1,
radioButProc, t18);

(b.tn]) +=16;

rb.bottom += 16;

Ctrl[5] = NewControl{pFenetre, &rb, "\p24", Oui, 0,0, 1,
radioButProc, 124);

thiop += 16;

rb.bottom += 15;

Ctrl{6] = NewContmol(pFenstre, &rb, "\p36", Cui, 0,0, 1,
radioButProc, t36);

thitop += 16;

ro.bottom += 16;

Ctrif7] = NewCunteal{pFenetre, &rb, "\p48", Oui, 0,0, 1,
radivbutlroc, 1483

Pom’sn® 44

45




Cirl[8] = NewControl{pFenetre. &rb, "\p54". Oui. 0,0, 1,

radioButProc, t54);
Tailles{nPolice);
Puhu:Con\pkh:{)j

SetPuri{savellon),
]

4
InitManual)

{

dep-sdCHMenu = menulD) = CalcResource{0);
menut = New MenulmenulD, "\ pPolice);
AddResMenu(menu, FONT):

Defaut();

}

s
Trivleru(n)
int

i

5tr255 cArticle;
Checkitem{menu, al’olice, Non);
aPolice = n;

Checkitem{menu, aPolice, Oui);
Getltemn{menu, aPulive, &cAicde),
GetlMunf&cAricle, &nlelice);
Tailles{nPolice);

C]\usepoh'ae{);

HiliteMenul0);

I

n;

!

Defaut()

1

register int Compleur;
Tegister int §

5tr255

Compteur = CountMltems{menu);
for(i=1;i< (Complmr+1];i++)

alPolice = 0;

Getltem(menu, i, &cArticle);

if (TUCompString(“\pTimes", &cArnicle) == 0)
{
aPolice = i;

; break;

i

if (aPolice}
[
Chackltem({mam, aPalice, Ohil;
Cistltemi{many, aPaolics, fee Article):
CetFNum{&cAtticle &nlPolice):

}

"
far{(i=1 si<(Compteur+ 1) ;iv+)

Getltem({menu, i, &eArticle)
lfﬂUCompSinn&{"\PCIumg: ", &cArticle) == 0)
{

aPolice = i;
break;
: )
Checkdtem(menu, aPolice, Cui);
Getliem({menu, aPolice, &cAnicle);
GetFNum(&cAnicle, &nPolice);
]
]

i
Tailles(nP’)

{
rogister int
for(i=0;ie9;i+s)

{
SetCtlValue(Ctrlil, Non);
if (RealFont(nP, t[il})

[
HiliteControlCtrliil, 0);
*
HiliteControl{Ctrl[i], 255);
1
tPolice = 0;
for(i=5;i>-1;i-)
[
if (KealFont(nP, t{il})
{
SetCriValue(Crrifi], Quil;
tPolice = 1[il;
brak;
i
1
if (iPolice == 0)
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for{i=f:iec@;iss)
{
if (RealFont{nP. t[il))
{

SetCtIValue(Ctrilil, Ouilk:
tPolice = tfil:
break:

GetPort(&savePort);
Ss.ﬁ?rttplw‘enmh

SpecialeUt);

TextFont(nPolice):

TextSize(tPolice);

GetFontInfo&f);

(*~hTexte)iaFont = nPulive
{(*hTexte).txSize - Police;

(*hTexte).font Ascant = f.ascent;
("hTexte).lineHeight = fascent + fdaecont;
Vel

Selaction():

SetRect{&r, 9,9, 233, 240);
InvalRect{dr);
SetPort{savePort);

1

/
Selection()
[

register int LigneHaut, LigneBas, Ligne;
SetVScrollEdit();

Afuse);

LigneHaut = GetCtlValue{Ceri[9]);
LigneBas = Lignel Laut + nLignes;

#{(**hTexte).selbtart <

(*hToxtc) lineStare{LigneHaut] |

(*hTexic)selStart >=

(*hTaxte) linaStarte[LigneBas]) |

far (Ligne = 0 (*hTexta) salStart 3=
(*hTexte) linaStaris[T ignel; Ligne++);

SetCtiValue(Cirl9], Ligne - nLignes / 2);

.}Ajndeﬂ:

SatVScrolIEdiO)

Evgisler int

n=(~hTexte).nLines-nlignes;

if ((**hTexte).telength > 0 &okc
(*(("*hTexte).hText))[(*"hTexte)teLength-1]==

nt+e;

SetCilMax({Ctrif9), n= 07 n: 0);
]

/
o
int  oldSemll, newSemll, dalta;

oldSerall = (™hTexte) vmem top -
(**hTexte).destRect top;

newScroll = GetC\l\l’alue(Cu-Ilﬂ'D"
(**hTexte}.lineHeight;

delta = oldScroll - newScroll;

if (delta != 0) TEScroll(0, delta, hTexte);

)

/
Wue()

{

nLignes ={{* hTexte) viewHect bottom-

("hlexte).viewKect.top)/(""hTexte).lineHeight;

TECalText(hTexte);
¥

¥

pamal void Refil{Contiole, Code)
ControllIandle Controle,

ik Code;

{

int  TailleP:

i Defilad;

if {Code == 0)

return ;

TailleP = ({(*hTexte).viewRect.bottom-
(*hTexte).viewRect.lop) /
(™hTexte).lineHeight - 1

switch (Code) |

case inUpButton:
Defilep = -1;
break;

case inDownButton:
DefileA=1;
break;

e inPagelip,
DefileA = -Taillel’;
break;

DefileA = TaillaPy
hrealk:
}
SeCtIValuel Contrale, GetCtIValue{Controle)+
Defiled J;
Ajuste();
1

/ !

AfficheCode(n)
Byte m

[

GrafPtr savelort;
Rect 5

Str255  codg

Byte  vowx

; L
CetPar(freavaPort):
SetPort{pFenstre);

TextFont{geneva);
TextSize{10};

if{n) v=gln-1}
elee

{
if ({(**hTexte) selStart == (*hTexte).selEnd)

L
it (™ hlexte)selStar ==10)
V=i
else
v="("({(*"hTexte).hText) + (**hTexte).selStart -
1%
!
clse
v =" {("hTexte) hToxt) + (*™hTexte).eelStart);
}
NumTaString((longly, Londa):
SeiRact{ker, 317, 14, 380, T193);
EracsRact({ler):
MoveTo{317, 192);
DrawString{fccode):

codel0) =2

w=v /1§

codell]= hlwl;

codef2] = hiv - (w*16));
SetKect{&r, 335, 197, 380, 206);
EraseRect(&r);

MoveTo{338, 205);
Drawstring(&code);

codef0] = 3

x=v /6y

code]l] = hixl;
w=(v-{64%:) / §

codef2] = hlw};

code[3] = hiv - (647 x}- (8 *w));
SetRoct{Ler, 302, 210, 280, 219);
ErasoRect{fr);

MoveTa(302, 218):
NrawStringl&cnds);

codel0l =
mde[::I‘- T
for{x=0;x<B:ixi+)

w=v;

ifix>3) i=2

e]se H

if (w & blx]) l:ode[x +i]= I'I'
elza code[x +i] =

|

SetFect{&r, 315,223, 380, 232);
EraseReci(dr);

MoveTo{315, 231);
DrawString(decode]);

SetRect{d, 8, 246, 248, 264);
FraseRect{&r);

if {w = 31)
b
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ConcertWare+ est un logiciel musical
pour Macintosh composé de trois
applications ¢ la premiére permet de créer
et de travailler les partitions, la seconde
est congue pour I’édition du son des
instruments, la troisiéme joue I’ccuvre.

De P’édition des partitions au pilotage
d’un instrument électronique, I’ensemble
est étonnant.

Notre version 4.05 de ConcertWare+ a été testée sur un
Magcintosh II et un Macintosh Plus connecté par I'interface
MIDI & un piano numérique Yamaha. Précisons d’emblée
qu’un instrument MIDI n’est pas indispensable pour
I'utilisation de ConcertWare+ méme si c’est un

Christian Piard

prolongement naturel ; il existe en effet deux versions :
ConcertWare+ et ConcertWare+ MIDI.

% File Edit Font FontSize Stule Transfer

B Mirlitons aH
E ml » [ 8] [lCherds Measures: 10-12
e o e - __ E Shum Ul]il:E Aboue Nesit Ehord Selection: 10
- - H e
Présentation o: g
10038 j
: 8 <
ConcertWare+ est livré avec une documentation demi- g MAlS "f—‘E LE . 4 = 5 —F
format d’une centaine de pages en anglais bien entendu, M| ). = = —
plus un fascicule de vingt pages pour la version MIDL Si § ] 7 s
I’ensemble est bien fait, bien présenté et agrémenté de  § 18
copies d’écran, il n'en reste pas moins qu’une version § 1d. o ar.m
francaise simplifierait les choses. Méme si le maniement  fo [o /3
cst asscz intuitif, le recours a la documentation s’impose. ‘B 83
On regrette que I"aspect MIDI soit réduit au nécessairc,  § e g E
malgré le fichier texte qui figure sur le disque. Il y a tout ce - : | :
qu’il faut pour s'en sortir, mais il 0’y a rien de trop. Migi Writer : &di tion — sudition — ds partition
(e
b
MoveTof8, 260); J\,mﬂ,’. r::]:li
for(i=0;i<231 ;1) A !
{ . : { DrawString(™\ pMajuscule ")
flv==gtfi*8]) brezk MrawSiring("\ pOption - Majuseuls *); DrawChar("");
! DrrawChar ) DrawChar(st[(i * 6) + 3 +l);
j=0 DrawChar{st[(i * 61 + 3+ j]); DrawChar(*);
Boucle: DrawChart™; ' DrawString("\p, puis");
wn:ch[st[{n'ﬁhl =D } swi(tch(ﬁt[[i‘6)+4+j])
break:
ust[! 1mpossible: } case (k
DrawsString("\pUtilisez le ‘Copier/Coller); Lmk E)m,chﬂ---h
) case Deux_fois : DrawChar{st{(i* 6) + 5.+ j);
bieab; L DrawChar™'};
case Une_fois : swii!chtsﬁ(i'ﬁi +Z+iD i
braak;
swé[td-{ﬂ[(i'é)f.‘éfj],) case 0t case I:
{ {
case O DrawChar("); DrawString("\pMajuscule );
{ DrawCharst[(i* 6) + 3+ jI); DrawChar(");
DrawChas("); DiawChar(*%; DrawChar(st[(i * 6) + 5+ jl);
DrawChar(s[{i ¢ 6) + 3 + i) DrawString{"\p, pais "} DiawChai(™);
Dl har “): switch (st[(i7 6) + 4 + ] )
DrawString("\p seul'}); { ]
] case 0
case 1: DirawChar("); case 2
{ DrawChar(st{(i* 6) + 5 + i {
gm)\mmb "% ; DrawChar(*"): DrawString{"™\ pOption *);
DrawChar(st[(i * ) + 3 + {1); break; g:ﬁm::[h 6+ 3+jlk
' DrawChar(™); tiﬂ[a I DrawChar{*);
DrawStringl("\ p, puis"); N
m &ﬁf’,‘%{-? pMajuscule ); wi{u:h (st((i* 6) + 4.+ D) ‘;'
{ DrawChar(st((i * 6)+ 5 + {l) case 0 &
DrawString("\pOption "); DrawChar(™); { g.
DrawChar(™); 1 DrawChar("); 2
DrawChar(st((i  6) + 3+ j1); } DrawChar(st[(i* 6) + 5+ jI); =
DrawChar"; 1 DrawChar(™"); &
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Disons gu’une connaissance de la norme MIDI n’est pas un
handicap  la bonne utilisation de ConcertWare+.

Bon point, les programmes nc sont pas protégés et
s'installent sans difficulté sur le disque dur, il suffit
d’ajouter au Systéme la police Sonata livrée sur le meme
disque. Notons 2 ce sujet que ConcertWarc+ est utilisable
sur disquette 3,5" sans que ce soit la galére.

Ce programme fonctionne sur tout Mac avec au minimum
512Ko de RAM., sauf sur le Mac XL (Lisa). En I'absence
d’instrument MIDI, la connexion & votre chaine HiFi est
une quasi-nécessité, le haut-parleur intégré au Mac érant
plutdt un ‘bas-parleur” qui ne brille pas par sa fidélité.

ConcertWare+ se compose de trois programme principaux :
MidiWriter pour 1'écriture des partitions, MidiPlayer
pour 1'exécution des musiques et Instrument Maker
pour modifier I'orchestre (un menu offre le passage direct
d’une application & I'autre sans retour au Finder).

MidiWriter : la partition

L’écriture d’une partition avec MidiWriter tient du jeu
d’enfant, le souci des programmeurs ayant clairement ét€ Ia
simplification : au choix, les notes seront saisics a I'aide de
la souris, du clavier du Macintosh ou du clavier MIDI
connecté. En ce qui nous concerne, le clavier du Yamaha a
bien servi,

A tout instant, il sera possible d’entendre sur le Mac —ou
sur ’instrument MI1DI connecté— la partition, un morceau
de partition ou méme telle et/ou telle voie.

Les possibilités

Premitre chose, installer les portées : nous avons huit
voies disponibles qu’il est possible d’installer sur 1 2 8
portées ; dans un souci de clarté a I’écran, il est possible de
demander par un simple clic I'affichage isolé de la voie sur
laquelle on travaille,

& File

Play Il TransTer

Bumblabes

[

[6s]%

Flight of the Bumblebes
Nicolay Rimsku-Korsekoy {1044-1908)
Rimsky-Korsakouv wrote this popular showplece In 1888.
It Is part of the obscure but colorful opera “The Legend

of Tsar Saltan.”
_Buﬂm
BE

il

Muaic Player

M Upice 2 [JUpice &
7 BJ voice 3 [J Unice ?
-y  lpoice 4 [Jlinica &

AVEC CE .~
PROGRAMME,MEME
LES NOTES SONT
wNALISEES
-—-"‘"/

24

Nous avons les portécs, choisissons les clefs :

23—y

¥  F

o

Les graphismes de la police Sonata sont trés satisfaisants a
I’écran et I"impression sur une LaserWriter est un régal...
Bicn quc la LaserWriter ne connaisse pas la police Sonata,
l'impression se fait par vecteur et non en bifmap comme la
copie d'écran ci-dessus.

Bien entendu, il est possible de changer de clef en tout
endroit de 1a partition. Choisir maintenant la tonalit€ releve
4 nouveau d’un simple clic, di¢ses et bémols s’inscrivant
alors automatiquement. Idem pour la mesure 2-2 6-8 efc.
En ce qui concerne le tempo, la souris résoud 4 nouveau la
question, A tout endroit de la partition ; voici par exemple
un ralentissement :

i1z J1o0o loomp

& —h—F
— =

On en vient alors A la saisie des notes, par ['un des trois
moyens indigués. Choisir la durée —croche, noire, cte.—
puis 1’altération accidentelle éventuelle —di2se, bécare
etc.— et enfin la hauteur. La note s’inscrit oi il convient
avec insertion automatique des barres de mesure en fonction
de ce qu’on a indiqué 2 l1a clef.

Dans 1’une des 19 partitions exemples de ConcertWare+,
on trouve des double-croches en quantité, de quoi délier les
doigts, il s’agit du Vol du Bourdon de Rimsky Korsakov :
i .

b1 L] ]

— A

D'accord, présentées ainsi, c’est peu lisible. Qu’a cela ne
tienne, un clic relie tout ce petit monde :

== S TE e TS e
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Mais oui, les triolets sont aussi prévus, avec une notation
standard et s’ils génent le pianiste débutant, ConcertWare+
nous joue ¢a en faisant semblant de ne pas souffrir :

2 3

= rE
L’essentiel de I’arsenal d’écriture musicale est 12, y compris
reprise ou da capo. Un exemple tiré de Scott Joplin :

wawi SHI

|_: = q
e e -

1

On voit ici que les accords ne posent pas plus de probléeme
4 MusicWriter qu’au “programmeur de partition”. Plus fort,
I'enregistrement peut se faire en temps réel depuis un
instrument MIDI, le Mac devient séquenceur et offre un
métronome permettant de sc caler sur les mesures ; il faut
avoir précisé la résolurion voulue de telle fagon que des
irrégularités dans le rythme ne conduisent pas 2 trop de
huitiémes de soupir.

Que nous mangue-t-il encore, les nuances ? Pas de
probléme, de fff & ppp en huit pas ct sur votre instrument
MIDI en 127 pas !

Co1é présentation de la partition, on n’a pas oublié que les
notes ne sont pas toujours rondes...

L

Le MacWrite de la double croche

MidiWriter est plus qu’un logiciel a jouer des notes, c’est
vérimblement un ‘traitement de musiques’ comme Word est
un traitcment de textes. Ce programme peut &tre vu comme
un utilitaire de PAQ pour travailler les partitions et les
éditer, il n’est pas uniquement "outil du musicien.

Entre le musicien averti qui s’intéresse an fond ct I'éditcur
qui s’intéresse 2 la qualité des partitions imprimées,
MidiWriter séduira aussi celui qui, sans étre musicien,
saisit en quelques minutes une partition pour le plaisir des
oreilles ou pour lui faire subir tous les outrages.

Notons 2 ce sujet que J.-S. Bach est un réel plaisir sur
micro ; a croire qu’il avait écrit pour les sonorités
électroniques du Mac, des synthétiseurs et autres pianos
numériques. Le c6té “petite horloge bien réglée” va bien a
ConcertWare+ : le Mac bien tempére. ..

La souplesse du Mac

Si votre ceuvre se chante, pas de probléme non plus mais
13, ConcertWare+ fait plus fort : aprés avoir choisi la
police et le corps du exie, on clique vers la premiére noie
et on tape les syllabes attachées a cettc note. Puis

tabulation pour passer & la suivante, etc. L’espacement des
notes variera automatiquement en fonction du texte comme

ici enrre les rois premigres croches :

J‘f

"’_!*, h
Fag SP—T——
La pince & | tin—- - ge——
;,._ . FI : L7 = — L r—
Kia = & e

Vous avcz dit souplesse ?

Qu’auend-on d'un ordinateur, si ce n'est une simpli-
fication : ’ensemble de la partition est saisi horizon-
talement, les retours a la ligne n’apparaissant que lors de
I'impression qui gére la misc ¢n page. ..

Changer de tonalité, remonter toutes les voies d’un tierce,
en descendre une d’une octave ou un demi-ton, copier une
voie et 1a coller plus loin ne sont qu'affaire de clics, Copier
toutcs les voics ct les coller ailleurs mais en les changeant
de portées, le clic tonjours.

Bien entendu, si vous passez d’une mesure 2-4 a une 3-4 ou
autre, ConcertWare+ se charge de rectifier la position des
barres de mesure. Si une noire se trouve alors a cheval sur
deux mesures, elle sera —en fonction des temps— divisée
en une croche pointée en fin de premiére mesure et une
double croche en début de deuxitme, avec liaison bien
siir__.

Vous avez un Mac II, quelle chance, comme sur la
couverture de ce nmuméro chaque voie peul avoir sa
couleur..,

Copie d’écran partielle on complete, décidément on a pensé
a tout, rien de manque mais. ..

Mais on regrettera une certaine lenteur dans le déplacement
horizontal sur les portées avec les ascenceurs. Pour aller 2
la mesure 37, il est préférable d’utiliser le menu ad hoc que
de scroller note par note ou mesure par mesure, Sur le Mac
IT, c’est moins génant.
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Midi Player : ’exécution

MidiWriter pouvait exécuter une partition en cours de
travail mais MidiPlayer est plus rapide puisqu’il n’affiche
pas les partitions.

Sur le haut-parleur interne, comme sur la chaine HiFi, il
est capable de jouer quatre voies seulement sur les huit.
Celte limitation n’existe évidemment pas lorsqu’il pilote
un instrument MIDI.

EEPRUR

Des icOnes apparaissent indiquant les instruments choisis
mais, malgré les indications dans la partitions, MidiPlayer
laisse la possibilité d’en changer, méme en cours
d’exécution. Comme un piano numérique n’a pas
nécessairement les sonorités que le “programmeur musical”
a choisies, les changements d’instruments provoquent
parfois des passages inattendus en clavecin ou célesta... La
solution est encore 13, demander simplement que les
changements d’instruments ne soient pas envoyés sur
Pinterface Midi...

On changera, toujours avec la souris, la vitesse
d’exécution, le nivean sonore sur le haut-parleur interne et
les voies jouges.

Enfin, la synchronisation avec une boite de rythmes ou un
autre Mac par exemple est assurée : votre Mac sera Maitre
ou Esclave dans son exécution grace a la transmission de
I'horloge entre les éléments Midi. Pas de cacophonie.

Instrument Maker :
la lutherie

Ici se crée ’orchestre.

ConcertWare+ est livié avec 115 instruments, tous
éditables avec la souplesse Mac. On peut ainsi créer de
nouvelles sonorités qui seront exploitées par MidiPlayer ou
MidiWriter.

L’édition se fait par dessin direct de 1'onde a ’écran et
calcul en fonction des harmoniques demandées et de leurs
niveaux relatifs. On intervient également sur I vibrato, cn
durée et en amplitude, sur le “sustain”, la vanation du
niveau sonore en fonction du temps (enveloppe).

Inutile de réinventer I'eau tiéde : par le copier/coller, on
peut concevoir un instrument en partant de la forme d'onde
de la contrcbasse travaillée avec les harmoniques du
bourdon, avec ’enveloppe de la clarinette, le vibrato de la
guitare et une icone basée sur celle du tuba. Le résuliat
n’cst pas garanti concernant cet exemple mais il donne une
idée de la puissance de I’ensemble.

Avons-nous dit qu’a tout moment on peut essayer la
sonorité sur les 76 notes du clavier a I'écran ?

Liaison MIDI -

Sur la version ConcertWare+ MIDI, 1a gestion de Ia liaison
avec les inruments connectés est aussi simple. Dans
I'exemple ci-dessous, on a demandé une ‘vélocité’ de 8 (sur
127 pas) ce qui nous donne un ppp (mais c’est plus précis
que I'option ppp a I'écran).

On jouera avec l'instrument 3 de notre Yamaha (bien
entendu, on peut jongler & loisir sur les numéros de voies
MIDI) avec un volume de 10 et la pédale douce...

it ifid EE Yolume(10)Soft Ped. On

l’_
1

L’ensemble des 127 “"macros” MIDI, autrement dit les
séquences hexadécimales & envoyer aux instruments pour
les configurer, est éditable de facon simple, les paramétres
attachés €tant demandés dans une fenétre de dialogue
classique. On peut essayer une macro lors de son édition
sans devoir I’insérer dans une partition et la jouer.

Voici les macros connues de ConcertWare+ lorsque vous le
recevez : Play ¢ — All off — Mod. — Breath — Foot —
Port. — Data — Volume — Balance — Pan — Expr. —
Data Inc. — Data Dec. — Sustain — Sustain Off — Port.
On — Port. Off — Sost. On — Sost. Off — Soft Ped. On
Soft Ped. Off — Tremolo On — Tremolo Off —
Chorus On — Chorus Off — Celeste On — Celeste Oft
— Phaser On — Phaser Off — LC On — LC Off —
Omni Off — Omni On — Mono On — Poly On —
Restore.

Souplesse toujours, on peut décider que les ordres MIDI
apparaitront ou non 4 I'impression et/ou 4 I’écran___

Précisons enfin que deux jeux de paramétres par défaut sont
prévus : les trés classiques synthétiseurs Casio CZ-101 et
Yamaha DX-7.

A 700,00 F la version de hase et 1 800,00 F Ia version
Midi, nul doute que le possesseur de Mac un Lant svil peu
attiré par la musique ‘craquera’.

Ayons une pensée émue pour le musicien qui débute,
coincé par un rythme qu’il ne sent pas, bien qu’il compte
courageusement de 1 a 16 dans chaque mesure : saisir la
partition, demander Play et entendre enfin ce qu’il fallait
comprendre...

A mf
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Bon ¢a y est j'ai craqué, devinez pour
quoi ? Pour un Mac Ilcx. Quelle
merveille ! Y a pas a dire Apple fait
fort a chaque nouvelle machine, et 1a
il a fait tres fort. Tout y respire la
qualité : qualité de son look, il est vrai
que ¢a compte et gualité de ses
composants internes surtout.

Quand on ouvre un Ilcx, on cst devant
une sorte de “meccano” haut de
gamme, ou il suffit de dévisser une
seule vis pour tout démonter. Et que
croyez vous que je fis dés que je le
pus ? Je I'ai démonié évidemment.
Tout se déboite sans probléme, et
surtout tout se& remboite aussi
facilement. Et pour la premitre fois de
ma carriere de démonteur invétéré, j’ai
pu tout remonter sans qu’il ne reste 1a
pitce dont on ne sait quoi faire, et qui
apparemment éiait n wop ! En fait le
contenu se limite & cing piéces : le
disque dur interne, le lecteur de
disquette 1,44 Méga, [’alimentation,
et la carte-mére, et le haut parleur.

Commengons, par la carte mére : pas
le moindre petit fil n’y traine, c’est
propre ¢t limpide. En son centre on y
trouve le 68030 cadencé 2 15,7 Mhz.
Ce processeur a [’'avantage par rapport
a cclui du Mac II dc base (68020) de
posséder d’emblée 1la PMMU dont
Alain Raynaud vous a parlé dans le
précédent numéro. C’est ce co-
processeur qui permetira d’utiliser la
pleine puissance du sysitme 7,
mémoire virtuelle incluse. A lui aussi
AU/X ou pour ceux qui ne le sauraient
pas Unix version Apple. Multitiche,
tout est possible pour ce petit bijou.
Et pour épauler le 68030 dans les
calculs, vient avec lc 68882 Ie
coprocesseur arithmétique. Pour qui a

déja augmenté la mémoire d’'un Mac
11, le Ilcx est ici aussi d’une facilité de
mise A jour, é&tonnante. Plus besoin de
tout mettre ventre en 'air pour aceéder
aux connecteurs de barrettes RAM, A
CE Prapas vOUS vous Souvenez je vous

Ariel Sebban

avais prédit une chute spectaculaire de
ces composanis, ¢’est fait. On trouve
actuellement aux Etats-Unis des
barrettes de un Méga a 135 dollars soit
environ 1000 francs. A Paris on
commence a 1400 francs.

 Parlez vous SQL ?

.'Vous”aw'n certainement entendu parler

d'Oracle pour Macintosh. De méme 4D,

Omnis 5, FoxBaset Mac, annoncent
tous dans lﬂn's prodmt une interface

de données SQL.. Apple lui méme n’est

dirc 7 -
SOL cxt Pabbviation do Stadard Query
Langage. C’est un langage

dinerogation des bases de données

Orxcle. Ce type de base est devenu un
véritable standard puisqu’utilisé par prés
du quart du parc installé des gros
systétmes. Ce langage est quasi

indépendant de la machine, et donc

umve!sel

AmunMactbtédBSQLgracc&mw
interface adéquate pourra interroger
n’imporie quelle base de ce type suor
n'importe quel systme la supporiant
Une base de donnée Oracle est organisée

~non pas en fiches mais en tableaux dont
le

""-;téme gére les hm' He manigre

:sefmtendenwndantmﬁsulmtsansse

préoccuper de la démarche & suivre pour
I'obtenir. En quelque sorte on demande
simplement “je voudrais telle
mformatlun" sans avoir besoin de définir

la procédure pour I’_nbtenﬁnn de celle
Ainsi on peut imaginer ’ex
classique d'une liste: d‘empl yés:
occupant un poste dans I'enweprise, et
qui pergoivent un salaire. Lorganisation

de la base se fait donc en une table des
employés, une table des postes, ¢t unc -

table des salaires. Chaque fiche est en

pas en Tesie puisqu'il est prévu dans le quelque sorie une figne de I'accolement
systtme 7 une interface CL/1, Alors

:fquastcequemce!apcmblenvoulow

de ces tables. L’interrogation des
employés touchant un salaire supérieur &
X, se fait en demandant ‘SELECT
“noms” FROM “Fichier” WHERE
“salaire” > x°, "1 est vrai que jusqu'ici
men de tres différent par mapport aux
édikeurs de recherches qu’on rouve de
plus en plus sur les micros, la structure
réelle du fichier est complétement
différentc puisqu’en fait chaque table du
fichier est totalement indépendante et
peul dmc appartenir & d’ aur.res fichiess.

La notion elle-méme de ﬁcruer n'existe:
plus et 'on parlera plutdt d’ensembles.
L’information  recherchée  étant
Imlamcnondcccscnsmﬂalcs 'macht

rien 7 Ces sysiemes dorgamsationff
pmneﬁent de gérer d’énormes quantités .
de données, comme par exemple
Pensemble du fichier des cares grises
sur le territoire francais, les recherches
se faisant dans des temps éonnants.
L'interface SQL, disponible désormais
 Sur fes micros dont le Mac permettent
d"_'_,’ff e e piisen
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Et cela devrait continuer a chuter
d’autant que bientot les RAMs de 4
Mégas vont commencer A étre
diffusées en grande guantité. Et le Ilcx
possédant 8 connecteurs, cela ferait 32
Mégas possibles sur la carte-mére.
Jusqu'ol irons nous 7 Mais ne croyez
pas que cela soit inutile, j’ai eu le
plaisir de tester des programmes
graphique couleur de derniére géné-
ration, et dites-vous qu’il ne s’agit que
d’un début, et bien ces programmes
sont déja trés & I'étroit dans 4 Mégas,
si I’on veut en tirer le maximum !

Sur la carte-mére nous trouvons aussi
les ROMs soudées et un connecteur de
mise 4 jour de ces ROMs. Apple
prétend que cette technique permet
d’abaisser les coiits, il faut plut6t y
voir le besoin de limiter les risques de
marché noir des ROMs du Mac. Et
pour compléter le tout, les trois slots
NuBus. Pour la grande majorité des
utilisateurs, cela suffit largement. Un
sera obligatoirement occupé par une
carte vidéo, les deux autres vous
pourrez en faire ce que vous voudrez,
Trois slots suffisent d’autant plus
qu'on retrouve aussi les autres
connecteurs des deux ports série, deux
ports ADB, et Ie port SCSI. En prime
on trouve un connecteur de lecteur de
disquette externe, puisque le Ilcx,
n’accepte pas de deuxiéme lecteur
interne. ‘

A propos du nombre des ports, ce
qu’'on a rcproché longtemps sur lc
Mac A savoir sa fermeture, sur les
machines du monde IBM 1ous ces
connecteurs d’origine sur Mac, sont ¢cn
option, et donc occupent autant de
slots quand ils existent. Que dire
encore de cette merveille, que le haut
parleur est bien plus grand et procure
une qualité de son tout & fait honnéte,
que le jack haut parleur est stéréo, et
qu’enfin I’alimentation de 90 watts est
largement dimensionnée pour ali-
menter les éventuelles cartes addi-
tionnelles. L’intérieur du boitier est
complétement recouvert de peinture

Radius : la carte QuickColor Graphlcs
Accelerator |
Radius, distribué par P-Ingénierie a Par'i.s, annonce une nouvelle carte

graphique pour Macmtosh II: la Radius QuickColor Graphics
Accelera tor Shmaaiaaaae : S

Gracea cette carte, Qu:ckDraw D bitsesta celere un rapljv'c:;i't de1
4 6 pourr les opérations graphiques, déplacement de fenétres, déﬁlement _
de texte, remplissage de formes, affichages d‘unages ete. o '

L'importante accélération des afﬁchagm graphlqueq a été rendue :
pussible grace a l'utilisation du microprocesseur RISC VL86C010 et au
NuBus Block Transfert (transfert par blocs sur le Nubus) Macintoshien.
Rappelons que les processeurs RISC sont dotés de peu d'instructions

Le  processeur RISC de la carte QuickColor echange les donnée
| mémoire vidéo a raisonde 27 Mo par seconde, soit ?'fo is plus rapideme

que le Macintosh IL.

‘ La vitesse a un prix : 7990 FHT.

| mais que, s'ils ne savent pas faire grancl chose, ils le font vite, lnés vite...

pour réduire les risques de rayon-
nements parasitcs. Sain et propre,
telle est véritablement 1'impression
d’ensemble gu'on peut en retirer
lorsqu’on a autopsié un Mac Ilcx.

Voila pour la béte. Et maintenant il
faut Iui & donner 3 manger. Je suis
donc allé faire un tour a2 Bosion,
puisqu’il 8’y tenait salon. Cette année,
rien de transcendant ne fut présenté &
cette MacWorld Expo.

Tout ce qui est & noter vient de
partenaires Apple, la pomme se
réservant pour Apple Expo qui
inaugure cette année le nouveau CNIT
a la défense. A ce sujet I'annonce la
plus importante sera celle du portable,
qui de réve pour certains devient enfin
réalité. Je vous en ai parlé il y a deux
numéros, et on j'y reviendrais dés que
je 'aurais eu dans les mains. Mais
surprisc de derni¢re minute, Apple doit
présenter le Mac Ilci, qui n’est autre
qu'un IIcx cadencé a 25 Mhz, et
possédant cn série une interface vidéo
étendue, laissant libre les troic clots
Nubus. Bref un IIcx haut de gamme.
Et moi qui pensait qu'avec mon Ilcx,
j’étais 2 jour pour au moins 6 mois !
Bon reprenons notre revue de Boston.

Les périphériques

Pour les allumés de Space Invaders et
autres Flight Simulator, j’ai trouvé un
MouseStick, qui n’est auire qu'un
joystick ou levier de commande et
manche 2 balai pour Mac SE, et toute
la famille Mac II, qui se branche sur le
bus ADB. 11 est vendu 129,95 $US
par la société canadienne Advance
Gravis.

Intéressant aussi le Mac UnMouse
qui est une tablette digitale compacle a
connecter sur un port ADB des Mac
SE ou Mac 1I. On permet le contrble
du curseur, I'entrée des données
graphiques et 1a sélection des touches
de fonction. L’utilisation se fait en
explorant le verre de la tablette, avec
son doigt ou avec un stylo conducteur.

Ses dimensions sont de 7,6 cm X
11,43 cm et la résolution est de 1000
x1000. Prix 690 $US par Micro-
Touch Systems Inc.

Pour tous les gestionnaires de stocks :
le Bar Code/Magnetic Stripe
Combination Readers PC-3000.
C’est un lecteur et encodeur de
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code-barre, et de carte magnétique pour
Mac SE, et toute la famille Mac 1T et
Apple IIGS utilisant le port ADB. Le
périphérique incorpore un micro-
processeur qui supprime 1'utilisation
d’un logiciel de pilotage ce qui le rend
trés rapide 2 1"utilisadon. Vendu 743
$US I'unité compldte par TPS
Electronics.

Dans le domaine du multimédia, ou le
Mac explose on a pu voir entre
autres :

La carte
RasterOps SFX

C’est une carte 32 bits couleurs
QuickDraw pour studio vidéo orienié
Multimédia. En mixant les signaux
vidéo d’une image graphique du Mac
er une source vidéo extérieure,
I'utilisateur pourra bien définir le

signal dominant de 0 2 2535 différents
niveaux de dominance (le principe du
32-bit ChromaKeying).

Vidéo Composite, S-Vidéo (S-VHS)
en entréefsortie, RS-343 entrelacé
RGB, NTSC, ou PAL en sortie. Cette
carte permet aussi le contrdle de la
transparence des pixels : pour chaque
pixel & I’écran on peut définir un
niveau de transparence différent, en
ptilisant lcs 8 bits du canal Alpha. 1l
est possible d’ajuster le signal de
sortie afin de faire apparaitre la barre
de menu du Mac sur 1'écran TV. En
I'absence du signal genlock le SFX
génzre un autre signal aulomalti-
quement pour une meilleure synchro-
nisation.

Deux modéles de carte €taient pro-
posées : la ColorBoard 232 (32 bits
pour une résolution d’écran de 640 X
480) ou la ColorBoard 224 (24 bits
pour une résolution d’écran de 1024 X
768). Vendu par Raster(Ops.

Pour voir la vie
n rose : 32 bltS

-ksmnurmmocssalrcsélag{suonde

d’espace puisqu'une image pcui
"théonquement atteindre 2 Mo sur le

‘économie substantielle de mémoire. Les
. grands éditeurs wavaillent sur des

- pour tirer partie de ouies ces nouvelles
_ possibilités. Mais comment faisaient
 alors les programmes qui avant cetie

‘mise 3 jours annongaient la gestion de

faut savoir que le sysiéme de couleur
utilisé par'EApch est tout simplement

: 'tabic. Et sgl entre clem_rafrmclussemmts

ant  procurc au Mac II une rapidité extra
'm‘dmauepourceqmestdelagewondw

N&mmms Apple na pas implémenté

tte transparence laissant ce soin aux:
développeurs. De plus ke format de
fichier ;nmma’ e une impurtante économie

ue. La technique dite RLL (R
gth Limited encoding) pmnct une

nouvelles versions de leurs programmes

ces 16 millions de conleurs 7

génial en ce sens quan heu d’affecter
une couleur 4 chaque point de I'écran, I
sysizme lit d’abord cette valeur dans une:

images.

La carte
FrameGrabber 324

Cette carte vidéo 32 bits couleurs pour
la famille Mac II, accepte en entrée des
signaux RGB (30 Hz), NTSC, et
S-Vidéo et supporte les deux formats
8 hits et 32 hits couleurs. La vitesse
de capture de I'image est de I’ordre de
1/30¢me de seconde. Le Foyer (focus)
est interactif, la digitalisation
continue, et on peut sauvegarder ou
couper 'image. La carte permet une
amélioration importante du contraste
d'image, la correction gamma et le
réglage de la luminosité. Encore chez
RasterOps.

Et toujours chez RasterOps : Une
carte qui va faire du bruit : la carte 24
bits couleurs pour Mac SE30. Cettc
carte est destinée 2 piloter un écran 13
pouces el que I"écran haute résolution
d’Apple. Si cc genre de carte existe
depuis quelque temps déja la grande
nouveauté c'est qu'elle descend au
dessous des 1000 dollars rendant
désormais les 16 millions de couleurs
plus accessibles.

Jusque 14 ce type de carte colitait entre
trois et cing mille dollars et en France
on en trouve 2 partir de 30 000 francs
HT. Au prix de moins de 7000 francs
qui est presque celui de la carte vidéo
étendue d’Apple, elle devient un
produit de base. Cette carte est de plus
cntidrement compatible 32 bits Color
QuickDraw. Avec ce type de cartes,
les couleurs explosent au visage, et on
obticnt unc qualité photo.

MacroMind
Director

MacroMind Director permet I'uti-
lisation de plusieurs médias de
communication, d’expression ou de
divertissements. Par combinaison de




texte, de graphiques, d’animation, de
sons et de vidéo, ce systtme par
I'intégration de plusieurs médias est
destiné présenter, instruirc, visualiscr
ou simuler des concepts et des idées.

Lc package comprend plusicurs
modules : MacroMind Accelerator
pour augmenier la vitesse de défile-
ment d’images (30 images par
seconde) pour approcher la qualité
vidéo professionnelle.

MacroMind Director Interactive basé
sur une technologie interactive crée
des visites gnidées sur disque on
disquelte. Ainsi pourrait-on développer
des simulations ou des prototypes, des
kiosques a informations, des disques
de formation, des cours d’éducation
voire méme des logiciels de
démonstrations.

MacroMind intégre un puissant
logiciel de dessin en couleurs, un
contrdleur de palette de couleurs et de
I’interface MIDI, une interface
utilisateur avec des menus pop-up.
MacroMind utilise un langage de
scripts se rapprochant beaucoup
d'HyperTalk appelé “Lingo” qui
permet de créer plusieurs niveaux
d’interactivité. Les développeurs
pourront ¢établir des liens entre
documents et boutons, animer des
boutons et les marionnettes, présenter
I’ensemble sur des supports vidéo-
disques.

Distribué par P-Ingénierie.

Pour les
Hypercardo-
maniaques

Stack Cleaner : c’est un kit d'uti-
litaires Hypercard comprenant : le
Script cleaner qui nettoie les scripts,
réduit la taille des piles en intégrant
des abréviations standards dans les
scripts ; le Split Stack qui permet de
sélectionner des cartes et des fonds
d’une pile existante pour en créer unc

nouvelle et le Stack Merge qui lacilite
la fusion de deux piles pour en faire
une. De plus Clone Stack permet de
dupliguer la pile originale, en en
effacant le contenu des champs des
cartes et des champs de fond.
L'utilisateur pourra ainsi détruire
facilement les cartes indésirables. Le
ResCopy quant a lui copie les
ressources d’une application ou d’unc
pile 4 une autre pour une copie rapide
des menus, des icones, des soms, et
autres ressources. Enfin Menu Maker
crée et modifie les menus pour mieux
les utiliser dans Hypercard. Des menus
peuvent &tre rajoutés dans la barre de
menu ou comme des menus pop-up
associés & un champs ou & un bouton.
Lecs menus hiérarchiques sont
possibles.

Chez Trendware Corp.

HyperX

C’est un outil de syst®me expert pour
créer des applications intelligentes,
analyser les problémes ou fournir des
conseils de base de I’expertise.
HyperX peut-&tre combin€ avec les
multimédia pour résoudrc lcs
problémes de calculs ou de base de
données. Interface intelligente de base
de données pour micux analyscr lcs
données, les procédures automatiques
et les prises de décisions assistées par
ordinateur,

Chez Millienum Software.

ScriptEdit

Accessoire de bureau intuitif pour
créer, modifier, imprimer des scripts
d’HyperTalk. Une fonction de
comparaison puissante de deux scripts
afin de voir leur différence ou leur
similitude. Une XCMD pour installer
votre pile. ScriptEdit augmente la
productivité en améliorant I’environ-
nement d’édition des scripts.

Chez Somak Software Inc.

HyperTMON

Debuger Imteraclif du langage de
programmation HyperTalk,

HyperTMON apporte les facilités de
mise au point avancée pour Hypercard.

Proposé par Icom Simulations
Inc.

Trendware XCAL

C’est un jeu de XFN et de XCMD qui
ajoutc dcs possibilités de feuille de
calcul 2 Hypercard. Les formules, et
les macros créées avec XCAL sont
exécutées automatiquement lors de la
saisie de nouvelles données dans les
champs. La version internationale est
en cours de finalisation.

Chez Trendware Corporation.

Les antivirus

AntiToxin est un programme de
décontamination et de protection
contre les virus Scores, nVir A,
nVir B, Hpat, INIT29 et ANTL
AntiToxin cst spécialement efficace
pour les utilisateurs en réseau. Il
protége le Mac des applications
infectées du serveur et nettoic le
serveur.

Chez Mainstay.

VirexGuard

C’est une nouvelle version de Virex
qui protége les Mac Plus, SE, et Ia
famille Mac II contre tous virus
Connus ou Non connus : virus Scores,
ANTI, MEV#, AIDS, Hpat, INIT29,
Peace, et la famille des nVir,
VirexGuard est un utilitaire trés
puissant pouvant détecter mémes les
nouveaux virus sur serveur, sur
disquette, sur disque dur. VirexGuard
répare aussi les fichiers infectés. Une
fois le systeéme désinfecté, VirexGuard
assurc un contrblc pcrmancnt du
systéme et vous prévient de toutes
infections, Compatible Multifinder,
AppleShare, el avec la plupart des
logiciels sur réseau.

Chez HIC Software Inc.

DoubleHelix

Dans le domaine des bases de données,
outre toutes celles que je vous ai
récemment annoncées, a4 savoir 4D
nouvelle version, Omnis 5, FoxBase+
Mac V.2, on a pu y voir
DoubleHelix. Cetie base de données
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relationnelles sous Mac/OS et pour
VMS, que vous connaissez proba-
blement de nom, revient sur le marché
frangais. Quelques caractéristiques
intéressantes : nombre illimité de
champs, d’enregistrements, de liens
entre fichiers, d’icOnes, d’index, de
nombre de fenétres, de niveaux de
critéres de recherche, de nombre total
de fichiers dans la base, 128 crittres de
tri, 32500 caractéres par champs,
données comprenant textes, nombre,
images, date et heure, flags... Ne [ait
pas le café |

Chez Odesta Corp. Sera proba-
blement distribué par G + M
Technologies en France.

Voila succinctement quelques produits
qui ne couvrent pas évidement la
totalité des nouveautds, mais qui
reflétent les grandes orientations du
moment.

WinText

Un traitement de textes de plus me
direz-vous. Non, tombé par hasard sur
la pub de WinText, un traitement de
textes d’origine frangaise, j’ai voulu
en savoir plus. Alld Messieurs
WinSoft, est ce que je pourrais tester
pour Pom’s votre programme ? Pas dc
probl2éme Monsieur Sebban nous vous
envoyons cela de supite. Et
cffcctivement trois jours plus tard un
beau paquet m’était remis pas nos
PTT.

Un manuel rounge et blanc et deux
disquettes n'atendaient que mes yeux
avides. Et je n'ai pas été décu. Le
manuel est clair, aéré et complet. Bon
tout cela nc nous dit pas ce que
WinText avait en plus. Ce programme
est tout d’abord résolument tourné
vers 1992, Clest le scul qui gire les
césures en quinze langues ! Et quand je
dis européen, c'est a4 [’examen
carrément dc mondial qu’il faut
qualifier WinText. Puisqu’aussi bien
le programme gere 1’ écriture de droite
4 gauche, comme 1’hébreu ou I’arabe.
Et I'on peut mixer tous ces types
d’écrilure dans le méme fichier dans un
grand élan d’eecuménisme universel.

Autre point tout a fait original, est
son tableur intégré. On peut définir

des cellules contenant des chiffres au
milieu de son texte et les relier par des
formules comme dans un tableur, 2
celie liberté prés gu’on est pas
contraint par un cadre rigide de lignes
et colonnes. J’'ai répertorié 51
fonctions des plus diverses depuis les
fonctions manipulant les dates,
jusqu’a la fonction inédite & ma
connaissance dans un traitement de
textes, qui permet de transformer un
nombre en lettres.

Une autre originalité tout a fait
intéressante est I'éditeur de formules
mathématiques intégré. Ici pas besoin
de jongler pour écrire une intégrale ou
une racine carrée. C'est du vrai rel
écran tel écrit. Pour termincr ¢¢ tour
d’horizon WinText permet de faire du
mailing de maniére trés puissante
grice a scs fonctions conditionnelles.

Au chapitre des regrets, 1'absence de
multicolonnage, absence d’une fonc-
tion de permutation de caractgres, qui
permet de corriger facilement des
fautes de frappes courantcs qui
consistent en l’'inversion de deux
letires dans un mot, Absence aussi de
dictionnaire intégré, et faiblesse de
I’onverture dans d’antres formats que
ce soit en lecture —ou seul MacWrite
est disponible- ou en écriture. Pour
antant & 2200 francs on peut lui
mettre quatre belle pommes.

Stuffit nouveau

Un shareWare disparait pour une
commercialisation classique : le swffit
nouveau est sorti : c’est Stuffit
deLuxe s’il vous plait. Le petit génie
qui a écrit le standard des programimes
de compactage de données 2 savoir
Stuffit, vient de signer avec Alladin
Syslems qui va s’occuper dorénavant
de supporter le produit. Raymond Lau,
puisqu’il s’agit de lui, venant de
quitter le Iycée pour la fac, n’a plus Ie
temps de faire ce travail. Car c’est 2
16 ans que ce jeune homme a é€crit la
premigre version. Désormais Stuffit
s’appellera Stuffit deLuxe, et avec
comme amélioration la possibilité de
compacter/décompacter en format
ARC qui est le standard de compres-
sion dans le monde IBM. De plus le
programme posséde un détecteur

éradiquateur de virus incorporé. Ce qui
est siir c’est que le format de
compression proprement dit ne
changera pas, un standard échappant
souvent A son auteur, les futures
versions devraient garder la base |
Stuffit.

Export

Un produit original a retenu mon
attention récemment, Il s'agit d'In-
telligent Developper d'Hyper-
Press.

11 s’agit d’un systéme expert. Avec
cette particularité d’étre ‘interfacé’ avec
HyperCard.

11 y 2 un ou deux ans on ne jurait plus
que par les systémes cxperts. Ils
devaient révolutionner le monde, et
permettre  tout un chacun d'accéder a
La Connaissance. La réalité a été toute
autre et s'il est vrai que ce type de

-=eLe: p;ap1er' dlgltal ?

:T_es Ingeme sde Iomega ont mis

le “papier dtgnal“""

utilise le principe de Bernouilli
,:'pour le suppni't_ Cette tecl‘m:que :
*jautonse 1emp10i d’un systéme:;i
optique trés bon marché et un

laser de trés faible puissance pour
écrire sur une surface plastifiéede |
prix ms:gmﬁant. Les prermére' ;
estimations tournent aut
$ pour 1,5 glgabyt (v
bien lu). De plus la
Bernouiillj, permetd'atte
temps d’acces de Vordre ¢
de bons d:sques durs

l&é marché ce sera la révolutmn de
ces prochames anné
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produits trouvent des applications tres
importantes dans le domaine industriel
ou médical, Pour ce qui du vulgum
pecus que je suis, je n'en ai pas vu la
moindre trace d’une utilisation
personnelle possible. Interface ausidre,
difficulté d’apprentissage, voir prix
exorbitant tout concourait 2 faire que
nous n’en fassions rien,

Et puis en faisant le marché de ce
mois ci je suis tombé sur
Intelligent Developper. Cest un
ensemble de développement de
systémes experts qui peut permetire de
sortir des applications autonomes, et
surtout transformer en pile HyperCard
un sysigme créé avec le noyau. La
base de connaissance est une base
classique 2 programmer en ‘si alors
sinon’. Intelligent Developper accepte
de multiples formats d’entrée textes,
dates, nombres, réponses oui/non etc.
Et si I’interface n’est pas fabuleuse,
elle fonctionne.

Mais 12 ou le produit prend toute sa
valeur c’est quand une base est
terminée, on la transforme en une pile
HyperCard. Lt 1a ¢’cst de la magie.
Sous les yeux on voit se monter une
belle pile avec champs boutons qu’il
cst possible de personnaliser par la
suite. De base de connaissance
rébarbative on accéde & un produit
convivial, qu’on peut mettre entre
toutes les mains. Le débouché de ce
type de produit devient dés lors évident
puisqu’outre les secteurs traditionnels,
il devient accessible aux enseignants
de lycées, qui pourront y trouver unc
maniére attractive de supports
d’exercices dans toutes les disciplines.

Et aussi...

Beaucoup d’autres produits sont
arrivés en France récemment : Pour ne
citer que quelques uns, je ne cilerais
que SUM II unc nouvelle version de
SUM iesté dans le précédent numéro
de Pom's, SUM qui est un kit
antivirus du méme éditeur Symantec.

J’aurais aimé vous parler plus cn
profondeur des derniers produits Claris
tel que MacDraw II, MacWrite II,
ClarisCAD, ainsi que de FileMaker II,
mais il semble que les services de
presse de BR Publishing, el
P-Ingienerie ne daignent pas nous
préter ces programimes pour que nous
puissions les tester pour vous. Nous
tdcherons donc de nous les procurer
directement 2 la source. II en est de
méme pour un distributcur parisien
que je ne nommerais pas mais qui
représente une quantité suffisamment
incompéicnte pour qué nous puissions
Nous en passer.

Je me suis donc adressé & MacSell
chez qui j’ai recu un accueil plus que
chaleureux et efficace pour somme
toute les mé&mes produits. Il y en a qui
comprennent qué parler des produits
qu’ils importent ne peut que leur faire
du bien ! Je pense qu’un jour je ferais
un tableau des importateurs/distri-
buteurs qui ne prennent pas les
lecteurs de Pom's pour quantité
négligeable, nonobstant la qualité de
leurs produits qui dans I’ensemble st
A de trés rares exceptions prés de irés
haut niveau,

DAtabase

Et ¢’est ainsi que j'ai pu me procurer
1'utilitaire du mois a savoir : ce mois-
ci un gestionnaire de fichiers en
accessoire de bureau : DAtabase.

I est révolu le temps ou les
accessoires de bureaux n’étaient que
des gadgets. Ils sont devenus de
vérilables applications. L’ utilitairc de
ce mois est assez exceptionnel. Il
permet de disposer d’un véritable
gestionnaire de fichier disponible &
tout instant. Certes sous multifinder il
est toujours possible d’en avoir un
ouverl en permanence mais mémoire,
quand tu n’est pas la... Ce programme
se divise en trois modules : DAtabase
Builder est lc programme qui fabrique
la structure, qui sera utilisée par
I’accessoire de bureau proprement dit.

Il sera possible de récupérer des
données en format texte par DAtabase
Converier,

Les rubriques manipulables par DA-
tahase sont de type texte, numériques
ou méme calculées. On peul aussi
définir des cases i cocher qui se
comportent en rubriques booléennes.

Et pour finir 1a revue, le programme
accepte des rubriques images de type
MacPaint ou Pict en conleurs. On
peut aussi coller une image en fond de
fiche.

Les données peuvent €tres extraites
suivant sept critres sur un seul
champ. Il est possible de marquer les
fiches trouvées pour procéder a une
recherche sur un autre champ parmi
les fiches marquées. Pour clore cette
revue trop rapide de ses ¢tonnantes
possibilités, le programme autorise
I’export de données sans problémes.

Avec pour limite 2500 fiches de 50
rubriques, DAtabase, est véritablement
un chef d’ccuvre comme on aimerait
en voir plus souvent. Distribué par
MacSell, pour un prix d’environ
800 francs, rapport qualité prix hors
pair.

J7ai profité de MacSell pour emprunter
et tester deux petits produils
Hypercard, qui améliorent grandement
les fonctions d’édition papier. Il s’agit
d’HyperControl de Nordic
SoftWare, qui permet d'imprimer
des cartes par sélection soit de données
soit de statut de boutons comme les
cascs A cocher ou les boutons radio.

On peut aussi manipuler les champs
dans un rapport et faire de la
concaténation de champs 2
['impression. Le tout pouvant éire
prévisualisé. En outrc lc programme
permet de créer des champs calculés
dans un rapport. Lequel peut éue
¢éventuellement sauvegardé en format
texte.

L’autre produit est HyperBook
Maker de Tdeaform Inc. qu
autorise 1'impression des cartes d’une
pile sous une forme préte 2 relier. On
peut ainsi tirer d'une pile un véritable
livre qu’il n'y plus qu'a agraler, le
programme se chargeant des
rectos/versos et de la numérotation. Le
programme gére aussi bien une
ImageWriter, qu’une Laser,
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Les plus
de ce mois

Trois inits,
un accessoire
de bureau

Tout d’'abord le feuilleton
Boomerang continue. Ce fabuleux
utilitaire sous forme de CEDV apporte
avec cette nouvelle version la mise des
paramétres sous forme d’un fichier
externe. Utile quand on passe a une
version supérieure pour ne pas avoir 2
ressaisir toutes les listes. Pour ce gui
est du fonctionncment de cc
programme voir les numéros
précédents de Pom’s.

Avec toutes ces Inits gue je vous
propose tous les mois, il peut vous
paraitre utile de disposer d’'un
programme qui permet de les gérer.
C’est chose faite avec InitManager,
qui permet d’activer/désactiver une Init
au démarrage et de metire ces utilitaire
dans un dossicr propre. Compatiblc
tous Mac.

Autre CEDV, un économiseur d’écran.
Mgire permet d’éteindre I’écran de
votre Mac si vous n'y travaillez pas
sans perdre son contenu évidemment.
Interface trés agréable, et fonction-
nalités imporznies.

Et enfin Clipboard Magician. Ce
DA est un éditeur extrémement
puissant de presse-papiers. On peut
avec copier dans un format, coller dans
un autre, en ayant méme modifi¢ des
données au passage. Etonnant.

Et pour finir, je vais vous livrer un
secret : une des sources qui me permet
de répondre a toute question sur tout
ce qui se fait sur Mac aux Etats-Unis,
c¢’est The Macintosh Buyer
Guide. Cette revue trimestriclle
compile toutes les adresses, téléphone,
fax, des éditeurs américains, avec un
classement par produit. Quasiment
indispensable pour acheter aux USA.
Ce qui souvent permet de faire de
substanticlles économics. J'en profite
pour vous le rappeler, acheter par
correspondance la-bas est d’une
simplicité enfantine. Avec une carte

Visa, en donnant le numéro et la date
de fin de validité, par téléphone, fax
ou par lettre simple, une semaing
parfois moins, suffit pour voir arriver
le colis convoité. Avec au bout du
compte 30 & 50% d’économies. Ceie
revue est diffusée en France par
PAILC.

Adresses

Advance Gravis

6894 Palm Avenue Burnaby B.C
Canada V5J 4M3
MicroTouch Systems Inc
55 Jonspin Road

Wilmington, MA 01887, USA
TPS Electronics

4047 Transport Paoclo Alto
CA 94303, USA

RasterOps

2500 Walsh Road, Santa Clara
California 95051, USA
P-Ingénierie

10 rue Mercceur, 75011 Paris
Trendware Corp

PO Box 2285 Hunlinglon

CT 06484, USA

Millienum Software

1970 S. Coast HWY,

Laguna Beach, CA 92651, USA
Somak Software Inc

535 Encinitas Bld, Suite 113
Encinitas, CA 92024, USA

Icom Simulations Inc
648 S. Wheeling Road, Wheeling
IL 60090, USA

HJC Software.lnc

PO Box 51816 Durham

NC 27717, USA

Odesta Corp

4084 Commercial Avenue
Northbrook, IL 60062, USA
A.I.C.

54 rue Lamartine, 75009 Paris
= (1) 42 81 21 93
Mainstay

71 rue des Atrébates

1040 Bruxelles, Belgique
MacSELL

193 rue Jean Lolive

93500 Pantin

= (1) 48 43 60 33

formatagc, iadlsquct_t 68

; rcformatccs cn 800Ko. Lo | u_xd
| réussite est plus réduit mais ca

*Vous avez dlt

La pince a tiercé vous vous
souvenez ? Avecles isquettes de
V' Apple II les petits malins se sont |
vite apercus qu'il suffisait de
trouer le bord de la disquette de
maniére symétrique au ftrou
d‘écriture, pour pouvoir écrire
sur la deuxieme face.

De 1431(0 on passait a:ln51 .’a 2861(
pour le méme prix méme si

n’était pas en continu. Le tempéji'
du bidouillage est révolu et 1es-::
disquettes de 800Ko ¢ fac |
peuvent étre formatées en 1,44
Méga danﬁ 194 nouveaux lecteurs

au premler trou de verromllage :5
des disquettes. Les perceuses
pour maquettes sontidéales, Une

disquette ainsi manipulée,
'mséréedansunlecteurl 4 Méga
se voit d'office formatée dans
cette capac1te Le processus ayant
un systeme de vérification du

scotch sur le nouveau trou la fait
repasser en 800Ko. 80% des
disquettes double face peuvent
sans problémc passer l’cprcuvc(.
Vous pouvez toujours essayer:
d’en faire ‘autant avec voOs:
premigres disquettes de 400Ko
dont persnnne ne doute vnus le :
avez quasiment

marche aussi.

A vos forets.
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Jean-Yves Bourdin

Nouvelles du front

Les programmeurs
s’organisent

L’événement le plus intéressant pour
I'’Apple //, c’est sans doute la
conférence des développeurs Apple //
qui s’est tenue a Kansas City, a
I'initiatve d’A2 Central, mais avec
une forte participation d’ Apple.

Si je dis a I'initiative d’A2 Central, et
pas de ’APDA Apple, c’est que les
développeurs Apple // ont senti le
besoin de s’organiser indépendamment
d’Apple, 2 cause de 1a politique de
marketing aberrante de celui-ci
concernant I' Apple // (voir ci-dessous
“Vendre des GS™).

Vous trouverez nomhbre d'informations
venant de cette conférence dans ces
lignes, mais pour avoir plus de détails
sur les discussions de cette conférence,
il en existe un enregistrement sur
cassettes audio 4 commander a4 A2
Central.

Beagle y a dévoilé comment écrire vos
propres TimeOut, mais a fait
prometire & chacun de ne rien révéler.
Apparemment, nul ne savait 3 Kansas
City que des sources d’applications
TimeOut étaient déja publiés, a
plusieurs reprises, dans nos
colonnes... Qui peut croire
séricusement qu’on peut enseigner a
utiliser Sourceror sur AppleWorks et
éviter qu’on 1" utilise sur TimeOut?

Un des actes essentiels de cette
conférence a éi€ la constimtion d'une
Association permanente des
développeurs sur Apple //, totalement
indépendante de I'APDA et d*Apple.
Sa premiére réunion officielle se
tiendra a2 I’'Expo Apple // de septembre
a San Francisco.

Son bureau provisoire indique assez
quelle sera son orientation : Bamey
Stone (DB Master), Roger Wagner
(HyperStudio et tous les autres), Mark
Simonsen de Beagle, Ron Lewin
(Micol Basic), Bill Mensch
(concepteur du 65816), et Tom
Weishaar d*A2 Central. Développeurs
Apple //, je ne peux que vous inciter
trés fortement A y adhérer.

Parallt¢lement, et toujours
indépendamment d’Apple (et de
Claris), s’est formée une Association
des Programmeurs cn... ApplcWorks !
La combinaison AppleWorks 3.0/
UlwraMacros 3.0 permet & Apple-
Works dc devenir un vrai langage, aux
développements illimités. Ne serait-ce
que pour rendre compatibles entre elles
toutes les applications qui se greffent
sur AppleWorks et/ou travaillent les
fichiers AppleWorks, une telle
association était bien une nécessité,

Le nouveau GS

A ceux qui croyaient que je diffusais
des rumeurs incontrdlées, Apple USA
a répondu le 15 aoiit dernier : il y a
bel et bien un nouveau GS. A partir du
15 aodit, les GS vendus aux USA ont
une carte d’extension mémoire d'un
Méga (comme en France) et une
nouvelle carte-mére. Ils sont livrés
avec le nouveau systéme 5.0.

La nouvelle carte-mére inclut plus
d’outils en ROM (256Ko au lieu de
128Ko de ROMs), diverses
améliorations dans la gestion du
clavier, des améliorations pour le
graphisme ct le son, ctc.

Finalement, lc plus intéressant dans
tout ¢a, c’est que des possibilités
supplémentaires existent pour
conserver les capacités des “slots
internes” du GS, tout en ayant
configuré le tableau de bord sur ma
carte. Cela est possible sur I'ancien
GS pour les slots 3 et 4 (techni-
quement : le signal Device Select est

toujours présent), mais cela est étendu
a d"aulres slots dans le nouveau. C'est
fort précieux : cela revient en fail 3
dire que nous avons plus de slots.

Apple USA a annoncé qu’il n'y aurait
pas dc programme dc misc & niveau :
les possibilités nouvelles apportées
par ce GS sont minimes, comparées a
cc qu'unc misc & nivcau codterait.
Effectivement, dans la mesure o le
Méga de RAM supplémeniaire n’a
finalement pas ¢té mis sur la
carte-mére elle-méme, sachant que le
sysitme 5.0 tourne aussi sur les
anciens GS, et inclut en soft 90% des
améliorations du nouveau GS, la mise
a niveau ne s'impose pas.

Nouvelles
d’Apple France

Trop de nouvelles des Ulis dans ce
numéro. Je les résumerai donc en un
seul conseil : allez 4 I’Expo ! Vous y
trouverez un stand bien visible de
I’Apple // Service Team, avec plein de
nouvelles : une nouvelle édition du
Guide de I'Apple //, qui a doublé de
volume (de 80 & 160 pages). Je ne
vous détaille pas son contenu, vu son

Une démonstration des possibilités de
la combinaison systtme 5.0/GS/Mac,
et des échanges entre Mac et Apple //
vous attendra au stand Apple //. Un
GSForth, réalisé par Alexandre
Ferret (d’Apple France), vous
montrera les possibilités du 5.0. Et un
jour, ce Forth vous sera vendu... au
méme prix que le Guide de I’ Apple //
(gratuit !). Seront aussi en
démonstration AppleWorks GS et
HyperStudio. Un spécialiste du hard
Apple // répondra & vos questions. Et
j’en passe...

A propos de la version [rangaise
du 5.0 : c’est pour bientdt, c’est en
cours. Je vous ai déja conseillé, je
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crois, de le réserver a 1'avance chez
VOLTe CONCEssionNNnaire. ..

En ce qui concerne le nouveau GS :
’essentiel est dans le fait qu’Apple
France a pris la décision claire de
vendre, des qu'il le pourra, ce nou-
veau GS. La francisation demande du
temps. Aucune date n’est fixée, mais
les plannings pointeraient plutOt vers
le mois de janvier.

Pour ceux qui voudraient mettre & jour
leur GS, n’essayez pas de fracasser
volre carte-mére comme je 1'avais
suggéré : on vous en meltrait une
ancienne (en bon état, mais ancienne),
a4 la place! Et si quelques fanas
souhaitaient tout de méme mettre &
jour leur GS, qu’ils se posent la
question ; &tes-vous vraiment préis a
payer plusieurs milliers de francs pour
ca?

Demitre bonne nouvelle d’Apple : il y
a désormais (enfin !) un VS§-Com
1.14 qui tourne sous GS/OS. La
mise & jour est gratuite : il suoffit
d’envoyer sa disquette originale a
Apple France.

Vendre des GS

C’était la complainte a la conférence
des développeurs de Kansas City (voir
A2 Central de septembre), c’est la
complainte au GS Club 94, c’est la
complainte des revues US (voir
Nibble, Sourccror Apprentice, etc.).
C’est en fait le dernier reproche
sérieux que nous ayons 2 faire a
Apple, aux USA comme en France :
Apple ne sait pas vendre ses GS.

Les promesses de Sculley I’an dernier
étaient vraies : Apple, au plan
technigque, a “mis le paquet” sur le GS.
Désormais, avec le systéme 5.0 et la
nouvelle carte-méere, les problémes
techniques sont réglés pour I’essentiel.
Ce qu’Apple a fait au plan technique
pour le GS est trés bon, ¢t nous tirons
tous, sincérement, notre chapeau.
Cela n’a pas toujours été vrai, mais
maintenant ¢a I’est : le GS est
désormais une machine parfaitement
fonctionnelle, avec un excellent
systtme. En France, le support est
désormais clairement assuré aux Ulis
par 1I’'équipe Apple //. Ne resie plus
qu’une chose, en somme : cn vendre.

Suiie de la page 47
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break;
ouf 1z
DrawString{"\ pMajuscule );
DrawChar{");
DrawChar(st[(1* 6} + 5+ jI};
UrawChar(™;
|
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}
break;
vase X

{

DrawBtring("\pOption - Majuseula ")

DrawChar(");
DreawChar(=t{{i *8) + 3+ 1)
DrawChar(“?);
DrawString{"\p. puis ")
ewitch (st{(i® 6) + 4+ 1)

{

case O

{

DrawChar(™;
DuwCh.l.r(s![h 6)+5+ily
DrawChas(*");

}
break;
case 1z

{

meﬁlﬁng{"\ pMajum.de %
DrawChar("");
DrawChar(stl{i* 6) + 5+ jl);
DrawChar(™ )

break;
case Repetition:
{
switch ([(i *6) +2 4 j1)
{

casa [k
{
DrawChar(");
DrawChar(st{i*6) + 3 + il);
DrawChar(*?;
Dr:wﬁrmﬁ{"\p deux fois");

}

breal;

case 1:
{
DrawsString("\pMajuscule );
DrawChar(™);
DrawChar(st[{i = 6] + 3 + ]I
DrawChar(™);
DrawString{™\p deux fois");

]

breaks

case &
{
DrawString("\pOption ");
DrawChar("");
DrawChar(st[(i " 8) + 3 + jI);
DrawChar(*):
DrawStiring("\p deux fmic’);

]

break:

case 3

{

meSlnngC'\pOptH:n Majuscule *);

DrawChar("")

DNWC]\a:(Et{(I "5)+3+ilk
'}4

anSln.ng{ "\p deux fois");

break;
1
}
‘break;

]
if {(j == 0} &cle (st[{i * 6} + 6] = v))
{
i=6&
DrawString{"\p. Ou "
gote Boucles;
}

]
SetPart(zavePart);
)

')
PoliceComplete()

GrafPtr savePort;
static  Rect textV =(9,9,240,232},
tet ={12,12,237,229};

GetPort{fsavePort);
SetPort(pFenetre);
Special

hTexte = TENew{&etext, &textV);
TEAutoView{ Oui, hlexte);

TEInsen( &lcl0], 253, hTexte);
TESetSelei(1, 1, hTexta);
Vuel);

Selection);
TEActivate{hTeste);
AlficheCode(Spasialel;

SeiPort(savaPort);
)

I
Commande{c)
charc;
{
switch (c)

{

case X'

case 'x't Couper(l; break;
case 'Ct

case ‘¢t Copier(); break;
case "V

case v Coller(); break;
default : SysBeep(10); Tetum;

pecialcOff()

—_—

GrafPtr savePort;
Ract )

GetPort(&saveFort);
SetPort(pFenetre);
if (Speciale)

{
SelRevi(&r, 313, 0, 384, 0);
rtop = -7 + (16 * Speciale);
rbottom = ritop + 15;
InveriRect{lr);
Speciale = Non;
AffirhalCnde{Spaciala):

]

SetPort(savePort);

1

/ e/
?mSpe:iale{)

GrafPir savePort;

Rect b H

GetFort{&esaveFort);
SetPon(pFenetre);
if {Speciale)

{
SelReut(der, 313, 0, 384, O);
riop = -7 + (16 = Speciale);
rhottom = ntop + 15;
InvertRect{fr);

)

SatPort(cavalort);

}

!
SelSpeciale(p)
Point p:

{

GrafPtr savePort;
Redt 5

int i

GetPort{&savePort);
SetPort{pFenetre);
SetRect(&r, 313, 0, 384, 0);
forli=T1;i<11;i+4)

rtop = -7 + (167 1);
rbottom = r.top + 15;
ifﬂ;anﬁ:n(p, &)

i {sp'ec-wlﬁ) DesSpeciale();
Speciale = i
Mp:culcf)

}

if (Spaciala) AfficheCode(Speciala);
SaiPart{wavePont):

}

! !
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Aux USA, en gros, Apple se contente
de vendre des GS & ccux qui ¢n
demandent. En France, il se contente
d’assurer le suivi pour ceux qui en ont
un, Mais la premiére chose qu’apprend
un débutant en marketing, c’est qu’il
faut vendre ses produits, el pas
sculement attendre qu’on vienne les
acheter.

A 10 000 F HT prix public, vous
avez un ordinateur Graphique Son, une
machine d’aujourd’hui, 16 bits, avec
I'interface utilisatenr d’anjourd’hui,
extensible avec ses 7 slots, dotée de
1,2 Méga de mémoire en standard, un
moniteur couleur RVB excellent. Sans
compler Ia compatibilité Apple //, et
la montagne d’excellents logiciels GS.

Qu’Apple ait, dans un premier temps,
cherché A vendre le GS d’abord aux
propriétaires d’Apple // 8 bits, rien
que de plus normal. Mais aujourd "hui,
le GS couleur 1.2 Méga coiite moins
cher que ce que j'ai payé mon II Plus
d’occasion. Ce n’est plus un simple
upgrade de I’ Apple //. 11 est temps de
le vendre a tout le monde.

Ne serait-il pas tcmps que les
publicités d’Apple, et pas senlement
les sourires des professeurs compé-
tents, fassent comprendre 2 ce
Proviseur de Lycée si fier d’avoir pu
acquérir, sur les fonds propres de son
¢tablissement, de nouveaux compa-
tihles PC «dont trois compatibles
AT>», qu’il aurail pu avoir pour le
méme prix de vrais ordinateurs pour
les grands ?

Ne serait-il pas temps que ses éleves
travaillent sur des machines meilleurcs
que celles qu’ils ont chez eux, avec au
moins autant de couleurs, de
graphisme et de son ? Je crois
cependant qu’Apple commence 2 se
rendre compte lui-méme de tout cela :
c’est dans le bulletin de I’APDA
Apple qu’on peut lire, sous la plume
de Mike Westerfield (ByteWorks), que
«le marché de 1’Apple IIGS est
semblable au marché du Macintosh a
ses débuts, quand le Macintosh avait
deux ans d’age».

Au bout de deux ans, le Mac avail
réglé ses problémes de jeunesse, était
prét a s'imposer a cause de ses qualités
internes el de ses possibilités
d’évolution. Seuls Apple et une élite
d’utilisateurs le savaient et le disaient
alors. Ceux qui n’ont pas pris ce train
’ont regretté ensuite : ceux qui ne
montent pas aujourd’hui dans le train
du GS le regretteront cnsuitc...

Chez nous, 1a présence de 1" Apple // a
I’Expo scra visible. Et j'ai appris que
je m’étais un peu trompé A propos du
Sicob : Bréjoux y éwit bien, mais
Apple aussi. En fait, Apple hébergeait
Bréjoux : signe qu’Apple France veut
effectivement promouvoir le GS, mais
sait sur qui s’appuyer pour cela. En
somme, tous ceux qui soutiennent
I’Apple // travaillent de plus cn plus
ensemble. ..

Si les consommateurs sont
intelligents et qu’Apple fait son
travail, on peut s’attendre 2 un
“boum” sur le GS (le nouveau, avec
256Ko de ROM et le 5.0) en
janvier...
Vent d’Est

A la conférence des développeurs de
Kansas City, une participation
remarquée : deux dévecloppeurs
soviétiques (V. Fedorov et A.
Surougine) d’un Institut de Moscou,
L’URSS a pass¢ un contrat pour
importer pour ses écoles 100 000
ordinateurs compatibles //fe de
Bulgarie, ot on les fabrique sous le
nom de Pravetz.

L’Institut recherche des producteurs de
logiciels qui seraient iniéressés par le
marché soviétique. Il a également &
vendre une excellente réalisation, un
analyseur spectral, instrument de
mesure scientifique qu’on ne trouve
jusqu’ici que sur des configurations
beaucoup plus chéres.

«Apple // for cver, camarades !»

AE grossit

Il est en train de se passer pour
Applied Engineering ce qui s’est déja
passé pour Beagle, el auparavant
pour... Apple lui-m&me. L'entreprise
devient si grosse qu’elle ne peut plus
étre dirigée par son “pere fondateur”,

du moins si celui-ci préferc la
conception des produits 2 la gestion
d’une enireprise, PDG, c’est un metier
comme un autre, apres tout.

Dan Potc laisse donc son poste de
PDG 4 un nouvean venu recruté a
I"extérienr, R. J. Carroll, pour diriger
pour sa part le service Recherche et
Développement d’AE. Qu'AE
s’organise, ¢’élait devenu inévitable.
Mais 1’expérience nous enseigne que
le départ de Wozniak n’a pas signifi€
que de bonnes choses pour Apple :
espérons que 1’entreprise AE saura
rester aussi Apple // For Ever
qu’auparavant. C'est ce qu’cllc dit, ct
je la crois.

Laser

Il y 2 du monde sur le marché de
I'Apple // : en-dehors d'AE, dont tout
lc monde sait qu’il pourrait dés
demain, si Apple ne faisait plus son
travail, sortir des machines meilleures
quc celles d’Apple, Laser
Technology (qui appelle a juste titre
le //c Plus un cléne Laser) a déja dans
ses cartons le prototype d’un vrai
portable 8 bits, et un compatible GS.
Le probleme qui reste 2 régler est celui
des ROMs : I’ApplcSoft de Microsoft
cofitant cher, c’est Micol qui prépare
un Basic pour les ROMs du futur
Laser. Et si vous savez écrire des
outils pour le GS qui fassent le méme
travail gue ceux d’Apple sans les
copier (c’est du travail, mais c’est
possible), votre avenir est assuré
aupres de Laser Technology...

Toujours Plus

Audio Animator :
pourquoi je n’ai pas de
Sonic Blaster

La carte stéréo/numérisation des sons
Sonic Blaster, d'AE, est
excellente, et il n’y a rien a dire contre
elle (& part cet inconvénient mineur de
la protection du logiciel, qui refuse de
sauver les [lichiers sur un GS sans la
carte). Je n’ai qu’une raison pour ne
pas avoir mis de Sonic Blaster dans
mon GS : j'attends micux.
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Car je connais le nom de ce mieux : la
cartc Audio Animator, toujours
d’Applied Engineering. Audio
Animator, c’est la Sonic Blaster, plus
unc intcrface MIDI compléte
compatible Passport (qui laisse libre
le port série du GS), plus un logiciel
séquenceur complet, plus une
mini-table de mixage externe.

Au moment ot j’écris ces lignes, les
publicités américaines nous
conseillent de passer commande tout
de suite ; il semble cependant que cette
carte ne soit pas encore immé-
diatement disponible (le logiciel a pris
du retard, parait-il). Tant pis,
j'attendrai un peu, quitte 4 me
contenter du hard d'HyperSudio.

Octophonie

J’ai une bonne raison pour &tre
patient : j’ai un Apple IIGS.

Parce qu’enfin il faut dire les choses
nettement : Ioin de me plaindre,
comme certains, qu'Apple n’ait pas
mis de sortie stéréo au GS, je I'en
félicite. C’est la m&me chose qu’avec
la sortie Pal pour la vidéo : on peut le
faire, sans gros probléme, et & un cofit
négligeable. Qui peut le plus peut le
moins.

Mais le Pal des téléviseurs, 2 c6té du
moniteur RVB Apple, c’est de la
gnognotte, comme dil Zazie (et que
dirait-elle & propos du NTSC...). Eh
bien, la stéréo, pour I’Ensoniq du GS,
c¢’esl pratiquement la méme chose.

Ne vous récriez pas : j’ai cntendu le
GS et la Sonic Blaster sur une bonne
chaine, et c'est magnifique. Mais je le
maintiens Ia stéréo est une
mutilation des possibilités du GS.

Le son du GS sort sur 8 canaux, oui,
huit, pas deux. Le GS joue ct
enregistre en octophonie : ai-je déja dit
que ¢’était une magnifique machine?
Et ces huit canaux, je veux pouvoir
m’en servir.

On pent toujours, avec un
démultiplexeur, affecter les canaux
pairs A gauche et les impairs 2 droite,
comme font les cartes stéréo : on
divise par 4 au lieu de 8. Mais on
divise. Apple ne fait pas cette
chirurgie, il laisse I"utilisateur libre de
brider lui-mé&me son GS.

Un GS avec Audio Animator, c’est §
pistes et 16 canaux, Ensoniq ¢t Midi,
la qualité Apple et la qualité Applied.
L’Audio Animator est la demigre pitce
qui manque A mon puzzle : mais ¢’est
pour bientdt.

Vulcain

Recu de Bréjoux la documentation de
Vulcain, le nouveau disque dur
d’AE. C’est manifestement un choix
de Bréjoux : ce qui doit &re en francais
(la documentation utilisateur) est
traduit, ce qui doit rester en anglais
(les appendices techniques pour
bidouillcurs) restc cn anglais, mais est
toujours inclus (alors que les
américains n'ont pas toujours droit 2
cette partic).

Vu, sur cette documentation, des
choses trés malines en matiére
logicielle : un CDA qui permct dc
reconfigurer 4 la volée le Vulcain pour
choisir la partition de boot, d'interdire
1’écriture sur une partition, de ranger
les tétes. Pas béte, ¢a, surtout quand
on peut avoir jusqu'a 16 partitions sur
le méme disque !

Méme chose avec le Driver GS/OS
inclus : I'effet est le méme qu’avec les
drivers Apple. Les ROMs de la carte,
étant dans un slot, sont ralenties 2 1
Mhz. Il suffit de remplacer ces ROMs
par un driver en RAM, et tout est
accéléré (y compris a la vitesse
Transwarp Si vous en avez une).

Un P8 patché est fourni : il permet de
faire reconnaitre 4 ProDOS 8 jusqu’a 4
partitions sur le méme disque (si vous
avez plus de 64Ko).

Avouons-le, j'ai vu aussi quelques
faiblesses ne fournir que le
préhistorique Backup // d’Apple pour
faire les backups du disque dur, cc
n’est pas trés sérieux de la part d’AE.
D’autant que Back-up // ne marche pas
avec les fichiers étendus du systéme
5.0, lequel est aux USA le systéme
officiel du GS.

De toute fagon, je congois mal qu'AE
ne fournisse pas un utilitaire capable
de faire un backup physique de
I'ensemble des partitions du disque
dur: il faut faire des backups par
fichiers de 1’ensemble des systémes
présents sur le dur. Un backup en

CP/M, un autre en Dos, un autre en
Pascal, un autre en ProDOS : la
galtre,

En fait, la solution est toute simple:
cesser de galérer avec ces systémes
d’exploitation parfailement obsoleies,
tout mettre sous 5.0 et ProDOS, et
utiliser ProSel-16.

Bréjoux reconnait que la combinaison
Vulcain/Transwarp/Systéme 5.0 rend
pratiquement inutile la Ramkeeper :
les temps de chargement des
applications sous GS/OS étant
comparables a celles du disque RAM,
et la Ramkeeper étant tout compte fait
assez encombranie avec sa batierie et
ses trois cartes dans un seul slot, le
disque dur soffit

C’est d’ailleurs ce qui explique cette
option bizarre de la carte Vulcain : on
peut faire reconnaitre la carte qu’on a
mise dans le slot 2 ou 3, par exemple.
comme si ¢lle était dans le slot 7
(mais seulement le 7). Parbleu, mais,
puisque de toute fagon cela va rendre
inutilisable pour autrc chosc Ic slot 7,
pourquoi ne pas mettre effectivement
la carte dans ce slot ? Je ne vois
qu’une réponse possiblc : ccriaing
bourrages de cartes AE du c6té du slot
d’exiension mémoire doivent bloguer
le slot 7. C’est une bonne chose que
le Vulcain les rende inutiles.

Entre le SCSI de ToolBox et le
Vulcain de Bréjoux. le prix du Mo est
en forte baisse sur Apple //. Que
diriez-vous d’une revue dans Pom’s de
ces disques durs ?

En tout cas, le disque dur devient
maintenant un équipement standard des
GS, comme des autres machines
sérieuses. Si vous trouvez que c’'est
encore un peu cher, songez donc &
revendre votre second lecteur 3,5._.

RAM-disque dur

Si vous voulez vraiment un disque
dur qui soit aussi rapide que la RAM,
eh bien prenez un disque dur... RAM !
C’est ce qu’a réalisé Cirtech : un
disque SCSI en RAM sauvegardée (qui
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garde les informations mé&me
ordinateur éteint). Une sorte de grosse
carle Speedisk, mais présentée comme
un engin SCSI. SCSI, cela veut dire
chainable sur la carte SCSI, et
compatible Mac et Apple //.

Qutre la vitesse, c’est un moyen pour
dépasser la barri¢re des 8 Mégas sur
GS et 4 Mégas sur Mac Plus : plus
aucune portion de la mémoire
adrcssable n’est bloquée par un
RAM-disque, tout est disponible pour
les applications.

En outre beaucoup de ces applications,
sur Apple // comme sur Mac, utilisent
justement le dur comme mémoire
virtuelle. Quand ce dur est lui-méme
fait de RAM, autant dire qu’on
augmente la RAM de 1a machine.

Fastmaths, suite

Recu également de Bréjoux la
documentation de la carie Fastmaths
d’AE. N’étant pas un technicien de la
chose, je ne peux qu’apporter quelques
précisions. La carte sert a la fois
d’accélérateur pour les opérations
mathématiques et apporte de la
précision en plus (64 bits). On peut
utiliser la carte dans un slot du GS,
méme non déclarée dans le tableau de
bord, 2 condition de ne pas utiliscr la
ROM de la carte, mais le logiciel
fourni sur disque.

Ce logiciel consiste en un gros ajout 4
Basic.System, et en des sources
Merlin/APW. Cela confirme Iorien-
tation programmeurs, et non utilisa-
teurs de la carte : les solts [ournis ont
pour autcur Bob Sander-Cederlof (mais
pourquoi AE ne le dit-il pas 7), ce qui
est un gage de qualilé.

Mais il y manque un outil SANE
pour remplacer celui de GS/OS, et des
patches au tableur d' AppleWorks. Si
vous calculez beaucoup, ou que vous
faites beaucoup de graphisme, et que
vous savez programmer, la Fastmath
st pour vous. Mais si vous voulez
seulement accélérer le GS, c’est la
TransWarp GS qu’il vous faut.

Le mange-disques

AppleWorks 3.0
en France

C’est une lettre parfaitement otficielle,
du service Relations Consommateurs
dc Claris USA, datée du 2 aoiit :
AppleWorks 3.0 (version US) est
disponible en France, 2 un tarif
d’upgrade, chez Claris-France/
P.Ingénierie. Aux USA, l'upgrade
cofite 80 dollars et est valable pour
n’importe quelle version d’Apple-
works. Bon, I'expérience de Claris
France vous a rendu sceptique : moi
aussi, puisque j'ai préféré envoyer
mon AppleWorks et 80 dollars & un de
mes agents en Californie, qui I'a
acheté 13-bas pour moi. Mais cetie
lettre est claire : fournir un upgrade
d’ Apple- Works 3.0 est une obligation
contrac- tuelle de P. Ingénierie, dans la
mesure ob il a accepté de s’appeler
Claris France. Je ne peux donc
qu’inciter les impatients, ceux qui ne
peuvent pas atiendre le résultat des
tractations secrdtes en COUrs pour une
version francaise de 1a 3.0, & s’adresser
a Claris.

Beagle contre Beagle ?

C’est un peu pour rire que je parlais
du “trust Beagle” dans Pom’s 43. Et
pourtant il commence & se produire
pour notre bon vicux chien ce qui s¢
passe souvent dans les grosses
machines : il se concurrence lui-
méme. Déja que TimeOut
Edifonts, écrit par qui vous savez et
diftusé par qui vous savez,
concurrencgait le Beagle Font
Editor (et le surpasse, 2 mon avis du
moins, bravo Daniel Lurot), voici que
Beagle a en méme temps a son
catalogue 1’'excellent Point to
Point de Gary Little (récupéré chez
Pinpoint), et un autre logiciel de
communications, TimeOut Tele-
Comm, qui fait en gros la méme
chose, mais sous TimeQut.
TimeOut ReportWriter frangais,
en revanche, c’est pour bientdt : on en
est a la phase de débugage (des bugs
américains d’ailleurs, il n’y a jamais
de bugs francais dans les TimeOut).
Rendez-vous au prochain Pom’s.

L’autre inusable

A quoi peut bicn servir, de nos jours,
un Apple // 8 bits ? En-dehors
d’applications particuliéres (serveurs
dédiés, instruments de mesure,
logiciels éducatifs, etc.), la réponse
globale tient en deux noms :

1° AppleWorks (avec TimeOut) ;

2° Print Shop.

Broderbund ne se satisfait pas,
semble-t-il, du million et demi
d'exemplaires de Print Shop qu’il a
vendus, et en sort une nouvelle
version, Nouvelle interface utilisateur,
meilleure résolution des graphismes,
possibilité de voir sur écran le résuitat
de son travail avant I’impression, de
placer les dessins ct textes ol on veut
sur la page, de mettre plusieurs
dessins et plusieurs polices, bref, tout
ce qui manquait au Print Shop 8 bits
y est désormais inclus.

En prime, les calendriers qu’imprimait
Print Shop Companion seront
désormais réalisés directement par
Print Shop. Le compagnon est
lui-méme renouvelé : en plus de
1’éditeur de polices et de hordures, il
inclut désormais um éditeur
d’enveloppes, et des modéles complets
pour réaliser, par exemple, toute une
“Newsletter” sur son Apple // 8 bits :
Print Shop, c’est bel et bien de la
PAO.

Il n'y a toujours qu'une chose qui
m’irrite, celte satanée protection
contre la copie, qui donne une prime
aux pirates, qui ont ume version
normalc, déprotégée, et pénalise les
utilisateurs honnétes (payants). Tl
faudra qu'on m'expligue un jour...

AppleSoft toujours
vert

Il est toujours 13, bien vivant, on ne
s’en lasse pas. Ce bon vieil
AppleSoft, pour tourner impec-
cablement, a besoin de trois
compléments :
1° Program Writer, d’Alan Bird,
diffusé par Beagle (et
Bréjoux/ToolBox en France), Voir les
Pom’s précédents.
2° ProCommand, de G. Bredon,
diffusé en France par Pom's/
Editions MEV. Voir dans ce numéro.
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3° La série des ToolBox, de Roger

Wagner (si nos amis de ToolBox
ne diffusent pas les ToolBox, qui le
fera 7). Cette série des ToolBox est
composée de commandes passant par
I’& de 1' AppleSoft, et sont écrites de
facon relogeable : elles sont “collées”
de facon invisible dans 1’espace du
programme Basic lui-méme, et se
déplacent avec lui de facon

ransparente.

Cela leur permet d’élre loutes
compatibles entre elles, de se loger
commodément dans la mémoire. Cela
leur permet aussi d’€tre compatibles
avec les commandes de ProCommand.
Avec la série des ToolBox (Video
ToolBox, Chart and Graph ToolBox,
Wizard's ToolBox), on peut
pratiquement tout faire, les menus 2 la
AppleWorks, un curseur-souris, des
camemberts, tout ce que vous voulez.

Je croyais les ToolBox un peu
poussiéreuses, mais Wagner vient de
ressortir les anciennes mises 2 jour, et
une nouvelle : la boite & outils des
trucs invisibles (The Imvisible
Tricks ToolBox). Je ne détaille
pas, mais cetle boite a oulils
comprend plein de compléments utiles
4 ProCommand. Sacré AppleSoft : on
n’en finira jamais de voir tout ce
qu’on peut lui rajouter. Voycz le
paragraphe sur “AppleSoft 16 bits”
ci-dessous. ..

MicroDot

Et si, au lieu de rajouter des
commandes a Basic.System, on se¢
passait purement et simplement de
lui, si on faisait une autre interface,
plus économe en mémoire, entre
I’ AppleSoft et ProDOS 8 7

C’est ce qu’en silence avaient déja fait
certains éditeurs de jeux. Cest ¢c que
s'est dit Jerry Kindall, de Kitchen
Sink Software, avec son Micro-
Dot, interpréteur de ProDOS passant
par ’esperluette &.

Si vous voulez gagner de la place
mémoire, faire & peu prés loul ce que
fait Basic.System, et d’autres choses
encore, MicroDot est pour vous. Un
seul adversaire, en fait, & MicroDol
(mais puissant) : la force de
I'habitude. ..

Emulation

Apr2s avoir fait 1’éloge de la
documentation francaise d Hyper-
Studio diffusée par ToolBox, je dois
aussi faire I’éloge de celle de Bréjoux :
elle est tout aussi bonne, et en plus
Bréjoux rajoute unc pilc sur la CEE
aux piles de démo d’HyperStudio.
Chiche que ToolBox va rajouter ses
piles. En tout cas : 1 partout.

En revanche, j’ai vu la documentation
frangaise de Merlin chez ToolBox, et
¢’est un gros morceau. Mais pas chez
Bréjoux : 24 1.

Qui, mais Bréjoux a une
documentation frangaise de Publish-It,
et pas ToolBox & ma connaissance : 2
partout.

Bon, je m’amuse un peu avec ce qui
n’'est méme pas de la concurrence,
mais une émulation bien
sympathique. Nous ne sommes pas
encore & nous plaindre de I'exces de
vendeurs de softs Apple // en France.
En tout cas, je sais qui est le gagnant
dans 1'affaire : vous et moi, les
utilisateurs.

Bréjoux a aussi des versions francaises
de Top Draw (excellent logicicl
StyleWare dont j’espére bien que
Beagle va faire ses choux gras), de
Graphic Writer (qui scra sans doute
trées bien quand on en sera
effectivemnent 2 la version 3), et de
Notes and Files et SoftWood
GS File. Ces deux derniers logiciels
de gestion de fichiers ont eu un certain
succds aux débuts du GS. Mais
aujourd’hui, mis & part le fait qu’ils
sont francisés, et sans doute pas trop
gourmands en mémoire, ils me
semblent, pour étre francs, plutdt
périmés, dépassés par AppleWorks GS
(que vend également Bréjoux). La
démonstration de SoftWood GS File
contient m&me une version fossile du
systdme pour GS qu’il est
condamnable de faire encore circuler
aujourd’hui (alors que 1'application
semble marcher sous 5.0).

Ce qui est intéressant dans tout ¢a,
c¢’est la tendance qui se dessine : de
plus en.plus de documentations et de
versions frangaises, un marché GS qui,
manifestement, est en croissance en
France. En France comme aux USA,
caredémarre...

Sous le capot

Réencreur
pour bricoleurs

Aprés diverses mentions dans Pom’s,
voici aujourd’hui le point sur le
réencrage et les réencreurs de rubans
d’imprimante. Vous trouverez dans les
Pom’s précédents les adresses pour
acheter 1’encre (pas chere), el les
réencreurs tout faits si vous préférez
payer que bricoler.

Premier point : réencrez. Je sais que
vous &les comme moi, £t que vous
faites durer vos rubans d’imprimante
au maximum, quitte 3 imprimer en
gras, 2 faire passer trois fois la téte
d’impression, etc. Et vous avez aussi
fort que moi.

D’abord, parce que la qualité de
I’impression est directement fonction
de la qualité de I’encre, c’est-a-dire de
sa [raicheur. La différence sur le papier
entre une encre fraiche et un vieux
ruban est phénoménale. J'ai moins
envie de LaserWriter aujourd’hui que
j’ai vu ce que donne un
pr#l:catalogavec de I’encre fraiche.
Apres tout, une des supcriorités de la
Laser, c’est simplement d’alimenter en
permanence en toner frais.

Attention : je dis la fraicheur de
’encre, pas celle du ruban. I1 arrive
frégquemment qu’une cassette neuve
donne des résultats médiocres a
I'impression, parce qu’elle a trainé
quelques mois en stock sur une
éragere, et que 1'encre a commence a
sécher. En revanche, un ruban vieusx,
mais récemment téencré, donne des
résultats excellents.

Ensuite, réfléchissons : quand nous
faisons durer un ruban, c’est entre
autres par esprit d’économie. Or, que
faisons-nous ? Nous remplagons
I’encre fraiche, qui ne cofite
pratiquement rien (I'encre n’'est pas
chére, et il en faut ués peu), par
I’usure du ruban, sur lequel nous
repassons plusieurs fois. Et surtout,
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nous usons les aignilles de la téte
d’impression, et le mécanisme de
I'imprimante : et ¢a, ¢a coiite cher,
L’économie passe pour le réencrage :
plus besoin de nouveaux rubans (on
peut réencrer des dizaines de fois le
méme ruban), et I'imprimante dure
plus longtemps (parce qu’on lui
demande moins, mais aussi parce que
I’encre fait lubrifiant pour la téte
d’impression).

Voici donc comment [abrigquer votre
réencreur 2 peu de frais : il faut avant
tout un moteur lent, capable
d’entrainer le ruban dans la cassette a
une vitesse d’un centimétre par
seconde environ, et cela dans le sens
indiqué par la fléche dessinée sur la
cassette. En fait, si vous avez une
perceuse qui fait aussi visseuse-
dévisscuse, vous avez un réencreur, 11
suffit de trouver quel tournevis est
capable d’entrainer la casselte par
en-dessous. En-dchors de ccla, une
bouteille d’encre spéciale, et vous avez
tout le matériel nécessaire.

Le réencrage consiste simplement a
faire défiler lentement le ruban autour
d’un tuhe-réservoir muni d’un petit
trou qui dispense I’encre sur le ruban.
Le réservoir est simple a fabriquer : il
suffit d’un tube genre tube d’aspirine,
dont le fond sera rempli sur 2 ou 3 cm
de haut par un mastic quelconque non
soluble par I’encre, ou ce que vous
voulez. Juste au-dessus de ce fond
surélevé, vous percez sur le bord du
tube un rout petit trou.

Autour de ce tube, placez deux
rondelles de caouichouc ou de
plastiquc : vous réglez I’écartement de
ces rondelles en les faisant coulisser
sur le wbe, de facon qu’elles guident
votre ruban & sa largeur exacte, et
vous permettent de choisir sur quelle
zone du ruban vous déposerez I'encre
(face au trou).

Attention, c’est ici qu’il faut étre
précis : regardez bien votre ruban use.
Vous devez y voir deux trainées
d’usure paralléles, I'une en haut,
I'autre en bas. Votre ruban doit étre
placé sur lc tube de telle fagon que la
trainée du bas soit juste en face du

trou, et s’encre en défilant. La cassette
é1ant un ruban de Moebius (volre
ruban n’ayant donc, contrairement aux
apparences, qu’une seule face), en
passant deux fois 1a totalité du ruban
vous encrerez les deux trainées,

Si votre ruban n’a qu’une seule
trainée, placez le trou au bas de la
rainée, de fagon a réencrage le haut dc
la trainée au deuxiéme tour.

Mettez dans le tube la valeur d’un
pelit dé a coudre, pas plus, d’encre.
Faites défiler le ruban. Regardez la
trainée d’encre déposée sur le ruban :
elle doit éue continue, el large d’un
millimétre au maximum. Si elle est
en pointillés, le trou est trop petit ou
le ruban défile trop vite. Si clle est
large de plus d’un millimétre, c’est le
contraire.

Laissez le ruban défiler jusqu’a ce qu’il
ne sorte plus d’encre par lc trou : le
tour est joué. Attendez quelgues
heures, que l'encre se répartisse
d’elle-méme sur les replis du ruban
dans la cassette, avant d’utiliser le
ruban réencre.

Un conseil pour terminer: on met
toujours trop d’encre. Il en faut trds
peu. Plutit que de surcharger d’encre,
qui ne s’enléve plus, réencrez plus
souvent. Attention aussi si votre
ruban interrompt 2 un moment $On
défilement sur le réencreur : le trou
continuant 4 suinter, le ruban va étre
surchargé d’encre 2 cet endroit. En
méme temps quc l'cncre spéeiale,
achetez donc de I’acétone et un bon
savon...

Une fois compris le principe, vous
avez aussi compris qu’avec des rubans
vierges, des encres de conleur, et des
tubes d’aspirine, vous pouvez faire des
rubans de la couleur que vous voulez
(y compris le blanc, le doré, efc., qui
donnent des résultats magnifiques sur
papier noir),

Ventilateurs

Vous connaissez mon conseil : I'unité
centrale 2 la cave, capot ouvert, ¢’est
le moins cher des ventilateurs. Reste
que certains d’entre vous n’ont pas de
cave, ou tiennent & voir leur unité
centrale. Or, le rafraichissement n’est
pas un luxe : certes, le GS est congu
pour fonctionner méme quand on se
brille en touchant les composants.

Maisg, avec 10 degrés de moins, vous
aurez moins d’erreurs 911, et il durera
plus longtemps. Un mot donc sur les
ventilateurs.

D’abord pour les bricoleurs : un
ventilateur 220V style ventilateur de
Hi-Fi se trouve pour 100 4 150 F dans
les magasins de fournitures pour
électronique et Hi-Fi. On en trouve
pour rien du tout dans les vieux
amplis jetés 2 la ferraille. Mais il faut
bricoler.

I1 y a deux inconvénients des
ventilateurs : ca fait du bruit et ¢a
prend de la place sous le capot. Pour
limiter le premier inconvénient, il faut
un ventilateur spécialement étudié. Le
plus silencieux, 3 ma connaissance (et
le plus économe en électricité,
puisqu’il cst fabriqué en Ecosse !), est
le Cool-It, de Cirtech, alimenté sur
1a prise fan du GS (on peut contacter
ToolBox, qui importe du matériel
Cirtech).

Seul probléme possible : le Cool-It
étant interne, comme le ventilateur
Apple, certaines cartes d’extension
encombrantes pourront manquer de
place sous le capot. Et il vaut micux
ne pas trop firer sur I’alimentation du
GS, si on veut pouveir remplir ses
slots.

Pour supprimer cet inconvénient, on
tronve des ventilateurs externes, qui
soufflent sur le GS (ou plutdt aspirent)
depuis le couvercle de son capot
(lequel est plein de trous, 1’aviez-vous
remarqué ?), ct sont alimentés
directement par EDF. Leur avantage
est qu’ils peuvent faire plus que
simplement ventilateurs : entrc autres,
ils font régulateurs de tension (ce qui
n’est pas inutile du tout).

I1s permettent d*avoir plusieurs sorties
électriques (régulées) pour le
moniteur, le disque dur, I'imprimante,
le CD-Rom et le reste, toutes
commandées par des interrupteurs en
facade du GS (enfin). On peut donc
tout allumer et tout éteindre d’un seul
geste.

Enfin, ils donnent une place bien
pratique pour mettre les lecteurs 3,5",
qui sans cela sont généralement a coté
de 'unité centrale. Si vous n’avez
qu’un lecteur 3,5", on peut metire des
disquettes dans le trou restant a coté,
c’est prévu. Mais je ne le conseille
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pas : A D'intersection des champs
magnétiques émis par 1'unité centrale,
le moniteur et le lecteur de disques, la
bhoussole s’affole, et les disquettes
risquent de perdre le Nord.

Les deux variantes que je connais de
ces ventilateurs/régulateurs/interrup-
teurs, sont d’une part le classique
System Saver GS, de
Kensington, d’autre part le tout
nouveau Conserver, d’AE. AE a un
avantage : avec Bréjoux, il a un
concessionnaire en France. On peut
donc espérer un Conserver en 220
volts, avec des prises trois broches
€uropéennes en entreée el en sortie.

Changer la pile

Ca y est, cette irritante question des
pilcs du GS qui s’usent trop vitc cst
réglée. Bon siir, mais c’est bien sang :
si la pile est usée, il n'y a qu’a Ia
changer pour unc ncuve ! Il n’y a pas
besoin de dessouder, ¢ca prend cing
minutes et ¢a cofiee 10 dollars. Il
suffit de commander (d’avance, de
préférence) une pile de rechange (pile 3
volis au lithium) & Nite Owl
Productions.

Le produit s’appelie Slide-On // GS
Replacement Battery. Unc
remarque quand méme : ne mettez pas
I’ancienne pile & 1a poubelle, elle est
trés polluante. Apportez-la avec un
beau sourire 4 votre concessionnaire. ..

Patchworks

AppleWorks 3.0 :
¢’est reparti...

Un nouvel AppleWorks, cela veut dire
de nouvcaux patchcs (méme si
beaucoup de patches anciens sont
devenus inutiles avec la nouvelle
version). Voici celui que j'ai cuisiné
aussitdt apreés D’avoir recu : il
remplace ces satanés “0” um peu
partout par des “!” (pour les caractdres
souris, on verra ensuite : allez, Fric,
les vacances sont finies).

$BLOAD APLWORKS.SYSTEM,A$2000,
TEFF
$POKE 4335,33

$BSAVE APLWORKS.SYSTEM, A$2000,
T$FF

Pour les paiches UliraMacros : il faut
faire poke ¢10EF, $21 (au lieu de
$7C).

Pour les patcheurs fous : notez que la
version 3.0 semble avoir enfin utilisé
les tables de datas (entre $1000 et
$1100 ici) plutdt que le codage hard
des versions précédentes.

Fichiers spartiates

Lancez GS Paint (ou PaintWorks
Gold) sous le systeme GS/0S 4.0 ou
5.0. Faites un dessin tout béie : un
petit trait noir sur un fond blanc.
Sauvez avec la commande Sauver sous
ou Save As (pas la commande PO-S)
en format écran (pas en format
GS Paint ou en format Apple), sous
le nom de BLANC. Ensuile, avec
PO-0, rechargez le dessin depuis le
disque.

— Bon, ¢ca marche, et alors?

— Eh bien, maintenant faites la
méme chose, tout aussi béte, avec un
petit trait blanc sur un fond noir : ¢a
ne marche plus ! Le dessin a
apparemment été sauvegardé sur le
disque, mais ensnite le fichier
correspondant (NOIR) n'apparait plus
dans le catalogue. Plus moyen de le
recharger du disque, de 1'onvrir !

Encore plus fort : quittez GS Paint, et
cataloguez le disque avec vos deux
dessins. BLANC fait 65 blocs, ce qui
est normal, puisque sa longueur est de
32768 ($8000) octets. Mais NOIR,
avce la méme longueur, n’occupe que
10 blocs! Comment est-il possible de
caser 32768 octets en 10 blocs de 512
octets ?

L’explication de ce mysitre, ¢’est ce
qu’Apple appelle les sparse files, ce
que je traduis par fichiers sparriates.
Schématiquement, quand ProDOS (8
ou 16) ou GS/OS rencontrent, durant
la sauvegarde d’un fichier, un bloc de
512 octets entiérement composé de
z€ros, ils ne sanvent pas ce bloc sur le
disque, pour gagner de la place. La
longueur du fichier indiquée dans le
catalogue est supérieure au nombre de
blocs alloués, mais ¢a ne fait rien, le
systéme chargera quand méme le
fichier sans probléme.

On s’était trés peu rendu compte de
cela jusqu’ici, parce que ProDOS 8 et
ProDOS 16 ne font cela qu’exception-
nellement, sur ccrtains typcs dc
fichiers textes, trés peu utilisés. Mais
GS/OS le fait sur rous les types de
fichiers, y compris les fichiers
d’écrans graphiques ($C1).

GS Paint ou PaintWorks Gold recon-
naissent ces [fichiers a leur type (3C1
ou BIN) et 4 leur nombre de blocs
occupés (65). Mais, si un dessin blanc
(composé de SFF), occupe bien 65
blocs sur le disque, un dessin noir (au
moins avec les palettes standard), est
essentiellement composé de zéros : le
fichier est réduit 2 la portion congrue,
et GS Paint ne le reconnait plus !

Cela implique une morale pour les
programmeurs : il ne faut pas analyser
un fichier dans un catalogue par lc
nombre de blocs qu’il occupe, cette
pratique étant une survivance du
Jurassique moyen (sous Dos 3.3, on
ne pouvait guére reconnaitre un dessin
HGR dans le fouillis des fichiers BIN
que parce qu’il occupait 33 ou 34
secteurs).

Sous ProDOS, on ne doit s’occuper
que du type principal et du type
auxiliaire du fichier (2 Ia rigneur, on
pourrait s'en tirer avec l1a longueur du
fichier, mais mé&me cela n’est pas
recommandé). Encore une fois, il faut
se conformer aux directives données
(de longue date en I'occurrence) par le
Burean Politique.

Pour I'utilisateur, en revanche, pas
d’ennuis : seules les applications qui
font I’erreur de GS Paint poseront
probleme. Mais ProDOS 8§ et
ProDOS 16 chargent parfaitement en
mémoire tous ces fichiers spartiates,
méme s'ils ne les sauvegardent pas de
cette fagon.

La solution est donc toute trouvée : il
suffit de faire un BLOAD du fichier
sous ProDOS 8, puis un BSAVE
par-dessus, et NOIR retrouve ses 65
blocs. GS Paint acceptera 3 nouvean
de le charger. Pour éviter qu’il ne le
sauve a nouveau, sous GS/OS, en
fichier spartiate, il suffit de le sauver
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en format compressé (Paint ou
Apple), la compression préalable
évitant les blocs de 512 octets de
7Eros.

Le petit programme ci-dessous se
charge antomatiquement de rétablir la
longueur des fichiers SC1 : je préfere
cette solution A celle de patcher les
applications. Songez a meltre le nom
de catalogue adéquat dans la variable
DI$ en ligne 1000.

1000 DIM AS(15) : FI =0 : K =
1 : DS = CHRS (4) : DI§ =
"/MON.DISQUE" ; PRINT D3S"F
REFIX"DIS

1010 PRINT D$"OPEN"DIS;",TDIR"

: PRINT DS"READ"DIS : INPUT
AS,AS,AS

1020 INPUT AS : IF AS = "" THE
N INPUT "";A$S : GOTO 1050

1030 IF MIDS (A%,18,3) = "sC1
" THEN #£@ = k1 + 1 : AS(FI)
= MIDS (A%,2,16)

1040 GUTU 1020

1050 PRINT D$"CLOSE" = TEXT :H

OME : IF FI = 0 THEN 10/0

1055 PRINT DS5"CAT

1060 FOR I = K TO FI : INVERSE
: PRINT A$(I) : NORMAL : PR
INT DS"BLOAD"AS (I);",A$1000
»TEC1 " ; PRINT D§"UNLOCK"A
$(I) : PRINT D$"BSAVE"A$(I)
m, AS1000, L£80O00, TECI" ¢ K —
K + 1 : NEXT

1070 PRINT DE"CAT"™ : END

Encore une partie
et j’éteins

Mieux que sur Mac II

Une éEtiquette sur la boite le
proclame : la version IIGS est plus
rapide que la version Mac II couleurs !
Je ne sais pas si ¢’est vrai, mais si ¢a
I’est, ce n'est pas forcément un
avantage : j'ai fini par piquer une
colérc contrc la Transwarp, qui
accélére les choses sans se faire
remarquer, et me faisait faire des
scores ridicules !

Ce jeu s’appelle Crystal Quest et
est édité par Casady and Greene.
Le principe en est simple : il s’agit
simplement d’animation de shapes, il
faut manger tout ce qui rapporte des
points avant de se faire manger. Ce
n’est pas un jeu trop intellectuel, mais
on 8’y accroche bougrement. D’ autant
que la “bande-son” est vraiment,
vraiment, trés drle.

Bref, je vais vous faire un aveu : ce
Jjeu est sur mon disque dur...

Alld, Michel...

— Ah, bonjour, Jean-Yves. Tu
remercieras les lecteurs de Pom’s de
ma part : avec tout le lunarium qu'ils
m'ont envoyé, ils ont permis de
sauver la démocratie sur cette planéte.

Pour leur montrer ma reconnaissance,
je leur donnerai un conseil : dans
Test Drive //, d’Accolade, on fait
de meillcurs scorcs sur le circuit de la
disquette “California Challenge”,
moing difficile que les montagnes de
la disquctte Master. Et je vais te
confier quelque chose : je suis siir que
quand ils mettront une Chrysler dans
les disquettes de Supercars, je battrai
tout le monde...

— Eh, mais Michel, tu causes, tu
causes ; lu ne joues pas?

— Si, bien siir. Simplement, 13, j’ai
le temps : je crée. Je fabrique mes
propres niveaux pour Arkanoid 2,
de Taito. Car le nouvel Arkanoid a
enfin ce que nous avons tous
demandé ; un éditeur de tableaux.
Editeur simple et impeccable, mais tu
peux fabriquer des niveaux superbes.
Et, w comprends, avec les nouvelles
caractéristiques assez démentes du jeu,
je trouve que le hasard tient un tout
petit peu wop de place dans le jeu au
détriment de I’habileté : quand tu as
tous ces bazars qui tombent et 50
balles qui partent, Ie jeu joue tout seul
en fait, Et puis, j"aimerais savoir si
On peul gagner sur un niveau avec
trois rangées de briques qui se
reconstituent, Bon, je te laisse, il faut
que je l'essaie. Si tu veux, je
Uenverrai mes niveaux quand j'aurai
fini de les tester.

— Merci, Michel. Peut-étre un jour,
qui sait, une DPA de niveaux pour
Arkanoid 2?7

18 trous

Le golf devient un sport 4 la mode, et
se démocratise. Aprés Mean 18, c’est
tout simplement Jack Niklaus, un
champion américain, qui vous initie
aux joies des 18 trous chez
Accolade.

Un amateur consulté m’a affirmé que
la simulation était excellente,
meilleure que Mean 18, Dommage
simplement qu’on ne puisse pas créer
ses niveaux, comme dans Mean 18.

Pour s’amuser

Britannica Software est une maison
qui s’impose sur le GS : c’est elle
entre autres qui diffuse les jeux de
“Fanfarc”, un nouvel éditeur, Outre
Laserforce, dont je parlerai plus
longuement dans le prochain Pom’s,
deux nouveaux jeux Fanfare m’ont
plu ce mois-ci

— Gnarly Golf est un mini-golf
moitié billard ues amusant, dans le
genre Zany Golf (mais pas tout-a-fait
aussi drdle, @ mon avis) .

— The Great Western Shootout
est un jeu dc tir amusant, mais
difficile dés qu’on avance un peu.
Sans prétentions, ces jeux font tout de
méme passer un bon moment sur le
GS.

16 bits

76 et 89

C’est quand méme un peu fort qu’en
cette année de Bicentenaire, jaie 2
vous entretenir d’'un excellent logiciel
de simulation, extrémement
intéressant et bien fait, un de ces
€ducatifs auxquels on joue pour le
plaisir, logiciel de simulation de la
Révolution... américaine de 1776 !
Editeurs de logiciels, 4 quoi
servez-vous? EL Ministere de la
Culture, & quoi sers-tu ?

Bon, c’était ma colére de ce numéro.,
Reste 3 wvous dire un mot de
I'excellent Revolution 76, de

66
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Britannica Software, 1'éditeur de
logiciels qui monte sur GS. En gros,
je dirais ceci : comme cours d’anglais,
comme cours d’histoire des USA en
méme temps, ¢’est passionnant. Sir
que les éléves voudront rester apres la
sonnerie.

5.0 :
les bonnes surprises

« Vous connaissiez déja, avec le 4.0,

le truc d’appuyer sur Escapec au
début du chargement. Avec le 5.0,
c’est toujours vrai, mais il y en a un
autre : appuyez sur les deux ®...

* Dans le Finder, appuyez sur shifl
et option, et cliquez sur la pomme
de la barre de menus. Choisissez la
nouvelle option About, cliquez
ensuite sur chacune des icnes de la
fenétre...
Le sens de I’humour ne se perd pas,
chez Apple...

50 :
les mauvaises surprises

= Apple a lui-méme rendu public un

bug qu’il a laissé dans la version
1.3 de Basic.System. Je ne détaille pas
ce bug, mais il peut altérer des fichiers
sur disque. Conclusion : recopiez le
Basic.System du 4.0 sur volre copie
du 5.0, en attendant la corrcction.

» Si vous allez jusqu’au bout des
options du tableau dc bord “de
bureau” (en NDA, & la Mac) du 5.0,
vous trouverez une option de
rcconfiguration du langage des
applications QuickDraw (AppleWorks
GS eic.). Je conseille urés vivement de
choisir I'option pas de reconfi-
guration, et de continuer 2 utiliser le
NDA Clavier bien tempéré
d’'Yvan Kocnig et autres, dans sa
version la plus récente.
L’option du tableau de bord de GS/OS
est compliquée A utiliser, incompléte,
géne certaines applications. Le Clavier
bien tempéré est complet, clair, bien
documenté, et bien débugué (et rajoute
des possibilités bien pratiques de
sauvegarde et d’impression de I’écran
graphique, d’éjection, etc.).
Messieurs d’ Apple 1ISA, ponrquoi ne

pas demander 2 des frangais de faire
cette option eux-mémes 7 D'autant
que j’ai vu, grace a la sccondc bonne
surprise, un certain Xavier Schott dans
I'équipe des auteurs du 5.0...

= Je crois bien avoir rencontré un
bug assez grave dans lc
fonctionnement du Standard File (outil
23). Quand, en utilisant 1’option
Sauver sous ou Save as du mcenu-
Fichiers (File) des applications de
bureau, on veut sauver sous le méme
nom un fichicr déja cxistant dans le
catalogue concerné (par exemple pour
sauver une image SOuUs um aulre
format, ce qui ne peut pas &tre fait
avec PO-S), on devrait avoir une
fenélre de dialogue a boutons nous
demandant confirmation,
Avec le Standard File du 5.0, on a au
mieux rien du tout (pas de dialogue, et
pas moyen non plus dc sauver le
fichier, 2 moins de changer de
catalogue ou de nom), et au pire un
beau plantage (lc fichicr est perdu).
Comme cela arrive aussi hien avec
Arkanoid 2 qu'avec PaintWorks Guld
ou AppleWorks GS, je pense que c’est
bien un bug du systéme.
En tout cas, j'ai renommé le fichier
/5YSTEM/TOOLS/TooLoz3 du 5.0 cn
/SYSTEM/TOOLS/TOOLO23.5. 0 et j'ai
rajouté dans /s¥STEM/TOOLS du 5.0 le
TOOL023 du 4.0 (cettc modification
peut &tre défaite et refaite 3 volonté,
entre deux applications).

= [l semhle que dans certaines

configurations du GS el d’Apple-
Works avec TimeOut, UltraMacros, et
un assortiment de patches variés,
AppleWorks 8 bits plante quelquefois
au chargement quand on le lance
depuis le 5.0 (sans doute le retour
d'une ancienne erreur de ProDOS 16
signalée dans nos colonnes par Pierre
Demblon). Le reméde : celui de Pierre
Demblon, un petit Reset préalable,
sous ProSel 8 ou dans un mini-fichier

pour lancer AppleWorks.
« J'ai retrouvé dans une
documentation de GS§/0S

comment maitriser la numérotation
des devices GS/OS, qui m’a fail
grincer des dents avec ProSel 16 (voir
Pom’s 43) elle dépend tout
simplement de P’ordre des fichiers de
drivers dans le sous-catalogue

Iigss

/SYSTEM/DRIVERS. Sachant que le
disque de boot sera toujours placé en
n°® 1, si vous mettez le driver
SkXxy.Ux1VvER en l&te du catalogue,
votre disque dur et votre lecteur de
CD-Rom seront placés en 2 et 3, le
driver suivant affectera ses lecteurs en
4, etc. En jonglant un peu, je suis
parvenu & placer quelques-uns de mes
disques 2 un numéro correspondant &
celui du slot dans lequel ils sont. ..

Softs Wagner :
quelques problémes

Quelques problémes encore avec les
logiciels de Roger Wagner, dont les
utilisateurs doivent &tre avertis.

« SoftSwitch ne fonctionne pas

avec le systtme 5.0 : on ne peut
pas sauver un espace de travail sous
P8 et Basic.Sysiem, Softswitch
croyant qu’il s’agit d’unc application
ProDOS 16.

« MacroMate ne fonctionne pas

encore impeccablement en clavier
frangais ; essayez, sous Basic.Sysiem,
d’enregistrer et de renvoyer la macro
CcALL - 151. Les touches letires et
chiffres (minuscules et majuscules) du
clavier fonctionnent bien, mais pas la

plupart des autres.

= Avec le 5.0 et quelques

accessoires, The Graphic Ex-
change ne trouve pas libres Ics bancs
qu’il souhaite en bas de la mémoire, et
refuse de se charger.

Soyez tranquille cependant : Roger
Wagner est au courant de tout ¢a, ety
travaille.

= Enfin je rappelle a4 ceux qui ont été

surpris par HyperStudio que ce
n’est pas encore une version
définitive, que la mise 4 jour sera
gratuite. Et que I'interface “a la Mac”
ne doit pas nous cacher la nécessité
de... lire les documentations. L’ hyper-
média, ¢a doit s’apprendrc, comme le
reste.
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Editeurs de ressources

Ce n’est pas cncorc ResEdit du Mac,
mais ¢a vient. Désormais, pour
programmer fenéires, menus, boulons,
contrdles ct Cie sur le GS, nous allons
simplement dessiner le truc & I’écran,
et cocher des cases, au licu de ces
immenses tableaux de datas 4 remplir
bit par bit qu’il fallait jusqu’ici €crire,
quel que soit le langage de
programmation utilisé.

Le seul 2 ma connaissance 2 intégrer
totalement la notion d’éditeur de
ressources au scns du systéme 5.0
(c’est-a-dire au sens du Mac), a faire
donc des fichiers objets avec
ressources, ¢’est TML Pascal //, de
TML Systems. TML Pascal étant
déja, pour le moment, le langage le
plus utilisé sur GS, il va évidemment
faire un tabac.

Mais bien entendu Apple, avec AFW,
et ByteWorks, avec Orca, sont sur l¢
méme coup, puisque c’est une
caractéristique du sysiéme 3.0,

D’ores et déja, méme si elles ne font
pas des fichiers avec ressources,
nombre d’applications nous
permettent de dessiner directement sur
I’écran ce que nous voulons,
I’application se chargeant de
trans{urmer Lout ¢a en code source.

Vous trouverez dans le sous-catalogue
ssuppLEMENT de la disquette 3,5" de
ce numéro une application freeware
appelée Dialog Maker, de Steve
Stephenson, qui fait cela pour
Merlin 16 : dessinez vos fenétres,
cliquez sur leurs caractéristiques.
Quand ¢'est [ini, sauvez le code source
sur la disquette : il ne reste plus qu’a
le coller dans votre source Merlin,

Plus compladte est 1'application
Design Master, monirée par Chris
Haun 2a Kansas City. C’est un
indispensable quel que soit le langage
dans lequel vous programmez, Ariel
Publishing a décidé de la diffuser pour
environ 30 dollars.

« Enfin, je dirais un mot ici d’un

excellent ensemble de
programmation cn assembleur 8 bits
pour ProDOS 8, apporté & Kansas
City par son auteur, un employé
d’Apple (Eric Soldan), qui le diffuse
gratuitement. App Builder est un
super-ensemble de macros
extrémement complet, en fait un

‘langage. Pour le moment, seule existe

la version pour MPW du Mac, mais
bientdt les versions APW et Merlin.

AppleSoft 16 bits

Rien 2 faire : m&me si le GS n’est pas
prévu pour cela, nul n'empéchera les
utilisateurs de chercher a utiliser ses
capacités graphiques et sonores avec
I’ AppleSoft. Voyez 1a collection de
Pom'’s, par exemple.

Une des premiéres tentatives globales
pour permettre de gérer le GS a partir
de 1’ AppleSoft fut Iconix et Sonix, de
So What Software. Ca marche,
surtout Sonix, mais g¢a fait des
programmes en Poke, Peek et Call...
totalement illisibles.

Lynx Computer, une nouvelle
entreprise domiciliée (est-ce un
hasard ?7) & quclques cncablures
d’Applied Ingenuity, nous propose
une formule plus claire : utiliser les
&, elle aussi, pour gérer le graphisme
du GS avec SuperGraphix 256, et
la musique avec SuperMusic. ¢
DRAW, & PLAY, & COLOR, § WAVE, je
comprends.

Dcux choses fort intéressantes dans
SuperGraphix d’une part la
possibilité d*afficher 256 couleurs en
méme temps, et de mélanger mode
640 et mode 320 sur le méme écran,
qui est duns le GS, est dircciement
offerte aux programmeurs. D’autre
part, la possibilité d’animer des
formes (shapes) en SHGR, formes
qu’on aura découpées dans n’importe
quelle image SHGR des DPA Pom’s,
avec le programme (shape grabber)
fourni.

SuperMusic, quant a lui, nous
rappelle que 1’Ensoniq a 32
oscillateurs indépendants, dont 30
utilisables : avee SuperMusic, on peut
faire jouer les 30 en mé&me temps

A lire

Au boulot

Méme si Apple ne le sait pas assez.
un Apple // est aussi une excellente
machine pour travailler, C’est ce que
démontre trés bien la nouvelle revue //
At Work : Apple // Producti-
vity News,

Barney Stone, de Stone Edge
Technology, qui produit une des
meilleures bases de données tournant
sur ordinateur personnel (DB Master),
en est I’éditeur. On trouve dans cette
revue ce qu’on ne trouve pas ailleurs,
des “nouvelles d’entreprise” d’ Applicd
Ingenuity, Berkeley SoftWorks, et
d’autres. Les propos visant Apple y
sont parfois asscz durs : qui aime bien
chatie bien.

800 pages de codes

800 pages de codes d’imprimante, ¢a
ne se lit pas facilement dans le métro.
C’est en fait un manuel de référence
des codes d’imprimante, de toutes les
imprimantes imaginables : brel, il ne
sera guére utile qu’aux développeurs
qui écrivent des drivers d’imprimante.
Mais 2 ceux-13, il sera indispensable.
Il s’appelle The HandBook of
Printer Commands, et est dispo-
nible (en trois volumes!) chcz A2
Central.

Bibliographie
pour débutants

Plusieurs d’entre-vous me [’ont
demandé : que faut-il lire quand on est
un utilisateur débutant du GS ? Et que
faut-il lire quand on est débutant et
qu’on veut programmer son GS 7

11 m’est trés difficile, je I'avoue, de
répondre aux premiers : il nous
faudrait un bon Guide de I' wilisateur
de GS, en frangais. Mais ¢a n’existe
pas, & ma connaissance du moins.
C’est au point gue j’ai songe... a en
écrire un moi-méme (quelque chose du
genre “La Pomme sans les Pépins™).
Faites-nous savoir si cela vous

intéresse...
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Pour les seconds, c’est plus facile :
tous les ttres ont déja &€ mentionnés
dans Pom’s. La seule difficulté est de
ne pas se laigser impressionner par le
langage mentionné dans le titre du
livre : programmer le GS en
assembleur, en C, en Pascal, etc.,
c’est toujours en fait la méme chose.
C’est interfacer la Boite a Outils du
GS. Lisez donc les ouvrages vous
introduisant & la ToolBox, quel que
soit leur langage de référence. Pour
programmer le GS, prenez le langage
que vous connaissez déja. Si vous
n'en connaissez aucun, je conseillerais
TML Pascal // (voir ci-dessus).

Vous trouverez les références
nécessaires dans les Pom's précédents,
Je conseille en premier licu les livres
d’Apple méme, qui sont pédagogi-
quement excellents. Et vous ne
pourrez pas éviter les deux volumes du
ToolBox Reference.

Supplément

Sur la disquette 3.5" de Pom’s 44
disponible en option, dans le
sous-catalogue /SUPFLEMENT, VOUS
trouverez quelques programmes
freeware intércssants pour G S
essentiellement :
= Dialog Maker, I'excellent
utilitaire de [abrication sans peine
de code source pour Merlin (voir le
passage sur les éditeurs de ressources).

*= Desk Color, un NDA amusant
qui vous permet de changer a tout
moment la couleur de fond du bureau.
+ Concentrate, un jeu énervant qui
nous monire combien peu nous
avons dc mémoirc (forcément, la
machine en a plus ; il faut donc Ia
forcer 2 se tromper pour avoir des
chances).
« Dirmap, un utilitairc qui nous
montre de fagon graphique
comment sont occupés nos disques.
Ce n'est pas sculement amusant, ¢’est
utile.
* Quelques icénes pour varier
I"aspect du Finder.
¢ Un utilitaire bien précieux pour
ceux qui ont une PC Transporter:
il formate automatiquement un disque
ProDOS en MS-DOS-beurk. Cest

particulidrement précieux avec les
programmes de RAM-disque de
ProSel.
¢« Un Puzzle un peu énervant
aussi : aprés vous étre échiné
quelques heures, au bord de I’asphyxie,
vous demandez 4 voir la solution. Et
hop, en moins de 10 secondes, on
vous montre combien ¢’était facile !
= Enfin Quadomino, un gros NDA
un peu spécial : c’est le jeu Tetris
présenté en accessoire de bureau !

Adresses

/l At Work

P.O. Box 3200, Maple Glen, PA
19002, USA

A2-Central

P.0O. Box 11250, Overland Park,
Kansas 66207, USA

Accolade

20813 Stevens Creek Boulevard,
Cupertino, CA 95014, USA
Apple // Developers

Association

c/o Tom Weishaar, A2 Central
AppleWorks Programmer’s
Association

6531 Lexingion Avenue, Los
Angeles, CA 90038-1451, USA
Applied Engineering

P.O. Box 5100, Carrollton, TX
75011, USA

Ariel Publishing

P.O. Box 266, Unalakleet, Alaska
99684, USA

Beagle Bros

6215 Ferris Square, Suite 100, San
Diego, CA 92121, USA

Bréjoux

29 Rue Montribloud, 69009 Lyon
=: 78365269

Britannica Software

345 Fourth Street, San Francisco, CA
94107, USA

Broderbund Software, Inc.

17 Paul Drive, San Rafael, CA
04903, USA

ByteWorks

4700 Irving Boulevard NW, Suite
207, Albuquerque, NM 87114, USA
Casady and Greene

P.O. Box 223779, Carmel, CA
93922, USA

Cirtech

Currie Road Industrial Estate,
Galashiels, Selkirkshire, TD1 2RP,
Scotland, Royaume-Uni

Claris France

10 rue Mercoeur, 75011 Paris
™:(1)437071 72

Claris Usa

5201 Patrick Henry Drive, P.O, Box
58168, Santa Clara, CA 95052-8168,
LSA

Kensington Microware

251 Park Avenue South, New York,
NY 10010, USA

Kitchen Sink Software

903 Knebworth Ct, Westerville, OH
43081, USA

Laser Computers

‘550 E. Main Street, Lake Zurich, IL

60047, USA

Micol Systems

9 Lynch Road, Willowdale, Ontario,
Canada M2J 2V6

Mindscape

3444 Dundee Road, Northbrook, IL
60062, USA

MMP Systems

20681 Celeste Circle, Cupertino, CA
95014, USA

Nite Owl Productions

5734 Lamar, Mission, KS 66202,
USA

Roger Wagner Publishing

1050 Pioneer Way, Suite P, El
Cajon, CA 92020, USA

So What Software

10221 Slater Avenue, Suite 103,
Fountain Valley, CA 92708, USA
Taito

267 West Esplanade, 2nd Floor, North
Vancouver, BC, Canada

TML Systems

8837-B Goodbys Executive Drive,
Jacksonville, Florida 32217, USA
Toolbox

35 Bvd Richard Wallace, 92300
Puteaux

o (1)477227 36

.
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Pom’s Le Tarif

* le numéro entre parenthéses indique la revue dans |
laquelle le produit est décrit.

Revues

n® 8an° 26, chacune
n® 27 a n° 44, chacune

40,00
45,00

Recueils Pom’s |
Ces recueils regroupent 4 numéros
de la revue. (Recueil 5 a 8 épuisé)

Recuellsn°1 a4, 9 a 12, chacun 140,00

Cibles communication

Pour la mise en ceuvre de ces cables,
sc reporter aux numéros 27, 28, 30,
31, 33 et 34 qui présentent les
programmes de communicalion
reliant ordinateur et Minitel.
Préciser le ou les modeéles
d'ordinaleur.

Céable Minitel/ordinateur
Céble Ordinateur/ordinateur

225,00
225,00

Reliures

Pour la protection et le classement
de 6 numéros de Pom’s (un an)

Reliure 75,00

Disquettes Pom'’s, Macintosh

Ces disquettes regroupent
I'ensemble des programmes pour
Macintosh d'une revue. Pro-
grammes du domaine public,
polices de caractéres, nouveaux
systémes, etc. y sont ajoutés.

3,57, de la n° 16 & Ia n° 44, chacune 80,00

Disquettes Pom’s, Apple //

Ces disquettes regroupent
I'ensemble des programmes pour
Apple // d'une revue.

80,00
80,00 |

5,25” 140Ko, de lan® 1 a la n® 44, chacune
3,5" 800Ko, de la n° 29 & la n° 44, chacune

70

Logiciels pour Apple //

Ces logicicls peuvent &tre livrés en 140 ou
800Ko (préciser). Les logiciels américains sont
accompagnés d'une documentation frangaise.

Tarif Joker# Tarif normal

ProCommand 450,00 500,00
ChessMaster GS 800Ko (39) 630,00 700,00
Arlequin 140Ko (39) 135,00 150,00
Copy ][+ version 8.3 (37) 450,00 500,00
ProSel (36) 450,00 500,00
Compilateur Beagle (35) 675,00 750,00
Big U 140Ko (35) 400,00 450,00
Pom_Link 3.1 (34/35) 400,00 450,00
InterPom’s 2.0 (31) 540,00 600,00
Clv_Pom’s (31) 180,00 200,00
EPE 5.1 (15/23) 180,00 200,00

Logiciels pour AppleWorks

Ces logiciels dotent AppleWorks de la souris,
de polices de caractéres, etc.

Tarif Joker® Tarif normal

MacroTools Il (44) 270,00 300,00
DeskTools Il (44) 495,00 550,00
ExtraFonts (43) 450,00 500,00
TimeOut PowerPack (41) 675,00 750,00
TimeOut FileMaster (41)

TimeOut SpreadTools (41) 495,00 550,00
MacroTools (41) 270,00 300,00
TimeOut DeskTools 1 (41) 495,00 550,00
TimeOut Paint(39) 270,00 300,00
TimeOut SuperFonts (38) 720,00 800,00
TimeOut UliraMacros (38)* 585,00 650,00
TimeOut Graph (38) 765,00 850,00
TimeQut SideSpread (38) 495,00 550,00
PathFinder (38) 135,00 150,00
Polices de caracteres

Ces polices de caractéres de type Macintosh
fonctionnentavec AppleWorks & SuperFonts.

Une trentaine de polices par disquette.

‘Polices’ 001 4 018, 140 ou 800Ko, chacune 100,00
Catalogue de référence Unipol 80,00
Shareware Apple //

Disquettes présentées dansles numéros 38, 39,

41,42,43 & 44.

DPA 001 4 026, 140 ou 800Ko, chacune 100,00

Pom’s n° 44




Logiciel pour IBM PC

* Accompagne le livre ‘Les Secrets de
Multiplan” de H. Thiriez

Les Secrets de Multiplan® 175,00
InterPom’s 540,00 600,00
ZipChip

Nouveau processeur 4 Mhz pour les Apple /
/e et //c. Description dans le numéro 39 de

Pom's.
Tarif Jokerde Tarif normal
2 250,00 2500,00
50,00 50,00

ZipChip 4 Mhz
Port (urgent recommandé)

Bon de commande

Je désire recevoir :
Quant. Produit

Prix total

Logiciels pour Macintosh
Tarif Joker® Tarif normal

Sargon 4 (40) 540,00 600,00
Excel Efficace 175,00
MacAstuces 200,00
Le Livre du Macintosh 200,00
Copy Il Mac version 7.2 (37) 450,00 500,00
Pom_Link 3.1 (34/35) 400,00 450,00
InterPom’s 2.0 (31) 540,00 600,00 |
Clv_Pom’s (31) 180,00 200,00
Raccourci (26) 180,00 200,00
Shareware Macintosh

Disquettes présentées dans les numéros 22 &

30.

Mac A,B,C,D, E, F, G, H, |, chacune 100,00
ADN (6 disquettes) 300,00

Abonnements 1 an (6 numeéros)

#['abonnement a la revue Pom’s comprend
l'attribution automatique de la carte ‘Joker’.
Celleci offrc un accts privilégié a une
assistance téléphonique et donne droit aux
remises sur les produits Pom's.

Revue seule 225,00
Revue et disquettes Apple // 140Ko 625,00
Revue et disquettes Apple // 800Ko 625,00
Revue et disgquettes Macintosh 625,00

Gagnez du temps. Commandez

par Minitel au :
(1) 39 53 04 40

Pom’s n° 44

J'ai un lecteur Apple // 140Ko Q
J'ai un lecteur Apple // 800Ko O
Montant

Porl avion hors CEE
15,00 F par revue et/ou disquette

Montant total

Ma commande atteint 1400,00 F (abonné 1000,00 F),
je désire recevoir le programme Arlequin qui m’est offert.
oui/ non

Cheque
Carte Bleue/Visa/Eurocard /Mastercard

Numéro

Jerégle
par 3

Expiration _ _

Signature

Nom
Prénom
Adresse

n° de carte Joker




&w CHEsSSMASTER 2100

LE MAITRE

NIVEAUX DE JEU

LE SOMMET DE LA REFLEXION INFORMATIQUE : CHESSMASTER
2000 + L'eguivaLenT DE 10 ANNEES DE RECHERCHE

BIBLIOTHEQUE D'OUVERTURES CONSIDERABLE (pLUs DE 150000
COUPS)

NOMBRE ILLIMITE DE NIVEAUX DE JEU, DE DEBUTANT A GRAND
MarTre

POUR CHAQUE NIVEAU, OPTION 'JEU SIMPLIFIE’

En MODE apPRENTISSAGE, CHEssMasteEr 2100 mpigue 1ES
COUPS ET LES PRISES POSSIBLES

TEMPS DE REFLEXION

CHOIX DU TEMPS DE REFLEXION PAR COUP, PAR PARTIE,
EGALEMENT EN COUPS PAR MINUTE ET TEMPS STANDARDS
DES TOURNOIS

OPTION TEMPS EGAL, OPTION "BLITZ’

DEs AIDES

ChHessMasTER 2 100 PEUT SUGGERER UN COUP, REVENIR EN
ARRIERE ET REJOUER LES COUPS

POSSIBILITE DE CHANGER DE COTE A TOUS MOMENTS

we 1 card Displau Expr::_s
sarafiarzaal ;7 2
MRS MRS 315
% 3534
Af X ¢ AT
% :'-‘- as 3 —
8. 28 352
&-ﬁ i:he-sam-;s\‘;r Chessmestar
£ 22 €3 003211 @ 003321
EiE = E"’_F Hint §7 £
F3 !H AL q_f core ~5- 7%
o | BEAREc: A s
B =B Ea $6 =8 Moves 16
. £€7 =8

PoM’s vous PROPOSE
AUJOURD 'HUI SUR GS UNE
EXTRAORDINAIRE VERSION
DU MAITRE DES JEUX,
CAPABLE DE

PERFORMANCES
D'EXCEPTION.

AFFICHAGE

UmLisaTiON DES RESsoURCES DU GS : SureEr HAurme
RESULUTION, MENUS DEROULANTS, SOURIS. ..

PENDULES TEMPS REEL A L'ECRAN

AFFICHAGE DE L'ECHIQUIER EN 2D ou 3D

POSSIBILITE DE DESSINER SOI-MEME LES FIECES, DE TOURNER
L'ECHIQUIER PAR QUART DE TOUR, DE JOUER ‘A L'AVEUGLE'

AFFICHAGE POSSIBLE DE VOS COMMENTAIRES SUR LES COUPS,
DES PIECES DEJA FRISES, DE LA REFLEXION DE
CHEsSMASTER

POUR PROGRESSER
AFFICHAGE POSSIBLE DE LA REFLEXION DE CHESSIVIASTER

POSSIBILITE D'ANALYSE DES PARTIES
110 pPARTIES DE MAITRES ENREGISTREES AVEC COMMENTAIRES

SATWEGARDE ET IMPRESSION DES PARTIES

RESOLUTION DE PROBLEMES D'ECHECS

PARTIES A ‘AVANTAGES’

MobnE p'EMPLOI COMPLET POM'S, EN FRANCAIS, COMPRENANT
UN MANUEL D'APPRENTISSAGE DE LA FEpEraTION US
D'ECHECS ET UN HISTORIQUE DES ECHECS PRESENTANT LES
MAITRES

DE pLUs, VOTRE GS PARLE...

Editions MEV — 12, rue d'Aniou — 78000 Versailles @ (1) 39 51 24 43 — Minitel (1) 39 53 04 40
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Le célébre programme
d'échecs Sargon 4 est
aujourd'hui doté de l'un
des algorithmes de
réflexion les plus puis-
sants.

145 000 coups
d'ouverture

I1 offre une biblio-
theque d'ouvertures de
145 000 coups qui lui
permet d'économiser un
temps précieux en
début de partie.

Sargon 4 joue fort bien
et est & méme de
s'adapter a tous les ni-
veaux.

A la portée
du débutant

Sargon 4 pense aux
novices :

Le livret explicatif
donne les Dbases
nécessaires. Un niveau
dejeu spécial ‘débutant’
est prévu.

WAV LT T TRV RVAYA
A e

La quatrieme Génération

1l est en outre possible de re-
venir en arriére, de changer
de camp, de modifier les po-
sitions... et méme de suivre

la réflexion de Sargon.

J ==
_ ?.-f J = |
—

Affichage 3D

Sargon 4 présente la table
d'échecs en deux ou trois di-
mensions (perspective) avec
cing jeux de piéces.

Sur Macintosh II, l'affichage
est en couleurs, rendant
ainsi 1'échiquier encore plus
lisible.

Des piéces éditables

Vous dessinerez vous-méme
vos piéces pour l'affichage en
perspective. Vous pourrez
aussi modifier les formes et
couleurs des jeux de pieces
Proposeés.

Sargon 4 sait rejouer toute
une partie en analysant
chaque coup ; cette méthode
d'apprentissage est incompa-

rable. Et, pour aller plus loin, vous étudierez
les 107 parties célébres que Sargon vous
propose.

Et de plus...

Sauvegarde, impression des parties
Pendules d'échecs a 1'écran

Affichage des coups joués

Changement du sens de I'échiquier
Recherche de mats

Temps de réflexion de 5 secondes a l'infini
Parties a temps limité

Possibilité de proposer le nul...

Sargon 4 fonctionne sur Macintosh 512 avec
lecteur 800Ko, Mac Plus, Mac SE et Mac II.

Guide d'apprentissage et
mode d'emploi complets
Traduction intégrale

Editions MEV Revue Pom’s
12, rue d'Anjou — 78000 Versailles
= (1) 39 51 24 43 - Minitel (1) 39 53 04 40

Essai dans le numéro 40 de Pom’s
Bon de commande en fin de ce numéro




Livres
Ot vous les procurer ?

Pour les documentations
vous connaissiez :
—InlerEdilions ;

— Prim'Verl...

Mais connaissez vous...

Infoteque

32, rue de Moscou
75008 Paris

© (1) 45.22.67.01

Vends Apple //c, moniteur mono
Zénith, souris, deuxieme lecteur
5,25”, imprimante : 6 500,00 F.
Champeyrol Jean-Marc

@43 50 76 06

Vends Apple //c 128 Ko 80 co-
lonnes 65C02, 2 lecteurs + moni-
teur + interface Epson : 4 000,00 F
et logiciels : Mouse Desk 2.0,
SuperAppleWorks 1.4 & Super-
MacroWorks, ProSel, Copy II+ 1.7
ChessMater 2000, etc.

Zip-Chip 4 Mhz 2 000,00 F —
Carte Super Série 500,00 F —
Souris et carte 600,00 F - Lecteur
Unidisk 3.5 et carte 1 S00,00 F —
Carte AE RamWorks (80 col. +
1 Mo) 4 000,00 F — Disque Dur
Profile 5 Mo + carte 2 500,00 F —
Interface // graphique 200,00 F —
Carte Z80 CP/M 200,00 F.

Le tout : 13 000,00 F,

FPierre Duchesne

Sous la Haie - 35540 Plerguer

99 58.90.38

Vends Apple IIGS, écran mono-
chrome 1Mo, HD 20 Mo, 1 lecteur
3,57, VS Com 21 : 10 000,00 F.
Imprimante ImageWriter I grand
chariot 1 500,00 F — OMNIS III,
Works 1,2” pour Macintosh (avec
factures), prix interressant.

Dr Bismuth

@ 49.09.55 48

Vend Unité Centrale d’ Apple //c
128 Ko 2 500,00 F, 384 Ko

3 500,00 F — 1 Ecran plat

1 000,00 F — 1 Moniteur + sup-
port 600,00 F.

Unité Centrale d’Apple IIGS
512 Ko 3 500,00 F — 1 lecteur
800 Ko 1 500,00 F — Logiciels

Vends, pour cause double emploi,
unité centrale d' Apple //e avec carle
Chat Mauve, faire offre  :

Pierre Vachler

©56.62.21.87

Cherche contacts sur tout Apple,
dans le bordelais, pour ne pas

originaux a débattre. évoluer seal.
Joseph Novak : Pierre Vachler
@ (1) 43.38.92.80 le mardi er @ 56.62.21.87 (entre 19 et 21 h)
mercredi de 18h00 a 20h00.
; P S|S|E[R[IIE
Horizontalement = HElRIEMTT .,
S LIN[IIS|TIE| o
1 = Ensemblier s HIETNI TR N]| &
2 - Pas nécessairement naturiste ! E UlG AIEID gh
3 - Plaisenterait R LiAa[M|IIS|A =
4 - Tourmente - Général frangais I AILIEMMP|I] =5
5 - Attions - Infinitif 0 N[alIIR[EIS] °
6 - Régle - Baatifide - Ainsi de suite [N T|IIRIEIR @
7 - Mais - Classerai S EIS MIEIR

8 - Ajeul - Sa baie est célebre
9 - Panier percé - Département
10 - Bon copain - Coffres

Verticalement

1 - Effectua un nettoyage !

2 - Isoler - Donc avant le déjeuner

2 - Rendit illisible - Dans 1”alphabet

4 = Oxydes de fer
S = Reproduits
6 - An - Insecte

7 - Traines - i

Personnel
8 - Socle renversé -

Démanagedt
9 - N’est donc pas un

10 - Rererelabourions

2
3
gadget ! 4
>
6
7
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Certaines
nuits ne
portent pas
conselil...

Lorsqu'au-ipc'ﬂ't matin lg_gﬁrob_lémc demeure, ll reste la cagte Joker. Elle donne un accés
privilégléd notre HotlinEeiéphonigue, Gratuite, la carf@doker accompagne chaque
abonnement ; un noys ut pour les programmes Poni'is
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et L0GiTECH

Imaginez: Saisir nimporte quelle image dans votre
Mac™ Plus, SE ou If en quelques secondes..

Avec le scanner @ main ScanMan, rien nest plus simple.
Chuoisissez 100, 200, 300 ou 400 dpi, modle trait ou demi-
tons.... clickez et scannez toute image jusqu’a 106 mm de
large, la lonqueur 3
dépendant de la
mémoire disponible.

Vous pouvez modifier Ia taille des images,
les tourner, inverser, éditer et les transférer vers
pratiquement toute application — des logiciels de
dessin aux programmes de FAQ — ou les sauvegarder
\\\ dans différents formats de fichiers.

) Liuré avec boitier interface SCSI. logiciels

/ ) (application et DA), manuel d utilisation
et naturellement garantie et support technique

Lagitech, ScanMan met le pouvoir des images entre
VoS mains.

NOUVEAU: U'application ScanMan
version 2.0 vous offre, en plus de
nombreuses nouvelles fonctions, un
traitement d'image en vrais niveaux
de gris permettant une exceptionnelle qualite de
reproduction @ lecran et a l'impression.

Pour plus d'informations, contactez
LOGITECH Vente France
fel: [1) 34219888
Fax: (1) 30376696
-\\'\
‘%fe&i‘?w

LOGITECH SA. Tt
Siege Européen
Tél : +441-21-8R99656

Fax: ++41-21-86997 17

g\

Muc est une margue de Apple Compuater, Inc.
Scan an est une marque de Logitech.




