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Ou est donc passé le GS ?

APPLE /IGS existe. Tremplin Micro I'a méme essayé ; mieux : nous
avons testé, sur cette superbe édition de la formule Il tous les pro-
] grammes du présent numéro. Parfaitement : la compatibilité a été
vérifiée, en mode émulation bien sdr, et je vous assure que ¢a mar-
che. Y compris 'HORLOGE de Francois Gallet, mais en tenant
compte des restrictions indiquées par I'auteur... et en sachant que
le G5 n'a vraiment pas besoin de cette horloge d'appoint !

Quant & 'ORGUE de Roland Jost, il est superbe, mais en utilisant le tableau de
bord du GS pour le metire en vitesse lente... comme le lle qu'il émule si bien,
mais parfois avec trop de brio. Mais oui : il est réellement trés agréable
d'observer la rapidité de I'affichage et I'accélération dont bénéficient certaines
routines de notre vieil Applesoft.

Je vous mets I'eau a la bouche, pas vrai ? Croyez bien que je le regrette. Si cet
aveu peut vous consoler, sachez que je ne suis pas mieux loti que vous : j'ai
définitivement restitué son GS au service de Presse d'Apple... et j'attends
maintenant le mien. Je comprends la déception de certains lecteurs de Trem-
plin Micro : commander un ordinateur personnel est une chose : pouvoir s'en
servir quand bon vous semble en est une autre. Hélas ! dans le monde entier,
les constructeurs de centaines de matériels font les mémes annonces, puis ne
tiennent pas leurs promesses. On ne compte plus les clients qui, en désespoir
de cause, ont annulé une commande ici... pour en attendre une autre 1 !

Il faut reconnaitre qu'Apple n'avait rien promis du tout. On savait depuis le
Eremier jour que I'Apple //GS ne serait vraiment disponible (c'est-a-dire livra-

le dans les 48 heures) qu'au début de 1987. Convient-il de regretter que
I'annonce en ait été faite un peu trop tét ? Hum ! qu'auraient dit les incondi-
tionnels de la marque si on avait continué a leur cacher la sortie prochaine
d'une machine que tout le monde attendait ?

C'est pourtant ce qui se passe avec les imprimantes (Apple s'entend). Je vous
assure que nous ne savons rien. Officiellement. Comme certains de nos lec-
teurs, nous avons appris, dans des magazines édités outre-Atlantique, que
lusieurs imprimantes Apple — dont une laser "démocratique” — étaient sur
e point d'étre commercialisées. C'est récent... et c'est tout... du moins au
moment ou je rédige ces lignes, c'est-a-dire au début du mois de décembre.

En attendant d’en savoir davantage sur ces merveilles, souhaitons-nous une
bonne... une excellente année 1987. Merci de votre attention et rendez-vous
dans deux mois ! GUY-HACHETTE.
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APPLE /IGS

c’est parti !

R TIT E  ons vsorieomnes v ool
_
N'enviez pas Nicole Bréaud-Pouliquen,
auteur du premier MEMENTO consocré &
I'APPLE /IG5 (ou PSI} : exploiter une
documentation, aussi compléte soit-elle,
et en extraire les adresses indispensa-
bles au programmeur amateur n'est pas
de tout repos... surtout quand il n'existe
aucun autre ouvrage permettant d'utiles
comparaisons. Je vous invite & découvrir
ces CLEFS POUR APPLE IIGS. Cette pre-
miére édition comporte certes des lacu-
nes, mais I'étude du GS n'en est qu'a
ses débuts | Que I'on ne s'y trompe pas :
si cet ouvrage s'adresse d'abord et sur-
tout @ des programmeurs pratiquant

DEPLACEMENT DE LECRAN.TEXTE

10
15

20
30
40
50

70
80

85
90

95

GS exclusivement

PRINT CHRS (21): HOME

FOR | = 768 TO 793: READ R: POKE I|,R: NEXT : POKE
2039,32

FORI| = 24 TO 1 STEP - 1: HTAB I: VTAB I: PRINT I;: NEXT

PRINT : CALL 768

POKE 778,96: POKE 781,04

GOSUB 90: HOME : GOSUB 90: CALL 768

X=X+ 1:IFX<9THEN 50

POKE 778,04: POKE 781,96

VTAB 20: PRINT "(M)ENU ";: GET R$: PRINT RS: IF RS =
"M" THEN PRINT CHR$ (4)"RUN MENU.GS “

HOME : END

VTAB 22: INVERSE : PRINT "TOUCHE SVP ";: NORMAL :
GET R$: PRINT : RETURN

DATA 8,24,251,194,48,169,255,3,162,0,4,160,0,96,169,
255,3,84,0,0,56,251,226,48,40,96

LA LIGNE 95

*300.319

300 :
308 :
310 :
318 :

g8 18 FB C2 30 A9 FF 03
AZ 00 04 AQ 00 60 A9 FF
03 54 00 0O 38 FB E2 30
28 60

LES COULEURS DE L'ECRAN,TEXTE

GS exclusivement

assembleur (ou le langage C), il four- 10 PRINT CHR$ (4)"PRE3": PRINT : HTAB 15: PRINT “ LES
| nira d'indispensables informr:lliions a COULEURS DE L'ECRAN TEXTE DE VOTRE APPLE 1IGS *
I tous les autres. 200 A = PEEK (49186): B = PEEK (49204): REM Couleur
On examinera avec curiosité le systéme actuelle (A=Fond / B=Cadre)
CPW, avec son moniteur, son éditeur et
:Ion mucrlo-oasembleur. mais on s'attar- 25 FORI = 236 TO 251: POKE 49186,1: GOSUB 90: NEXT
era sur le répertoire détaillé des outils
du bureau élecironique EQuickD:::w. 30 CALL-198
:'_miﬂ?";”?:f- Te"uﬁ'mw- etc 35 FORJ = 60 TO 75: POKE 49204,J: GOSUB 90: NEXT
icole Breaud-Pouliqguen o méme pous-
sé la gentillesse ius-:?x_.r'ﬁ montrer duﬁst:.m 40 POKE 49186,A: POKE 49204 B
E;:g::m*ucc‘i:’;'i’r':“;f’;m:‘:”‘Elmfn“; 50 VTAB 22: PRINT “(M)ENU “;: GET R$: IF R$ = "M" THEN
applicotion. Ce n'est pos d'une simplicité | PRINT CHRS (4)"RUN MENU.GS"
évidente, mais je sais que bon nombre | B0 END
d'Appl i sjouissent déja &
la pensée de_ pouvoir prochainement | 90 POKE - 16368,0: WAIT - 16384,128,127: POKE -16368,0:
dompter la béte ! Guy-Hachette | RETURN =
e —
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DOS ProDOS

ECRITURE EN MODE

Haute Résolution étendue

En dehors de logiciels fermés tels que PURPLESOFT, ARLEQUIN ou EXTA-
SIE, difficiles & modifier, il n‘existe encore que peu d'utilitaires permet-
tant de gérer la double haute résolution de I'Apple lle 128 K ou de son
cousin I'Apple llc. Dans le n°10 de Tremplin Micro, Thierry Gauthier a
présenté un programme d'inversion d'écran DHGR. Je vous propose
maintenant un utilitaire permeitant I'écriture en page DHGR.

ECRIT.DHGR est appelé par la fonction AMPERSAND et permet, a partir

d'un programme Applesoft, d'afficher du texte en page haute résolution

étendue. Les possibilités sont les suivantes :

* Alphabet francais accentué, alphabet grec, indices et exposants (intéres-
sant pour les programmes de chimie, physique ou maths). Tous les caracte-
res peuvent étre écrits en gras, en double hauteur, en inverse. Enfin |'écri-
ture peut se faire horizontalement, vers le haut, vers le bas ou en oblique.

Routine LM et table de caracteres

Roland JOST

Tremplin Micro ne publie pas le programme
source, mais celui-ci figure sur la disquette
n°®12. Pour taper ECRIT.DHGR, procédez donc
de la maniére habituelle : CALL -151, puis les
différentes lignes de codes. Sauvez-le par:
BSAVE ECRIT.DHGR,A$4000 1465

Attaquez-vous ensuite a la table de caractéres
(ce n'est pas du gateau, mais elle vous rendra
de nombreux services !) :

4200 : 60 10 10 08 08 04 04 03...

et sauvez-la par :

BSAVE NEWSET2,A$4200,2048

SIGNATURE (voir bulletin de commande) vous permettra un contréle facile de la saisie de ces
routines... et, d'une maniére générale, de toutes celles & paraitre dans T.M.

Comment utiliser ECRIT.DHGR ?

Un BLOAD ECRIT.DHGR vous permettra de

l'installer en mémoire. Votre programme

BASIC devra faire pointer la fonction Amper-

sand en $4000 (POKE 1013,76: POKE 1014,0:

POKE 1015,64) et atficher la page DHGR.

Pour afficher une variable alphanumérique, il

sutfira de faire :

& PRINT "chaine” AT XY ou

& PRINT A$ AT X.Y avec la position horizontale X (entre 0
et 79) et la position verticale Y (entre 0 et 183)

Pour afficher une variable numérique, il fau-
dra la transformer en chaine de caractéres par
la fonction STR$. Cela n'est pas un handicap et
vous permettra d'ajouter un affichage formaté
(variables chaines).

Ecriture en double hauteur : faire SCALE = 2:
Pour revenir en mode normal : SCALE = 0.
Ecriture dans différentes directions : la direc-
tion de I'affichage peut étre modifiée par l'ins-
truction ROT. {suite page 4)

TREMPLIN MICRO
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e &

36
34
23

34
4n
4z
44
44
48
50

52
54
54
2%
40
&1
45
b&
é7
48
49

Fa
21
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ROT =0 affichage horizontal

ROT =7 en oblique & 45° vers le bas
ROT = 8 : verticalement, de haut en bas
ROT = 15 : en oblique vers le haut

ROT = 16 : verticalement, de bas en haut.

Les autres possibilités s'obtiennent en insérant
des caractéres de contréle dans la chaine :

CTRL-B : Le prochain caractére sera décalé vers le bas.
CTRL-E : Le prochain caractére sera mis en exposant.
CTRL-F : Le prochain caractére sera en grec minuscule.

CTRL-G : Le caractére qui suit sera en grec majuscule.

CTRL-l : Le coractére qui suit sera mis en indice.

CTRL-O : Le caractére qui suit sera décalé vers le haut.

CTRL-P : Tous les caractéres clui suivent seront impri-
més en gras jusqu'd la fin de la chaine ou la
rencontre du CTRL-N.

CTRL-Z : Tous les caractéres qui suivent seront impri-
més en INVERSE jusqu'a la fin de lo chaine ou
la rencontre d'un CTRL-N.

REM TEST ECRIT.DHGR

FESESEEsSEiSNNNDRS DD ENEPEEEEENRSEFOSSEEEEES

CTRL-N : Affichage normal (ni gras ni inverse).

Le source Assembleur est bien documenteé et
peut se passer d'explications supplémentaires.

Le programme Applesoft DEMO.ECRIT.DHGR
permet de se rendre compte des possibilités
d'ECRIT.DHGR et de la fagon de l'utiliser.

BYTE -_;‘l:: *iON ¥

Ll NI

Les chaines de caractéres renferment des
caractéres de contrdle invisibles au listage
et qui se traduisent a l'impression par un
comportement inquiétant de I'lmprimante.
Un truc pour le lister est de capturer le pro-
gramme en fichier TEXTE, de |I:,e saisir dans
un traitement de texte et d'éliminer ces
caractéres avant impression. Une autre
solution est apportée par le programme
SIGNATURE d'Yvan KOENIG.

PRINT D$"BLOAD NEWSETZ,

D3 = CHR$ (4): PRINT D#"BLODAD ECRIT.DHGR":
AR420a"
POKE 1813,7¢é: POKE :@14,8: POKE 1813,449: REM Revectorise | ampersan

d
ROT= @: SCALE= @

REM On positionne les “switches’ de passage en double haute résolut

1on graphique

FOKE 49244,B: REM aAN3 (&nnunciator?
FOKE 4%232,8: REM zélectionne le
POKE 4923%,8: FEM

FOKE 4%145,0: REM

POKE 49234,8: REM

POKE 49152,80:

que auxilizaire (BBSTORE on?

POKE 49154,8: REM Déconnecte RAMWRT

'OKE 49154,8: REM Déconnecte RAMRD

mode graphique 7GR on) 1219 |
celectionne }a haute résciution (HIRES on @

célactionne le mode 88 colonnes
célectionne le mode pleine page
REM permet de stocker directement dans la page graphi

P88 COL on?

POKE 4%234,8: REM commute 1a meémaire principale

REM On efface la page double haute rézolution

HGR

REM Efface la page graphique principale

FOKE 49237,8: REM sélectionne 'z page graphique auxilizire

CALL 42458: FEM efface la page HGR

POKE 4923&,6: REM retour & la page HGR
POKE 49234,8: REM pleine pzge graphique

REM DEMONSTRATION

principzale

GUY-HACHETT
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188 SCALE= 1: INVERSE : & PRINT "ECRIT-DHGR" AT 15,1: NORMAL : REM Ce
titre sera écrit en hauteur double et en noir sur fond blanc

185 GOSUEB Sae

118 A% = "permet d’écrire des textes =n mode Double Haute Résolution.":
SCALE= 8: & PRINT A% AT 5,20

115 GOSUB 568

128 A% = "EN MODE ctZINVERSEctN ou NORMAL": & PRINT A% AT 10,38: REM I
1 v a un CTRL-Z devant INVERSE et un CTRL-M apres.

125 GOSUB 588

127 4% = "ctP en caractéres GRAS : ctGABCDEFGHIJKL..."

128 & PRINT A% AT 26,58: GOSUE See

138 A% = "VERTICALEMENT": ROT= B8: & PRINT A% AT 70,28: ROT= 14: & PRI
NT A% AT 72,138

135 GOSUB Sae

148 A% = "EN OBLIGUE ": ROT= 1: & PRINT A% AT 18,98: ROT= 9: & PRINT
A% AT 16,88: ROT= 8

145 GOSUB S6@

147 A% = "en DOUBLE HAUTEUR": SCALE= 2: & PRINT A% AT 48,85: SCALE= 8

156 A% = "Formules mathématiques :"°Y = axctEZ + bxctE3 + cxctE4": & P
RINT A% AT 5,138: REM I1 ¥ a un CTRL-E avant lez caractéres & mettr
e en exposant

155 GOSUB Saa

146 A% = "Equations chimigques : CHctI3CHctlZ0H + CHctI3COOH --* CHctl3lC
OO0CctI2HctIS + Hctl20": REM i1 ¥ a un CTRL-I devant Tes caractéres
a mettre en indice

145 & PRINMT A% AT 5,156

144 GOSUB See

178 A%$ = "Alphabet grec :"v = ctBSxctlirvctli - ctFCix,y)": & PRINT A3
AT 5,178: REM I1 ¥ a un CTRL-G devant & , un CTRL-I devant chaque i
et un CTRL-F devant C

198 & PRINT "4 vous dfutilicer toutes ces poscibilités,..” AT 15,188,

2088 GET R%

281

282 REM on déconnecte la double haute résolution

263

285 POKE 49247,08: REM ANONCIATEUR off

211 POKE 49144 ,8: REM CLRBGVID : 88 COL of+

212 POKE 4%233,08: REM TXTSET : MODE TEXTE

213 POKE 4%2382,8: REM LORES :LO-RES off

214 POKE 4%152,8: REM CLREBCOL : 88 STORE of+

215 POKE 49234,8: REM LOWSCR:PAGE Z off

228 END

588 REEM BOUCLE DE TEMPORISATION

518 FOR T = 1 TO 18088: NEXT : RETURN

| = M 1 Ck
oDMD D

= T M 3
o -
—

L]
o

(e
i
T

—
'

z

Si vous manquez de temps
(ou de courage !) pour recopier
les polices de caractéres de notre
ami Roland JOST, offrez-vous
la disquette numéro 12 de
TREMPLIN MICRO !

NSRRI NN NN TSN ENE) - NP I 0 Y 6 Y 0 N G (0 Y0 . B O O

TREMPLIN MICRO
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WEAN ARG PRPNNDE RPN TDTSTITEIIRRIADORINGD L PSRRI RN RRERA RSO REAE

48008: C9 BA F@ 81 40 A2 88 24 IC A& E7 F3 84 A2 18 86 3109
481@8: iC A4 32 E@ 3F DG @4 A2 FF 94 EF DB B4 A2 88 Bé  7pFD
4828: EF 84 FA 20 Bl 8@ C% 22 D8 @4 28 81 DE 3B BB 87  ~psiF
4636: 20 E3 DF 85 A@ 24 A1 AB 89 B1 AB B85 FC C8 Bl AB  AFE7
4648: 95 FD C8 Bi A@ 85 FE 28 B? @@ C? CS5 F8 @1 48 28  4FF4
EEEEEE— 4650: FS5 Eé 84 EB 20 FS E4 84 ED AB 8@ 84 AB 84 84 84  rFaar
4640: 1D AB 42 B4 CF A4 AB BL FD C? IF 18 84 20 58 41  ECF3
4078: 4C CF 48 1B &5 66 B85 CE A4 EB B4 88 18 66 88 A9  [9UF
4@8@: BB 4% 88 FO 85 8D 54 C@ D@ @3 8D 55 CA@ 18 AS ED  ESIE
4@98: 45 IC 85 EE 20 D8 48 AS F? C% 83 D@ 89 A5 ED 18  771E
40A8: 45 IC 85 ED DB 29 C? 18 DA @A 33 AS ED ES 1C 85  ESEF
40B@: ED 18 98 1B C9 88 30 BE 38 AS ED ES F? 18 69 88  2EF¢
48C8: 85 ED E& EB 98 89 AS ED 18 &5 F? 85 ED Eé EB Eé  scaD
48D6: AB A9 AB C4 FC DB BE 40 20 1D 41 AS 8@ 85 B9 Aé  44E[
Sauvez cette routine 48EG: ED 20 3B 41 85 14 B84 1B EB A4 0% Bl CE A4 FA CB  E33%
par un : 46F@: 61 D@ 85 B85 FE @A BS FEB 45 EF E4 89 A4 BB 71 1A apDa
BSAVE ECRIT.DHGR, 418@: 35 A1 AS E7 FB BE 28 3B 41 35 1A 84 1B AS Al A4 774
A$4000 1465 4116: 88 91 1A EB E4 EE D@ C9 A? 42 85 CF 48 AS CE A2  a1Ba
4128: 87 18 45 CE 9@ 82 E4 CF CA D@ F4 18 45 {D 9@ 82 pCss
4130: E4 CF 85 CE A% 88 BS 86 85 1D 40 BA 4A d4A 4A A8 [BAE
4148: B? Al 41 48 8A 2% @7 BA @A 18 79 B? 41 A8 &8 4B  Anac
4158: C? 02 D@ @3 E& ED 48 C9 85 DB 89 A9 8@ 85 86 A9  9aD5
4168: B2 85 1D &8 C9 84 DO 05 AP 48 85 04 4B C9 87 DB 291C
4178; 65 A9 Cé 85 84 46 C? BF D@ 83 Cé ED 4@ C9 18 DB z7co
4188: 05 A2 81 86 FA 68 C? 69 DB 65 A? 80 BS 86 48 C?  aaq
(§srsarammesounce 4198: BE D@ B7 A9 8@ 85 EF 85 FA 40 C9 1A A9 FF 85 EF g2
(bien commanté par 41A8: 48 8@ 80 69 B8 B0 90 0@ S8 28 A8 28 AB 28 AB 2B 4iF:
'auteur) figure sur la 41B@: A8 56 DB S50 D@ 56 DA 50 D@ 26 20 21 21 22 22 23 01
disquette n°12 de 41C8: 23 20 26 21 21 22 22 23 23 28 260 21 21 22 22 23 Fpig
Tremplin Micro. 41D8: 23 4423

permet d'dcrire des textes en mode Oouble Haute Résolution.
EN MODE MIMEESR ou NORMAL

en caractéres GRAS : ABCOEFGHIJKL. ..

gy LI

| B o RLE TR

| Alphabet arec @ y = Ixiyi - ¥(x,y)
i A vous de jouer maintenant ...

——EZEIMI=EMIr  I-C s — 72O
M A—I— O mM-_==m=—i

Fornules mathématiques : Y = ax? + bx? + cx!

& GUY-HACHETTE
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yvan NEWSET2
KOENIG e Roland JOST

4268: 40 10 19 98 B8 84 94 93 88 BC 14 92 3E Al 43 00
4218: IF 22 22 1E 22 22 |F @& 3F 22 02 42 02 B2 83 @9

A - — 4228: 88 8C 14 92 22 Al 7F 48 3F 22 82 BE 02 22 3F 8@ 3FSE
repon(.l i ¥OS __% 4230: IC BB 3E 4B 3E 09 1C 80 3F 22 B2 82 02 BZ B3 08 GALE
questlons... = 4248: B3 22 72 3E 22 22 B3 b AC B8 08 89 88 98 BC 8@ 264l

4256: BC 12 21 3F 21 12 BC 88 B3 12 8A B4 0A 12 B3 88 04¢
4240: 8B 9C 14 92 22 A1 43 86 B2 36 24 24 22 22 83 88 F(%4
S ausa s e G 4278: B3 22 26 24 32 22 B3 00 1C 22 Al A1 A1 22 IC 08 EIGE
syt ot B e 4280: BF 22 22 22 22 22 B3 96 3F 21 A0 1E 86 21 IF 88 7FA

o’ Semmei- i 4299: IF 22 22 IE B2 82 83 08 3F 22 04 @8 84 22 3F @8 7308
4240: BF B8 88 68 §8 88 BC 86 346 AD 88 83 88 BB BC 88 400
42B0: 63 A1 22 92 14 BC 88 BB 1C 22 Al A1 22 92 B3 B0 5947

Oui, PRO.TYPC est relogeable. C'est 42C8: B3 22 14 08 14 22 B3 88 1C 88 4B 24 IC B8 BC 98 Fodd
d'ailleurs l'intérét principal de ce pro- 4208: BF 22 19 68 B4 22 BF 06 3E 06 B4 06 B B4 3E 88 CC70
gramme qui montre comment mettre en 42E8: B0 B2 @4 08 10 20 @0 60 3E 36 30 38 30 38 3E 8B i
place une routine entre ProDOS et ses 42F@: 88 1C 24 9B BB 80 00 A0 B0 90 60 06 00 60 4 @B FOVC
butfers. 4306: 9 96 80 ¢ 00 86 86 80 B8 83 83 88 98 29 88 99 2070
Par contre, MINIE que M. D. tente 4316: 14 14 14 88 06 86 60 08 @8 88 68 85 98 88 68 89 070
d'accoupler @ PRO.TYPC (quel sera le 4328: 88 3C 84 IC 28 1E 08 80 B4 24 10 88 B4 32 30 @8 cC42
fruit de cette union ?) ne dispose pas 4330: B4 BA B4 B4 24 12 2C B6 BE B9 @B A0 B6 04 8B B8 7000
d'un relogeur, mais d'un transporteur. 4340: 98 84 82 62 82 84 08 66 8 16 20 20 20 10 88 88 OCAC
Claude AUBRY a préféré libérer de la 4350: 88 24 1C 88 1C 24 08 86 84 89 46 3E 86 85 86 88 0767
place pour son programme - & une 4349: 80 60 98 96 88 83 94 96 89 89 89 3E 06 60 89 49 (7
adresse donnée - et le copier & cette 4378: B8 B9 B8 BB 6O 06 98 68 B8 26 16 88 B4 62 96 @ <54
adresse sans modification. Je vous 4388: 1C 22 32 24 24 22 1C 96 08 BC 93 68 98 88 IC 88 744t
?;’;Sg’:sEg”fuifea?_ 95; pas P‘“ﬂ ye 4398: 1C 22 26 18 84 62 3E B8 3E 26 18 18 20 22 1C @6 FO9C
modifier quelques ;gru;éff;:';ep';s o 43A8: 18 18 14 12 3E 18 18 96 3E 82 1E 20 26 22 1C 8
BASIC, Il étalt quasiment Indispensable 43B9: 38 B4 82 1E 22 22 1C 68 3E 28 18 88 84 84 04 88
que limplantation de MINIE fat fixe. 43C8: 1C 22 22 1C 22 22 1C 8 1C 22 22 3C 20 19 OE 08 DB
Cela condamne simplement & mettre en 430 B8 69 29 69 62 8¢ 06 96 B 48 88 06 BE B8 64 06 742
place MINIE, puis PRO.TYPC, mais 43E6: 19 B8 84 92 84 B8 10 46 00 @ 3E @B 3E 80 88 @8 OO0
attention ! ne faites pas 36 BRUN 43F0: B4 8 10 20 10 68 04 B0 1C 22 10 0B 86 00 98 09 426
PRO.TYPC consécutifs sinon le message 4488: 10 20 1C 20 3C 22 3C 00 0B 14 22 22 3E 22 22 08 B4ES
IL N'Y A PLUS DE PLACE vous oftend au 4416: 1E 22 22 1E 22 22 1E 88 1 22 62 02 92 22 1C 68 CF4¢
coin... de I'écran | 4420: 1E 22 22 22 22 22 1E 98 3E 02 62 1E 02 82 3E 9@ 5480
4438: 3E 82 82 {E 62 92 62 08 3C 82 82 62 32 22 ;L 88 7
Ly ool pragriess PO IF (pei 40 o T 2111 4448: 22 22 22 3E 22 22 22 68 1C @8 83 98 03 88 1C 80
:ur ProDOS (Pd:pln;mtniu:l:‘hr:;:r:?ini::r:!;:llnn: 4450: 20 26 26 26 28 22 10 B0 22 12 BA B6 BA 12 22 0B  [VC
reset...). Il permet d'éviter des déplacements de buf- 4448: 02 62 92 82 B2 B2 3E 06 22 34 2A 2A 22 22 22 W8
fofa Shis. Aiieuibut | PR FF carfinse quiviton 4478: 22 22 26 24 32 22 22 0 1 22 22 22 22 22 1C B8 FLEI
sncie BANS, olfc ottat do BASC wx v norntt 3 4489: 1E 22 22 1E 62 92 02 00 1C 22 22 22 24 12 2C 88 FE78
l'o:icuhl’Dﬁﬂiunprogrnmmo. 4498: 1E 22 22 1E BA 12 22 80 1C 22 62 1C 28 22 1C #@ 6476
44A8: 3E 98 93 88 98 82 83 88 22 22 22 22 22 22 1C 08
e M. D. demande aussi comment récupérer 44B8: 22 22 22 22 22 14 98 B0 22 22 22 24 24 36 22 8@ 7800
s P5oD0S, des informotions souvées dom WAL 2N URUWL W2 WiRiiREu ow
tenant des virgules 44DB: 3E 26 19 68 94 92 3E 80 @8 14 68 A 98 BO 89 88 /EOE

e R ; 44E8: 89 3C 82 62 02 3C 19 88 28 18 1C 22 3E 62 3C 89 1EOS
I y @ la bonne vieille méthode GET. & | 44cy. g5 14 24 96 93 98 93 95 B9 B0 89 B8 88 B8 B9 7F FOET
1000 ONERR GOTO 1050 (suirepoges) | 4590: 80 6284 0819 20 86 96 88 89 1 26 3¢ 22 3C 00 ¢
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4408
4410
4429
4436:
4444 :
4450
LETTH
4678
4488
4498
4440
4468
4408
4608
44E8:
d4F8:
4768
4716:
4720
4736
4744
4738
4740
4778
4780
4798
4748
4788
4708
4708
47E8:
47F8:
4884
481¢:
4828
4318
4520
4338
4548
4558
4540
4578
4560
4598
4540
4588
4508
4508
45E8:
45F8;

NEWSET2 (uite)

86 B4 88 12 24 88 10 48 B8 60 88 2E 1! 15 B7 0B
B8 BE A4 3C AZ 24 90 €1 6% BB A4 28 96 18 88 86

19 B4 88 BE 1z 12 8C 2@ 99 80 9C 32 1E 92 Bt 98
98 10 3C AA 24 9E B4 64 BB BA A4 28 FB 18 BE B8
B8 B8 6 A4 24 92 14 00 46 00 80 08 84 94 BC B0
38 26 24 9E 12 BA B4 Q@ @B BE 29 84 B4 87 31 B
B6 54 B8 BC 14 92 22 06 46 00 A4 24 92 1A 81 81
B8 BE A3 24 14 BC 64 06 A6 B8 BC 9z 22 %2 8C 64
68 80 BF 15 14 14 52 3@ 89 38 84 °C 84 82 IC 18
BE B8 18 24 92 BE B1 B! @8 B BE BE 8% 8% 87 64
8B 09 BF 89 84 84 B2 B0 99 96 A3 24 72 BA 84 88
B8 B8 A3 Z4 14 BC &4 B0 08 BB 6@ 23 29 ZD 9E BA
88 88 §! 14 BC 5C 14 A2 08 18 39 2n 95 3F 82 82
Ba 9C 64 82 82 84 B4 86 38 80 AC B4 20 6C 38 BA
69 85 26 88 B9 @C BG 96 BE B 18 38 18 18 OE A8
B8 88 2C 1A BE 3E B0 80 7F 7F 7F 7F OF I F UF
B8 B 20 8 96 @6 BA 46 06 9B 8% BB 03 46 A6 A6
86 B8 14 14 BB B0 &0 06 86 BE 1B 3C 89 [E 84 6@
86 86 83 !C 0B 1C 60 06 46 a4 14 18 88 64 14 98
B8 B9 IC 14 IC BB @@ 26 80 BE A5 88 @B A6 A0 B0
B8 B8 88 84 B4 B4 88 B8 48 46 B8 19 19 10 08 60
BB BE 86 14 BE 14 60 08 A6 BA &8 88 IC A0 BE B8
B B3 06 6B 18 10 B8 86 46 60 &8 66 1C a8 60 84
B0 80 &6 @6 B 0 0@ QB A6 BB 10 10 A8 A4 B4 A0
68 80 IC 14 14 14 1C 66 80 38 BC 88 28 88 1C 88
60 46 IC 1€ 1C 84 1C 6@ 6@ 66 1C 16 18 18 IC @6
B8 88 44 14 1C 18 16 88 58 64 IC A4 IC 18 IC 68
@ @5 IC B4 1C 14 1C B8 B8 80 IC 16 BB BE 88 @6
80 @8 1C 14 1C 14 1C 0@ 80 B8 T 14 1C 18 IC 88
B B¢ 66 88 BE 89 BB A6 BA 6 BB AB BE BB AE &4
B8 9@ 16 08 B4 B8 14 63 66 86 &4 IC 96 IC 00 88
B8 B& 84 B2 18 B8 84 BA 66 @6 IC 1B BE B0 68 A6
0 80 89 34 49 49 34 00 B0 A8 T 14 IC 14 14 90
B¢ 86 6C 14 BC 14 AC 86 80 80 IC 84 84 4 IC 80
B8 89 8C i4 14 14 8C 8@ 8@ a@ 1C @4 aC a4 1C o8
62 82 1E 22 22 22 1E d0 BB 8@ 3C 62 £2 62 3C 88
28 28 3C 22 22 22 3C 0@ 80 88 1IC 22 3E 82 3C 98
1B 24 84 {E A4 @4 84 B0 &8 80 {C 22 22 3C 28 1C
82 92 1E 22 22 22 27 06 88 60 6C 88 8 238 IC 89
18 B8 18 10 10 10 12 6C 82 82 22 12 OE 12 22 88
8C 32 88 09 88 83 1C 80 80 80 34 24 24 24 22 98
BB 88 1E 22 22 22 22 00 08 08 IC 22 2z 22 IC B8
B0 80 1E 22 22 (E 8292 00 06 3C 2222 3C 28 20
B2 88 34 84 02 82 8z 46 BG Pe 3T 82 IC 29 IE A0
84 B4 1E 64 84 24 15 90 88 88 22 22 22 32 2C 98
BB B0 22 22 22 14 BE 00 BE 89 22 22 24 2 34 A0
B8 48 22 14 88 14 22 06 a6 B@ 22 22 22 3C 28 !C
80 B0 3E 19 0B 84 35 @6 26 18 I1C 22 3E 82 3T a0
B4 88 22 22 22 32 2C 90 1@ 2 1C 22 3E 82 3C @8
2C 1A 80 80 86 80 088 86 B3 81 88 88 89 A6 B8R B4

ABDC
EAEL
2F7C
3428
E19E
4494
243C
873
S45C
2444
4E 38
CAB4
g10g
8FBC
4CBA
B9F4
DB24
B44C
BC4d
F&72
3490
1848
1924
FaD8
E242
ASFR
TE26
BAdd

4984

3952

Yvan KOENIG

répond & vos questions... (suite)

1010 PRINT CHR$ (4)"OPEN fichier” : PRINT

CHR$(4)"READ fichier”

GET X$ : traitez X$ comme bon vous
semble

1040 GOTO 1020

1050 PRINT CHR$(4)"CLOSE"

On peut également prévoir, AVANT écriture,
de remplacer les virgules par un caractére

inemployé (le tréma par exemple) et faire
I'opération inverse en lecture.

1020

Si I'on dispose d'une zone mémoire disponible
capable de contenir le fichier & lire, on peut
vtiliser PRO.TYPY, wversion modifiée de
PRO.TYPC pour y déposer nos précieuses vir-
gules afin de les exploiter & loisir par la suite.

BLOAD PRO.TYPC
CALL - 151

610D: C8 Bl 48 D9 C3 61 D@ 25 (bugdéja mentionné)
6152 : 20 AQ 61

615D : 20 A9 61

617E : AQ 00

6180 : 98 20 AD 61 CB DO FA B9
6188 : 00 02 EA EA EA EA EA EA
6190 : EAEA 20 AD 61 C8 CC DB
6198 : BE DO EC EE AF 61 DO BB
61A0: A9 60 8D AF 61 AD D@ BE
61AB: 60 8C D9 BE 98 99 00 &0
6180 : 60

61C7 : 59

BSAVE PRO.TYPY,A$6037,L401

TYPY fichier déposera vos octets en $6000,
I'octet haut de I'adresse de début du buffer se
trouve en $61A1, les NOPs correspondent & un
besoin précis de M. D. qui souhaite remplacer
les “return” par des "linefeed” ce qui se fait
avec la modification suivante :

618A: 09 B0 C9 8D DO 02 A9 8A

Nous transmetirons volontiers vos lettres &
Yvan KOENIG, mais n'oubliez pas de joindre
une enveloppe timbrée pour la réponse et un
timbre pour la réexpédition de votre courrier.

Nous vous rappelons que, si le courrier de
TM est gratuit, nous ne pouvons répondre
qu'aux demandes respectant la régle du jeu

é ée plus haut.
il sl s e Tremplin Micro
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|

ot b NEWSET2 uite et fin) i
lifié la configura 4638; 86 B IC B4 BC B4 64 66 6@ 66 1C 84 B4 1C 1T BB 4070
nais toujours rie | dBd4@;: B0 @@ 14 14 1C 14 14 06 B0 B0 I1C 48 88 88 I 66 ‘
Je ne connais pas particulierement 4858: BE 08 16 10 1% 14 IC 60 6@ 88 14 8C 64 BC 14 88 20a¢
votre imprimante, mais il me semble 4846: B0 00 54 A4 G4 B4 IC A0 A6 B8 22 34 24 22 22 88 [F |
qu'il s'agit en fait de l'une des multiples 4870: BE B9 17 14 1F 1 12 06 BB 06 1C 14 14 14 1C 08 faEs |
“compatibles EPSON” & liaison paral- 4888: 98 64 1C 14 1C 84 84 68 89 88 1C 14 14 1C 1C 28 2570 |
N Xode NG, 0o, Lo 4898: BF 86 1C 14 BC 14 14 08 B B8 IC B¢ I 16 1C 6D 6icc |
“:;':eje“ f;ﬁg:f; T:‘ ‘f’rgﬂfé;"e"z‘;‘; 4848: 90 B8 1C 98 8 65 43 89 68 68 14 14 14 14 1C 00 (¥
P PLEWVORKS A Ia voraioe 1 2 dooe | 48B8: 98 88 14 14 14 14 88 00 88 69 22 22 24 3¢ 22 00
logiciel et les inferfaces paralldles “type 48C0; 96 B0 14 14 83 14 14 36 66 69 14 14 88 45 88 B9
EPSON", il n'y a pas de solution. Il faut 4808;: 66 88 T 1% AG 84 1C 48 A0 88 1T §4 64 @4 1C o@
essayer de remplacer l'interface par un 4BEQ: 09 B8 B4 44 45 14 18 90 86 88 IC !0 2 18 IC 8@
modele accepté par AW (GRAPPLER par 48FA: BB BB @7 88 BB 24 14 42 98 A 86 A 6 90 B 7F
exemple). Je vous suggere une formule 4908: 20 28 26 23 28 20 28 69 GB 96 68 1C 18 IC IC 89
‘je d"*.""”’}“g'? : utilisez '“P'c';?“ Ajoutez 4916: @B B8 B4 1C 14 14 1C B8 88 8 B8 1C 84 A4 I1C B8
mpEamante. pression SUFcIeque: 4928: 99 88 18 {C 14 14 {C 99 9 6B BE 1C iC 94 1C 98
Eoiss' p%‘::;’;“?:tg;' ;ﬂ:‘-‘::, ‘1‘;3:; V’Efr': | 4930: 86 8 18 88 8C 0B 08 99 86 06 B 1C 14 1C 10 1C 5IB4
faxte Bn ::Ieu'x. Easutta:da velrsicn TYPE de 494@; 66 @8 B4 IC 14 14 14 &5 39 96 A8 3G 08 96 48 A9 EA7C | |
lo routine PRO.TYPC de Tremplin Micro | 4758: 88 8 B2 €2 @5 B 84 69 8 8¢ B4 14 6C BC 14 80 50: |
n°9 vous p.ermeﬂru d'envgvar votre texte J 4948: 89 @90 BC 93 B9 B8 IC &0 B0 06 80 3E 2A 2A 2A BB 7O .
formaté vers votre imprimante. | 4970: 06 B8 60 (T 14 14 14 06 96 BB 68 IC 14 14 {C P8 760 [
4936: 88 06 B8 (T 14 14 1C &4 00 a6 88 1C 14 14 IC 18 B804 ‘
¢ Un petit probleme a vous soumelire . cer 49%8: 68 B@ 0@ IC B4 B4 B4 B0 6B 6P ARG 18 84 18 BC BE LadD ’ |
Paie: e reconnaissent. auiomarigue 4948: @6 96 B85 18 B8 8B 10 86 @6 48 46 14 {4 14 (C 86 i l ‘
49BA: 68 BB 60 14 14 14 BB 40 06 A0 BA 24 2A 2A 14 B8 [i0¢
| 49T6: B¢ 86 80 14 08 88 14 B0 80 A 96 !4 14 1C 18 18 4fAd | l
|: 4908: 26 80 @8 1C 15 6C 1C @0 6 OF B@ 0@ 86 46 60 88 -1°C | '
A9E@; 99 90 99 66 39 46 86 06 04 0B 8 99 A6 9 98 89 0uip |
49FQ;: BE 60 PR GE 6B 60 PG BF @8 3E 3E 3E 3E 3E E FF  FEFC
BSAVE NEWSET2 A$4200.L2048 |
AMATEURS DE CARRES MAGIQUES... a vos claviers !
Vios preuves ne sont plus & faire, tant sur le plan des mots croisés.
En BASIC votre probléme n'est pas difficile & régler. e s e
xxx D§=CHR$(4) vieux magazine informatique, un programme sur les carrés magi-
100 NBD=2: REM 2 drives por défout ques. Mais je n'arrive pas & en faire quelque chose de valable sur
110 ONERR GOTO 130 mon APPLE. les chiffres d:ﬂn'enl'.el' ne formerf:mr jamais un r:arré
120 PRINT D§ “VERIFY XYZD2": GOTO 160: sl deptioshadibeis Sebisretati ok
REM Au cas ol XYZ existerait ! me suis demandé si vous n'ouriez pas concocté dans une revue (on
130 POKE 216,0: ER=PEEK(222): IF ER=6 THEN ne peut tout lire) un petit programme de ce_fypeqw'correspo.f_ldi_’aird
150 Rl o fcer v pos i o | 10 rchrche, et e et e omuseat
un disque en place travers le symbolisme, ces carrés (sans ordinateur) et nous “moder-
140 IF ER<I[>8 THEN PRINT “Erreur N°"ER" nes" qui croyons foujours avoir fout inventé). Je continue & chercher
ligne "PEEK(218) + 256 + PEEK(219) : END une solution, mais si vous pouviez vous pencher sur cela et m'épau-
150 NBD=1: REM Un seul disque en place for; fan beveels vt e
160 REM Svite du progromme AVIS AUX AMATEURS ! Les meilleurs programmes seront publiés,
mais e donnerais la préférence & celui qui se révélero copable de
Attention ! un disque DOS 3.3 en lecteur 2 serait traité comme réaliser des corrés magiques PAIRS et IMPAIRS. Guy-HACHETTE
une absence de disque sous ProDOS... ef vice-versa.  Y.K.
RN EURE At P T T P PR PR P PP PP Y PP PR R P ) ]
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| Votre bibliotheque

INFORMATIQUE ...

® ARBRES, TABLES ET
ALGORITHMES (Eyrolles)

Lles auteurs sont francais et ingé-
nieurs : Jacques Guyot est docteur en
analyse numérique et Christian Vial
docteur en informatique. Sans doute
en déduisez-vous qu'ils sont on ne peut
plus qualifiés pour fraiter le sujet de
cet ouvrage, et vous ovez raison, || est
vrai que les auteurs sont également
enseignants-chercheurs... d'ou un livre
parfaitement structuré, constituant un
cours magistral sur des points souvent
négligés par les programmeurs en
herbe :

— Résolution informatique d'un pro-
bléme (analyse et modélisation) ;

— Langage algorithmique (schéma de
résolution) ;

— Structures des données (piles, files,
arbres, graphes) ;

— Diverses méthodes de fri ;

— Gestion de tables, etc.

L'explication des diverses méthodes de
tri, notamment, est particuligrement
claire. Des schémas la rendent méme
attrayante. En conclusion : sujet(s)
aride(s), mais dont |'étude sérieuse
devrait permettre aux lecteurs de
mieux maitriser la programmation.

J Guyot/ CVial

e EXERCICES DE BASIC
(Eyrolles)

Nous avons déjd eu l'occosion de
parler des ouvrages de Claude
Delannoy, dont on connait notam-
ment Apprendre & programmer en
Basic et Initiation & la programma-
tion (méme éditeur).

Comme le roppelle fort justement
I'avant-propos de ce nouveau
recveil, la moitrise de la program-
mation ne s'obtient que par la prati-
que. Je suis tenté d'ajouter : et par
I'étude d'exercices similaires a ceux
du livre de Claude Delannoy.

Certes, le Basic utilisé n'est pas
I'Applesoft, mais les lecteurs de
Tremplin  Micro se retrouveront
néanmeins en terrain connu, méme
s'ils n'ont pas la possibilité d'utiliser
le "IF... THEN... ELSE" que connais-
sent actuellement la plupart des
Basic. Claude Delannoy leur montre
en effet comment remplacer cetie
instruction par deux lignes.

J'ai beaucoup aimé la présentation
de ces Exercices de Basic. Pour cha-
que exemple, I'auteur donne d'obord
I'énoncé du probleme & résoudre
(pardon : & programmer), les don-

10
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nées eéventuelles, les résultats, un
tableau obtenu & la suite d'un run, le
programme  lui-méme, un  autre
tableau regroupant la liste des vario-
bles, puis une discussion du pro-
gramme avec des conseils pour modi-
tier ou remplacer telle ou telle instruc-
tien. A conseiller aux débutants,

® DEBUTEREN C
(Eyrolles)

Nous devons & Christian Le Bras cette
traduction francaise du livre du Califor-
nien F. Richard Moore. L'auteur nous
signale que son ouvrage ne devait
constituer, a l'origine, que l'un des
chapitres d'vn.manuel de musique par
ordinateur... mais n'‘en déduisez pas
qu'il ne s'adresse qu'd des lecteurs
musiciens. Par contre, pour réellement
en tirer profit, il est bon d'étre motivé
pour lo programmation et surtout
d'avoir accés @ un ordinateur équipé
du systéme d'exploitation Unix.

Débuter en C ne concerne sous doute
qu'un Feﬁt nombre de lecteurs de
Tremplin Micro... encore que [on
parle sérieusement d'un langage C sur
nouvel Apple /IGS.

GUY-HACHETTE




MOS 3.3 Exclusivement

BIT MAP

Visualiser I'occupation d'une disquette DOS 3.3 ne sera plus un probléme pour le lecteur i
de T.M. Le programme BIT MAP, écrit en langage Basic AppleSoft, occupe 15 secteurs !
sur la disquette. Il permet la visualisation de I'occupation des secteurs de chaque piste
au niveau de la disquette, ainsi que du nombre de secteurs libres, donc disponibles a
I'vtilisateur. Ces renseignements sont fournis par l'intermédiaire d'un graphique simu-
lant la surface de la disquette & considérer. Les secteurs occupés seront matérialisés par !
le symbole X, tandis que les secteurs libres seront laissés vierges. Au bas du graphe
sera inscrit le nombre total de secteurs libres. Certains modules composant le corps du
programme pourront étre intégrés dans vos réalisations futures comme sous-
programme appelé par un GOSUB par exemple.

L'utilisation méme du programme est trés simple. Aprés avoir lancé son exécution, |'uti- ,
lisateur pourra opter soit pour la lecture des instructions, soit poursuivre le déroulement ,
des opérations. Dans le premier cas, un certain nombre de renseignements seront four-

nis & l'vtilisateur, afin de lui donner tous les moyens d'une utilisation rationnelle. Dans

le second cas, il vous sera offert d'étre renseigné sur l'occupation de la disquette venant

d'étre lue, ou sur une éventuelle disquette de votre choix.

Marcel COTTINI

PROGRAMME DEMANDE
PAR DE NOMBREUX LECTEURS,
TRES ATTACHES A LEUR VIEUX DOS 3.3 !

Les lignes 760 & 800 implantent le sous-programme
machine & partir de I'adresse $6300 par la routine
de S.H. LAM qui mérite quelques explications. La

A propos du programme

Le programme implante & partir de |'adresse $0300

un petit sous-programme pour la recherche de
I'adresse de la liste des paramétres pour la gestion
des commandes, ainsi que l'adresse d'appel @
RWTS. A partir de |'adresse $0308 (776) débute la
table 10B interne au programme.

300: LDA £503 Charge l'occumulateur avec le byte de
poids fort de la table 10B.

302 : LDY £$08 Charge le registre Y avec le byte de poids

faible de la table I0B. Pointeur de la table

IOB = $0308

Retour au sous-programme appelant, en

I'occurrence le programme Basic.

307 : RTS

Au retour du sous-programme machine (appel par
CALL 768) il sera nécessaire de mettre & zéro le con-
tenu du registre d'état (statut byte). Cette opération
est effectuée a la ligne 240 (POKE 72,0).

A chague consultation d'une nouvelle disquette,
la VTOC (Volume Table Of Contents) sera lue,

ruis une conversion numérique réalisée aux
ignes 710 a 730.

technique retenue consiste & placer dans une
chaine de caractéres des commandes & destination
du moniteur. Il sera alors possible d'installer en
mémoire un court programme en langage machine
avec une relative facilité. L'installation en mémoire
s'effectue en trois étapes.

La chaine est d'abord scindée en caractéres qui sont
placés dans le tampon du clavier (IN - $0200) les
uns & la suite des autres. Cette opération occupe le
tampon clavier & partir de I'adresse $0200 (512 en
décimal). Dans un deuxiéme temps, le CALL - 144
appelle un sous-programme résident qui met en
ceuvre les routines examinant le tampon clavier et
vérifiant |'exécution des commandes inscrites dans
la chaine de caractéres.

En dernier lieu, il fout revenir au langage Basic.
Pour ce faire, il suffit de se brancher & |'adresse
$D9C6, ce qui correspond & un refour au mode RUN,
suite de I'exécution du programme Basic AppleSoft.
Le POKE 72,0 & la ligne 800, met le registre d'état &
zéro (statut byte -- adresse $48).

FEFEFFPRNENENFSRNND PRERSENE RSN PEEAF A TNAAN RN VOB FRREEES
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EM #5353 58sansnpiisnsssssss

z7a

UTAB 28: HTAR 5: PRINT "UNE ERREUR A

R

2 REM » SECTEURS LIBRES » ETE RENCONTREE® 8892

3REM +  TRACE LA BIT MAP = 288 UTAB 21: HTAB S: PRINT “PENDANT L& LE
4 REM = COPYRIGHT AURIL B85 # CTURE DU DISK.* Mo

5 REM * MARCEL COTTINI (H-H) # 258 UTaB 22: HTAB S5: PRINT "LE CODE ERREU
£ REM #a3susssssss s nnsnsipsnss ® EST :"":EF 445C
7 REM ctlctictd 388 END 3188

{8 GOSUB 748: REM MET EN PLACE 30US-PROG 318 REM ctJctJctJECRITURE VTOCctJctdctd

RAMME MACHINE (BED | 328 HOME 2F97
20 TEXT : HOME 105 | 330 G0SUB 418: REM CHARGE LA TABLE 1747

38 \TAR 5. HTAE 18: INVERSE : PRINT © °° 349 COSUB 780: REM CHARGE LA TABLE NUMERI
st tessiitsaaninie IpoE UE FF47
48 UTAE é: HTAB 18: PRINT " "DIZ¥ FREE & 356 GOSUB 58@: REM CODES INVERSES 1B4S
PACE """ FBIA | 4B FOR I =8 TO 34 82F2

S8 VTAE 7: HTAB 18: PRINT " ~"77 """ 278 X = UTC + 56 + 1 » 4: REM ADRESSE BIT
- BIC2 MAP PISTE ! 5557

&8 UTAR B: HTAB 1@: PRINT " AFFICHE LA E 380 X8 = INT ¢ PEEK ) 7 1&):¥! = PEEK

IT MAP * o F213 (X) - X8 # 14:X2 = INT ¢ PEEK /X + |
78 UTAE 71 HTAB 18: PRINT * "7 7777 Y /147 1X3 = PEEK (X # 1) - X2 # {§ ESE4

"1 NORMAL 5198 | 390 PS$ = TTS(X@) + TTHX1Y + TT$(X2) + T
B8 IF PR = 1 THEN GOTD 158 4ESS5 T$(XD) 1289
#8 UTAB 11: HTAB {: PRINT "UJOULEZ VOUS L 488 FOR I = 1570 @ STEP - 1 2FB

ES INSTRUCTIONE (O/N) 3 FERE | 418 VUTAB 20 - I1: HTAB 4 + I: PRINT MID$
180 GET A$: PRINT A$: IF 48 = "0" THEN 6 (PSS, 11 + 1,1 787E
08UB 828: GOTO 128 ocel | azp NEXT I oy

110 IF A% ¢ > "N GOTD 98 2098 | 438 FS = FS + NNCXB) + NNCKDD + NN(X2) +
128 UTAE 13: PRINT "ESPACE LIBRE DU DISK NN(X3) E3FC
Ul VIENT® 3136 | 448 NEXT 1 9DCE

130 UTAB 14: PRINT "D“ETRE LU PAR LE “DOE 458 UTAE 21: HTAB 4: INVERSE : PRINT * “-
f 2O Y £28A --> "YFS" SECTEURS "LIBRES®: NORMAL  ECA!

140 GET A%: IF A% = "0" THEN UTC = 44611: 448 UTAB 24: HTAB 25: INVERSE : FRINT *CO
GOTO 3181 REM UTC = ADRESSE MEMOIRE B NTINUER ¢0/N>*:: NORMAL 4455

IT MAP JECE | 478 GET @$: IF A$ = "0" THEN CLEAR :PR =
158 UTC = 34B4d: REM ADRESSE €990 82C8 11 GOTO 28 8777
{62 VTAB 1é: HTAE S: PRINT " NUMERD 5LOT: 488 IF A% ¢ » "N" THEN 448 EAA2
"i: GET A$: PRINT 4%:3 = UAL (A$): 498 HOME : END GES|
IFS§+10RSE > 7 THEN GOTD 148 E344 588 UTAE {: PRINT ® “° """ "PISTES" 5583

178 UTAE 18: HTAB 5: PRINT "NUMERC DRIVE: 519 NM$ = "SECTEURS®: FOR X = 1 TO 8: UTA

"ji GET A$: PRINT At:D = VLAl (AS): B &+ X1 HTAB 1: PRINT MID$ (NM$,X,!
IFD {1 ORDS 2THEN GOTO |78 £733 Y1 NEXT X 1 D44

18 10B = 776: REM TABLE IO JC4E | 528 [As = ' 000@0GAEE6!1I11111111222222222
178 POKE T0B + 1,5 ¥ 14: REM NUMERD DU SL 233333 ° E3ES
0 7130 | 538 UTAB 3: HTAB 3: INVERSE : PRINT CA$  BE4C

288 POKE 10B + 2,D: REM NUMERC DU DRIVE  DSFD | 548 CA$ = " 91234547898123454789812345678
218 POKE I0E + 4,17: REM PISTE & LIRE opizag " 9311
LEZ3 | 558 UTAB 4: HTAB 3: PRINT CA$ £875

228 POKE IDE + S5,8: REM SECTEUR a LIRE 3CEC S48 UTAE 21: HTAB 3: PRINT ¥ ~"""""""""~*
230 CALL 748: REM APPEL A RWTS B38] | reoemesbhdmmramstcnens . 15C8

248 POKE 72,8: REM MET A 8 REGISTRE D'ETA 578 UTAE 5: FOR I = @ TO 9: HTAB 3:: PRIN
TPS A47E T CHR$ 48 + I): NEXT ! 2508

238 ER = PEEK (I0B ¢ 13):; REM CODE ERREL 588 VTAE 15: FOR [ = @ TD 5: HTAE 2: PRIN
R Chw T CHR$ (85 + I): NEXT I 4CB2

268 IF 2R = B THEN VTC = 368&4: GOTO 318 2449 | 5o UTAB 5: FOR I = 8 TO 16: HTAB 39: PRI

12 GUY-HACHETTE




488
618
£28
430
44@
658
&40
678
488
498
708
718
738

740

=c
i

768
778
788

794

Bee

Ble
B28
e3e

N'attendez plus et plongez-vous dés maintenant dans
I'etude du langage machine. Ce n'est pas aussi difficile que
vous le pensez et I'on obtient rapidement, a partir de routi-
nes simples, mais efficaces, des résultats surprenants.

La rapidité du langage machine — celui que votre Apple

NT * ": NEXT I: NORMAL

RETURN

REM ctJciJCHARGE LA TABLEctdctd

DIM TT#(15)

FOR 1 =8 TG 15; READ TT$C(I): NEXT I
RETURN

REM ctJctJDOMNEES DE LA TABLEC:Jctd
DATA "G00 W00 * W00 X0, 5 0

DATA “X (", "X X ", "X",*X "

DATA ® XO0(" " XX ", " X X", " ¥ 0

MT;‘ i "xx'.] S " Y '} ’II - "H-I.I i ]

REM ctJctJCONJERSION NUMERIDUECHICtd
DIM NNCLSD

FOR 1 = 8 7O 15: READ NN(Id: NEXT 1
RETLRN

REM ctJctJDONNES NUMERIGUES ctdctd
HE¥$ = "280:AF 82 A6 BB 28 DS 832 ¢8 €
| 48 81 9@ 6@ AP .7 83 88 5@ FF FF B}
B8 @@ <@ @1 @@ @i EF DE"

HEX$ = HEX$ + " NDPC&G": REM RETCUR 7
RUN" PROCHAIMNE LIGNE

FOR [ =1 TO LEN (HEX$): REM LONGUEU
R DE LA CHAINE

POKE 511 + I, ASC ¢ MID® (HEX$,I,1M)
+ 1251 REM STOCKE LA CHAINE DANS BUFF
ER CLAVIER

NEXT : POKE 72,8: CALL - 1d4:
PEL SOUS PROGRAMME ELFFER
RETURN

REM ctdctJctJINSTRUCTIONSctIctdctd
UTAE 11y HTAB

RE" AP

E70
BEd

Bed

L

948
978
%88
998

ihoa

1818
1828

comprend le mieux — est proprement stupéfiante.

regroupe les principales routines publiées dans les premiers
numeros de TREMPLIN MICRO, mais aussi plusieurs pro-
grammes inédits. Une disquette est fournie avec le livre
(utiliser le bulletin de commande, a la fin de la revue).

| CLINS D'CEIL

au 6502 DE L'APP[E—I

PRINT "CE PROGRAMME LIT LA TABLE D7OC
CUPATIDN®

PRINT "({UTOC) DU DISK ET LA RESTITUE
A L ECRaN"

PRINT "EN SECTEURS DCCUPES "MARBUES P
AR DES x0°

PRINT

PRINT "LE PROGRAMME AFFICHE LES PISTE
& <DE 8"
PRINT "@& 343
ES ¢DE F"
PRINT “4 8).LES SECTEURS OCCUPES SONT
MATERTA-"

PRINT "LISES FAF DES
LIBRES,"

PRINT "PAR DES ViDES.”

PRINT

PRINT "POLR UNE DISQUETTE DIFFERENTE
DE CELLE- *;

PRINT "CI, METTEZ-LA D’ABORD EN PLACE
; PUIS"

PRINT "REPONDEZ "N’ & LA PROCHAINE QU
ESTION."

GOSUE @98

RETURN

UTAE 24: HTAB 1: INVERSE : PRINT " (C
»ONTINUE OU <{ESC> POUR QUITTER..... "
13 NORMAL

GET At: IF ASC (A$) = Z7 THEN HODME
¢ NORMAL : END

UTaB L1: HTAB 1@ Call
RETURN

ET LES SECTEURE DES PIST

‘¥ ,LES SECTEURS

- 738

au 6502

DE L'APPLE

TREMPLIN MICRO

CLINS D'CEIL

L EDITION DF TREMPL N WCEO
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ASSEMBLEUR NITIATION

LINSTRUCTION BIT

UTILE ET MAL CONNUE

Supposons une routine commune & 4 parties de votre programme. Chacune de ces 4 parties
a une entrée particuliére, qui positionne une variable VAR, La routine se compose :

o de fonctions exécutées dans tous les cas ;

» de fonctions qui peuvent &tre modifiées ou sautées pour certaines valeurs de VAR.

Il s'agit la d'un schéma courant, que I'on trouve dans presque toutes les analyses. Il
illustre deux utilisations simples et commodes de l'instruction BIT :

1. Routine & plusieurs entrées. Si VAR prend, Aprés chaque entrée, sauf la derniére, une ou
selon l'entrée, les valeurs $00, $40, $80 et plusieurs instructions BIT s'interposent. Elles
$C0 vous pouvez écrire : peuvent modifier la retenue ou le bit V du regis-
ENTREE] LDA £$00 tre d'état. Mais comme vous ne testez immédia-

IMP COMMUN tement ni l'une ni l'autre, le déroulement de
ENTREE2 LDA £%40 votre programme n'en sera pas perturbé,
JMP COMMUN ) e
ENTREE3 LDA £%80 2. Tester une variable sans modifier les va-
JMP COMMUN leurs de Ac,de Xoude Y.
ENTREE4 LDA £3C0 Nous avons donné a VAR des valeurs qui prépa-
STA VAR rent le test par l'instruction BIT. En effet, avec

Vous gagnerez de la place en écrivant : ces valeurs, si vous écrivez BIT VAR, BMI vous
VAR EQU $810 branche sur les deux valeurs négatives $80 et
ENTREE]  LDA £$00 $CO (entrées 3 et 4). Entre elles, BVC vous bran-

DFB $2C che sur la valeur $80 (bit 6 clear, la valeur $80
ENTREE2 LDA £3$40 |  s'écrit sur son octet avec le bit 7 a 1 et les autres
DFB $2C | @& @). Parallelement, BPL vous branche sur les
ENTREE3 LDA £$80 deux valeurs positives $00 et $40, entre lesquel-
DFB $2C les BVC vous départage.
ENTREE4 LDA £$CO Le test complet de VAR, pour choisir par exem-
STA VAR I ple entre 4 sorties, s'écrira :

Une tois assemblé, ce code vous donnera (avec BIT VAR | 7777

vos entrées respectivement en $820, $823, $826 BMI NEGATIF | NEGATIF BWVC SORTIE3

et $829) : | BVC SORTIE] JMP  SORTIE4
820: A9 00 LDA £500 JMP SORTIE2 | .......

822: 2C A9 40 BIT $40A9 Recommandation importante : aprés le test

825: 2C A9 80 BIT $80A9
, 828: 2C A9 CO BIT $COA9
] 828: 8D 106 08 STA $0810

d'une variable par BIT, faites vos branchements
uniquement avec BMI, BPL, BVC et BVS. Si vous
avez des "bugs” pensez a vérifier que vous avez

820: A9 0G0 2C A9 40 2C A9 80 bien tenu compte de cette recommandation.
E 828: 2C A9 CO 8D 10 @8 Madeleine HODE, auteur de GRIBOUILLE.
I
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sur Appl

Dans le numéro 6 de Tremplin Micro, un
lecteur demandait un programme trans-
formant le clavier de I'Apple en orgue. En
voici un pour tous les lecteurs qui n'ont
pas un ENSONIQ dans leur micro. La dis-
position des touches rappelle celle d'un

piano (cf. figure).

Le haut-parleur de I'Apple, s'il est mis sous tension & intervalles judicieux, permet de géné-

rer des notes sur plusieurs octaves :

FREQUENCE
Octave 1 | Octave 2 | Octave 3
NOTE :

déc. | hexa. | déc. |hexa. | déc. | hexa.

Sol 128 | $80 | 64 | 40 | 32 | $20
Fof/Solb | 136 | $88 | 68 | $44 | 34 | s22
[ Fa | 1as | s | 72 | sa8 | 36 | s
Mi 152 | $98 | 76 | sac | 38 | s26
Ref /Mib ; 162 | §A2 ] 81 §31 40 $28
Re 172 | sac | 86 | ss6 | 43 | o8

| Dof/Reb | 182 | $86 | 91 | s58 | 45 | s20
Do | 192 | sco | % | seo | 48 | s30 |
s 204 | scc | 102 | s66 | 51 | $33
Laf/Sib | 216 | $08 | 108 | $6C | 54 | $36
[ (o 230 | $e6 | 115 | $73 | 57 | $39 |
Solf/Lab | 242 | $F2 | 121 | $79 | e | sac
 Sol 255 | $FF | 128 | $80 | 64 | $40

Ces valeurs se retrouvent dans la table des fréquences.

PROGRAMME :
300: 20 53 D5
308 : 60 AQ 50
310 : FG EE B84
318 : DO 04 Cé
320 : F6 A6 06

AA
84

g6
a7
4C

EQ 0D DO
@7 BC 30
2C 30 Co
FO E2 CA
14 03 00

TABLE DES FREQUENCES :

328 :
330 :
338 :
340
348
350
358 :
360 :
368 :
370 :
378
380 :
388 :
390 :
398
3AQ :
JAB:

Sauvegarde par BSAVE

eao
Ga
oo
ago
go
go

2D

elr)
oo
oo
oo

go
elt)
| 00
eft}
00
0o
72
44
oa
GO
73
91
26
ao
a0
go
oo

ORGUE.0Q,

elr)
oo
efr]
oo
efr]
51
66
3C
00
88
30
co
ele]
i)
oo
11}
22

A €A |
Fay ‘.;:.\'.'-.w.'_!_

B
CRi(
Yt

OF bl DL L R L P PP PR P L R e e T L L P L L L L]

TREMPLIN MICRO
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Comment utiliser ORGUE ?

ORGUE.DEMO
Contentez-vous de taper le petit programme ci- 10 TEXT : HOME : PRINT CHRS$ (21): HGR
contre. Il se chargera d'appeler la routine en lan- 20 POKE 49234,0: REM PAS DE TEXTE
gage machine (ORGUE.@) et I'image du clavier... 30 PRINT CHRS (4)"BLOAD ORGUE.@"
si vous avez eu le bon gOl:l" de la composer. Vous 40 PRINT CHRs (4)“BL°AD ORGUE.IM
pouvez évidemment utiliser ORGUE sans le dessin o N
du clavier, mais c'est moins facile. ORGUE.IM A$2000
figure sur la disquette Tremplin Micro (33 sec- 50 CALL 768
teurs). Notez que la frappe de RETURN décon- 60 TEXT: HOME ]

necte immédiatement le clavier musical.

Extensions possibles pour programmeurs courageux :

Ce programme pourrait &étre modifié ou amélioré de plusieurs facons. Gageons que les Lectrices et
les Lecteurs de TM vont s'y essayer !

1. Changement d'octave par pression d'une %. Sauvegarde du morceau interprété avec
touche POM ou TAB ; possibilité de rappel (intéressant) ;
2. Possibilité de changer de tempo ; 4. Affichage des notes en mode graphique.

Assembl age par ProCODE
@ # Source du programme de génération de sons:
1
2 *
3 #* DRGUE
4 =
5 DUREE EQU $87
4  FREQU, EQU #$84&
o *
8 IMNCHR EQU  #D553 ; Entrée d7un caractére
¥ SPKR EQU  $C836 i Active le haut-parleur
18 =
11 ORG $388
12 =
B388: 28 53 DS 12 ORGUE JSRE INCHR i saisie d'une touche
B303: AL 14 TAX $ au clavier.,
B8384: E@ @D 15 CPx £#8D ; est—ce un <RETURN:?
B384: DB 81 16 BNE 01 $ non , on continue.
a388: 4@ 17 RTS 3 oui , retour au BASIC.
B38%: AbB 5O 18 01 LDY £%58a ;i durée d’une note
a38B: 84 a7 1% STy DUREE
836D: BC 38 &3 28 LDY #338,X i recherche dans table
8318: FB EE 21 BER ORGUE 1 si 8 , attente touche.
B312: 84 84 i) STY FREQU. $
a314: 2C 30 Ca 23 02 BIT SPKR ; active le haut—-parleur
8317: 88 29 03 DEY 1 et on boucle .....
83218: DB a4 25 04 BNE ORGUEZ
B31A: Cé 87 24 DEC DUREE
831C: FBA EZ2 27 BEG ORGUE
B31E: CA 28 (ORGUEZ DEX
B831F: DB F& 25 BNE 03
B321: As B4 28 LDx FREQU.
8323: 4C 14 83 31 JMP 02 ; boucle obligée. -
16 GUY-HACHETTE
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COMMUTATEURS LOGIQUES

Avertissement au lecteur

Le but de cet article est de lever le voile sur I'aspect souvent flou de la
programmation de la mémoire vive, principale ou auxiliaire. Tous les
ingrédients sont donnés pour que le programmeur averti puisse avoir
accés & ce type de programmation sans pour autant rentrer dans des
détails complexes et souvent mals acceptés par le lecteur.

L'Apple /! dans sa version de
base intégre sur sa carte mére
des "chips” ayant une capacité de
mémoire vive de 64 Ko, disponi-
bles a I'utilisateur. Le micropro-
cesseur de la premiére généra-
tion, un 6502, ne permet d'adres-
ser que 65536 (2'¢) adresses de la
meémaire, les 64 Ko se trouvant
sur la carte mére. Trés vite, le
concepteur s'est apercu que sa
"machine” manquait de place
pour implanter des programmes
devenant de plus en plus perfor-
mants. L'évolution dans le
domaine informatique s'effectue
suivant une courbe ascension-
nelle trés accentuée, par le fait
du boum technologique mis au
service du grand public. C'est
ainsi que l'on trouve des cartes
interfaces d'extension mémoire
de toutes les tailles (64 Ko, 128
Ko, 512 Ko, etc.).

Une question vient alors &
I'esprit : si le microprocesseur
6502 (ou le 65C02 de I'Apple lic)
ne peut adresser que 64 Ko, &
quoi servent les 64 Ko de lo
mémoire  auxiliosire ?  Une
deuxiéme question, plus perti-
nente que la précédente pose le

TREMPLIN MICRO

probléme du procédé devant étre
mis en place pour atteindre cette
mémoire auxiligire.

Le mécanisme est en fait frés sim-
ple. Il suffit d'imaginer que les
deux mémoires sont alignées
I'une en face de |'autre et sépa-
rées par une ligne fictive et ima-
ginagire, comme deux rangées de
maisons séparées par une rue.
Pour passer d'une rangée de mai-
sons a celle d'en face, il sutfit de
tranchir la rue qui les sépare.
Pour permettre au processeur de
dicloguer soit avec la mémoire
principale, soit avec la mémoire
auxiliaire, il suffit d'actionner ce
qu'on appelle un commutateur
logique. Pour ceux qui pratiquent
I'Apple /I depuis un certain
temps, ces commutateurs sont
souvent appelés des "switches".
L'Apple I est pourvu, de par sa
conception d'origine, de foute
une série de commutateurs, dont
les ditférents aspects seront abor-
dés dans cet article. Ces commu-
toteurs sont implantés dans la
ROM (mémoire morte) et placés
en paralléle sur la RAM [mémaire
vive).

Un commutateur logique permet

de sélectionner ou commuter un
endroit déterminé de l'espace
mémoire (RAM — mémoire vive
— ou ROM — mémoire morte).
C'est ainsi que votre Apple lle
avec une carte 80 colonnes éten-
due en place ou le llc, possédent
128 Ko de mémoire vive (RAM). La
RAM se répartit en 64 Ko de
mémoire principale et 64 Ko de
mémoire auxiliaire. Chaque zone
de cet espace peut étre program-
mée par |'utilisateur averti soit en
lecture, soit en écriture, ou
encore en lecture/écriture, par le
simple fait d'activer des commu-
tateurs logiques. Ces ditférents
modes sont sélectionnés en écri-
vant ou en lisant & certaines
adresses qui servent de point
dentrée  aux  commutateurs
logiques.

La plupart de ces commutateurs
ont trois points d'entrées :

1. un pour les connecter ;

2. un autre pour les débrancher ;
3. un troisiéme pour lire I'état du

commutateur.

Ces commutateurs permettent de
"switcher”  (commuter) la
mémoire  principale ou o
mémoire auxiliaire @ partir d'une
interface qui pourra étre soit un

(swite page 18).
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programme Basic, soit un pro-
gramme assembleur. Le fait
d'écrire (par POKE en Basic, STA
en binaire) ou de lire (par PEEK en
Basic, LDA en binaire) dans cer-
taines adresses mémoire, rensei-
gne le systéme sur ce gu'il doit
afficher a I'écran et ol il doit lire
ou écrire les données qui lui sont
nécessaires : meémoire principale
et/ou mémoire auxiligire,

L'utilisation de ces commutateurs
logiques est cependant réservée
aux programmeurs avertis. Cer-
tains logiciels du commerce ont
été développés et congus pour ce
genre de manipulation. Une mau-
vaise utilisation ou un manque de

protique peut rendre l'exécution
d'un programme aléatoire et

méme lui faire perdre des
données.
Commutation des

differents modes

Il existe deux types de commu-
tateurs :

1. les commutateurs d'aftichage ;
2. les commutateurs affectant la

memoire.

Ces différents modes de commu-
tation sont activés en lisant ou en
écrivant @ certaines adresses de
la mémoire servant de point
d'entrée aux commutateurs logi-

ques. En temps normal, les com-
mutateurs sont gérés par les ins-
tructions et commandes a partir
d'un programme implanté en
mémoire centrale ou & partir de
lo ROM résidente (AppleSoft ou
Moniteur). En effet, certaines rou-
tines internes de lo mémoire
morte par exemple, utilisent ces
commutateurs pour leurs propres
besoins. Les sous-programmes
MLI de PRODOS, logés dans les 16
Ko de la mémoire haute, utilisent
ce mode de commutation pendant
I'exécution d'un programme, pour
écrire ou lire des données soit
dans la mémoire principale, soit
dans la mémoire auxiliaire.

Tableau des zones memoire

Mode de visvalisation Page Adresse basse Adresse haute
Texte 40 colonnes 1 50400 ou 1024 $O07FF ou 2047
Graphique basse résolution 2 $0800 ou 2048 $08FF ou 307
Texte 8@ colonnes 1 $0400 ou 1024 $SO7FF ou 2047
Graphique haute résolution 1 $2000 ou 8192 $3FFF ou 16383
- 8 Ko 2 54000 ou 16384 $5FFF ou 24575
Graphique haute résolution
- 16 Ko 1 $2000 ou 8192 $3FFF ou 16383
! "
Tableau des commutateurs d’affichage
Adresse Lire
Nom Signification Com.
Hex Décimal Ecrire
TEXT Ecran texte $CO@51 - 16303 on
Ecran graphique SCO50 - 16304 off |
Lecture de I'état de TEXT SCO1A - 16358 | lire
MIXED Texte au bas du graphique $CO53 | - 16301 on
Graphique pleine page $C052 | - 16302 off
Lecture de MIXED SCO1B - 16357 lire
PAGE2 Aftichage de la page 2 $CO55 - 16299 on
Attichage de la page 1 $C054 - 16300 off
Lecture de PAGE2 $CO1C - 16356 lire
HIRES Graphique haute résolution $C057 - 16297 on
Graphique basse résolution $5C0O56 - 16298 off
Lecture de HIRES $CR1D - 16255 lire
BOCOL Texte 80 colonnes SCO0D - 16371 on ecrire
Texte 40 colonnes $C@aC - 16372 off écrire
Lecture de BOCOL SCO1F - 16353 lire
BOSTORE Accés page 1 auxiligire 5Co01 - 16383 on écrire
Retour mémoire principale $C000 - 16384 off écrire
Lire I'état de BOSTORE $C018 - 16360 lire

GUY-HACHETTE
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Tableau des commutateurs memoires

Adresse Lire
Nom Signification com.
Hex Décimal Ecrire

RAMRD Lecture mémoire auxiliaire $COO3 - 16381 on écrire

Lecture mémoire principale $CO02 - 16382 off écrire

Lire le commutateur RAMRD $CO13 - 16365 lire
RAMWRT Ecriture en mémoire AUX $CO05 - 16379 on écrire

Ecriture en mémoire MAIN $C004 - 16380 off ecrire

Lire le commutateur RAMWRT $CO14 - 16354 lire
ALTZP Commute pile, page 0 AUX 5C0O0E9 - 16373 on ecrire

Commute pile, page @ MAIN $CousB - 16374 oft écrire

Lire le commutateur ALTZP $Co16 - 16352 lire
BOSTORE Accés page 1 AUX $CE0O1 - 16383 on écrire

Pour utiliser RAMRD/RAMWRT $caoog - 16384 off écrire

Lire le commutateur 80STORE $coi18 - 16360 lire
PAGE2 Accés mémoire AUX $CAS55 - 16299 on

Accés mémaire MAIN $CO54 - 16300 off

Lire le commutateur PAGE?2 $CO1C - 16356 lire
HIRES Accés page 1 graphique AUX $C@s57 - 16297 on

Pour utiliser RAMRD/RAMWRT $COA56 - 16298 off

Lire le commutateur HIRES $Ce1D - 16355 lire

AUX = Mémaire auxilioire ~ MAIN = Mémoire principale.

TREMPLIN MICRO

Remargues

MIXED et HIRES n'ont d'effet sur la
visualisation que lorsque TEXT est
"oft". La fonction PAGE? est diffé-
rente si BOSTORE est "on". Lors-
que BOSTORE est connecté,
PAGE2 n'a plus deffet sur la
visualisation, il permet au proces-
seur d'adresser, soit la page 1 de
la mémoire principale (MAIN),
soit la page 1 de la mémoire auxi-
ligire (AUX).

Pour actionner PAGE2 et
BOSTORE, il est nécessaire de pas-
ser par un programme, car
I'Apple Il utilise ces commuta-
teurs logiques lorsque celui-ci est
en mode 80 colonnes.

La page 1 texte de la mémoire
principale (MAIN), a sa copie en
mémoire auxiliaire (AUX) aux
mémes adresses. Pour stocker
des informations en page 1 AUX,
il faut connecter 80STORE en écri-
vant & l'adresse $CO01 (-16383),
puis actionner PAGE2 en écrivant
ou en lisant & l'adresse $CO55
(- 16299). Les premiers caractéres
qui apparaissent en colonnes
impaires sont en mémaire princi-
pale, les suivants, colonnes

paires, sont en mémaire auxi-
ligire oux mémes adresses.

les commutateurs d'accés aux
pages d'écran ont priorité sur les
commutateurs RAMRD et
RAMWRT.

La ROM AppleSoft est en paral-
lele ovec la Bank switched
memory. Son activation est indé-
pendante de la position des com-
mutateurs (voir le tableau des
commutateurs mémoires).

En mode graphique haute résolu-
tion 16 Ko (560 points horizon-
taux), on visualise 40 paires de 14
points por ligne de graphique, les
7 premiers de chaque paire étant
en mémoire auxiliaire, les 7 sui-
vants en mémoire principale,
Ainsi les points 0 & 6, 14 a 20...
545 4 552 d'une méme ligne sont
implantés en page 1 AUX, tandis
que les points 7 a 13, 21 & 28...
553 @ 560 d'une méme ligne sont
implantés en page 1 MAIN.

Pour placer des informations
directement dans la page 1 haute
résolution  AUX,  branchez
BOSTORE et HIRES, puis PAGE2.

La haute résolution 8 Ko utilise la

visualisation normale, & savoir la
mémoire principale (HGR —
adresses $2000 a $3FFF ou HGR2
— adresses $4000 a $5FFF).

Le texte 80 colonnes et la haute
résolution 16 Ko utilisent a la fois
la mémoire principale et la
mémoire auxiliaire. Ce type de
graphique désigne les cing modes
de visualisation avec |'utilisation
d'une carte couleur du type chat
mauve éve. En mode d'affichage
80 colonnes, les caractéres en
colonnes impaires sont inscrits en
mémoire principale et ceux des
colonnes paires en mémoire
auxiliaire.

Commutation de la
Bankswitch sous ProD0S
- 16 Ko du haut de la mémaire (RAM)

Le fichier PRODOS, une fois la dis-
quette systéme bootée, se loge
dans la carte langage d'un Apple
I, ou en haut de la mémoire vive
d'un Apple lle ou llc. Il occupe
alors les 16 Ko du haut de la
mémoire vive. Comme les adres-
ses $D000-SFFFF ne comptabili-
sent que 12 Ko, on pourrait se

(suite page 20).
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demander o e oot bt i ae | Modes de commutation de la Memory Bank
utilisée conjointement avec la
bank 1 par simple commutation Commutateurs | Bank1 | Bank2 | ROM
alternée des deux banks. L'action -
des commutateurs logiques per- 2 X LDA $CO8B R/W
met,lemre autres, d'effectuer soit 2 % LDA $CG83 R/W
une lecture, soit une écriture, soit
encore une lecture et écriture de 2K LDA:SCa8Y id R
l'espace mémoire du haut de la 2 X LDA $C081 w R
RAM.
Légende : R/W = Lecture/écriture R = Lecture W = Ecrifure
Situation typique de Ila Adresses de controle :
memoire principale (64 Ko) $COB0 (- 16256) Sélectionne la RAM en lecture et commute la Bank 2.
ROM : $DOOQ-$SFFFF * Protége la RAM contre |'écriture.
Bank 1 : $D0QQ-SDFFF §C081 (- 16255) Sélectionne la ROM en lecture et commute la Bank 2.
Bank 2 : SDOGO-$SDFFF Autorise I'écriture sur la RAM si la commutation est
* (AppleSoft + Moniteur) effectuée deux fois (Ex. : LDA $C081, LDA $C081).
$CO82 (- 16254) Sélectionne la ROM en lecture et commute la Bank 2.
) _ : Protége la RAM contre |'écriture.
Sit'llﬁfmﬂ WDE_E!?JE de lo $C083 (- 16253) Sélectionne la RAM en lecture et commute la Bank 2.
memoire auxiliaire (64 Ko) Autorise |'écriture sur la RAM si la commutation est
RAM : $DOQQ-$SFFFF * effectuée deux fois.
Bank 1 : $DGOG-SDFFF* $C088 (- 16248) Sélectionne la RAM en lecture et commute la Bank 1.
Bank 2 : SDO0Q-$DFFF * Protége la RAM contre |'écriture.
* (Disponible a l'utilisateur) $C089 (- 16247) Sélectionne la ROM en lecture et commute la Bank 1.
Autorise |'écriture sur la RAM si la commutation est
< : effectuée deux fois.
Activation des $COBA (- 16246) Sélectionne la ROM en lecture et commute la Bank 1.
commutateurs Protege contre |'écriture sur la RAM.
$D000-SDFFF Bank 1 avec 4 Ko $COBB (- 16245) Sélectionne la RAM en lecture et commute la Bank 1.
$D00Q-SDFFF Bank 2 avec 4 Ko Autorise |'écriture sur la RAM si lo commutation est
$EQQQ-SFFFF Bank 1 et2avec8 Ko effectuée deux fois.

TRUCS et ASTUCES

PROGRAMME : La Boite aux idées (Tremplin Micro n°8)
QUESTION : Comment imprimer les lignes dans lesquelles se trouve le mot cherché ?

REPONSE : En gjoutant ces 3 lignes au programme. Pour obtenir I'impression, taper
CTRL-l au lieu de |'option 2.

156 IM = 0: IFR$ = CHR$ (9) THENR$ = "2":IM = 1

541 IF IM THEN PRINT D$"PRE1”: PRINT : PRINT CHR$ (9)"96N":
PRINT CHR$ (27)"E"; CHR$ (27)"L@10": PRINT

546 |IF IM THEN PRINT : PRINT D$"PREG": PRINT D$"PRE3": PRINT :
GOTO 125

Attention ! Supprimer deux lignes de REM (190 et 200) pour que la longueur du programme ne dépasse pas 5500.
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LE 65€816

Nous publions, dans ce numéro, la suite et la fin de notre étude sur le
65C816, microprocesseur qui équipe |'APPLE /IGS.

LES REGISTRES DU
MICROPROCESSEUR 65C816

Differentes fonctions du 65C816

Generalites

Le 65C816 (ou 65CBG2) est un microprocesseur aux
possibilités trés variées. C'est ainsi qu'il permet lo
gestion de regisires 16 bits fout en ayant la capacité
d'adresser 16 Mo de mémoire vive (compteur ordi-
nal sur 24 bits). Une configuration matérielle inté-
grant ce type de processeur permet une program-
mation plus rapide, tout en gardant I'accés aux pro-
grammes existants pour le 6502. La sélection entre
I'un ou I'autre mode (émulation ou native) s'effectue
par l'adressage du bit E du registre d'état. Cette
opération est réalisée par linstruction XCE,
échange du bit de retenue (C) et du bit d'émulation
(E). C'est en somme un excellent produit pour la
gamme des 16 bits grand public. Le bus de données
est de 8 bits de large, tandis que les registres inter-
nes sont de 16 bits,

Description des fonctions du 65C816

Instructions relatives aux registres et décodage. Les
instructions machine, suivant le mode d'adressage
requis, sont traitées en codes machine, avant d'étre
véhiculées vers |'entrée du microprocesseur. Plu-
sieurs instructions sont reliées entre elles et
envoyées sur le bus de données par l'intermédiaire
du registre concerné. Cette instruction est alors
décodée suivant une rétérence temps (horloge du
processeur) et une référence de procédure (circuits
d'interruption du processeur).

Unité de controle temps
(Timing Control Unit — TCU)

Le circuit horloge maintient en ligne chaque instruc-
tion et lui attribue un certain temps évalué en cycles
machine. C'est ainsi que l'instruction RTS (retour de
sous-progromme] nécessite un temps de 6 cycles
pour arriver @ terme. Pour chaque instruction, le
facteur temps (TCU) est nul au départ, le code
machine est recherché puis exécuté suivant un cer-
tain nombre de cycles temps. Un ou plusieurs cycles
machine sont requis pour chaque instruction
machine. Chaque transfert de données est lié d'une
part au décodage de l'instruction, puis & son exécu-
tion via un registre svivant une notion de temps
(cycle machine).

Unite arithmetique et logigque
(Arithmetic and Logic Unit — ALU)

Toutes les opérations arithmétiques et logiques sont
traitées par l'intermédioire d'un module interne du
microprocesseur, d'une taille de 16 bits (ALU — 16
bits). Lors d'opérations additionnelles de données,
le module ALU calcule I'adresse effective pour les
adressages des modes relatifs et indexés. Le résul-
tat de cette opération sur ce type de données est
rangé soit @ une adresse mémoire speécifiée au
préalable, soit dans un registre interne du proces-
seur. La retenue, Carry Flag, sera positionnée sui-
vant le résultat de l'opération effectuée par le
module ALU. Elle pourra étre soit négative ou posi-
tive, soit déborder, {suite page 22)
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Registres internes du 65C816

Registres internes (Internal Registers)

lls se différencient du 6502 par leur nombre, leur
taille et leur organisation. On peut scinder la struc-
ture des registres en trois parties, chacune ayant
une taille de 8 bits de large. La taille équivalente de
chaque registre sera celle déterminée par le mode
actuel (native : E = 0, ou émulation : E = 1).

Le 65CB16 comporte un registre supplémentaire par
rapport au 6502 (Direct Register). Il est du format 16
bits. Deux registres annexes, Program Bank Regis-
ter et Data Bank Register, autorisent respective-
ment une extension du registre compteur ordinal
(PC) et des registres d'index X et Y. Program Bank
Register, associé au compteur ordinal (PC) permet
alors de fraiter une adresse mémoire sur 24 bits
(8000000 & SFFFFFF). Data Bank Register, associé
aux registres 16 bits X ou Y, permet de pointer une

zone mémoire sur 24 bits ($000000 & $FFFFFF).
Registres de programmation

du 65€816 (ou 65C802)
B8 bits 8 bits 8 bits
Daoto Bank Reg.
DBR

Registre X High ;l} Registre X Low

XH | XL

Registre Y High "II Registre ¥ Low
\

YH I YL
oo Pointeur de pile 'sl:l Painteur de pile
SH ‘| 5L
Accumulateur High |||, Accumulateur Low
AH (B) '|' AL(A)
Program Bank Reg. Compteur ordinal [P|CJ Compteur ordinal
PER PCH | PCL
00 Registre Direct ":LI Registre Direct
DH |' DL

[P] Registre d'état

Détail du registre d'état P du microprocesseur :

1 ToujoursalsiE=1.

B Break : Remise a0 de la pile aprés interruption si
E=1,

E Mode émulation : @ = Native ou 1 = Emulation.

N Negotive
Bit du signe = 1 si résultat est négatif.
V Qverflow = 1 si le résultat est celui
Debordement ottendu.
M Meémory/Accumulotor Select = 1 si commuté en mode 8
bits.
Sélection de lo mémoire cude A = 0 si commuté en mode
16 bits.

1 si commuté en 8 hits.
0 si commuté en 16 bits.

1 si commuté en mode

X Index Reg. Select
Sélection du registe d'index
D Décimol Mode

Mode decimol décimal.
| IRQ Disable
Inhibition des interruptions = 1si inferruption inhibée.
I Iéro
Reésultaf nul = 1sile résultat est nul.
C Carry = 1 si le résultat est celui
Retenue attendu.
Accumulateur

(Accumulator—C(A + B)

L'accumulateur est un registre a usage général uti-
lisé pour effectuer des opérations arithmétiques ou
logiques : charger (LDA), ou sauvegarder (STA) une
donnée ou comme opérante (ROL, ROR, etc.).

Mode native (E = 0). Lorsque le bit M du registre
d'état, sélection de la mémoire (Memory Select) est
nul (M = @), l'accumuloteur travaille sur des don-
nées de 16 bits de large.

Mode émulation (E = 1). Lorsque le bit M du regis-
tre d'état a comme valeur un (M = 1), I'accumula-
teur travaille sur des données de 8 bits de large.
Dans ce dernier cas, la partie poids fort de I'accumula-
teur (Acc. High — B) sera souvegardée momentané-
ment en ligison avec une insfruction interne du proces-
seur (SWAP Accumulator — instruction SWA).

En mode B bits (émulation — A) l'accumulateur est
dénommé registre A. |l est alors compatible avec le
mode du 6502. En mode 16 bits (native — C), c'est
sous registre C qu'on le retrouve, avec comme octet
de poids faible (A — Acc. Low) et comme octet de
poids fort (B — Acc. High).

Registre page de données
(Data Bank Register — DBR)

Status Register (P) 1 T8 £ | C'est un registre annexe d'une taille de 8 bits, utilisé
en association soit avec le registre d'index X (16
IH ‘ vim|x|D | ' | 1[¢ bits), soit avec le registre d'index Y (16 bits), pour
g p
ARV RSSTNPRNENNENONNEES WS P P F L i g L 1] - FASSESESEE
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adresser par multiplexage une page mémoire sur 24
bits. Dans ce cas, DBR contient I'octet de poids fort
(B bits) et les registres X ou Y les 16 bits les plus &
droite (YH + YL pour le registre Y et XH + XL pour
le registre X).

L'adressage des 16 Mo de la mémoire vive (RAM)
disponible se fait d'une maniére similaire ou micro-
processeur 8086, c'est-a-dire par fragmentation de
la RAM en zones de données appelées "Bank"” ou
pages sur le 65C816. Chaque page (Bank) est for-
mée d'un bloc de 64 Ko dont |'adresse partielle,
codée sur 8 bits, se trouve dans le registre 8 bits
Data Bank. Cette adresse partielle représente le
poids fort de I'adresse compléte sur 24 bits.

En mode native (E = @), le registre de page de don-
nées (DB) de 8 bits de lorge, mémorise |'adresse par
défaut de la page (bank address) pour le transtert
de la zone mémoire. L'adressage sur 24 bits se com-
pose alors des 16 bits de |'adresse effective (index X
ou Y) et des B bits du registre page de données
(DBR). Le contenu du registre DB est multiplexé avec
la valeur de la donnée se trouvant & une adresse
mémoire et a donc la possibilité de gérer simultané-
ment une donnée et 'adresse de ladite donnée.
Cette prouesse de la technique est réalisée durant
la premiére phase du cycle de transfert de la don-
née vers la mémoire centrale. Le registre page de
données (Data Bank Register — DBR) est initialisé &
la valeur zéro pendant la phase du Reset.

Registre adressage direct
(Direct Register —D)

Le registre adressage direct 16 bits est pourvu d'une
structure lui permettant d'adresser toutes les ins-
tructions du processeur, en mode adressage direct,
L'adressage effectif de la page zéro est réalisé en
ajoutant le deuxiéme octet de I'instruction au regis-
tre direct.

Le registre direct est adressable soit en mode 8 bits
(émulation — DL), soit en mode 16 bits (native — D).
C'est un taux 24 bits dont les 8 bits les plus a gauche
sont toujours positionnés a zéro. Les 16 bits les plus
a droite forment deux groupes. Les 8 bits les plus a
gauche font partie de I'octet de poids fort (DH), les 8
bits les plus a droite représentant |'octet de poids
faible (DL). Ce registre autorise un accés plus rapide
0 la mémoire. C'est en somme une extension de la
page zéro du 6502. La page zéro peut étre placée ou
l'on veut avec les microprocesseurs 65CB16 et
65CB02. Le registre direct (D) est initialisé a la
valeur zéro pendant la phase du Reset.

Registres d'index XetY
(Index—XandY)
Le microprocesseur 65L416 intégre deux registres

d'index (X et Y) dont le réle est double : une utilisa-
tion générale et une utilisation comme index d'une

RN SRS PSRN N SIS S PSS GO AN RS E RN E

adresse effective de la mémoire par exemple. Dans
ce dernier cas plusieurs modes d'adressages
indexés sont offerts au programmeur. Les registres
d'index X et Y sont utilisés lors de I'exécution d'une
instruction relative @ un adressage indexé. Le
microprocesseur recherche alors le code de l'ins-
truction et I'adresse de base, puis modifie 'adresse
initiale en lui additionnant la valeur de I'index du
registre concerné (X ou Y).

L'adressage indirect indexé comporte deux modes :
I'adressage préindexé et |'adressage postindexé. lIs
sont sélectionnés dans le mode native avec le bit E
du registre d'état égal a zéro. Pour effectuer des
opérations sur des adresses indexées sur 16 bits de
large, il est nécessaire de positionner le bit X du
registre d'état (Index Register Select) a la valeur
zéro (X = 0). Dans le cas d'un calcul sur une adresse
partielle de 8 bits de large, le bit X du registre d'état
devra avoir comme valeur un (X = 1).

Le registre d'index X (X — Index Register X) est
adressable soit en mode 8 bits (émulation — XL),
soit en mode 16 bits (native — X). En mode 16 bits, il
se compose d'un octet de poids fort (XH) et d'un
octet de poids faible (XL). Le registre d'index Y (Y —
Index Register Y) est adressable soit en mode 8 bits
{émulation — YL), soit en mode 16 bits (native). Il se
compose d'un octet de poids fort (YH) et d'un octet
de poids faible (YL).

Registre d'etat du processeur

(Processor Status — P)
Le registre d'état du microprocesseur intégre 8 bits
destinés a renseigner le systéme (et le program-
meur) sur diverses situations (Status) lors des opé-
rations en cours. Ces différents bits sont des dra-
peaux (Flags) de situation et de modes (status flag
and mode flag).
La retenue (C), le bit du signe (N), le bit de déborde-
ment (V) et le bit du résultat nul (Z) sont des dra-
peaux (flags) de situation servant & effectuer un
report sur le module de I'unité arithmétique et logi-
que (ALU) du processeur. Les drapeaux de situation
effectuent un test de branchement pour la poursuite
éventuelle de l'instruction en cours d'exécution (si
la condition posée est remplie). Le bit du mode déci-
mal (D), le bit d'inhibition de I'interruption (1), le bit
de sélection de la mémoire/accumulateur (M) et le
bit de sélection du registre d'index (X) sont des dra-
peaux autorisant une sélection d'un mode déter-
miné. Ces bits flags sont utilisés pour annoncer au
microprocesseur un changement d'opération dans
I'exécution d'un programme en cours.
La sélection du mode émulation (E) et du Break (B)
est accessible en positionnant certains bits du regis-
tre d'état du processeur. Ce sont en somme des bits
fictits dont I'état est conditionné par la valeur d'un
ou de plusieurs bits réels du registre d'état.
(suvite page 24)
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Le processeur gére et modifie ces bits internes (E et
B). Le mode émulation/native est sélectionné en
permutant les bits de la retenue (C) et de I'émula-
tion (E). Cette opération est effectuée grace @ une
instruction machine (XCE) propre au microproces-
seur (voir & cet effet lo table de comparaison des
différents mode (native : E = 0 ou émulation : E =
1)). Les bits M et X sont toujours positionnés a la
valeur un (M/X = 1) en mode émulation (8 bits).
Lorsgu'une interruption survient pendant le mode
émulation, le bit B (Break flag) est souvegardé sur
la pile comme valeur du bit 4 (X) du registre d'état
du microprocesseur.

Registre page programme
(Program Bank Register — PBR)

Le registre page programme (Program Bank) est de
8 bits de large. Il contient |'adresse partielle (High
Byte) lors de la recherche de chaque instruction au
niveau d'un programme, Le registre PB mémorise
I'adresse de la ligne ou I'instruction du programme
en cours d'exécution a été recherchée.

L'adresse de 24 bits de large consiste en une asso-
ciation de |'adresse 16 bits du compteur ordinal (ins-
truction en cours d'exécution) avec |'adresse de
poids fort sur 8 bits contenue dans le registre page
f;rogrﬂmme (PBR). Le compteur ordinal (PC) contient
es 16 bits les plus @ droite de I'adresse de l'instruc-
tion en cours d'exécution. Le contenu du registre PB
est multiplexé avec les données du programme et a
donc la possibilité de gérer simultanément une ins-
truction et l'adresse de la ligne ou l'instruction en
cours d'exécution a été recherchée. Cette prouesse
de lo technique est réalisée durant la premiére
phase du cycle de lecture de la mémoire. C'est le
compteur ordinal (PC) qui gére les instructions pas-
a-pas (cycles machine) pendant la lecture des don-
nées du programme implanté en mémoire centrale.
Le registre page de données (PB) est initialisé o lo
valeur zéro pendant la phase du Reset.

Comme pour le registre page de données (DB),
l'adressage des 16 Mo de la mémoire vive [RAM)
disponible se fait par fragmentation. Cest ainsi
qu'un programme implanté en mémoire centrale,
est vu par le processeur comme des pages (Bank).
Ce sont des blocs de 64 Ko dont I'adresse partielle (8
bits les plus & ?ouche} est codée sur 8 bits. Cette
adresse partielle représente le poids fort de
I'adresse compléte. Le registre PB est complémen-
taire au registre PC, Associé avec le registre PC
comme octet de poids fort d'une adresse sur 24 bits,
ils forment ensemble le pointeur de la ligne de l'ins-
truction d'un programme en cours d'éxécution.

Compteur ordinal
(Program Counter — PC)

Le registre du compteur ordinal gére une adresse

|
|
|

sur 16 bits de large au fur et @ mesure de |'exécution
des instructions du microprocesseur. Il renseigne ce
dernier, séquence par séquence, de l'adresse
actuelle durant toute la phase d'exécution d'une ins-
truction machine. Le registre est incrémenté au fur
et a mesure lors de chaque cycle machine (Timing)
de l'instruction en cours ou de |'opérante recher-
chée au niveau de la mémoire (programme).

Le compteur ordinal (PC) est odressable soit en
mode 8 bits (émulation — PCL), soit en mode 16 bits
(native — PC). Il se compose d'un octet de poids fort
(PCH) et d'un octet de poids taible (PCL). Associé au
registre PB, il permet de pointer une adresse sur 24
bits (adresses $000000 a S$FFFFFF) & l'intérieur d'un
programme. Dans ce cas, |'association des deux
registres forme une adresse sur trois octets.

Pointeur de pile (Stack Pointer — S)
En mode native (E = @), le pointeur de pile est un
registre de 16 bits de large et pointe la prochaine
adresse disponible souvegardée dans I'espace
mémoire de la pile. A chaque fois qu'on empile, §
est décrémenté et, a tout moment, S pointe vers le
prochain emplacement libre de la pile.

L'opération empiler (Push) permet de placer un élé-
ment au sommet de la pile. L'opération dépiler
(Pull) consiste en un transfert du contenu du som-
met de |a pile vers le registre déclaré,

Le pointeur de pile a deux fonctions essentielles :
d'une part gérer des pointeurs pour mémoriser des
adresses de retour d'un sous-programme (RTS ou
GOSUB) ; d'autre part pointer vers une odresse
aprés une interruption. Le pointeur de pile pointe
simplement vers une adresse de retour de sous-
programme ou suivant le niveau d'interruption ren-
contré. Le registre pointeur de pile (S) est adressa-
ble soit en mode 8 bits (émulation — SL), scit en
mode 16 bits (native — §). C'est un faux 24 bits dont
les 8 bits les plus & gauche sont toujours & zéro. Les
16 bits les plus & droite forment deux groupes de 8
bits. Les 8 bits les plus a gauche font partie de l'octet
de poids fort (SH), les 8 bits les plus a droite repré-
sentent 'octet de poids faible (SL).

Registre pointeur de pile
en mode native (E = 0)

Bits

SH 5L
FIE(D[C|BA[? |87 |6]5|4|3 |2]|1]|0

lxl!llll!llllttl_ll

S = Stack Pointer Les bits marqués par des x
SH = Stack High Byte  sont disponibles comme bits
SL = Stack Low Byte  du pointeur de pile.
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En mode émulation (E = 1), I'octet de poids fort du pointeur de pile (SH) est toujours égal & 1, ce qui le met au
méme niveau que le processeur 6502 : 8 bits disponibles (bits 0-7) avec le bit 8 toujours a 1.

Bits

=0l FEASS AL IR IE = 0! o [ o ‘
§ = Stack Pointer  SH = Stack High Byte 5L = Stack Low Byte SH sL

Les bits marqués par des x sont disponibles comme bits [ e [p[c (s [a[9[8]7]s [sT4 BEIG
du pointeur de pile, le bit 8 étant alors & | tandis que |- ' ‘ 5
les bits F & 9 sont nuls, ejeje|vijejo[eji|x|x|x]|x|x]|x]|x [x

I CODES OPERATIONS DU
* MICROPROCESSEUR 65C816

Symboles et différents modes d’adressage

oa
@l
02
a3
04
@5

TREMPLIN MICRO

BRK
ORA
CoP
ORA
TSB

ORA

£ adressage immédiot 1
(a) adressage absolu indirect
(a,x) adressage absolu indexé indirect
(d) adressage direct indirect
(d).y adressage direct indirect indexé avec Y
(dx) adressage direct indexé indirect
(r.s)y adressage indirect indexé relativement & la pile
a adressage absolu
a,x adressage absolu indexé avec X
a,y adressage absolu indexé avec Y
A opération effectuée sur I'accumulateur
al adressage absolu long
al,x | adressage absolu indexé long
d adressage direct
d.x adressage direct indexé avec X
dy adressage direct indexé avec Y
i adressage implicite
r adressage relatif au compteur ordinal
r.s adressage relatif a lo pile
rl adressage long relatif au compteur ordinal
H adressage de la pile — empilement/dépilement
xyo adressage "block bank" source vers "bank” de destination
<d> adressage long direct indirect
<d>y adressage long direct indirect indexé avec Y
implicite : i @6 ASL direct : d ou page zéro : 00
direct indexé avec le registre X : d x 07 ORA  directindirect long : <d>
implicite : i 08 PHP  lapile (empilement/dépilement) : s
relatif a la pile:r.s 09 ORA  adressage immédiat ; £
direct : d ou page zéro : 00 OA ASL accumulateur : A
la pile (empilement/dépilement) : s

direct : d ou page zéro : 00 0B PHD
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ocC
oD
0E
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
18
1C
1D
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
28
2C
2D
2E
2F
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
3C
3D
3E
3F
40
41
42
43

TSB
ORA
ASL
BPL
ORA
ORA
ORA
TRB
ORA
ASL
ORA
CLC
ORA
INC
TCS
TRB
ORA
ASL
ORA
JSR
AND
JsSL
AND
BIT
AND
ROL
AND
PLP
AND
ROL
PLD
BIT
AND
ROL
AND
BMI
AND
AND
AND
BIT
AND
ROL
AND
SEC
AND
DEA
TsC
BIT
AND
ROL
AND
RTI
EOR
wDC
EOR

absolu : a

absolu : a

absolu : a

relatit au compteur ordinal : r

direct indirect indexé : (d),y

direct indirect : (d)

indirect indexé relativement & lo pile : (r,s)y
direct : d

direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec X : d,x

direct indirect long indexé :<d >y
implicite : |

absolu indexé avec Y : a,y
accumulateur : A

implicite : i

absolu : a

absolu indexé avec le registre X : a,x
absolu indexé avec le registre X : a,x
absolu long indexé avec X : al, x
absolu : a

direct indexé indirect : (d,x)

absolu long : al

relatifalapile:rs

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct indirect long : <<d >

la pile : s

immeédiat : £

accumulateur : A

lapile:s

absolu : a

absolu : o

absolu : a

absolu long : al

relatif au compteur ordinal : r

direct indirect indexé : (d),y

direct indirect : (d)

indirect indexé relativement  la pile : [r.s)y
direct indexé avec le registre X : d,x
direct indexé avec le registre X : d,x
direct indexé avec le registre X : d,x
direct indirect long indexé :<d>y
implicite : i

absolu indexé avec le registre Y : a,y
occumulateur : A

implicite : i

absolu indexé avec le registre X : a,x
absolu indexé avec le registre X : a,x
absolu indexé avec le registre X : a,x
absolu long indexé avec le registre X : al x
la pile: s

direct indexé indirect : (d,x)

implicite : i (utilisation future avec le 65C832)
relatif alapile: r,s

44

45
46
47
48
49
4A
4B
4C
4D
4E
4F
50
51
52
53
54

55
56
57
58
59
5A
5B
5C
5D
5E
5F
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
6A
6B
6C
6D
6E
6F
70
71
72
73
74
75
76
77
78

MVP

block bank source vers banck de
desintation (Move) : xya

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct indirect long :<d >
lapile:s

immédiat : £

accumulateur : A

lapile : s

obsolu : a

obsolu : a

absolu : a

absolu long : al

relatif au compteur ordinal : r
direct indirect indexé Y : (d).y
direct indirect long :<d >

indirect indexé relativement a la pile : {r.s)y
block bank source vers bank des-
tination (Move) : xya

direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec X : d,x

direct indirect long indexé : {d>.y
implicite : i

absolu indexé Y : ay

lapile:s

implicite : i

absolu long : al

absolu indexé avec X : 0,x

absolu indexé avec X : a,x

absolu long indexé avec X : al,x
lapile:s

direct indexé indirect : (d,x)
lapile:s

relatif ala pile : r.s

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct : indirect long :<d >
lapile:s

immeédiat : £

accumulateur : A

la pile : s

absolu indirect : (a)

absolu : a

absolu : a

absolu long : al

relatit au compteur ordinal : r
direct indirect indexé : (d),y
direct: d

indirect indexé relativement 4 lo pile : [r.s)y
direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec X : d,x

direct indirect long indexé : <d >y
implicite : i

GUY-HACHETTE  TRE
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absolu indexé avec Y : a,y

la pile : s

implicite : i

absolu indexé indirect : (a,x)
absolu indexé avec X : a,x
absolu indexé avec X : a,x
absolu long indexé avec X : al,x
relatif au compteur ordinal : r
direct indexé indirect : (d,x)
relatif au compteur ordinal, long : rl
relatif alapile:r,s

direct : d, ou page zéro : 00
direct : d, ou page zéro : 00
direct : d, ou page zéro : 00
direct indirect long :<(d >
implicite : i

immeédiat : £

implicite : i

la pile :s

absolu : a

absolu : o

absolu : o

absolu long : al

relatif au compteur ordinal : r
direct indirect indexé avec Y : (d),y
direct indirect : (d)

indirect indexé relativement & la pile : (rs).y
direct indexé avec X : d,x
direct indexé avec X : d,x
direct indexé avec Y : d.y

direct indirect indexé avec Y : (d) y
implicite : i

absolu indexé avec Y : a,y
implicite : i

implicite : i

absolu : o

absolu indexé avec X : a,x
absolu indexé avec X : a,x
absolu long indexé avec X : al,x
immeédiat : £

direct indexé indriect : (d,x)
immédiat : £

relatif alapile:r;s

direct : d, ou page zéro : 00
direct : d, ou page zéro : 00
direct : d, ou page zéro : 00
direct indirect long : <d >
implicite : i

immediat : £

implicite : i

lapile:s

absolu : a

absolu : a

absolu : a

absolu long : al

79 ADC
7A  PLY
78 TDC
7C  IMP
7D ADC
78 ROR
7F  ADC
80 BRA
81 STA
82 BRL
83 STA
84  STY
85 STA
86 STX
87 STA
88 DEY
t 89  BIT
: 8A TXA
88 PHB
8C  STY
8D STA
8E STX
8F STA
90 BCC
91 STA
92 STA
93 STA
94  STY
95 STA
96 STX
97 STA
98 TYA
99 STA
9A TXS
98 TXY
9C  STZ
9D STA
9 STZ
9F STA
A0 LDY
Al LDA
A2 LDX
A3 LDA
A4  LDY
A5 LDA
A6  LDX
A7 LDA
A8 TAY
A9 LDA
¥ AA TAX
AB PLB
AC LDY
AD LDA
AE  LDX
AF LDA
20 ofssErRRRR
po TREMPLIN MICRO
T o e i

| BO

Bl
B2
B3
B4
B5
B6
B7
B8
B9
BA
BB
BC
BD
BE
BF
co
Cl
C2
c3
C4
C5
cé
Cc7
Ccs
ce
CA
CcB
cC
cD
CE
CF
DO
D1
D2
D3
D4
D5
D6
D7
D8
D9
DA
DB
DC
DD
DE
DF
EQ
El
E2
E3
E4
E5

E6

BCS
LDA
LDA
LDA
LDY
LDA
LDX
LDA
CLv
LDA
TSX
TYX
LDY
LDA
LDX
LDA
CPY
CMP
REP
CMP
CPY
CMP
DEC
CMP
INY
CMP
DEX
WAI
CPY
CMP
DEC
CMP
BNE
CMmP
CMmP
CMP
PEI
CMP
DEC
CMP
CLD
CMP
PHX
STP
IML
CMP
DEC
CMP
CPX
SEC
SEP
SBC
CPX
SEC
INC

relatif au compteur ordinal : r
direct indirect indexé avec Y : (d).y
direct indirect : (d)

indirect indexé relotivement @ la pile : {rs)y
direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec Y : d,y

direct indirect long indexé avec ¥ :<d>y
implicite : i

absolu indexé avec Y : ay
implicite : i

implicite : i

absolu indexé avec X : a,x

absolu indexé avec X : a,x

absolu indexé avec Y : a,y

obsolu long indexé avec X : al x
immeédiat : £

direct indexé indirect : (d,x)
immeédiat : £

relatif a la pile : r,s

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

direct indirect long : <d >
implicite : i

immédiat : £

implicite : i

implicite : i

absolu : a

absolu : a

absolu : o

absolu long : al

relatif au compteur ordinal : r
direct indirect indexé avec Y : (d),y
direct indirect : (d)

indirect indexé relativement @ la pile : (r;s)y
lapile:s

direct indexé avec X : d,x

direct indexé avec X : d,x

direct indirect long indexé avec Y <d>3y
implicite : i

absolu indexé avec Y : a.y

la pile : s

implicite : i

absolu indirect : (a)

absolu indexé avec X : a,x

absolu indexé avec X : a,x

absolu long indexé avec X : al x
immeédiat : £

direct indexé indirect : (d,x)
immeédiat : £

relatif & la pile: r,s

direct : d, ou page zéro : (0

direct : d, ou page zéro : 00

direct : d, ou page zéro : 00

27
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E7 SBC direct indirect long: <d>

EB INX implicite : i

E9 SEC immédiat:£

EA NOP implicite : i

EB  XBA implicite : i

EC CPX absolu:a

ED SEC absolu:a

EE INC absolu:a

EF SBC absolulong: al

F@ BEQ relatif au compteur ordinal : r

F1  SEC directindirect indexé avec Y : (d).y
F2 SBC directindirect: (d)

F3  SBC indirect indexé relativement a la pile : {r;s)y

F4
F5
Fé
F7
F8
F9
FA
FB
FC
FD
FE
FF

PEA
SEC
INC
5BC
SED
SEC
PLX
XCE
JSR
SBC
INC
SBC

lapile:s

direct indexé avec X : (d),x
direct indexé avec X : (d),x
direct indirect long indexé avec Y : <d>y
implicite : i

absolu indexé avec Y : a,y
lapile:s

implicite : i

absolu indexé indirect : (a,x)
absolu indexé avec X : a,x
absolu indexé avec X : a,x
absolu long indexé avec X :

ADRESSAGE SOMMAIRE

DU 65C816

Modes d'adressage 6502 65CB16
Cycles Bytes Cycles Bytes

T Imméediat 2 2 2(3) 2(3)
2. Absolu 4 (5) 3 4(3+5) 3
3. Absolu long — - 5(3) 4
4. Direct 3(5) 2 33+445 2
5. Accumulateur 2 1 2 1
6. Implicite 2 1 2 1
T Direct indirect indexé 5(1) 2 5(1+3+4) 2
8. Direct indirect indexé long — & i 6(3+4) 2
9. Direct indexé indirect 6 2 6(3+4) 2
10. Direct indexé avec X 4 (5) 2 4(34+4+45) 2
1. Direct indexé avec Y 4 2 4(3+4) 2
12. Absolu indexé avec X 4(1 + 5) 3 414345 3
13. Absolu long indexé . - 5(3) 4
14. Absolu indexé avec Y 4(1) 3 401 +3) 3
15.| Relatif 200412 2 2(2) 2
16. Relatif long g% = 3(2) 3
17. Absolu indirect (JUMP) 5 3 5 3
18. Direct indirect = 5(3+4) 2
19. Direct indirect long — = 6(3+4) 2
20. Absolu indexé indirect o . ] 3
21. Pile 3-7 1-3 38 1-4
22.| Relatif & la pile - 403) 2
23. Indirect indexé relativement & la pile . . 7(3) 2
24. Déplacement d'une page de données (X,Y,C)

— source/destination/longueur = = 7 3

Légende des indices du tableau :

Ajouter 1 cycle si une limite de page mémoire est dépassée (bytes ou expression désignant une adresse).

1
2 Ajouter 1 cycle si le branchement est réalisé.

3 Ajouter 1 cycle et 1 byte pour |'adressage immédiat. Régle valable pour des opérations réalisées sur 16

bits avec M = G et X = 0 (M et X = bits du registre d'état).

4 Ajouter 1 cycle si le résultat est différent de zéro : Registre direct, octet de faible poids (DL) différent de zéro.
5 Ajouter 2 cycles sile bitM = 1 et 3 cycles sile bit M = @ (M = bit du registre d'état). Régle valable pour les

routines utilisant les fonctions Read/Modify/Write.

28
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UTILITAIRE ProDOS | SOURIS

HORLOGE

Francois GALLET

Voici un utilitaire dont une premiére approche avait été réalisée par
Claude AUBRY dans le numéro 5 de Tremplin Micro et qui, j'en suis cer-
tain, rendra un service inestimable aux heureux possesseurs de |'Apple
lic ou de I'Apple lle avec 65C02 et carte souris.

Que fait donc ce programme ?

Il vous permettra d'avoir en permanence la
date et I'heure & I'écran (en 80 colonnes),
ainsi que la possibilité dhorodater vos
ceuvres. De plus, vous pourrez a tout
moment, modifier ces paramétres, en utili-
sant simplement |'’Ampersand.

Comment fonctionne-t-il ?

Ce programme, utilisable sous ProDOS, prend
environ 1,4 K de mémoire et se loge a partir de
I'adresse $9000, juste sous les buffers CAT.E/S
débutant en $9600. HIMEM a été repositionné
a $9000, ce qui place les butfers d'ouverture
de fichiers sous HORLOGE (en protégeant ainsi
la routine et en vous permettant de disposer
d'environ 60 octets pour y apporter d'éventuel-
les modifications).

L'horloge proprement dite débute & l'adresse
$9390 par un SEl, qui inhibe toute nouvelle
interruption de type IRQ, ceci de maniére &
pouvoir initaliser le systéme. On teste bien sor
la présence de la carte SOURIS, et on place
I'adresse de saut effective en $3FE-$3FF,
- adresse qui sera celle du comptage et du trai-
tement, débutant a $941D.

Pour vous permettre d'apprécier cet
\. utilitaire, voici un petit exercice :
* Tapez RUN HORLOGE.BAS puis (Return).

Enfin, si vous travaillez relativement tard et
qu'un jour nouveau vous surprenne, vous n'aurez
pas & vous inquiéter du changement de date, car
celui-ci se fera automatiquement, méme s'il faut
pour cela changer d'année. Ainsi, vos fichiers
seront correctement horodatés.

Dans le cas d'une réponse affirmative, la date
s'inscrit en haut a gauche, dans le cadre prévu
a cet effet. Puis, la mention Mise a I'heure de
I'horloge apparait. Réagissez de la méme
fagon que précédemment, mais en indiguant
I'heure actuelle, puis répondez a la question :
Etes-vous d'accord ?
Si vous tapez (O)ui, I'heure se met a jour, le
cadre disparait et vous retrouvez |'écran tel
qu'il était avant cet exercice, a la différence
que vous disposez de la date courante et d'une
horloge.

Si vous tapez (N)on, le cadre reste, mais vous
retournez a la mention concernant la date. Le
fait de taper sur (FLECHE-BASSE) vous permet
de revenir & la partie Mise & I'heure de I'hor-
loge. Dans tous les cas, vous pouvez abandon-
ner en tapant sur la touche Esc.

Deuxieme exercice :

6 : * Faites CATALOG
* Tapez & puis (Return) * Mettez la date et I'heure & jour, par
), Un cadre doit apparafitre au miliev de I'écran. exemple :
Indiquez la date puis répondez par : JI/MM//AA ——» 31/12/85
' * (N)on, encasderreur. ® (O)ui, pour continuer. HH:MM SS ——» 18:30 00 {Suite page 30)
- IR RENNN SN S SR BTN NN AN TNV O FTPUNY NN PO SO ONEE
E TREMPLIN MICRO 29
| I i s 5 é




Prrrr R PP PP RS PP PR EFEEEL L PR R PP PP BN B PP R PP P PR P P L bbb L

Le cadre a occulté une partie de |'écran, mais
vous retrouverez ce dernier dés que vous
aurez terminé la mise & jour.
* Tapez ce programme Basic :

10 REM «s+ NUL v+
* Faites SAVE NUL, puis CATALOG.

Que constatez-vous ?
Votre programme est maintenant horodaté.
Vous remarquez une date identique dans les
deux rubriques CREATION et MODIFICATION.
Ceci est di au tait que votre programme vient
d'étre créé.

Dernier exercice pour les couche-tard.

* Faites &

* Modifiez seulement I'heure en mettant
23:59 50

Dés que I'heure atteint 24:00 G0, elle se remet &

zéro (RAZ), et — 6 joie | — lo dote passe du

31/12/85 au @1/01/86. Essayez de refaire SAVE

NUL puis CATALOG. Que constatez-vous ?

Voila ! vous savez tout. Rien ne vous empé-
chera, pour vos propres besoins, d'apporter
une touche personnelle & ce programme.
J'allais oublier : il existe quelques restrictions
a I'emploi de cet utilitaire :

* Un Reset le perturbera définitivement. Si
cela arrive, faites PRE3, sauvegardez votre
programme s'il y en a un, tapez RUN HOR-
LOGE.BAS, puis rechargez le fruit de vos
cogitations.

® Si vous voulez effacer I'écran, foites HOME
ou la séquence Esc Shift-a, et non pas PRE3.

* Si vous déplacez HIMEM, il faut qu'il soit
inférieur @ l'adresse $9000, car c'est la que
se loge HORLOGE.

* HORLOGE n'a pas de calendrier perpétuel et
donc, ne gére pas le 29 février.

* S| vous exécutez un programme en page
texte, assurez-vous de placer des tabula-
tions de ligne supérieures a 2.

* N'essayez pas d'exécuter un programme uti-
lisant les pages graphiques, mais rien ne
vous empéche de l'écrire. Si vous voulez
I'horodater, faites la séquence suivante :

— Ne chargez pas HORLOGE.
— Ecrivez et testez votre programme, puis
sauvegardez-le.

— Chargez HORLOGE par RUN HOR-
LOGE.BAS et mettez & jour la date et
I'heure.

— Rechargez votre programme.

— Faites DELETE programme (permet
d'effacer le SANS DATE dans la rubrique
CREATION).

— Sauvegardez & nouveau votre pro-
gramme.

Aprés ces quelques remarques, je n'ai plus
qu'une chose @ vous souhaiter : bon travail !

P.S. : Ce programme est protégé contre toute enfrée

non conforme ; erreurs de date du type 35/03/86 ou
24/24/86 ov encore 33/80/86 voire 31/11/86, ou une
heure du type 25:00 00 ouv 12:60 @0 ou 12:00 60 efc

HORLOGE.BAS
10 REM ##* HORLOGE.BAS *+*=*
20 D$ = CHRS (4) : REM CTRL-D
30 POKE 1014,132: POKE 1015,144: REM $3FE-3FF » Saut en $9084
40 PRINT D$ ; "BLOAD HORLOGE.C"
50 CALL 37776
60 HOME : PRINTTAB (2) ; “Date " ; TAB (9); “Aucune” ; TAB (61) ; "Horloge
70 PRINT CHR$ (27) : INVERSE : FOR C=0TO 79 : PRINT CHRS$ (76) ; : NEXT
80 VTAB1:HTAB 1 : PRINT CHRS (95); : HTAB 18 : PRINT CHR$ (90) ; : HTAB 59 : PRINT
CHR$ (90) ; : HTAB 80 : PRINT CHR$ (90) : NORMAL : PRINT CHR$ (24)
90 POKE34,2: VTAB2:HTAB1: NEW
30 GUY-HACHETTE
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va@@a: CD E? F2 ES A8 CO@ Ad EC A7 ES ES FS F2Z ES a8 E4  @A13E
98iB: ES AB EC A7 ES EF F2 EC EF E7 ES @#@# C8 C8 BA CD BE?F
PezA: CD AB D3 D3 88 AB AB CD E? F3 ES A9 C8 A® EA EF ELlBA
?030: FS F2 A2 E4 ES a0 EC E1 AP E4 EI F4 ES Al AB ap  AFDE

t’ P848: 80 CA CA AF CD CD AF C1 CL @@ CS F4 ES F3 AD F&a b4z
9850: EF FS F2 A8 E4 A7 E1 E2 EZ EF FZ E4 A8 &2 CF aF F224
?848: CE A% AP 0@ BA BP AP B BA A9 B@ E@ 98 BB Be A8 577
9076: BP BP A8 B0 BO @0 BB @8 IF IC iF 1E IF 1E IF IF S&BC

I! 9988: 1E IF {E IF 42 DA SA& 22 AD 5S4 CO 28 4E 93 A¥ 48  DDF°
2690: 85 42 26 11 C32 AD S5 CO 20 4E 93 A% 44 85 43 28 ~474
28AB: 11 C3 AD 5S4 CB 28 C? 91 AP 82 20 24 FC A% 1B 85  F249¢
S8BA: 24 £4 32 AY 25 AP $8 20 34 DB A? FF 85 32 A% aC  7A0]
28CH: 20 24 FC A% 24 85 24 A? 41 A8 78 28 34 DB 28 4D DE72
9@DB: 92 20 CS 92 AB B3 20 4E 93 AC 74 99 CA 81 3@ 19 U587
9BE@: CB @D 18 15 B? 77 %0 42 AQ 098 28 4E 93 AD 74 7@ 3E4E
98FB: F@ @7 &8 38 ED 74 998 19 82 78 28 3 FF 52 4C A8 7S0F
?1008: 98 20 DS 92 20 32 93 A% 88 280 24 FC A% @88 85 24  LOIF

': $110: AY 4D AB 98 20 3A DB 20 92 93 28 C? 91 AP 89 20 FED
2120: 24 FC A% 1B 85 24 44 32 A% 806 AB 8 20 34 DB A% ELDA
?138: FF 85 32 A9 BC 20 24 FC A% 24 85 24 A% IC A8 90 314

IE ?140: 20 3A DB 20 4D 92 20 CS 92 A0 08 20 4E 93 AD 74 3F
$158: 98 C? 18 18 15 A 83 20 4E 93 AD 74 %8 C? 3C 1@ 79095
P140: OC AD B4 20 4E 92 AD 74 %8 C% 3C 38 88 73 28 3a 2379
2170: FF S8 4C 1D %1 26 D5 92 AG 87 BY 44 %9 8% BB 99 LF/E

® 7188: 94 95 88 18 FS AB 82 AP BA 79 94 95 A8 85 A% A DFSE
190: 99 94 95 18 AD 54 Co 20 81 93 AP 40 85 3D A% 43  4E&S
?1AB: 85 3F 28 11 C3 18 AD 55 C@ 20 21 23 A? 44 85 3D 7475

c ?1BB: AP 47 85 3F 28 11 C3 A? 17 85 25 280 24 FC A% 81  ESFC
71C0: 85 24 20 F@ FD 7A FA 48 40 A% IB 28 FB8 FD A? 4C  SFES
21D8: 85 19 AP BS 85 25 20 2B 92 A% 18 85 25 28 2B 92 B3l
21E8: A9 54 85 19 A% 19 85 1D 28 37 92 A9 5F 85 19 A9  7A3D
21FB: 37 25 1D 20 37 P2 AS 26 48 AS 21 48 AS 22 48 AS  ©SE7!

i 9288: 23 48 A& IC 84 28 A5 1B 38 ES 1C 85 21 A4 IF C8 D3FD

= ©218: 84 22 A4 1E 84 23 20 58 FC &8 85 23 &8 85 22 48 L[30A
> $Z28: B85 21 &8 85 28 AP 18 20 F@ FD 40 A% 1A 85 1C A7 FSEE

4 $23@: 27 85 1B 20 43 92 4P AY 88 85 IF A% 16 85 1E 28  SOFD

o $240: 57 92 408 A4 IC AS 25 20 22 FC 34 24 AS 19 280 Fa  E7SEB

-Ecq 9258: FD E8 E4 1B 30 F4 40 A4 IF 84 25 20 22 FC AS 1D 7AD4

2= P248: 85 24 A5 1?2 28 F@ FD C8 C4 1E 30 ED 43 AB 00 A7 D1E4

o © $278: 8C 85 25 28 24 FC AZ 24 34 24 DA 54 28 BC FD C?  7ESL

30 9289: 3A DB A7 74 FA 48 48 4C 1A 21 C? 8B DB 87 7A FA  1A3E

2.8 9298: &8 42 4C AS P8 C9 PB DB 87 7A FA 68 68 4C 93 91 Az248

u;§ 92A0: C? B9 30 D3 C% BA 180 D4 74 99 44 98 28 F@ FD C8  72C4
o= ©2BB: FA ES C@ B2 F@ 64 C@ 95 F@ 84 CP 98 FB @& 88 B3  B24F

& g— 22C8: C8 EB 86 B4 &0 A@ 4@ B? 44 98 4% B8 99 44 90 Cc8 110F

3% 9208: CB @8 DB F3 &6 AY BE 85 25 20 24 FC A@ 1B 84 24 FCEF

o™ 92E8: AP 4A AB 98 20 34 DB AP BE 85 25 28 24 FC AZ 35 C4D@

ES ©92F8: 86 24 28 BC FD C? CF F@ @9 C? CE DB FS 48 &8 4Cc  480C

g ?308: AS 99 48 AB B& 28 4E ?3 AD 74 98 B8A 8D 9?1 BF 26 11F&

& 9318: 4E 93 AD 76 90 8A BA 8A BA BA 8D 90 BF AD 9?1 BF  F47F

o 9320: 49 80 8D 91 BF 28 4E 93 AD 76 90 @D 98 BF 8D 98 ES/3

a 9330: BF 60 AB 98 BY 64 90 6% BO 99 4D 98 CB8 Co 88 D@ S521F

— 2346: F3 AB B2 A% AF 99 4D 98 AB A5 99 &D 94 48 A% 88 DAL/

(SUITE ET FIN PAGE 32)
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HOENNGD00RE RGNS D0 0 0 0000 00 I 50 250 450 A0 0 0 0 T O

93581 8D

" $348: D@
?378: 85

o $320: 40
93%8: 78

I! F3A8: 20
93B8: Co
?2CH: @@

l ¥3DB: 87
$3EG: C9

o ?3FG: SD
74@8: FC
*416: 20

G 428 SA
9438: A7

E $44@: 19
$456: %
9440: 17

§ 947e: 98
9480: BS
74%8: AB

c F4AB: B3
?4B6: 8D
?4CH: @@
?4D8: CA
F4EG; @67
$4F8: 93

—~ P509: &8
™ ?510: 74
& 9528: 73
< 9530: AD
< 7540: 61
—  955@: FC
S 754@: 17
> ©9578: 58
L ?580: 84
o 95%08: A
W PS54G: E4
S 95B@: AD
© 95CH: Al

7
Fd
42
AY
20
AC
73
aa
CA
D&
C1
A7
24
~iA
aa
AP
a%
AD
Ca
24
ga
2a
?3
2D
Da
BY
AC
38
8
EE
a7
aD
A?
28
=8
77
E@
E3
AD
aa

Z@
ce
25
22
CS
7z
AL
4C
Za
Da
73
14
FC
13
ap
Ea
Ba
?5
Ba
28
B?
BF
EBF
23
F4
&0
74
ED
AD
7E
el
78
a3
249
E?
&4
EA
5]
BE

Az
77
2C
85
?3
i
C1

aa
28
EE
=3
g5
A7
28

25
7D
?D
25
1@
D
74
74
H
75
Ccs
74
78
7
-
el
&C
il
25
FC
8A
g
E®
E3
A

Cral

Bés
44
as
4z
as
12
93
8
A
AS
2@
24
2
AC
5
4
24
co
FS
5
95
AD
Fé
a2
75
4%
B
78
78
AD
75
&8
24
A
36
40
B8
E1
D2

18
el
@4
25
1D
A
2D
A2
6L
87
S8
A%

BS .

73
A2
75
?3
B4
28
]
4%
23
&8
gA
84
Ba
77
368
c?
7&
ay
a1
A%
a1
63
ag
BB
F2
ES

o oo I
RV R i B v

Moo m
e

=M kD
MmO

CA
Ca
D@
DF
28
BE
95
58
18
25
99
90
83
80
e
91
20
4D
85
ES
@
=
F4
E4

Il
22
3D
A7
74
28
¥3
A%
s
C4
20

C A8

zZa
85
FE
FE
CAa
14
24
BE
P9
t=18]
4@
AD
28
549
48
4Cc
16
C?
8D
&C
(15
24
18
EB@
BB
ES
FB

Pour terminer : BSAVE HORLOGE.C,A$9000,

aa

T 0 0@ 0 )
NS ELOOWD D0

O 00 0
T =Y

m -~
0

?3
88
il
(=17
44
B3
449
7é
]
?a
28
F&
i
=2%]
(=15]
ED

e

= 28

Do
85
FE

, 23

c4
25
28
2D
FF
20
FD
A0
95
75
DD
@7
Bz
a5
95
BF
94
25
83
55
3@
25
4c
30
28
20
20
Fo
15
Bé
Al
D3
Et

L$5C2

44
ap
85
43
B3
=g
®3
b4
Do
ca
N
34
4c
a5
BD
ED
AD
g%
4
cA
cs
20
25
79
88
18
20
&8
34
85
a9
32
38
FD
69
B8
Bo
EF
F2

Zd
7é
3E
Ay
8E
48
&3
AY
F3
23
arc
5] =
aa
29
74
24
74
2B
87
i@
ca
BF
2D
846
8D
FS
4E
a3
73
AY
64
¥3
DB
&8
an
Ba
Bo
FS
F2

8D
26
A7
DB
FF
48
28
[Bt=
=15}
A
85
a7
Cs
Cc?
95
23
?5
95
AD
EF
85
94
23
25
23
=14
73
28
Al
aa
248
&Y
20
Az
29
Ba
DB
F2
El

7é
&8
By
85
B3z
=31
cz
=]
FB
BA
25
ac
78
3
cs
C?
ce
77
54
AD
Da
AD
B4
2D
b=
83
EE
4E
as
sD
&C
aa
a3
aa
&9
B&
El
E?
E7

]
AY
25
3E
A
Bs
73
Bz
Bl
B
20
85
48
D
B
BS
B2
74
ca
54
F3
?3
&8
23
&8
28
74
?3
26
7&
25
28
73
AD
il
Ba
F3
F3
ES

CH
z28
3F
&8
1%
AE
&8
Cs
B&
B
249
235
DA
43
el
ba
D
73
Za
ca
Al
=]
A%
?5
Al
4E
98a
EE
4E
78
A%
24
Ay
7é
(=351
B@
A8
Al
215

2704
3CDD
BCA?
34CA
4BC3
F287
4856
ZFEC
8682
84F 2
B2B1
2470
ATAL
4CS7
EAL
B4SE
B1Ca
YESD
3he0
E314
4E1F
cezt
&FE2
B297
ASBF
@4E1
7EE2
3F7D
C1D1
B2D8
7273
F428
Fé3@
8CDC
7D7E
9451
AZEE
4SED
954D

(voir bulletin de commande)

Ne soyez pas en retard d'une génération...

INITIEZ-VOUS AU LANGAGE MACHINE
et offrez-vous les deux éditions de TREMPLIN MICRO :

®* Le 6502 et le 65C02 PAS a PAS
® CLINS D'CEIL AU 6502 DE L'APPLE
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UTILITAIRE DOs | ProDOS

acteres graphiques

Si vous avez déja essayé de concevoir vos propres caractéres graphi-
ques, vous avez pu constater qu'il s'agit d'une ceuvre de longue haleine
— certes captivante, mais non moins fastidieuse. C'est pour vous que j'ai
mis au point cette éniéme version d'un utilitaire de création de caracté-
res. Son utilisation est simple, mais avant d'en arriver la, je vous pro-
pose de revenir sur quelques notions préliminaires indispensables.

La représentation d’un caractére

glajal1]|1] 0| $IE
eglao(r1/0|a|0 o $22
og|lo(1/0]|0|0 o $22
gjlojaj1]1]|1 0| SIE
g|o|1/0(0|0 o $22
(ol o[ 1] o]ala]1]a] $22
gl a|1|1 ] o] SIE
0/o|lo/o/o|o|a|o]| $00

Chargez un set (ou police) classique de caractéres ASCIl &
I'adresse $4000 (on peut le trouver sur les disquettes TOOL KIT,
mais aussi sur bon nombre de disquettes frangaises et américai-
nes... et vous en avez un exemple plus loin). Tapez CALL - 151,
puis 4110.4117 et l'indispensable RETURN. Votre écran vous ren-
verra probablement la ligne suivante :
4110 - 1E 22 22 1E 22 22 1E G0

Ce sont les huit octets capables d'afficher un B en mode graphi-
que. En les représentant sous leur forme binaire, vous obtenez
le dessin matérialisé ci-contre. Il s'agit bien d'un B... mais
regardé dans une glace. Contrariant non ? D'ou la raison d'étre
d'un utilitaire qui vous autorisera & tracer normalement chacun
de vos coractéres !

Le programme travaille pour vous !

TE

Vous allez vous contenter d'une grille de 7

a la couleur, et qui sera automatiquement mis a @) sur 8 de haut (8
octets). A I'écran, le tracé sera matérialisé par des O majuscules et les
blancs par des accents circonflexes, Compatibilité oblige : je n'ai fait
que quelques clins d'eeil au langage machine et je n'ai pas utilisé les
caracteres souris disponibles sur les derniéres machines, du moins

dans cette version (un programme plus élaboré figurera dans ROUTI-

NES LM pour 65C02 et 6502, ouvrage & paraitre au début de janvier).

cases de large (on négligera le 8¢ bit, réservé olojo e | 9
0|0 o

0|0 o]

O/0|O|O|O

0|0 o)

0|0 o

TLEUR  Sivous désirez créer une police O|0|O0|O|0O

capable de donner de bons

résultats sur un écran couleur, contentez-vous de doubler tous les
points horizontaux isolés, comme vous l'indique clairement la partie en

couleur du B matérialisé ci-contre. De cette maniére, vos caractéres seront forcément blancs (deux points
positifs placés céte & cote produisent du blanc, quelle que soit leur couleur). Dans cet exemple, les codes

du B deviennent : IF33 33 1F 3333 IF @0

TREMPLIN MICRO

{Suite page 34)
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CREEZ VOS CARACTERES GRAPHIQUES .

34

ATTENTION ! (80colonnes)

Ce programme nécessite la
présence d'une carte 80 colon-
nes classique. La touche
ESCAPE ne permettra pas de
s'évader (voir la fin du tableau
ci-contre) si l'on dispose d'un
Apple ancien modéle.

LOMEM Nous n'avons pas
prévu de LOMEM,
mais il peut étre nécessaire
(utilisation de longue durée) de
fixer LOMEM au-dessus de la
routine LM d'affichage.
(LOMEM : 17400, par exemple).

LONGUEUR Une seule lon-

gueur pour ce
type de police de caractéres :
768 ($300). Si vous désirez
créer des polices spéciales, ne
respectant pas l'ordre établi
(1 = espace, 2 = point d'excla-
mation, etc.), il vous suffira de
multiplier le nombre de carac-
téres créés par 8 pour connaitre
la longueur réelle de votre set.

MODE AUTOMATIQUE

Attention ! si vous chargez une
police existante, vous passez
en mode automatique. Autre-
ment dit, dés que vous avez
envoyé wun caractére (par
RETURN et Oui... la premiére
lettre suffit), le suivant s'affi-
che. Comment en obtenir un
autre ? En tapant CTRL-A...
puis le code ASCII, tout simple-
ment. Un seul moyen pour sor-
tir du mode auto : ESCAPE et
FIN DE PROGRAMME. Une
astuce pour redémarrer sans
eftacer la police en mémoire :

GOTO 10600.

Et maintenant, place & la créa-
tion d'un jeu original de carac-
téres, propre a taire votre bon-
heur et — qui sait ? — celui
d'autres Lectrices et Lecteurs
de Tremplin Micro !

La grille est matérialisée par les
On s’y déplace en utilisant les fléches de I'Apple.

RAPPEL DES COMMANDES

(accents circonflexes).

TAB ou BARRE d'espacement permet de matérialiser
un point et DELete de le supprimer.

V crée une colonne de points a partir du curseur (sauf
sur la derniére ligne, peu utilisée) et petit v supprime
les points d'une colonne.

De la méme maniére, H crée une rangée de points a
partir du curseur et h la supprime.

CTRL-E efface la grille.

CTRL-G affiche la fonte actuelle en mode graphique
(en HGR).

CTRL-W déplace tous les points d'une case vers la
gauche.

CTRL-A pour appeler un caractére dont on doit fournir
le code ASCII (police normale).

CTRL-R pour remplacer un caractére par celui que I'on
vient de tracer (il faudra ensuvite taper un RETURN).

CTRL-P pour charger une police existante.
RETURN pour envoyer le caractére tracé.

ESCAPE pour terminer & n'importe quel moment. Si
I'Apple n'accepte pas ESCAPE en 80 colonnes, taper
CTRL-A puis 127 (dernier caractére). Envoyer par
RETURN et I'on entre dans la phase finale.

Pour ne pas mémoriser la police, fournir "0" comme ftitre |

COMMENT AFFICHER SIMPLEMENT LE CARACTERE D'UNE
POLICE EN HGR ?

Chargez la police & I'adresse $4000, puis essayez cette courte
démonstration (pour arréter : CTRL-C) :

10
15

20
25
30
35

40

HGR : HCOLOR = 3: HOME

FOR | = 768 TO 785: READ R: POKE |,R: NEXT : DATA 32,
245,230,138,160,0,10,162,6,10,148,249,54,249,202,16,
248,96

VTAB 22: INPUT “X,Y,CARACTERE ";X,Y,C$
ADRESSE = 16384 + ( ASC(C$)-32)* 8
FORF = @ TO7: CALL 768, PEEK (AD + F)

FORL = 0 TO 6: IF PEEK (249 + L) = 1 THEN HPLOT X + L,
Y +F

NEXT : NEXT : GOTO 20 L]

GUY-HACHETTE

S

" S e

e W Tw e



R —
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emoo =
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Présence de Ia
carte 80 colonnes
obligatoire.

Prévoir
LOMEM : 17400,

ELIN Toute erreur ren-

voie  automati-
quement & la routine de
création de police (sans
modifier la valeur de C,
numéro du caractére en
cours).

m Une courte rou-

tine en LM ef-
tace la mémoire de $4000
G 42FF. Ainsi, les caracte-
res non créés seront a
zéro.

Aux adresses 6 et

7, on poke (c'est
aussi celle de tout set de
caractéres chargé) l'adres-
se de la police a créer.

Vers  l'affichage

d'un résumé (pres-
que complet] des com-
mandes.

Affichage de la
grille.

Avant d'aller a la

routine  d'offi-
chage (page HGR), on sau-
vegarde le contenu des
adresses 6-7, malmenées
par cette routine (récupé-
rée dans un ancien numéro
de TM et légérement
raccourcie).

Ll  Avec les anciens
Apple, ajoutez
une ligne ainsi congue :
IFR =94 OR R = 79 THEN
H=H+ 2:GOTO 170

EITZ) Deux possibilités

pour ftracer un
point: TAB et BARRE
d'espacement.

Une seule solution
pour effacer un
point : la touche DELETE.

Les cf suivis d'une letire indiquent
qu'il fout taper un CTRL + le caroc-
tére indiqué. En B0 colonnes, CTRL-0
provoque [affichage, en mode
inverse ef CTRL-N l'interrompt.

EFSNENANNPNFSSSSoNSENEOD Y

POLICE.CREER

Lt L g B P b = P e T

lee
185
118

115
128

123

138
135
148
145
158
155
168

145
178
175
188
185
198

193
288
285
210

215
228
225
230

235
248
245
258
235
248
2465
278
273

TEXT : PRINT CHR$ (4)"PR£3": PRINT : HOME EDEA
ONERR GOTO 148 AGE7
PRINT CHR$ (4)"BLOAD POLICE.LM": PRINT CHR$
(4)"BLOAD POLICE.HGR" 3540
CALL 819: REM $40888 COS 42FF i zéro 422E
PRINT TAB( 28)"ctOCREATION D’UNE POLICE GRAPH
IQUE DE CARACTERESc tN" 7E74
POKE 4,8: POKE 7,44: REM $4600, adresse de la
fonte & créer A&BB
GOSUB 338 Fads
GOSUB 385 8148
i 8834
REM *%* ctOCREATION DE LA POLICECtN #xxx
i B03aA
C=¢C+1 C74F
POKE 1483,8: UTAB 3: CALL - 848: PRINT "ctOCA
RACTERECtN" ;" NUMERD “C" - ASC "C + 31": " CHR
$ (C + 31> A734
V= 18:H= 1:R$ = =" 42CE
IFH?> 13 THEN H = 13: CALL - 198 8799
IF H<1THEN H= 1: CALL - 198 2B35
IFV < 18 THEN V = 18: CALL - 198 8B1
IFV » 17 THEN V = 17: CALL - 198 CEBD
UTAB V: HTAB H: PRINT R$: UTAB V: HTAB H: GET
R$: PRINT CB24
R = ASC (R$):R$ = " 3593
IF R =1 THEN 418 4959
IF R = 16 THEN 4%8 2897
IF R=7 THEN A = PEEK (4):B = PEEK (7): UTA
B 22: CALL - 868: CALL 17152: PRINT : CALL -
198: GET R$: PRINT : POKE &4,A: POKE 7,B: POKE
49233,0: GOTOD 145 39BF
IF R=286 THEN FOR' I =V TO 1é: HTAB H: VUTAB
I: PRINT "0": NEXT : GOTD 198 Féig
IF R =72 THEN HTAB H: UVTAB V: FOR I = H TO 1
3 STEP 2: PRINT "0 ";: NEXT : PRINT : GOTO 198 8857
IF R= 118 THEN FOR I =V TO 14: HTAB H: UTAB
I: PRINT "*": NEXT : GOTO 198 8453
IF R = 184 THEN HTAB H: UTAB V: FOR I = H TO
13 STEP 2: PRINT "* *;: NEXT : PRINT : GOTO 19
] pC?2
IF R =15 THEN GOSUB 318: GOTO 145 2780
IF R=21 THEN H=H + 2: GOTOD 178 8CCD
IFR=8THEN H=H - 2: GOTO 175 ?DA8
IF R=18 THENV = U + 1: GOTD 185 F4EC
IFR=11 THENV =V - 1{: GOTD 180 7BE?
IF R=9 0RR= 32 THEN R% = "0": GOTO 198 B479
IF R =127 THEN R$ = "*“": GOTO 198 BA%4
IF R=13 OR R = 27 THEN 345 BDEE
IF R = 18 THEN 538 4F94
(Suite page 36)
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POLICE.CREER (uite

FIIB Un CIRL-W en-
voie G une rou-
tine qui déplace I'image du

280 IF R = 23 THEN CALL %913: GOTO 1%9@ 87A0 caractére d'un espace vers
285 GOTO 190 3B43 lo gauche. On n'a rien
298 : #03A prévu dans les autres sens.
295 REM #xx¥% ctODESSIN DE LA GRILLECtN *xxx
308 : 8634 [EE[) le tobleau des
385 POKE 32,08: POKE 33,80 3Cé7 commandes pour-
318 POKE 1483,6: YTAB 16: FOR I = 1 TO 8: FOR J = rait étre plus complet, mais
1 TO 7: PRINT "° ";: NEXT : PRINT : NEXT : RET rien ne vous interdit de lui
URN ADSE adjoindre celles qui ont
315 9834 volontairement été omises,
328 REM **x¥#% ctOCOMMANDES DIVERSESCIN *%x%¥ e b
325 = - 8834 ment la page.
338 RESTORE :V = 9: FOR 1 =1 TO 18: IF I > 5 THEN I faut obligatoi-
V=18 77ED rement répondre
335 READ A$: POKE 1483,48: UTAB 1 + V: PRINT As 57D3 par B:0u:0-piour qus I8s
348 NEXT 8582 codes du coractére en
345 RETURN 43B1 cours soient calculés et
3568 : 883aA mémorisés. Toute autre
355 REM ##%%» ctOUN CARACTERE TERMINECN *%x% réponse renvoie au carac-
348 8034 tére. Sinon, la grille rede-
345 UTAB 22: CALL - 868: PRINT "Bien d’accord pou vient vierge ou, dans le cas
r mémoriser ce caractére (oui/non)ctG ";: GET de l'exploitation dune
R$: PRINT : IF R$ = “0" OR R$ = "0" THEN 375  8FC7 police existante (P = 1), le
378 GOTO 145 4347 EDI"UCI‘S.'F.E suivant est
375 CALL 768 8331 ot
388 IF R= 27 OR C = 94 THEN 445 E4ET
385 IF P AND <C + 1) < 97 THEN R = C + 1: GOTO 425 ED3A | 410 | Qul?ﬂd an E
o elie U -
ggg ?BTD 9 ;4: tére par (PITRL:A. le numé-
488 REM *%x CtORAPPELER UN CARACTERECN ***¥ ORI Teon Jpalk cace
485 - - 0034 curacieée. (IZe n'est pas
418 UTAB 22: CALL - 868: INPUT "Quel est le carac S olice' Gt chornie (P =1
tére a rappeler f‘code ASCII) ctG";R%: IF R3$ = = mode auto), mais si on
"" THEN 19@ 7 6AA travaille en mode normal
415 R = VAL (R$) - 31 CEFB de création revenir au der-
420 IF R {1 OR R » 127 THEN 418 4DE3 nier caractére crée par un
425 CaLL 841 ,R:C = R: GOTO 148 79C2 autre CTRL-A. Raossurez-
438 8@ 3A vous : on s'y ait trés vite et
435 REM #x#%#%ct0 TITRE DE LA POLICECtN #%sx% il est toujours possible de
448 AR 34 contrdler le travail en
445 UTAB 22: CALL - 848: INPUT "ctOTITRE DE VOTRE cours par un CTRL-W.
POLICE ? ctN";T# 7449
458 IF T4% = "" THEN 445 194 GOTO 1000 vous
455 IF T$# = "@" THEN 445 Co permettra  de
448 PRINT CHR$ (4)"BSAVE"T$",A$4000,L748" 9389 vous tirer d'un mauvais pas
445 UTAB 22: CALL - 848: PRINT "&GOTO 1089 POUR R (DISK FULL... par exem-
ETROUWER TOUTES LES DONNEES": UTAB 21 5781 i) Hatezh o peapot.que
478 END 2130 vous pouvez faire un
- BSAVE FONTE, AS$4000,
s, - $L300 de votre fonte en
488 REM %%%x ctOCHARGEMENT DE POLICECIN #**x= - mode direct (elle est bien
485 : a8 3A la !}
N O R OF B AT C 1T 0 O D [ LI} (L] [ 1] [ -0 8 L ¢} -
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Il est facile 498
d'obtenir le ca-

talogue de disquette en 495

tapant le ?

560
583

Sous PRODOS, si vous

changez de disquette, 518

veillez & ce qu'elle ait le

méme préfixe... ou modi- 515

fiez le programme Basic 520

en ajoutant par exemple : 535

D1 ou ,56,D1 553
aux commandes DOS ou

PRODOS.

535
Le numéro d'or- 546
dre est calculé &

partir du code ASCIl du 545

caractére demandé, mais 550

c'est enfantin, le premier

caractére étant |'espace 999

(32), le numéro d'ordre

est toujours égal & :

Code ASCII - 31

548
1660

UTAB 22: CALL - 868: INPUT "NOM DE LA POLICE
(ctOCATALOGUECEN = ? ctG) ";F$
POKE 34,5: HOME : POKE 34,8: GOSUB 330: GOSUB

305
IF F# = "" THEN 178
IF F$ = "?" THEN POKE 34,5: HOME : PRINT CHR

% (4)"CATALOG" : PRINT : PRINT : GOTO 498
PRINT CHR$% (4)"BLOAD"F$" ,A$4888":R = 1:P =
GOTO 425

REM *x** ctOUN CARAC POUR UN AUTRECtN **#

t:

UTAB 22: CALL - 8é8: INPUT "Code ASCII du car
actére a remplacer ctG";R%: IF R$ = "" THEN 19
A

C= VAL (R$) - 31: IFC (1 OR C » 96 THEN 53
8

R = 16374 + C * 8: POKE 6,R = INT (R / 25&) *
2546: POKE 7, INT (R / 25&)

CaLL - 198: GOTO té@

DATA "DEPLACEMENTS: Fléches de 1‘Apple”,"MATER
IALISER: Tab ou barre d’espacement”,” ““SUPPRI

MER: Delete"," " " ""TERMINE: Escape"," "DEL GRI
LLE: Ctrl-E","LIGNE PLEINE: H ou W"," "LIGNE V
IDE: h ou w»"

DATA "CAR A REVOIR: Ctr1-A","POLICE EXIST: Ctr

1-P" ,"REMPLACE CAR: Ctr1-R"
POKE 51,8: HOME : GOTO 120

-~

wn ~0
m

Fonte ameéricaine:
Police francaise

exemple de tracé pour une police de type ASCII :

Si vous récupérez une police américaine, amusez-vous & la
transtormer pour l'utiliser en frangais... Il faut remplacer les
caractéres 35, 64, 91, 92, 93, 96, 123, 124, 125 et 126 par

d'authentiques caractéres frangais. Pour vous aider, voici un

* Attention ! ne confondez pas la police classique (768 octets : 8 octets par caractére) avec les fontes utilisables par DRAW |

35/$23 64/840
W] |
L]
[ ‘I g
n
LILIN _!If!
96/$60 123/$78
L] |
= '
[] []

Emm w

e

TREMPLIN MICRO

91/%58 92/85C 93/%5D
| ] LI L m
.
.l
= |
[ ] | |
124/87C 125/$7D 126/87E
m | i[ | | . m
_ﬂﬂ . ] [ [ |m ]
LI
L
UL [ ]
| |
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POLICE.LM 2 (BSAVE POLICE.LM,AS300 1585)

L 2
gggg_ '3; 4 #E(i £809 ] X = 0 passé dans A.
B383- &9 89 abC £$89 + 9 pour VTAB.
8385- 286 C1 FB JSR  $FBC1 BASCALC fournit I'adresse de la ligne.
a38B- A8 @7 LDY  £387 Y = 7 (nombre de positions horiz.).
A3@Aa- 2C 55 C6  BIT  $COS5S TXT page 2.
B38D- Bl 28 LDA ($28),Y Lecture de la mémoire $28-29 + Y.
83@F- 2C 54 C8@ BIT #CB54 TXT page 1.
8312- 4A LSR Décalage & droite (bit sortant dans retenue).
8313- 34 18 ROL $18,X La retenue rentre a droite dans $18-19 + X.
#315- 88 DEY Y=Y-1.
B314- 18 F2 BPL  #838A Si Y est plus grand ou égal @ zéro : boucle.
p318- EE TNX Sinon X = X + 1.
0319- E@ 48 CPX  £%08 X est-il égal &8 ?
831B- 28 ES BCC $6382 S'il est inférieur, on continue le travail.
831D~ AB a7y LDY £%07 Y =07.
831F- BY 18 86 LDA $68618,Y —|
8322- 71 84 5TA ($04),Y Transfert des octets du caractére créé dans la police
p324- 88 DEY (a l'adresse $6-7 + Y + 7 & 0).
8325- 18 F8 BPL $031F -4}
8327- A5 84 LDA %84 ]
8329- 18 CLC
832a- 49 88 ADC  £3$08 On incrémente |'adresse-police caractére de 8 pour le
832C- 85 8¢ 5TA #0846 caractére suivant.
B32E- 98 A2 BCC 38332
8338- E4 87 INC %87 =
8332~ 48 RTS Retour au Basic.
NETTOYAGE $S3000-42FF

SR —-
gggg_ ;5 3? Ié-?: ::;B N $40 dans I'accumulateur pour adresse-police ($4000).
8337- A2 83 LDX  £$83 X = 03.
8339- A0 B0 LDY E$00 =
833B- 84 B84 STY 384 Y = 00 est stocké dans la partie basse de I'adresse-police.
833D- 98 TYA Y dans A.
833E- ?1 B4 STA ($84),Y 1 0dans$6-7+ Y;
83408- 88 DEY Y=Y-1;
034i- D@ FB BNE  $033E _| on continue & mettre les mémoires a@.

i = =
gg:; Ei B' g}r;;:( e ] Partie haute de I'adresse-police incrémentée
@344~ DB Fé BNE  $833E et X = X - 1 pour un nouveau tour.
8348- &0 RTS La partie $4000-42FF est & zéro.

RAPPEL D'UN CARACTERE

8349- 28 FS5 Eé JSR  $E&FS GETBYTC saute un caractére : GETBYT évalue |'expression.
gg:g_ ';; :E L:_?: i:;’a B Adresse de la police ($4000).
8356~ A7 B8 LDA £s08 =
8352- CA DEX A = 0 et X (fourni par GETBYT & partir du Basic) = X -1.
8353- F@ a9 BEQ@  $835E Si X = @, saut.
gggi_ . ,152 a8 EEE £408 Annulation de la retenue pour I'addition.

- GUY-HACHETTE




#8358~ 28 F8
A354- Eé @7
@3sC- D8 F4
A35E- 85 64
B340~ 86 18
A342- B&

8343~ 18

A344- 49 89
B3&é- 280 C1 FB
8349~ A4 18
B34B- Bi 84
834D~ AbB a7
B34F- A

8378- e

8371- 48

8372- 96 @4
6374- A% CF
8378~ D a2z
a3ze- A% DE
A374- ZC 33 C8
837D~ 88

837E- ?1 28
§38e8- 2C 54 Co
#383- 48

a384- cae

8385~ 88

8384~ Dé EB
#388- Es 1B
B38a- AD 18
838C- C? @8
838E- 98 D3
8396~ 48

83%1- A2 189
8393~ 84

8394- 26 C1 FB
8397- AB a8
8399~ 2C 55 Co
839C- cs

839D~ Bl 28
839F- 88

83A0- ?1 28
#3a2- ce

A3a3- ce a7
A3Aa5- DB F5
a3p7- 8B

8348~ a® DE
B3AA- ?1 2B
83aC- CA

83aD- E@ 8%
83AF- 18 E2
83B1- 2C 54 C@
B3B4- 48

L b LU P P LR ELEEEE PR B PP PP P PP PP P e e e P e

TREMPLIN MICRO

BCC
INC
BNE
STA
5TX
TXA
CLC
ADC
JER
LDY
LDA
LDY
ASL
ASL
PHA
BCC
LDA
BNE
LDaA
BIT
DEY
5TA
BIT
PLA
INY
DEY
BNE
INC
LDA
CHMP
BCC
RTS

LDX
THA
JSR
LDY
BIT
INY
LDA
DEY
STA
INY
CPY
BNE
DEY
LDA
STA
DEX
CPX
BPL
BIT
RTS

$8352
387
$08352
3084
$18

£$09
$FBC1
$18
($84) ,Y
£367

9378
E$CF
$08374
£+DE
$CB55

($28),Y
30054

%8378
%18
$18
£488
30363

£410
$FBC1
£$00
$C055
($28) Y
($28),Y

£387
$83%C

£$DE
($28),Y

£$09
%8393
$C854

—

DECALAGE DU CARACTERE VERS LA CAUCHE

J |

I |

Pas de retenue : on saute. Sinon on incrémente la partie
haute de I'adresse.

Ne pas oublier la partie basse modifiée.
X dans $18
et X dans A,

Annulation de la retenue pour addition (VTAB vrai) et
BASCALC fournit I'adresse.

Récupération de HTAB.

Lecture de la mémoire $6-7 + Y.
Y =7

Un décalage bit inutilisé.

Un décalage & gauche.

Résultat empilé.

§'il n'y a pas de retenue, saut.

Autrement : O dans A et petit saut.

Accent circonflexe dans A.

TXT page 2.

Y=Y-1

et on place le caractére a I'adresse $28-29 + Y.
TXT page 1.

Récupération de A sur la pile.

Si Y n'est pas G zéro, on va vers un nouveau décalage.

Mémoire $18 incrémentée.
Si on est intérieur 4 8, le processus recommence.

Retour au Basic.

Au départ, on est sur la derniére ligne de la grille.

Y =0.
TXT page 2.

Y =Y + 1 pour lecture.
Y =Y - 1 pour écriture (on écrase I'octet).

Y retrouve sa valeur et on continue aussi longtemps que
Y n'est pas égal 4 07.

Y = Y -1 pour mettre |'accent circonflexe
dans le dernier octet.

X=X-1.
On renouvelle l'opération jusqu'a X = @ inclus.

Retour TXT page 1.
BASIC. (Page 40 : POLICE.HGR)
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OBJETY : Affichage d'une police graphique classique a partir de I'adresse $2000.

43080-
4303-
4385-
4387~
4309~
438B-
438D-
430F-
4310-
4312-
4314~
4314~
4318-
431A-
431C-
431E-
4320-
4322-
4323-
4325~
4327~
4329-
432B-
432D~
432E-
4338-
4331-
4333-
4335-
4337~
4338~
433a-
4338-
433D-
433F-
4341~
4342~
4344-
4344-
4348-
434A-
434C-
434E-
4350-
4352-
4354-
4354~
4358-
435A-
435B-

o
]

— 00 B Rt

B B o s
= M

0

N 0 m U

mm 0 oo o = D
o O @

-
=

O

E

@
A |
3
!

] O~ N

o

D8 C2

Cé
F@
A5
18

49

a8

a8

F3

JER
5TA
8TA
LDA
5TA
LDA
8TA
ROR
5TA
LDA
5TA
LDY
LDA
5TaA
LDA
5TA
LDA
PHA
CPY
BEGQ
5TY
LDX
LDA
CLC
ADC
DEX
BNE
§TA
LDY
PLA
STA
INY
CPY
BCC
LDA
CLC
ADC
5TA
BCC
INC
INC
BNE
INC
DEC
BNE
DEC
BEQ
LDA
CLC
ADC

$F3E2
304
308
£$83
$19
£+40
387

$89
£$28
$18
£$00
$08
$84
$09
$8B
($86) ,Y

£408
$4337
$8C
$8C
$8B

£464

$432D
%08
$8C

($84,3)

£$68
%4318
3084

£$88
$04
$434A
%687
$08
$4358
389
%18
$4314
%19
$434D
$08

£$58

Il

ol

S A Y S

(BSAVE POLICE.HGR,A$4300 LS6E)

HGR initialise et efface la page.
Comme A est a @, on en profite pour mettre les parties
basses de $6-7 et $8-9 a 0.

$3 dans $19 (nombre de lignes).

$40 dans partie haute $6-7 ($4000) : adresse-police.

OuU $40 devient $20
pour partie haute $8-9 ($2000) : adr.HGR.

$28 (40) dans $18 : nombre de caractéres par ligne.

Registre Y initialisé a 0.

Récupération de I'adresse de mémo dans $A-B.

On lit un octet du caractére ($6-7 + Y) et on I'empile.

Si Y est égal a zéro, joli petit saut...

Sinon, Y mémorisé en $C...
ou X le récupére.

Adresse affichage = adr. + 4...
autant de fois qu'il y a de X.

X = X -1 et suite si 'on n'est pas a zéro.

Nouvelle valeur de $B.
Récupération de la valeur de Y.

On retrouve A sur la pile

et il reste a le poquer en $A-B + X.

Y =Y + 1.Si Y est inférieur & 8, il faut poursuivre les
opérations.

Adresse lecture incrémentée de 8,
mais adresse affichage incrémentée de 1
($6-7 + 08, mais $8-9 + 1).

Nombre de caractéres par ligne décrémenté, on continue
aussi longtemps qu'il n'est pas a @.

Quand il atteint zéro, nombre de lignes décrémenté.

Si celui-ci est a zéro, saut car on a fini.

Pour une nouvelle ligne, adr. = adr. + $58.

e e e L L L e e L e e e L L L L e e e PR F P EE PO e T E R R gl P p g
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435D- BS @8 STA 388
435F- 8 82 BCC  $4343 _J
4341 - Eé 89 INC $89
4343- A9 ?j LDA %19 Ou en est-on du nombre de lignes ?
4345-  C9 81 CMP  £3081 S'il n'est pas égal & 1 (derniére a traiter), on renvoie a 1
4367- DB A7 BNE 34312 ligne de 40 caractéres !
4369-  Av 10 LDA  £%14 Sinon il ne reste que 16 caractéres pour la derniére
43¢B- DB A7 BNE 34314 (40 + 40 + 16 = 96).
436D- 4B RTS Terminé |
ASCII-F 3 (BSAVE ASCII.LF,A$4000 L$2FF)
40008 : 00 A0 60 @0 A0 AA Q@ 6@ () B9 @S 88 A8 G2 4@ A2 @@ (1) 2020
4018: 14 14 14 00 60 90 6@ @0 (") 18 24 B4 1E B4 B4 34 88 (f) 72DC
4820: 83 3C @A 1IC 28 1E 88 0@ (%) 84 25 18 B8 84 32 30 G0 (7 40472
482@: @84 BA BA B4 24 12 2C 80 L) 98 A2 89S 88 6B 0@ @88 BB () T57C

486408: @3 B4 62 A2 B2 a4 @3 @@ (O
4856: B3 24 IC 88 IC 24 63 90

() 83 18 28 20 20 10 88 0@ () OCAE
(*) 9@ 83 93 3E 08 08 00 00 (1)
4050: 90 00 @6 @@ @3 @8 64 80 () 99 @@ B8 3E 60 @G @@ 8@ () 7S

™
I

=)
I

¥
q

4670: 00 bO 00 G0 B0 6O 03 6O ‘.) BB 20 10 08 64 B2 @B BA@ (/) 4544
4880: 1C 22 32 2A 26 22 IC 60 0) @8 @aC 88 98 68 @88 1C @8 (1) 9A4E
489@: I1C 22 20 18 64 62 3E 90 (2) 3E 20 1@ 18 20 22 IC @8 (3) FR9E
46A8: 18 18 14 12 3E 18 10 @@ (4 3E @2 1E 20 26 22 I1C @@ (5 7E88
48B8: 38 B4 B2 1E 22 22 1C 80 (&) 3E 20 18 85 B4 B4 04 @@ (7) B43E
48C6: 1C 22 22 1C 22 22 IC 88 (B) IC 22 22 3C 20 16 GE @@ (9 DBBS
40D6: 80 PO ©C 90 08 96 B0 B0 (:) PP 9O 08 B8 B2 08 04 @9 () P20
q0E@: 10 08 64 62 64 68 10 98 () @@ 9@ 3E @@ 3E 06 0@ 8@ (=) F2IB4
40F@: @84 98 18 280 10 @8 84 80 ()) IC 22 19 @8 92 98 @8 60 (7)) 42BE
4166: 88 10 1C 20 3C 22 3C 86 (i) @8 14 22 22 3E 22 22 @@ (A BFDA
4118: 1E 22 22 1E 22 22 1E 80 (B) 1C 22 92 82 682 22 IC 80 (C) CF&4
4128: 1E 22 22 22 22 22 1E 88 (D 82

W 3E 82 62 1E 82 82 3E 88 (E) 54
4138: 3E 82 62 1E 02 02 082 88 (F) 3C 92 82 B2 32 22 3C 898 (6) E738
414a8: 22 22 22 3E 22 22 22 80 (N 1C 82 98 P8 A3 88 IC @0 (1) G544
4158: 20 20 20 20 280 22 IC @8 ‘) 22 12 A B6 PA 12 22 A9 (K) N9sn
4160: 02 82 B2 02 02 02 3E 00 (L) 22 36 24 24 2z 22 22 80 (M) F35C
41703 22 22 26 2A 32 22 22 88 (N) {C 22 22 22 22 22 1C @0 (0 FCEC
4180: 1E 22 22 |E 62 @2 82 00 (P) 1C 22 22 22 24 12 2C 88 (D Fare
4190: 1E 22 22 1E 8A 12 22 68 (R} 1C 22 82 1C 20 22 1C 88 (5 Bs78
41A6: 3E @8 88 08 08 03 @8 @8 (1) 22 22 22 22 22 22 1C @8 (I 2154
41BO: 22 22 22 22 22 14 88 088 V) 22 22 22 24 24 3& 22 08 (W) 7BRDE
41C8: 22 22 14 88 14 22 22 80 (X) 22 22 14 823 88 08 88 @6 (Y) E730
41DB8: 3E 20 16 88 94 @2 3E @0 (I) PE 6/ DE 90 69 90 0B AG (*) A2ED
41E0: 86 80 3C 82 @2 3C 18 88 () IC 22 IC 22 IC 20 1E 8@ () 9844

41F0: B0 B0 98 14 22 60 62 B0 (') @@ 90 PG 0@ PA B0 98 7F () EFBED

4200: 94 6S 10 90 @0 9@ @8 8@ () @@ A9 1C 20 3C 22 3C 80 () FOF2
4210: 92 82 1E 22 22 22 1E #0 (1) @@ 8@ 3C 82 82 @2 3C @80 (c) 5924
4220: 20 20 3C 22 22 22 3C 60 () 8@ 8@ 1C 22 3E @2 3C 9@ (e FEDS
4230: 18 24 84 1E #4 84 04 @6 (f) 9@ 80 1C 22 22 3C 26 1E (g DE44
424@: 82 82 1E 22 22 22 22 8@ () @8 8@ @C 03 98 @3 1C 6@ () JEF2
425@: 10 89 18 18 16 19 12 B8C () 82 @82 22 12 BE 12 22 88 (k) ASFA
4240: O9C 88 88 08 @3 88 1C 80 (1) 8@ @8 34 24 24 2A 22 80 (0 7E24
4270: @0 80 1E 22 22 22 22 00 () 8@ 8@ 1C 22 22 22 1C 88 (0) 5444

4280: 98 80 1E 22 22 IE @2 62 (p) 88 @80 3C 22 22 3C 20 28 (g 4988

TREMPLIN MICRO 41
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FEERORNS ISR RS A ARSI AN ISR STRNPFIRAE NSNS SN SNSRI

ASCII-F 3 (suite et fin)

4298: 9@ 6@ 34 A4 B2 B2 B2 80 r) @8 88 3C B2 I1C 28 1E @@ (s GFDE
42aB: 84 64 1E 84 84 24 18 68 (1) pe pp 22 22 22 32 2C B8 (v 2DZE
42BG: B8R @0 22 22 22 14 88 88 (v) @ 88 22 22 28 24 34 8g (W) SASH
42C8: 86 88 22 14 88 14 22 80 () @B 6@ 22 22 22 3C 280 1E () 7C54
42D@: B@ 8@ =E 18 @82 84 2E 88 () 16 682 1C 22 3E B2 2C 8@ (&) 78R
42EB: B4 B8 22 22 22 32 2C 66 () 88 198 1C 22 3E 82 3C 8O (M) 78A2
42F@: B0 14 0@ 08 @GO A8 B@ A8 () AR 24 14 24 14 24 66 6B O 24BA

Attention ! ne pas taper les mentions en couleur. Elles vous indiquent & quel caractére correspond
chaque groupe de B codes. En bout de ligne, c'est le code-contréle véritiable avec "SIGNATURE".

* Pour ceux qui n'ont pas d'assembleur et possédent notre disquette SIGNATURE

POLICE- HG R (BSAVE POLICE.HGR,AS$4300 LS6F)

438@: 28 E2 F3 85 64 85 08 A7 83 85 17 AP 48 85 87 4A CP36
43108: 85 B? A% 28 85 18 A B9 AS B8 B85 8A AS 89 85 BB 4@1é&
4328: Bl B84 48 C@ 68 F@ 18 84 4C A& AC AS BB 18 &% 84 2F 34
4338: CA DB FA 85 8B A4 AC &2 81 BA CB8 CA B8 20 D? AS 4845
4348: B4 18 4% B8 85 B4 99 B2 ES 87 ES 88 Do 02 ES 879 4748
4358: Cé 18 DB C2 Cé 19 FO 15 AS 88 18 &% S8 85 B8 98 B1F?7
43468: B2 E& B89 AS 19 C? 81 DB AP AY 16 DB A7 &4 Bi182

po L l c E @ LM (BSAVE POLICE.LM,A$300 L$B5)

B3688: A2 AP BA &% B9 28 C1 FB A@ 87 2C 55 C8 B1 28 2C
0210: S94 CO 44 34 18 83 180 F2 ES E6 68 90 ES A8 87 B?
B326: 13 88 1 84 88 10 F8 AS B4 18 &% A8 85 B& 76 02
8338: ES 87 &0 A% 48 85 87 AZ B3 AL 00 B84 B4 P2 P1 086
P340: 88 DB FB E4 87 CA DB F& 48 28 FS E£ AP 48 85 87
A3S8: A% B8 CA FB B89 18 6% B8 %0 FS E& 87 DB F4 85 A6
A34A: B4 18 B8A 13 4% 87 28 C1 FB A4 18 Bl B84 AB 87 BA
B370: 8A 43 0 B4 A? CF D@ BZ A% DE 2C 55 Ce 88 91 28
A338: 2C S94 CO &8 C8 88 DB EB Eé 18 A5 18 C9 838 78 D3
A370: 48 AZ 10 8~ 20 C1 FB ~8 88 2C S5 C@ C2 Bl 28 88
A3~8: 91 28 C8 Cv B7 DB FS 88 A? DE 7?1 28 CA E@ 879 19
83B@: E2 2C 54 C@ &0

~J
I
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Une suite logique a CLINS D’CEIL AU 6502 :

Des tas de petits programmes montrant clairement
ROUTINES LM comment passer du Basic au Langage machine.
pour 65C02 et 6502 Certains ont déja paru dans TREMPLIN MICRO,
Collectii TREMPLIN MICRO (recueil + disquette : 160 F mais ont été revus. D'autres sont inédits.
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IV cos | rrovos |

DUCOO A L'ANE

Michel DEVAUX

SsS———— 0u coq & |l'ane VY

'] ICHEL DEVAUX récidive. Cette fois, il nous

@ propose un jeu relativement simple,
s'adressant aussi bien aux enfants qu'a

leurs parents. Son seul défaut : il est long... long
& toper et exige la présence, sur la disquette, BILLE FROLE
d'un dictionnaire de mots de 5 lettres. Aussi, FOLLE FRELE
exceptionnellement, les habitués des disquettes FELLE noLLel " oY epeLE
TREMPLIN MICRO recevront ce jeu sur une dis- PALIR MALLE MILLE
quette supplémentaire spéciale (sans augmenta- PaLlE] FILLE|
tion de prix, qu'ils se rassurent !). Ils y trouve- POLIE SHLL Frocel
ront aussi la fonte de caractéres parue dans le i EALLE =
numéro 5 de TM... et réutilisée dans le pro- ; FOLIE
gramme d'aujourd'hui. Commencgons par le dic- |
tionnaire. Notez qu'il n'est pas indispensable, au i Arrple Joue

départ, qu'il contienne un grand nombre de
mots. Par contre, il est indispensable qu'il figure sur la disquette avec sa longueur prévue (L$3418).

CREADICO =
18 REM ENTREE DES MOTS 36 HOME : POKE 37%911,8
12 REM 38 LET AD = 24574:MOT = 1 7832
14 HOME : PRINT CHR% (21) J224 ] 48 INPUT M# FCFS
16 PRINT : PRINT " "Ce programm 42 IF M$ = "" THEN &4 4B&2Z
e permet la création du fi" 4B31 44 IF LEN ¢M$> { > 5 THEN 42 BES3
18 PRINT : PRINT " “chier DICTI 44 FOR I =1 TO 5 14C1
ONNAIRE . 11 vous autorise” JA3Z2 | 48 LET R$(1) = MID$ (M3$,1,1) EABB
28 PRINT : PRINT " "& écrire pu 58 IF R$(I) ¢ "A" OR R$(1) > "2
i€ a mémoriser sur “disque" B471 " THEN 42
22 PRINT : PRINT " "des motz de 52 NEXT 1
cing lettres utiles “pour" 4724 | S4 FOR 1 =1 TO 5 {401
24 PRINT : PRINT " “le jeu du C 56 POKE AD + 1 - 1, ASC (R$<1)) 82BC
oq & 17Ane ", "TTTTTTTTTTTe o apsg [ 58 NEXT 1 9DCB
26 PRINT : PRINT " “"Lorsque vou 48 LET AD = aD + S5: GOTO 48 E3CA
s "ectimerez “avoir “entré" (277 | 42 PRINT "Mot incorrect ..."
28 PRINT : PRINT " “suffisammen 44 GOTO 449 TABF
t de mots,entrez une ligne" DFEB | 44 FOR 1 =1 TO 5 14C1
38 PRINT : PRINT " "wvide ... ™" 48 POKE AD + I - 1,8 A 945
e afodbedt oot et ol "Fad 78 NEXT 1 2DCE
32 PRINT : PRINT " “Appuyez sur 72 PRINT CHR$ (4)"BSAVE DICTIO
une touche pour commencer"; 2EC4 NNAIRE ,A$4060,L%$3418" 3837
34 GET R%$ DB34

TREMPLIN MICRO <




14

16
18
28
22
24
26
28
3e
32
34
368
38

40
42
44
44
48
50
52
54
56

58
68
62

64
66

48
78
72
74

74
78

=1

82

84

PRINT CHR% <4)"BELOAD FONTE.
LM"

PRINT CHR% (4)"ELOAD COG.LM
PRINT CHR% <4)"BLOAD DICTIO
NMAIRE"

REM ctJctJd GOSUBCtJ

HOSUB 74

GOSUB 38

GOSUB 198

IF JEU = 1 THEN
IF JEU = 2 THEN
GOSUB 362
IF R$ = "0"
GOSUB 424
TEXT : HOME
END

REM ctJctJDESSIN DE L“ECRANC
tJ

HGR

TEXT : HOME

GOSUB 114

HCOLOR= 7

FOR I = 8 TO 7 STEP 2

HPLOT @,I TO 83,I

HPLOT 194,1 TO 279,1

NEXT

HPLOT @,16 TO 8,191 TO 279,1
?1 TO 279,18 T0 8,186

HPLOT 252,182

FOR I = 8 TO é.28 STEP .85

GOSUB 388
GOSUB 229

THEN 22

HPLOT TO 252 + 286 * SIN (I
),163 + 28 » COS (DD
NEXT 1

HPLOT 248,143 TO 248,140 TO
254,140 TO 254,143

HPLOT 244,148 TO 244,138 TO
236,138 TO 256,148

HPLOT 252,188

FOR 1 = @8 TO 4.28 STEP .85
HPLOT TO 252 + 18 ® SIN (1
2,143 + 18 ¥ COS (1D

NEXT 1

CALL - 198: VTAB 23: HTAB 1
: CALL - 958

UTAB 23: HTAB 1: PRINT "Tape
z le numéro de votre choix 3
UTAB 23: HTAB 37: GET R%: IF
R$ < "1" OR R$ » "2" THEN 82
HOME :JEU = VAL (R%)

£

ul
Fa
i

45

m
fun]

SE1D
821k
A94a
DDA
*D%B
BF4E
EDAE
8244
1C5A
a16a

FooF

EBY
AE3]

CO0Q.BAS

24
83
7@
72
24
74
78
186
a2

164

184
188
118
112
114
116
118
120
122
124
126
128
130
132
134
136
138

140

142

POKE - 16364,8: POKE - 143
a@, A

POKE - 142%7,8: POKE - 143
8z,a

UTAB 1: HTAB 14: PRINT "Du c
og &4 | ane"

CaLL Ri

REM ctJctJINITIALISATION ctJ

PRINT CHR# (21

LET R1 = 16384: REM FONTE.LM
LET R2 = 28556: REM EFFACEME

NT D’UNE PARTIE D’ECRAN

LET R3 = 28424: REM ROUTINE

JOUEUR

LET R4 = 21414: REM CE MOT F

AIT-IL PARTI DU DICTIONNAIRE
7

LET RS = 21513: REM APPLE JO
UE

LET Ré = 28352: REM COMBIEN
DE MOTS DANS LE DICTIONNAIRE
?

LET REC = PEEK (37911)

RETURN

REM ctJctJPRESENTATION ctJ

PRINT
PRINT *

DU COQ A LANE "

PRINT "Passez du Coq & 17Ane
17777 "C7est & dire"y

PRINT "d’un mot & un autre e

n ne modifiant qu”’";

PRINT "une lettre et en

pectant 1’ ordre du";

PRINT "mot précédent .

“res

PRINT "Ecrivez les mots de v
otre choix en ayvant";
PRINT "toutefoics conscience
qu’Apple les mémori";
PRINT "se et qu“il “pourra |
es réutiliser & "un"j
PRINT "autre moment du jeu ¢
éyjtez donc d 7 in";
PRINT “venter des mots ... )

FRINT "Deux possibilités de
Jeu vous sont offer";
PRINT "tees ":777°

PRINT "1. Yous jouez seulfe)

AAEE

39FB

9443

ECBF

A4SS

C103

2B&F

15A4

LrE DL P PP P EEp g P P R P T PR P PR P P PR PP L LB E R L B b L L LD Lol LD Lt

GUY-HACHETTE

44




144

144

148

158
152
154
154
158
148
162

164

146

148
178

172
174
174
178
188
182
184
186
188
198
192

194
194

198
288
282
204

286

L L L

et essavez d 7 éta"; 4479 288 POKE 2175% + 1, PEEK {24373
PRINT "blir un record de dur + R+ 1) 4743
g T, TESERAERRETEE 3346 218 UTAB 11: HTAB 3 + I: PRINT
PRINT "2, Yous jouez contre CHR$ ¢ PEEK (24575 + R + I)) FG5A?
1“ordinateur . "°77" AEE1 212 NEXT 1 9DCE
UTAB 21: PRINT * 214 LET MOT = 2:NM = 2 2273
2146 CALL R1 ECOF
o 7815 218 RETURN &3B1
PRINT " 228 REM ctJctJJOUER CONTRE APPLE
T un moment sup'y A745 ctd
RETURN 381 222 HCOLDR= 7 49C9
REM ctJctJCADRECt] 224 HPLOT 13,147 TO 223,147 TO 2
IF MOT = 81 THEN CH = 83:CV 23,187 TO 13,187 T0 13,147 4DE7
= 18: GOTO 178 13D1 226 LET J = 1: GOSUB 154 Q779
IF MOT = 8é THEN CH = 8%9:CV 228 UTAB 23: HTAB 4: PRINT "a& vo
= @%: GOTO 178 1FE4 us de jouer ...": CALL R1 FC32
IF MOT = 11 THEN CH = 15:CV 230 LET I = INT ¢((MOT - 13> 4 5) 3B22
= @8: GOTO 178 280C 232 LET 1 = MOT - 1 # 5 22C4
IF MOT = 1é THEN CH = 21:CV 234 LET M =CV -1 + 1 % 2 20BD
= @7: GOTO 178 BDDD 234 LET MH = CH 45%4
IF MOT = 21 THEN CH = 27:CV 238 POKE 18,MH: POKE 7,My 1404
= Bé: GOTO 176 DSDE 248 LET AD = 21759 + (NM - 1) =
IF MOT = 26 THEN CH = 33:CV 3 CAB4
= @5: GOTO 178 &CDF 242 POKE 28828, INT (AD / 254) ABF2
RETURN 43B1 244 POKE 28819,AD - INT (AD / 2
POKE &,CH: POKE 7,CY: POKE 8 26) * 236 46AF
yCH + &: POKE %,CV + 1@ &78F 244 CALL R3 ES11
CALL R2:X = CH - {:¥ = CV - 248 : 8834
1: HCOLOR= 7 54F8 258 IF PEEK (8) { » 255 THEN
HPLOT X * 7,Y # 8 TO (X + 2) RETURN D5C?
* 7, % 8 2764 252 : aB3a
HPLOT TO (X + 7> * 7,(Y + | 254 CALL R4 E&l2
1) 8 -1T0 X % 7,(Y + 11) 254 : Be3a
*8 -1 1COF 258 LET NM = NM + 1 B2A9
HPLOT TO ¥ # 7,Y = 8 4434 268 LET MOT = MOT + 1| F&53
FOR I =1 T0O 5 14C1 2462 IF MOT = 31 THEN MOT = 1 59384
YTAaB CV - 1 + 1 *= 2: HTAB CH 2494 8834
+ 1: PRINT "....." 28B4 264 LET J = 2: GOSUB 154 3B7A
NEXT 1 2DCB 248 POKE é,4: POKE 7,23: POKE 8,
CALL Ri ECBF 31: POKE 9,23: CALL R2 34CC
RETURN 463B1 278 UTAB 23: HTAB 4: PRINT "Appl
REM ctJctJTIRAGE DU PREMIER e joue ...": CALL R1 14FB
MOTctdJ 272 LET I = INT ({MOT - 1) / 5) 3BZZ
LET MOT = 1:NM = 1: GOSUB 15 274 LET I =MOT -1 = 5 22CH4
4 23F35 274 LETM) =CV -1 + 1 % 2 2DBD
CALL Ré 214 278 LET MH = CH 459A
LET X = PEEK (208344) * 254 288 POKE 18,MH: POKE 7,MY 14D4
+ PEEK (28343) - 24576 F8335 282 LET AD = 21759 + (NM - 1) =
LET X =X / 5 B92A 3 CAB4
LET R = INT ¢ RND (1) % X) Al &F 284 POKE 21415, INT (AD ~/ 2548) 54F5S
LET R=R # 5 351D 284 POKE 21é14,AD - INT (AD ~ 2
HCOLOR= 8: HPLOT 21,84 TO 5é 56) ¥ 256 1FAY
186 B452 288 CALL RS E413
FOR I =1T0S5 14C1 (SUITE PAGE 46)
TREMPLIN MICRO 45




298
292

274
294
298
3480
3Bz
304

38é
388
316
312

314

314

318
328
322
324
324

328
330

332
334
336
338
348
342
344
344
348
358
352
354
3594
358

346
342
344

344
348

378

IF PEEK {8) ¢ » 255 THEN

RETURN

LET MM = NM + 1
LET MOT = MOT + |
IF MOT = 31 THEN MOT = 1

POKE &,4: POKE 7,23: POKE 3,
31: POKE 9,23: CALL RZ

GOTO 226

REM ctJctJJOUER SEULct)

LET J = 8

UTAE 3: HTAE 3: PRINT
d : ";REC

UTAB &: HTAB 3: PRINT
* ;"";NM: CALL Rl
GOSUB 154:1 = INT
y /4 5)
LET 1 =
LET MU = CV - 1
LET MH = CH
POKE 18,MH: POKE 7,MV
LET AD = 21759 + (NM
5

POKE 20826, INT (AD / 256)
POKE 20819,AD - INT (AD / 2
56) * 256

CALL R3

"Recor
"Moot n
C(MOT - 1
MOT - 1 # 5
¥ I %2

- 1) %

W

IF  PEEK 78) = 255 THEN 344
LET NM = NM - 1

IF NM » REC THEN REC = NM
RETURN

CALL R4

LET NM = NM + 1

LET MOT = MOT + 1

IF MOT = 31 THEN MOT = 1
POKE é,3: POKE 7,4: POKE 8,1
5: POKE 9,4: CALL R2

GOTO 314

REM ctJctJPERDU !ctJ

POKE &,4: POKE 7,23: POKE 8,
31: POKE ?,23: CALL R2

UTAB 23: HTAB 4

IF J =1 THEN PRINT
vez perdu ...

IF J = 2 THEN PRINT "Yous a

“Yous a

8034
E&12
9034
8249
F453
5384

B83A

Ou coq 3 1'ane V0=

record = 28

Mot n® : 14

MOULE

UILLE
FELEE FOULE
MILLE]

PELLE| _ BOULE
MOLLE]

EELLE | D
FOLLE
BILLE

FOULEL

FILLE |

372
374
376
378

380
382

384

386

388

378
392

394
394

398

480

482

404
484

488
418

412
414

vez gagné ..."

IF JEU = 1 THEN PRINT "C‘es
t terminé ..."

CALL R1

FOR 1 =1 TO 108088: NEXT 1

POKE 4,4: POKE 7,4: POKE 8,2
4: POKE 9,12: CALL RZ2
HCOLOR= 7

HPLOT 21,24 7O 181,24 TO 181
475 T0 21,95 TO 21,24

UTAB 4: HTAB 5: PRINT "Voule
z-vous"

UTAB 8: HTAB S5: PRINT "recom
mencer une autre"

UTAB 18: HTAB 5: PRINT "part
ie 2 77T TOSN"
CaLL R1

GET R$: IF R% ¢
$ { > "N" THEN 392

IF R$ = "N" THEN RETURN
POKE &6,6: POKE 7,5: POKE 8,2
8: POKE 9,13: CALL R2

> "0" AND R

HPLOT 35,32 TO 195,32 TO 195
,183 TO 35,183 TO 35,32

UTAB 9: HTAB 7: PRINT "“Recom
mencer"”

UTAB 11: HTAB 7: PRINT "le m
éme jeu 7 TO0/N"

CALL R1

GET N$: IF N { > "0" AND N
$ { > "N" THEN 486

IF N$ = "0" THEN 414

IF JEU = 1 THEN JEU = 2: GOT
0 414

IF JEU = 2 THEN JEU = 1
POKE 4,2: POKE 7,3: POKE 8,3

6248

C54a

FSA8
ECBF

¥ o

@

£
F

*
P
)

37BA
783C

RS EREEEEATENANNTEFSE RN N RS SRS SS NN EEEEOS TIPSO NSRRI RS AR AR RSO RNE
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2: POKE 9,24: CALL R2
POKE 4,32: POKE 7,3: POKE 8,
48: POKE 9,17: CALL R2
POKE 6,4: POKE 7,23: POKE 8,
311 POKE 9,23: CALL R2

4146

418

428 HPLOT 8,191 TO 279,191 TO 27
9,10

422 RETURN

424 REM ctJctJSAUVER LE DICTIONN
AIRE 2ctd

426 POKE 6,6: POKE 7,5: POKE 8,2

8: POKE 9,13: CALL R2

HPLOT 35,32 TO 195,32 TO 195
,183 TO 35,183 TO 35,32

438 UTAB 7: HTAB 7: PRINT "Désir

428

ez-yous sauver"
UTAB ?: HTAB 7:
ctionnaire "et"
UTAB 11: HTaB 7:
ecord ? "7 TO/N"
CALL Ri1

GET R$: IF R% <
$ { » "N" THEN 438

IF R$ = "N" THEN 444

POKE 37%11,REC

PRINT : PRINT CHR$% {4)"BSaV
E DICTIONNAIRE ,A$4668,L$43418

432 PRINT "le Di

434 PRINT "le R
436

438 > "0" AaMD R

340
442
444

444 RETURN
Fin du programme Basic

BEDY

BD1D

4Fg8e :
4F708:
4FA0
4FBB :
4FCa:
4FD@ :
4FE@ :
4FF@a :
Saea:
5618:
50828
5838 :
S046:
508508;
5040
5078:
Seea:
o896 :
S84 :
58Ba:
56CAa:
5608 :
S58E@:
S58F8:
S5166:
5110:
5128:
51308:
5148;:
5150:
514@:
51708:
S5188:
S3198:
S1A6;
S51B8:

A9
18
4F
AZ
AD
E8
CD
&F
A
E9
18
D@
E@
ck
26
2@
83
A?
85
Bé
4c
51
A
B4
o
BD
ES
D8
F9
AS
88
D8
EE
Az
28
B4

T
AD
ac
FF
41
E@
4F
54
L
81
AS
EE
83
50
c8
5@
BD
81
51
20
84
38
L
A2
5D
E8
AS
B1
8D
(]
co
8D
E4
86
E9
53

CO0.LM

Vous vérifierez
facilement

vos copies de
programmes

si vous utilisez
la disquette
SIGNATURE
mise au point
par Yvan KCENIG,
pour les lecteurs
de Tremplin
Micro.

(Bulletin de
commande
a la fin de la revue).

ap
as
8A
80
54
Bé
&9
cD
85
83
a1
48
oa
AS
C4
AZ
Da
85
2C
&F
a1
E?
8D
aa
be
92
84
&8
82
2D
Bé
82
B8
83
as
E?

8B
aF
aF
cc
8D
D8
a8
cD
T
82
65
AS
Fa
82
88
i
52
28
30
58
c9
a1
10
20
94
85
as
A5
58
84
08
58
48
F9
8D
88

4F
49
L
4F
CA
F3
8D
4F
AS
A2
B
89
AS
Ad
D8
84
Ad
A9
co
AD
7F
30
ce
EC
40
84
85
8B
18
55
BA
AS
AS
AD
BD
8D

A9
85
88
AP
4F
48
cD
D@
aé
a8
85
38
a3
81
F9
83
ES
;)
A
86
D8
BA
A%
Fé
A2
ES
20
38
AS
Eé
Cé
88
88
53
51
BE

68
8D
L
54
A2
18
aF
CF
38
18
81
E9
18
Ad
Ad
AS
91
85
D8
ce
83
AS
19
28
FC
BD
34
3
88
88
88
65
c?
51
AD
51

8D
8B
68
8o
a1
ab
Al
ag
E?
264
AS
a1
49
a8
82
B2
26
B89
ab
38
28
BB
28
85
L
E8
F3
41
&5
é8
AP
aa
8é
8D
54
A2

8C
4F
aa
cD
BD
cC
=13
FF
a1
82
ae
85
a7z
2@
Eé
Ad
Eé
BS
B2
E?
58
A48
51
aa
92
20
AZ
BA
AS
E®
85
Fé
BA
51
a1

aF
AD
L
4F
a4
4F
54
85
85
E8
49
a3
85
11
B2
A1
82
ac
58
8@
51
£9
FC
As
A9
85
CB
8@
85
ag
8D
B84
83
51
8D
BD

AD
8c
a8
AD
48
69
cDb
a8
a1
E@
ae
AZ
83
F4
E4
A4
ES
A2
18
85
co
5B
Ad
a9
A3
85
FS
18
aé
ce
82
28
iC
8D
BB
a4

6o
4F
a8
48
DD
83
cC
48
85
B3
a3
80
48
A4
a3
aa
EA
a7
AD
8B
68
1@
ac
18
28
ES
48
24
28
@1
oa
6F
EQ
59
31
33

40
49
L.
54
89
8D
aF
EA
#é
D@
88
18
28
ES
D@
28
68
20
83
Cy
D@
83
ES
69
57
BD
AS
ES
4F
D@
ac
5@
58
53
8D
DD

D@
a0
ae
8D
55
cC
D@
EA
AS
F8
ES
26
0@
A
E4
11
D@
EC
45
8D
83
28
86
83
F4
ES
88
E®
58
81
74
Cé
EA
8D
54
FF

81
8D
L
o
D@
4F
D7
EA
87
Y
E8
83
58
89
40
Fd4
ES
Fé
BA
D8
20
2C
B8C
85
Ad
52
co
83
A
40
51
88
EA
B3
53
54

68
8C
L
4F
Bé
AD
AD
T
38
88
06
E8
28
91
28
Ad
48
20
85
83
58
51
D8
89
89
AB
Bé
D@
a8
AS
A9
D@
EA
53
8D
Fo

Ll ) =
2 m n
T O LN O e

o~ 3|

h o«
r
wn

—_—
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Sica: 82
5108: 51
S1EB: 84
S1FB: 68
S5zZ08: 98
5218: IC
5228: 3E
5238: 3C
5248: 1IC
5250 22
5268: 22
§5278: 1C
5288: IC
9298: IC
S2a0: 22
5288: 22
52C8: 22
5208: 7F
S2E@: Aa
S2Fa: 98
5300: a7
5318: 81
5328: AC
5338: Fe
5348: A8
5358: 59
5348: F3
5378: 49
5388: CD
53%8: 82
53A6: CP
53B8: AZ
53C8: AD
5308 : 84
S53E@: 8D
S3F@: aAD
54868: B4
5416: 89
5428: 54
5438: 38
S448: 11
54508: 44
S448: AD
5478: 38
5480 : AS
5498: A?
5440 : AD
54B0: 49
54CA: B9
54D8: EC
S4EB: @6
S54F@: @@
55088: 42
5518: FF
5528: FF
5538: FF
5548: 8C
5558: FF
5548: FF
55768: FF

48

Eé
20
08
ae
14
22
82
B2
88
12
36
22
22
22
22
22
22
7F
20
83
81

AD
F3
90
97
53
ac
88
59
58
A?
81

Bé
54
87
B4
08
Az
AD
co
94
20
41

E9
i
FF
41

83
49
Fé
88
80
at
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

Fo
3A
a8
T
22
82
82
82
88
Bé
24
22
22
B2
22
22
14
7F
T
81

ad
FE
T
9F
FB
A2
CE
8D
53
18
FF
BD
53
AD
54
53
FS
FF
54
a9
DD
B@
54
41

45
85
54
85
03
20
o
20
4c
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

ES
FF
LT
88
22
82
1E
B2
88
84
2A
22
22
1C
22
24
88
7F
T
99
87
8@
AA
F1
L
81
51
59
De
AS
85
a4
18
B7
Az
8D
A9
8D
51
FF
B4
aF
8D
A2
8A
88
69
Bc
a5
85
28
(T
4c
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

E@
4c
08
LT
E
az
LY
32
98
BA
22
2z
24
28
22
264
CE
7F
ae
84
a1
AE
Fi
L
97
BD
AD
53
co
88
a8
55
69
53
a1
Fé
T
a8
8D
28
55
AS
4C
89
as
4c
LT
78
69
51
8@
ae
45
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

04
E®
ae
a8
22
22
B2
22
a8
12
22
22
12
22
22
36
88
7F
a8
81
Ad
FB
80
9C
8@
84
58
AD
A2
45
40
DD
85
&9
BD
53
90
54
a4
AB
Do
88
54
18
B4
co
8D
8s
co
48
ae
LT
54
FF
FF
FF
A8
FF
FF
FF

Do
58
88
86
22
i
3E
ac
1c
22
22
1c
2c
1c
1c
22
CE
7F
8@
94
86
LT
AB
F3
88
55
53
55
L
A
Ay
FF
8D
L
8E
Az
BE
A9
54
FC
a1
co
Az
24
20
54
a1
Az
5D
88
08
oe
aF
FF
FF
FF
AB
FF
FF
FF

3
ac
88
88
88
89
88
T
80
30
88
T
@0
80
I
LT
80
7F
80
86
81
AE
F@
LT
80
DD
18
53
28
85
FF
SF
B84
8D
48
81
48
SF
Az
A2
-
FF
B 1
ES
6F
18
54
88
F@
88
8@
88
47
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

AS
48
80
T
1E
1E
3E
22
28
82
22
1E
1E
3E
22
22
3E
CT:
FB
81
Av
F?
CT:
94
AF
84
49
cD
EC
as
ep
D@
53
B?
D@
BD
48
8D
87
CT:
E8
D@
24
E@
58
AD
A9
28
83
80
88
CI:
55
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

F?
53
aa
oo
22
22
8z
22
28
g2
22
22
22
68
22
22

co
88
88
80
22
22
82
22
2@
82
26
22
22
#g
22
14
19
B0
97
87
B1
AE
F@
T
8D
D@
80
53
28
&F
53
E8
Eé
8D
AD
55
81
54
EC
8c
86
AD
BD
D@
88
54
20
Fé
27
T
T
8@
42
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

a1
38
aa
88
1E
22
3E
3E
28
82
2A
1E
1E
ag
22

Fa
86
88
ae
22
22
62
22
28
ez
32
8z
aA
@a
22

89
L
T
L
22
22
B2
22
22
82
22
82
12
68
14
22
42
9
97
87
61
AD
F@
89
Ao
E0
AD
AD
Ag
80
8D
D@
FC
8D
8D
48
A9
51
85
AB
ce
8D
9D
32
8s
8D
AS
51
A2
28
8@
ee
55
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

28
88
o8
aa
1E
1E
a2z
22
1C
3E
22
62

22

58
89
a8
89
a8
T
T
T
30
T
60
80
88
28
30
T
29
T
81
Al
ge
T
Al
F9
2D
D@
53
53
8D
10
53
40
80
53
53
E®
85
43
2C
BD
Do
54
S5
18
D8
54
18
AS
20
T
80
@o
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

1 74%
Féaap
ggae
apng
aBC4
E448
AEFB

FaDC

peep
Al1BE
Ce?3
FB11
44CD
2444
B244
CiBs
AF32
44B8B
7981
3385
1ADB
AELA
5844
EELD
S5E18
gB78
3Ce8
4574
copc
E451
4744
E48A
B843
ABES
AFBS
12B8
apae
aa@e
2D4%
FFF®
FFF@
FFFa
243F
FFFa
FFF@
FFF@

CO00Q.LM

(suite et fin)

BSAVE COQ.LM,
A$4F00,L$680

FONTE.LM

Reprendre les codes
parus dans le numéro 5
de T.M. (pages 34 et 35).

Modifiez ainsi les adres-
ses: 4004 : A9 008525

GUY-HACHETTE
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| bos | ProDOS |

Les variables numerigues

dans la mémoire de I’Apple

Dans votre programme en
Basic, les représentations
des variables numériques
sont fort claires : elles cor-
respondent a celles aux-
quelles nous ont habitués
les mathématiques élé-
mentaires :

P=0.750u
Pl = 3.1416

Dans la mémoire de notre
Apple, c'est une autre his-
toire | A chaque variable
numeérique  correspond
(dans les exemples pré-
sents) une série de 7
octets. Les numéros 1 et 2
sont réservés au nom de la
variable (c'est-a-dire & ses
deux premiéres lettres,
codées en ASCII). Le troi-
sieme concerne |'Exposant
et les quatre suivants lo

1a
15

o
&

25
2a

=2
-

44

45

Sa

VARMEM
FRIMNT CHR% (4>"FRE£3I": PRINT HOME
PRIMT "ctOLES WARIAEBLES MUMERIQUES Dab
S LA MEMOIRE DE WOTRE aAFFLE IIctMctM®
F = 8.75:P1 = 3.141&
PRINT : IMNVERSE : LIST 28: MORMAL
PRINT "sCALL-151...return": PREINT
FRIMNT "=&%,40C "T"return": PRIMNT
PRINT "#4%:F@ 8% FE @%...réponse de 17
Apple (début et fin des variables)"
PRINT "#9FB.9FD """ "return": PRINT
PRIMT "Réponse {(trés claire) de votre
ctOGSctN Ccelle du Ile sera sur 2 1lign
eci:": PRINT
PRINT PRIMT "B-B%FB:58 8@ 82 46 AQ A
@ B8 SA 4% 22 492 BF F? 73-FP..4...PI.I.
.‘,EII
PRINT " 77777 k0PN "7 "7 Ex M1 M2 M3
M4 ctOPctN "ctOIctN "Ex ML M2 M2 M4"

1552

1a%4

Mantisse. Il peut étre intéressant , notamment dans une routine en langage machine, de représenter un nom-
bre connu sous cette forme. On en verra un exemple plus loin. Notre courte démo vous montre exactement
ce que deviennent les variables P et Pl de la ligne 20 aprés un RUN.

sSRUMN

20 P = B8.75:P1 =
SCALL-1S1...return
*&9 ,4C return

#*PF8 .9FD return

Réponse

P Ex M1

LES WARIABLES NUMERIQUES DaANS LA MEMOIRE DE WOTRE APPLE

3.14148

*49:F@ B FE 8%9...rédponse de 1

“trés claired

B8.789FB:58 @86 92 49 88 B0 B8 58
M2 M3 M4 P I

VOICI CE QUE VOUS OBTIENDREZ SUR VOTRE ECRAN :

11

‘Apple <(début et fin des variables?

de wotre GS (celle du [Ie sera sur 2

4% 82 49 BF F? 73-P..a..
Ex M1 M2 M3 M4

«PI 1. vs

lignes):
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Ex POSANT Les variables numériques

dans la mémoire de I’Apple

Comment multiplier 18 TEXT : PRIMT CHR$ (21): HOME
suiliviserune 3? PRINT "4 ERSE : PRINT A: NORM
variabl bri 38 PRINT "& = "3: INUVERSE : PRINT A: MOR
ble numérique R I : —
par 2... sans passer 48 a0 = ¢ PEEK ¢185) + PEEK (184) * 255)
par la multiplication + 3 4D&Z
et la division S8 FOR I = 1 TO 28: POKE AD,¢ PEEK (AD))
traditionnelles ? P Al FoeNl B bEal T
48 POKE 32,13: POKE 33,27: HOME : LIST 20
,58: PRINT : PRINT 84 3E

78 IMNYERSE : PRIMT "MULTIPLICATION OBTERMU
E";: MORMAL : PRINT " en “augmentant |
TEXPOSANT de 1 & chagque tour de 1z bou

Juste pour s'amuser un ciliE 2945
peu, et avec les limites 20 GOSUE 264 B742
que comporte ce jeu ! ?0 GOSUB 218: POKE 34,1: HOME : PRINT : P

La ligne 40 nous fournit 166 & = 1864 2BD:Z
I'adresse du A que vient 118 FOR I = 1 TO 1&: POKE a&D,¢ PEEK (AD))

d'afficher la ligne 30. On
ojoute 2 & cette adresse
pour obtenir celle de I'Ex-

128 POKE 32,1Z: FOKE 22,27: HOME : LIST L@
Bd,118: PRINT : PRINT D324

Resanteed: 128 PRINT : INVERSE : PRINT " ET MAINTENAN
la ligne 60 se contente T DIVISION";: NORMAL : PRINT " en dimi
d'incrémenter la valeur de nuxnt 1 7EXPOSAMT de 1 2 chague tour d
I'Exposant ce qui a pour e 1a boucle." 22FE
effet immédiat de multi- 148 GOSUB 286A: GOSUBR 218 1 CBF
plier A par 2. 158 UTAB 22: PRINT " """"""<{M>ENU DE DISOGU
ETTE ctG"3: GET R#¥: PRINT F#$: POKE 34,
La seconde partie de la @: IF R$ = "M" THEN PRINT CHR$ (4)"R
démo fait exactement le UM MENU,DLY AF1S
contraire, On.decremente 148 EMND H12m
la valeur de 'Exposant ce | 395 caLL - 198: UTAB 19: PRINT " """ "wg;
zwc::rgour effet de diviser INVERSE : PRINT "UNE TOUCHE SUP";: GE
P : Ft: PRINT R%: MORMAL : RETURM S73E
Avusaint. o 216 POKE 32,8: POKE 33,48: RETURN 1 B4E
e DEMO.LM == ===
18 DATA 32,88,252,149,27,1408,3,322,247,234
,32,46,237,32,98,252,206,27,3,173,27,3
2081 ,122,1746,2332,%4,148,122,64,6,4 ?181
28 FOR [ = 748 TO 79%: READ R: POEE I,R:
Cette démonstration ac- MEXT L33
complit la méme téache 38 CaLL 7é8 - 8331
que la: seconde: patiie de 48 UTAB 23: PRINT "<M>ENU DE DISQUETTE ct
la précédenfe : elle divise G"3: GET R#: VTAE 22: PRINT : IF R% =
A par deux. "M" THEM FRINT CHE$ 4" -/THMC/MENU" D283

CELL L P LD L PP P b e B R P R L P R PR PR P DR P Py PP B )
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Aprés un RUN DEMOLM, tapez un CALL - 151 suivi d'un indispensable RETURN, puis :

300 - 20 58 FC JSR $FC58 Le HOME traditionnel efface votre écran.

303 : A9 1B LDA £%18B :| Adresse de la variable dans I'Accumulateur (partie basse) et
305 : A0 03 LDY £503 dans le registre Y (partie haute).

307 20 F9 EA JSR $EAF9 MOVFM place la variable dans FAC.

30A 20 2E ED JSR S$ED2E PRNTFAC affiche la valeur courante de FAC,

30D: 20 62 FC JSR $FC62 CR envoie un gentil retour chariot.

310: CE 18 03 DEC $031B La valeur de I'Exposant est décrémentée.

g:g ?gj TE. L (Iihnhﬁ gg.ﬂlg :| Il est pi-:_:lcé dans A et s'il est plus grand ou égal 4 $7A,

318 : B0 EY BCS: $gaga | Omcentinue,

31A 60 RTS Retour au Basic.

318 : 79 7A 00 Ici, le nom de la variable est inutile et on se contente d'utiliser 'Exposant ($31B) et la
31E : e[t} Mantisse : 7A 00 00 00. Vous noterez que |'Exposant est ici & $79 parce que ce listage a été
31F : (e]¢) effectué apreés le fonctionnement de la routine. Au départ, I'Exposant était égal a $8C.

PETITE EXPERIENCE :

Tapez 30A : 60, puis 300G... et 9D.A2 (sans oublier un RETURN & la suite de chaque opération). Votre Apple
vous affichera les deux lignes suivantes (il s'agit de la partie de FAC qui nous intéresse) :

Go9D : 79 FA 0Q ol, comme vous pouvez le constater, |'Exposant se trouve bien en $9D... tandis que la Man-
0GAG: 00 00 7A tisse est quelque peu malmenée.

En fait, $A2 contient effectivement M1 tandis que $9E contient M1 + $80, mais ce n'est vrai que si M1 est une
valeur positive. Quand M1 > = $80, $9E = M1.

SUITE DE L'EXPERIENCE :

Tapez 30A : 20, puis 310 : 60, 300G... et 9D.A2. Vous constatez que FAC ne correspond plus & rien. Ses
valeurs ont été détruites. Moralité : ne pas essayer de décrémenter I'Exposant dans FAC... pour gagner du
temps par exemple !

FAC VERS PAGE ZERO :

Comment copier FAC en page zéro, @ une autre adresse ? Simplement en passant par la routine MOVML
($EB23), comme ceci :

300 : A2 F9 LDX E£%F9 Si FAC contient 9D : 8C 8F 00 00 00 OF, aprés exécution,
302 : 20 23 EB JSR $EB23 on aura :
305 : 60 RTS F9 : 8COF 00 00 00

FACVERS UNE AUTRE ADRESSE :

Méme facilité, mais I'adresse de destination doit étre placée dans X (partie basse) et Y (partie haute) :

368 : A2 08 LDX £3508 De plus, on n'utilise plus MOVML, mais MOVMF ($EB2B).
302 AQ 03 LDY £5%03 Aprés un 300G, on aura (avec les valeurs actuelles de
304 : 20 2B EB JSR $EB2B FAC) :

307 60 308:8COF0Q00000

BASIC VERS FAC... ET RECUPERATION

300 : 20 BE DE JSR $DEBE Dernier essai : tapez la courte routine LM ci-
303 : 20 78 DD JSR $DD7B contre, puis repassez en BASIC. Pianotez
306 : A2 OE LDX £S50E alors un A = 4000, puis CALL 768 A. Aprés le
308 : A0 @3 LDY £$03 CALL =151, vous constaterez que 30E.312 con-
30A 20 2B EB JSR S$EB2B tiennent 8C 7A 00 00 G0 C.Q.F.D. !
30D : 60 RTS

30E : G0 Q00 0@ QO 00 IMPORTANT : Lors de ces transferts FAC ne change pas.
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| pos | ProDOS |

Caracteres souris
de votre Apple lic ou lle*

Simple démonstration
montrant comment affi-
cher les caractéres sou-
ris de |I'Apple a partir
d'une routine en lan-
gage machine.

En DOS 3.3, remplacer
325:4C 17 9A par
60 EA EA ou 4C EA 03.

INITIATION

18 DATA 32,8,195,149,145,32,240,253,162,4
4,140,12,138,32,40,3,32,240,253,232,13
8,132,36,32,40,3,32,240,253,32,98,252,
232,224,96,144,231,74,23,154,9,128, 32,
2408 ,253,149,18%,32,240 ,253,16%,148,32,

249 ,253,138,%4 4DDZ2
20 FOR I = 748 TO 824: READ R: POKE I,R:
NEXT 1EZ7

38 CALL 748 833
48 VTAB 23: PRINT "<M>ENU DE DISQUETTECctG

* Cetie routive ne fonctionne “;: GET RE: PRINT : IF R$¢ = "M" THEN
f
s aussi sur le GS en émulation. PRINT CHR$ (4)"RUN MENU" F349
LA LIGNE 10 (DATA) ——————
A3ae- 28 88 C3 JSE +C306 PRE3... si vous préférez.
B383- AP 91 LD& £$71 "] PRINT CHRS (14)... Q
B205- 28 Fa FD JSR $FDF@ | (40 colonnes, caractéres élargis).
azasa- Aaz2 4e LD ££46 Caractére de départ.
BI8a- a8 Bc LDY FEAC Pour HTAB (deuxiéme colonne).
gggg: :’: S5 a ;}é’; SiauE X dans A vers la routine caractéres normaux.
A31a- 8 FB FC JSR +FDFB Aftichage caractéres souris.
8313~ EES ¢ ]
8314~ 24 .Ir[ji: X = X + 1 pour suivant, et dans A.
az15- 24 24 STY %29 CH = Y (HTAB, 2° colonne).
B317- 20 22 83 JSR #8322 5 P
8316 el -2 ER $FDFE | Méme opération que plus haut.
B31D- 28 &2 FC JSR $FCs2 CR : retour chariot.
B3za- ES I3
B321- El 48 CPX EE 40 X = X + 1 pour le suivant...
A323— °8 E7 BCC $030C mais seulement si X est plus petit que $60.
8325~ 4C 17 94 JMP  $9A17  Retour au Basic.
CARACTERES NORMAUNX —
A328- @7 28 OR& £$30 | On force le bit 7 a 1 et on aftiche le caractére
B32A— 28 F@8 FD JSR *FDF@ _| ASCI.
A32D- AP BD LD £4%ED o Pots s Seiitl
HEEF_ :D Fﬁ FD JSR *FDFE | uis es@neegc.“
az232- AY Aa L D& £$m4 m
P334- 29 Fo FO JSR  $FDFa | ---etunespace.
8337- 94 TXA R _
9338~ 40 RTS | X dans A, puis retour, .

N NS N P N S SN NN NN PRI OND NSO DR SEE R
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UTILITAIRE Yvan KOENIG

Protection selective dans /RAM

Plusieurs lecteurs de Tremplin Micro m'ont demandé comment protéger une partie de la mémoire auxi-
ligire, lors de l'utilisation de /RAM (disque virtuel en AUX, sous ProDOS, pour ceux qui l'ignorent
encore). APPLE dans la note technique PRODOS n°8 répondait qu'il suffisait de sauver un fichier bidon
de 8K pour protéger la zone $2000-$3FFF et un second pour protéger la zone $4000-$5FFF (un unique
fichier de 16K protégerait $2000-$5FFF). Rien n'est prévu pour des cas plus délicats et il faut se souvenir
que cette formule occupe inutilement des pages mémoires puisque, chaque fichier BIN créé utilise 16
blocs pour les “données”, plus 1 bloc “TSL". En désassemblant PRODOS, j‘ai trouvé la routine de gestion
du RAM disk et je dois reconnaitre que je n'ai pas tout compris. Heureusement, Sandy MOSSBERG est
venu & la rescousse dans NIBBLE d'Octobre 1986 (ou il présente et commente soigneusement les routines
liées au RAM disk).

Page | .0 |.2|.4 ). 6| .8].a|.clE Pour ce qui nous intéresse ici, je ne r'E'f,IE‘I"ldI‘CH

que la table de correspondance Numéros de
0. . . v . . . . ‘ blocs-Pages mémoire que je reproduis ci-
contre en inversant le mode d'entrée (on con-

1 @9 | 1A ac | 4p | 5 L

43 2 s ] % nait la page, on cherche le numéro de bloc
2 g8 | oA oB gCc | oD OE OF 10 congspondunﬂ_

. 12 | 1 14 , i

2 i 3 o {26 [ )7 | V6 En fait, un bloc est constitué de deux pages.
4 19 | 18 | 1C | 1D | 1E 1F | 20 | 21 La page de rang "pair” dont le numéro sert
5 22 | 23 | 24 | 25| 26 | 27 | 28 | 29 d'entrée a la table ci-contre, et la page de
6. |2a|2c |20 [ 26| 2F |30 | 31 | 32 wong. Impalr”qul la-sult.
7. | 33 |34 [ 35 | 36|37 |38 39]3aA EXEMPLE : Bloc $51 = pages $A8 + $A9
8. 3B ~3D 3E 3F 40 41 42 43

9. 44 45 46 47 48 49 4A | 4B

A. 4C | 4E 4F | 50 | 51 52 53 54
B. 53 | 56 57 58 | 59 5A | 5B | 5C

C. . % . = . F 5 £
D 60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 bank 1
D. 68 | 69 | 6A | 6B | 6C | 6D | 6E | 6F bank 2
E 70 |71 | 72 | 73| 74 | 75 | 76 | 77
F 78 | 79 | 7A | 7B | 7C | 7D | 7E | *

La table d'occupation du RAM disk est située en mémoire AUX de $3C2 a $3D1. Il suffit de manipuler
cette table pour protéger ce que I'on souhaite. Je rappelle que dans cette table, chaque octet stocke la
situation de 8 blocs, le bit correspondant @ un bloc étant a @ si le bloc est "utilisé”, a 1 dans le cas
contraire.

Par exemple, pour protéger $2000-$3FFF la liste des blocs “utilisés" est la suivante :

PAGE 20 22 24 26 28 2A 2C 2E 30 32 34 36 38 3A 3C 3E
BLOC 08 OGA OB QC OD OQE OF 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Ce qui en terme de table d'occupation se traduit par :  $3C3 = %01000000 $3C4 = %00000000 $3C5 = %0@1111111

(suite page 54)

NSRRI RN ENENR NSNS EE N DV E 0 DD P I 0 0 0 0 O 0 0 I O 0 5 0 0 0
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Si on souhaite protéger $2000-$5FFF il faut
faire : Récapitulation
$3C3 = % 01000000 $3C6 = %.00000000
$3C4 = % 00000000 $3C7 = %00111111 1 seule 142 T+243
$3C5 = % 00100000 3C3 | 01000000 01000000 01000000
3C4 | 00000000 | GOCOOOO0 00000000
3C5 (01111111 | 00100000 00100000
Si on souhaite protéger $6000-$7FFF (pseudo __:1(:6 _ Chdode ln) ik ik
page 3 seule) il faut faire : 3C7 Ggon 1 ogg10000
$3C7 = %11010000 $3C8 = % 00000000 (3¢ [ gocooeoaea
$3C9 = %00011111 il s 1]
ce qui vous laisserait
183 blocs 87 blocs 71 blocs

Si vous avez vraiment besoin de beaucoup de place il est possible de protéger tout ce qui se trouve en

dessous de $C00C en marquant les blocs @0-5F occupés, ce qui se fait en mettant 00 de $3C3 & $3CD. Il
vous restera 31 blocs en RAM disk.

Le programme assembleur PROTECT.RAM vous permet de réaliser les quatre configurations envisagées.

Il vous montre en prime une des solutions utilisables pour récupérer des informations dans la mémoire
auxiliaire. Il fallait disposer de cette possibilité pour examiner I'état de la table d'occupation du volume,
ce que fait la routine EXAMINE qui de plus, offiche les 16 octets lus. La routine FREEALL permet de vider
complétement le RAM disk, toutes les zones "protégées” sont libérées et tous les fichiers éventuels sont

"ettacés”. Le programme basic PROTECT.DEMO vous montre de maniére succincte comment utiliser
PROTECT.RAM.

Nota : Un PATCH pour ProDOS a été publié dans le numéro de novembre de NIBBLE, mais il n'est pas compatible
avec le PROTECT.RAM d'Yvan KCENIG. En effet, ce Patch déplace la table d'occupation du /RAM disk.

PROTE‘T.RAM 8308: 4C 41 83 4C 56 83 4C 3F 83 4C 30 @3 4C 77 83 8D 3EAF
8310: 85 CB A9 88 8D 25 BE A2 2B 9D 8@ BE ES DB FA A® A901
8320: FF A2 BE 9D C3 @3 CA 18 FA A9 FE 8D D1 83 D@ 43 2981
8330: 8D PS5 CA A 88 A2 BA 9D C3 83 CA 18 FA 30 34 8D 4BCF
@348: 85 C@ A% IF 8D C9 83 A9 8@ 8D C8 83 A% 18 D@ B5 FA7S
8358: 8D B85 CB A9 3F 8D C7 83 A9 @@ 8D Cé 83 A% 28 DA 2129
8348: 85 8D BS CP A9 7F 8D CS 83 A% @88 8D Cd4 83 A9 48 CDBA
8378: 8D C3 83 BD B4 CA 48 A2 B9 BS 80 48 BD B4 83 95 7BES
838B: B8 CA 180 F5 A9 C2 85 84 A9 83 85 85 A2 10 AB 80 5448
8398: 28 99 @@ 99 BE @93 280 DA FD A9 A@ 28 ED FD C8 Eé F&72
83A8: 84 DA A2 E4 85 CA D@ E8 20 8E FD 48 95 8@ E8 E@ D283
BSAVE PROTECT.RAM., 83B@: BA 90 F8 48 8D @3 CO AD 88 18 8D 82 CO &8 P8 88 20AF
A$300,1206 @3C6: 6@ P9 8@ B0 B0 @@ A6 GG B8 AP GG @0 88 AP
PROTECT.RAM.DEMO
18 D$ = CHR$ (4): PRINT D$"PRE 28 ROUT = 748 FSBF
3": PRINT BD39 30 GOSUB 500 1 B45
13 PRINT D$"BLOAD PROTECT.RAM® 1417 48 CALL ROUT: REM "Protége HGR1 9504
14 GOTO 280 448D 58 GOSUB 588 1B45
15 PRINT D$"PRE£1" 3C5C 48 CALL ROUT + 3: REM "Protége

5 I 0 0 1 D A D 0 O O O 00 0 0 O T O D D L O O OO O O
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HGR1+HGR2 17D1 178 GOSUB S8@
78 GOSUB 508 1B4 1880 PRINT D$"DELETE /RAM/BIDONZ"
88 CALL ROUT + &4: REM "Protege 178 PRINT D#"BSAVE “RAM/BIDONI ,A
HGR1+HGR2Z+HGR2 . : $20080,L%4608"
?8 GOSUB S6@ 1 B4" 288 GOSUB 564
1a@ CALL ROUT + ?: FEM "Protége 218 CaLL ROUT + 15: REM "Libere
presque tout le RAMdisk
116 GOSUB 5A@ | 2208 GOSUB Saa
128 CALL ROUT + 15: REM "Libére 238 PRINT [D4"PR£G"
RAMd i ek - 248 END
138 GOSUB 584 588 PRINT D$"CAT /RAM"
146 PRINT D$"BSAVE/RAMABIDONI ,A% 518 CaALL ROUT + 12: REM "Récuper
2608, L+26888" / e table occupation volume
158 GOSUB Se8 : 538 GET X%: PRINT
148 PRINT D#%#"BSAVE/RAM/BIDONZ A% 548 RETURN
2000 ,L%2600" . a

ET VOICI LE B“REA“ DE MI"IE ©

Vous avez aimé MINIE. Vous allez adorer "LE BUREAU DE MINIE".

Le BUREAU de Minie, DOS 3.3 ou PRODOS, c'est une collection de ressources pour APPLE lle +

ROMS “SOURIS" ou APPLE llc.

Jamais encore n'avaient été conciliées a ce point puissance et simplicité.

EXEMPLES : ¢ Linstruction &UTIL.DISK, depuis BASIC, fait apparaitre une fenétre avec les
titres de votre disquette, déroulement dans les deux sens, sélection de titre
par souris efc.

* L'instruction &HARD fait une recopie d'écran sur imprimante en 80 colonnes,
avec caracteres inverses et souris, et ceci avec une "vieille" imprimante DMP
aussi bien qu'avec les ImageWriter / et II.

* Vous disposerez depuis BASIC, d'une calculette fonctionnant soit avec les
touches de |'Apple, soit avec la souris, et le résultat sera transmis au BASIC.

* Vous aurez méme un jeu : le PUZZLE du MAC-INTOSH, accessible depuis
BASIC par l'instruction &UTIL,GAME.

Et il y a bien d'autres choses dans ce BUREAU DE MINIE : les grandes lettres p—

en mode TEXTE 80 COLONNES, les ICONES, le LOOKER, le programme | =~ 180 F

CARAMAKER qui vous permet de créer vos propres polices de caractéres et —

de les utiliser depuis BASIC ou APPLEWRITER, et de nouveaux programmes BEE ;:NE 150 F

en BASIC utilisant MINIE. N'attendez plus pour programmer encore plus S

"PRO"; MINIE et le BUREAU DE MINIE sont disponibles (utilisez le bulletin de SOURCES .... 50 F

commande, a la fin de la revue), dés maintenant ...
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BRIC-A-BRAC

» SAISIE FICHIER
BINAIRE  (mnen, page 24)

Lignes 240 et 250 : Permuter “1” et "2",
(D. P.)

o ENLEVE.DOS (N1, page 45)

Deux lignes erronées :

2740 LDX $2B Récupére le nu-

méro du slot actif
lors du boot.

2762 LDA SC088.X Arréte le lecteur
avec lequel on
vient de booter,

(Yvan KOENIG)

*» CALENDRIER PERPETUEL

Suite au rectificatif du programme Cao-
lendrier Perpétuel (TM n°5) paru dans
TM n®8, page 55, |'affirme que celui-ci est
erroné, En effet, si la logique est bonne,
(il suffit d'éliminer les années centenai-
res non bissextiles, c'est-a-dire non divi-
sibles par 400}, nous trouvons les années
1600, 1700, 1800, 1900, 2000 avec un mois
de février correct, mais nous nous aper-
cevons que les années qui devraient étre
bissextiles (par exemple 1980, 1984) ne le
sont pas.

Exemple : 1984 : Année bissextile
INT (U/d) = U/4 1
INT (U/400) < > U/400 = 1
Résultat B = @ donc année non bissextile |
Lo solution est simple. Il suffit d'adopter

la modification de la ligne 85 (voir pro-
gramme ci-oprés).

18 TEXT : NORMAL : PRINT
21); CHR$ (12): HOME

28 PRINT CHR$ C4)"PRE1": PRINT
CHR$ (27)"c"; CHR$ (?)"13N
'; CHR 21)"0"

58 U= 1599

31 FORK=1T

92 FORL=1T

84 FE = 28:U = 1

B5B=CINT(U/ ) =(U/ &)+
CINT (U / 108) ¢ > (U /18
8)) - C INT (U / 488) ¢ 1} (
U/ d88)):FE = FE + B

CHR$ (

2

03
o0e
U+

56

98 POKE 34,L * 17 - 17: PRINT U*
"FE;
95 NEXT L: PRINT * *: NEXT K
(C.A.)

* MORSE

Svite & la letire de M. Christion G. de
LIANCOURT (voir TM n°7, page 60), il
existe en effet des programmes d'émis-
sion-réception Morse (CW) et Rodioté-
létype (RTTY) pour Apple lle. Le plus
connu d'entre eux est le "Super-Ratt" qui,
sans interface, et & partir du connecteur
pour manette de jeux, permet |'émission
et la réception de ce type de signaux
selon des standards multiples (codes Bau-
dot, ASCII, vitesses variables), Ce pro-
gramme permef également la mise en
place d'une boite aux letires électronique
(Mail Box) en RTTY et de nombreuses
autres applications (stockage de textes,
impression etc.)... L'Emission-réception
RTTY et CW impose toutelois I'utilisation
d'un codeur décodeur compatible TTL ou
via un optocoupleur. De nombreuses des-
criptions de ces montages ont été faites
dans lo Presse radio amateur. Enfin, il
fout posséder, pour ['émission ou la
réception, une licence pour |'exploitation
d'une station radio électrique d'amateur.

(E. M. 54420 PULNOY)

« CONSEILS AUX UTILISA-
TEURS D'UN APPLE lic

Pour rendre le programme “"CONFIG" (TM
n°9, pages 53-54) compatible avec tous
les Apple fle, il fout le modifier de la
maniére suivante :

BLOAD CONFIG,AS80G00
CALL - 151
8e5C: 11 C3
BEGOG
BSAVE CONFIG, A$B000,L5100
Luc MOREAU

+ DISQUETTE KONICA

Les floppy disks Konica sont capables de
conserver toutes vos données sur plus de
30 millions de passages. C'est du moins
ce que garantit le fabricant pour des dis-
quettes certifiées 100% sans erreur.

Tremplin Micro teste actuellement les 5
pouces 1/4 et les 3 pouces 1/2. Konica
France se fero certainement un plaisir
d'odresser sa documentation oux lecteurs
de lo revue. Voici ses coordonnées :

46 a 52 rue Arogo

92800 PUTEAUX.

+ DISQUETTE TDK

Une autre grande marque de disquettes
est disponible sur le marché frangais :
TDK. Nous en soumettons aussi quelgues
exemplaires a des tests d'utilisation trés
pousses.

TDK : Compagnie Electra Son,

41-43, rue de Villeneuve,

Silic 197, 94563 RUNGIS cedex.

 BIZARRE

Dans un prograomme Basic, pour entrer
une commande DOS, il suffit de faire
PRINT CHRS (4);"COMMANDE DOS", mais
quand on est en 80 colonnes, la précé-
dente commande ne marche pos. J'aime-
rai savoir quelle commande ou quel POKE
il faut faire pour que I'Apple accepte une
commande DOS en 80 col.

(L. P. 42155 POUILLY-LES-NONAINS)

Bizarre ! Avez-vous placé un PRINT
& lo suite du PRINT CHR$ (4)"PRES"
qui vous a permis de passer en 80
colonnes ? Aprés un GET, n'oubliez
pas davantage de placer un PRINT.

¢ TASC
et NUMERO DE VOLUME

l. Au secours | comment obtenir de
bons résultats, sous ProDOS, avec un pro-
gramme compilé avec TASC et tronsféré
par CONVERT ?

2. Comment changer le numéro de

volume d'une disquette DOS 3.3 ?
{Anonyme).

E_I 1. Jai déja euv l'occasion de dire

qu'il est inutile de perdre son temps
4 tronstérer des programmes
APPLESOFT compilés avec TASC ou
un  outre  compilateur.  Le
BASIC.SYSTEM utilise la mémoire
d'une facon ditérente de celle
adoptée par le DOS 3.3, ce qui pose
des problémes. En outre, les com-
mandes Systéme sont manipulées
outrement, ce qui explique |'appari-
tion, & |'écran, d'ordres non exécu-
tés. Il n'y a pas de reméde et je
pense qu'il n'y en aura pas. La com-

FSEEEa om
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AVEC LE CERCLE,

l:l pilation perd une grande partie de
son intérét avec le lIGS,

2. Il n'est pos possible de modifier
le numéro de volume d'une dis-
quette DOS 3.3. Celui-ci est en effet
inscrit sur toutes les pistes lors du
formatage de la disquette. Il vous
faudra initialiser une autre dis-
quette en précisant le numVol
choisi et y transtérer les fichiers
avec un ufilitoire de votre choix
(FID, COPY trucmuche...).

| (Yvan KOENIG)

* OKI MICROLINE 80

Je possede un APPLE lle (65C02) + inter-
foce paralléle APPLE + imprimante OKI
microline 83. Pour la sortie de texte, pas
de probleme. Par conire, je ne parviens
pas & imprimer les caractéres semi-
graphiques (codés de 128 & 256). Peut-
étre est-ce un probléme de bit 7 a forcer a
1, mais je ne connais pas la marche & sui-
vre ? De plus j'oi un utilitaire "OKI-
GRAPH" qui, d'aprés lo notice, permet &
cette imprimante la recopie des pages
graphiques. Hélas ! lui non plus ne fonc-
tionne pas. (4.-P. C. 42210 UNIAS)
[1! Pourquoi avoir acheté une carte
APPLE pour ufiliser une OKI micro-
line 80 ? Il existe sur le marché des
interfaces qui permettent d'exploi-
ter a fond cette remarquable
machine. La plus connue (et la plus
imitée... pour ne pas dire copiée)
est lo corte GRAPPLER qui dispose
d'une commande Ctrl | H pour forcer
la reconnaissance du bit 8. Je rap-
pelle que 'APPLESOFT force le bit 8
de tout ce qu'il envoie & 1 et que les
interfaces s'empressent générale-
ment de le mettre 40,
MICROSHOP
6, rue de Chateaudun
75009 PARIS (1) 48.78.80.63
diffuse une “imitation” GRAPPLER &
595 F TTC (vérifier que le cable est
compris), et vous pauvez sans doute
trouver moins cher en consultant
les publicités de I'Ol (désolé : il n'y
a pas encore de pub dans Tremplin
Micro). (Yvan KOENIG)

ATTENTION I Nous ne répondons qu'oux letires

occompagnées dune enveloppe
timbrée. De plus, il ne nous est pos possible de recopier
virifier le fonctionnement de lo rou-

nous tournons vraiment en rond !

28
48
50
78
26

28
185
126
138
148
145
144
143

158
144
145
178
1846
185
186
280
380
486
418

428
S8n

518
528
1668

18835
1818

1020

1838

1648

1288

HOME :
= Fonctionne aussi

}D(FSEER14§?$E :Bga sur I"’APPLE HnGs

TEXT

INPUT " "RaYON ";R: IF R > %8 OR

R ¢ 2 THEN 78

RZ = R * 2

B = INT (R * .75)

DIM AacB

HGFR HCOLOR= 32

FOR I =8 TO B

Al = (R2 - 1T * 2 * .5

NEXT : PRINT : VTAB 22

INPUT " "CERCLE WIDE 0OU PLEIN (W~

Py ";lW$: IF W = "P" THEN 1068

FOR I =1 TO B

HPLOT XC + I,YC + ACI>

HPLOT XC + ACI),YC + 1

HPLOT XC - I,YC + A(l»: HPLOT XC

- ACIY),YC + [

HPLOT XC + I,YC - ACI): HPLOT XC

- 1,YC + ACI)

HPLOT XC - I,YC = ACI): HPLOT XC

~ ACTY, YC = 1

HPLOT XC + All)» ,¥C = 1
NEXT

END

FOR I = 748 TO 777:
[,W: NEXT

DATA 104,148,104,166,223,154,72,1
52,72,96

TEXT : HOME
PRINT " ERREUR ";
EEK (219) * 258
PRINT " "AdI)=
END

HPLOT XC - R,YC TO XC + R,YC TO X
C,YC - R TO XC,YC + R

READ W: POKE

PEEK (218) + P

“HrAacl)

ONERR GOTO 488

FOR I = 1 TO B: HPLOT TO XC + I,
YC + ACI) TO XC + 1I,YC - Acl)
HPLOT TO XC - I,YC - A(l> TO XC

- 1,YC + ACD)
HPLOT TO XC - ACI)
+ AC1)Y,YC = 1

HPLOT TO XC - ACI),YC + I TO XC
+ ACIH,YC + 1

NEXT

o YC = 1 TO XC

Voici la routine
que vous propose
monsieur PICHON :

2F97
7AES
u“r

7?aFL
_':'hh-i

82EC

-
|

MO |

)
1
|

O oM
Jj T
)

T
M m 1

BDC1
F?CE
| &AE

&1 AA

I
i
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la mic.ro
et les livres

e APPLE Il ProDOS, GUIDE
DU PROGRAMMEUR

(EDITIONS DU SYBEX)
Parution fin décembre 1986

Auteur ; Marcel COTTINI

Cest lo suite logique d'un précédent
ouvrage, ainsi que le fruit d'une série
darticles et de réflexions de I'auteur.
Depuis la sortie du systéme d'exploita-
tion ProDOS, bon nombre de versions ont
fait leur apparition. L'auteur, dans cet
ouvrage, ftraite et réactualise ProDOS
pour permetire au programmeur averti,
comme ou novice, d'effectuer une mise &
niveau. Les versions 1.0.1, 1.0.2 et 1.1.1
sont traitées, la version 2.0 n'ayant que
trés peu changé.

Vous apprendrez dans un premier temps
a vous familiariser avec ProDOS, car
I'occent est mis sur |'organisation d'une
disquette ProDOS. Tout vous sera dévoilé
au sujet du boot d'une disquette, ainsi
que sur les moyens employés pour
implanter les fichiers PRODOS et
BASIC.5YSTEM. Lles routines principales
{MLI, REBOOT, ROM Contréleur, Reloca-
tor, Looder) seront commentées sous
forme de modules regroupant les sous-
progrommes et commandes diverses.
Votre curiosité sera piquée par les lis-
tings détaillés et commentés des princi-
pales routines employées par ProDOS :
ROM de la carte contréleur, Loader du
systéme ProDOS, PRODOS Relocator et
REBOQT MLI. Cet ouvrage, outil de travail
indispensable & tout programmeur et
hobbyiste digne de ce nom, prédestine &
une bonne maitrise du systeme ProDOS
et favorise une éventuelle transition
entre 'Apple lle et le /IGS, dernier-né
d'Apple Computer.

o JEUX-PROBLEMES : de Ia
logique @ l'intelligence
artificielle*

Si vous vous intéressez a l'intelligence
artificielle, je vous promets de bons,
d'excellents moments avec le livre de

Jean FRIANT et d'Yvon L'HOSPITALIER.
Les auteurs désirent initier leurs lec-
feurs & une sérieuse formation dans le
domaine de la déduction logique. Pour
y porvenir, ils utilisent des jeux et
enigmes accompagnés de leurs solu-
tions. Petit & petit, on apprend a for-
maliser, schématiser, modéliser, rai-
sonner et généraliser (je reprends &
dessein les grandes lignes de
I'ouvrage). Peut-on parler d'informati-
que de la cinquieme génération ?
Peut-étre. Toujours est-il que, sans
étre un fort en maths, l'auteur de ces
lignes a pris un réel plaisir a découvrir
des modeéles de déduction logique dont
il tirera sans doute le plus grand profit.
Un livre & s'offrir et & étudier plutot
qu'a lire.

* les Edifions d'organisotion 5, rue Rousselel — Paris 7°.

Jean FRIANT Yvon LHOSPITALIER

JEUX-PROBLEMES:
DE LA LOGIQUE
A LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE

les editinns
o arsganisation

e APPLE Il ProDOS, GUIDE DU
PROGRAMMEUR APPLESOFT

(EDITIONS TREMPLIN MICRO)
Parution fin décembre 1986

Auteur : Marcel COTTINI

Comme le Hard, le Soft subit les
mémes régles de contrainte et d'évolu-
tion technologique imposées par
I'homme, seul maitre aprés Dieu de lo
“machine”. Parmi le Soft se trouvent
des programmes ftrés particuliers
appelés programmes systéme ou Disk
Operating System (DOS). Ce sont des
sous-programmes et routines qui for-
ment un ensemble cohérent capable

de gérer une configuration micro-
informatique donnée. Le DOS 3.3 fut
en son temps un des pionniers des pro-
grammes systéme. Plus prés de nous,
le systéme ProDOS, Protessional Disk
Operating System, a été élaboré pour
trouver son application dans le milieu
professionnel, avec l'utilisation d'un
disque dur du type Profile. Trés vite,
Apple Computer a adapté la version
professionnelle & la série des Apple /I,
avec tout d'abord un systéme ProDOS
qui tournait sur une configuration de
48 Ko. Par la suite, la version d'origine
o été modifiée et limité aux modéles
Apple Il ayant une RAM de 64 Ko mini-
mum. ProDOS, systéme d'exploitation
de remplacement du DOS 3.3, sollicite
de plus en plus le hobbyiste, qu'il soit
simple utilisateur de soft ou program-
meur averti, C'est le lien entre le cceur
de la "machine” (le microprocesseur)
et son environnement (les péri-
phériques).

APPLE Il ProDOS, GUIDE DU FRO-
GRAMMEUR  APPLESOFT, est un
ouvrage destiné & donner au lecteur
tous les moyens élémentaires pour une
meilleure compréhension de certains
mécanismes internes du systéme. Son
objectif premier est de familiariser le
programmeur pratiquant ['AppleSoft
sous ProDOS, en fraitant plus particu-
ligrement le Basic System. Le program-
meur en langage machine ne sera pas
oublié, bon nombre déléments se
trouvant en bonne place dans ce livre.
Par ailleurs, I'Apple /IGStournant sous
un systéme ProDOS revu et adapté au
microprocesseur 16 bits, il est vive-
ment conseillé de maitriser totalement
ProDOS/8 bits avant de se lancer dans
toute nouvelle aventure.

ProDOS/8B bits est un systéme spécifi-
que au microprocesseur 8 bits (6502 et
65C02). ProDO* /16 bits est un systéme
destiné a |'‘App.2 IIGS équipé d'un
microprocesseur 16 bits (65C816). Les
deux versions de ProDOS différent
dans bien des domaines tout en gar-
dant une cerfaine compatibilité au
moment de la commutation en mode
émulation. Ce livre est donc partfaite-
ment adapté & tous ceux qui désirent
rester fidéles & la gomme des Apple /I,
tout en préparant le lecteur @ un pas-
sage en douceur, d'un type de
"machine” & un autre.

(Bulletin de commande page 67).
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Yvein KOENIG répond ¢ nos lecteurs

« COPIEEN /RAM ET ZERO BARRE

Questions : Comment copier en /RAM certains fichiers d'une dis-
quetfe ProDOS ? Comment obfenir le zéro barré avec une impri-

mante IMAGEWRITER ? (P.P. 69006 L YON)

E‘ Pour copier des fichiers de fous types dans /RAM il existe ou

moins deux programmes performants sur le marché. De ce
fait je ne suis guére fenté de refaire ce qui est déja disponi-
ble. Il y o suffisamment & faire par ailleurs ! NIBBLE o publié
ProDOS COPY dans son numéro de décembre 1985, Ce pro-
gramme (plus quelques autres) est disponible sur le disque
"ProDOS Library 2° au prix de $29.95 + $2.50 pour le port.
Personnellement je préfére PROCMD de Glen BREDON distri-
bué par Call A.P.P.L.E. Ce produit regroupe une trentaine de
commandes ajoutables & ProDOS. Lors de son introduction
sur le marché ce produit était vendu aux adhérents de Call
A.P.P.L.E. $35 plus $9.52 pour le port avion. Jignore quel est
son prix actuellement.

NIBBLE

45 Winthrop St., Concord, MA 01742, USA
Call A.P.P.L.E.

2890 S.W. 43 rd 5t., Renton, WA 98055, USA

Pour les zéros barrés, je ne sais quel manuel vous avez. Il y o
une erreur dans le manuel IMW+ lic. Je reproduis ci-dessous
un petit programme qui vous donne deux modes d'accés.

La formule "€ALL" n'est pas indispensable ici mais elle est
utile pour d'autres séquences de commande qui ne peuvent
éfre envoyées directement depuis le Basic, soit qu'elles ne
fonctionnent pas dans ce cas, soit qu'elles générent des effets
parasites sur les sauts de ligne par exemple.

10 D$ = CHRS$(4) : ES = CHR$(27) : PRINT
D$"BLOAD BARREUR" : PRINT D§"PRE1"

20 PRINT E$S"D" CHRS(G) CHRS (1);"0000000": REM
zéros barrés

30 PRINT "O0O0QO00Q";:REM ce sont des lettres O

40 PRINT ES"Z" CHR$(@) CHR$(1);"0000000": REM
zéros classiques

50 PRINT

60 CALL 768 : PRINT "00008 OOOQOQOQ “:: REM 5
chiffres et 5 letres

70 CALL 768+3 :PRINT “00000"

B@ PRINT D$"PREQ"

LYV COUT = $FDED
300: A2 44 LDx £D'
302 . 2C HEX 2C Pour sauter instruc-

tion suivante.

303 : A2 5A LDX §7

305: A9 1B LDA £518  Escope.

307 : 20 ED FD  JSR CoOuUT

J0A: BA TXA Récupére le carac

tére spécifique.
30B: 20 ED FD JSR CouT

J0E : A9 Q0 LDA £0
310 . 20 ED FD  JSR COUT
313 : A% 01 LDA £1

315: 4C ED FD JMP COUT
| BSAVE BARREUR,A$300,L$18

Question : J'ai suivi & lo lettre vos indications, mais la
routine que vous m'avez fait parvenir n'a donné aucun
résultat. L'imprimante n'a sorti aucun caractére : ni alpha-
bétique, ni semi-graphique. Je pense donc que le mieux
est de me procurer la carte GRAPPLER, comme vous me le
conseillez, sachant que j'avais acheté l'ensemble OKI
microline 80 et interface paralléle d'occasion & une per-
sonne qui n'avait ni notice ni explications & me donner sur
le fonctionnement. Pourriez-vous donner aux lecteurs de
TREMPLIN MICRO qui n'ont pas les moyens de s'offrir
I'ITMAGEWRITER Il, des conseils sur le choix d'une impri-
mante graphique meilleur marché fonctionnant sans frop
de problémes sur APPLE ? J.-P. €. (42210 UNIAS)

m Le choix d'une imprimante est fort large. Les IMA-
GEWRITER elles-mémes posent parfois des problé-
mes car elles recélent encore quelques bugs. En
fait les ennuis sont généralement liés aux interfa-
ces. GRAPPLER existe en version paralléle mais
aussi, depuis un an en version série (je ne I'ai pas
essayée). Sachez que, quel que soit votre choix,
vous vous trouverez forcément face & des petits
problémes irritants & résoudre. La carte 55C, inter-
face série officielle APPLE se comporte, sur plu-
sieurs points, autrement que la sortie série du fic,
ce qui n'est pas de tout repos. La carte ALPHABITS
de STREET ELECTRONICS est nettement plus proche
des caractéristiques de la sortie du /ic, mais comme
il n'y a pas d'importateur c'est le cirque en cas de
pepin. Il peut aussi y avoir des difficultés de rela-
tion logiciel-imprimante.

APPLEWRITER se révéle incapable de traiter correc-
tement les séquences permettant de basculer du
Frangais a I'Allemand et d'en revenir de méme qu'il
n'est pas possible de charger des caractéres per-
sonnalisés depuis le progromme. Je suis sur le
point de ferminer un ensemble de patchs qui
réglero tous ces problémes mais ¢a ne devrait pas
étre commercialisé avant 1987, ]
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Et encore...

 DMP UTILITIES

M. L.P. (42155 POUILLY-LES-NO-
NAINS) informe dans la rubrique
"Du coq & I'éne” de T.M. n°11 de
la possibilité d'utiliser "DMP UTI-
LITIES". Je suis en plein accord
avec lui, d'autant qu'il est trés
facile de se procurer ce logiciel
auprés de :

RESEAU PLANETAIRE

LES NOUVEAUX LOGICIELS
BP 3

43260 ST JULIEN CHAPTEUIL
Tél. : 71.08.73.49

En espérant que cette informa-
tion intéressera de nombreux
tervents, comme moi, de votre
revue. G.R. (77240 CESSON)

» SAISIE LM ASSISTEE

Dans le programme «Saisie LM
assistéen de T.M. n°3, & la ligne
n°1040, il est prétérable de met-
tre «104@ CALL — 198: POKE —
16368,0... etc.» plutét que POKE
— 163980, (X. & PERPIGNAN)

LA BOITE AUX IDEES

Je vous écris & propos du pro-
gramme BOITE.BAS paru dans
T.M. n°8. Quand on exécute son
programme, on remarque rapi-
dement que la recherche ne
s'etfectue pas sur la derniére
chaine de caractéres entrée.
Celo semble di oux valeurs
poquées en B et 9 (ligne 535). En
effet, la valeur finale est tou-
jours inférieure d'une unité
(Quand N sera égal & 256 on
poquera en 8 la valeur - 1, ce qui
provoquera vraisemblablement
un ILLEGAL QUANTITY ERROR).

Le reméde a ce défaut est trés

simple : remplacer tous les (N
-1) par N. La ligne 535 devient :

535 L = LEN (M$) : POKE 252L :

POKE 8, N - INT(N/256) + 256
:POKEQ, INT(N/256) : M =0

M. H. (78260 ACHERES)

* RUBANS SCRIBE

Pour ceux qui cherchent des ru-
bans SCRIBE :

PRECISION Data Products
P.O. Box 8347
Grand Rapids, M1 49518 U.S.A.

$2.95 piéce, par 6 minimum. Ecrire
pour port et emballage.

* L'ORDINATEUR
POUR MIEUX VOIR

Ce nouveau systéme informatique
de traitement d'images mesure
images et échantillons avec une
puissance analytique ef une préci-
sion inégalées & ce jour pour un
colt relativement aussi peu élevé.
D'emploi trés souple, ce C-VAS
3000 se sert d'une technologie
mise au point & I'Unité d'analyse
d'images Wolfson de l'université
de Manchester (Grande-Bretagne)
qui en fait un puissant instrument
d'inspection visuelle pour une
vaste gamme d'applications indus-
trielles et de recherche.

Notre photo montre une caméra
de télévision de 625 lignes-dirigée
sur un circuit imprimé afin d'en
donner de plus nombreux détails
sur un écron de visualisation en
couleur. On peut relier la caméra

Lorsque vous écrivez a Tremplin
Micro, n'oubliez pas de joindre une
enveloppe timbrée pour la réponse.

G une macro-visionneuse pour
I'exomem d'images photographi-
ques venant de nombreuses sour-
ces. La caméra peut également
étre reliée @ un microscope pour
I'analyse directe de toute matiére
biologique ou autre.

Le systtme de base se compose
d'un terminal et d'un clavier, d'une
machine de traitement d'images
spécialisée et d'un écran de visua-
lisation couleurs de haute défini-
tion avec wsouris» de grophiques.
Sont offerts en option :

— trois terminaux supplémen-
taires ;

— une imprimante ultra-rapide
et différents systémes de liai-
son avec diverses sources
vidéo et numérigues.

£
E
E

La souplesse d'emploi vient de
I'adoption d'un ensemble de base
d'woutils» de’ logiciels qui simpli-
fient grandement le travail de
programmation. :

VISUAL MACHINES LIMITED,
Enterprise  House, Manchester
Science Park, Lloyd Street North,
Manchester M15 4EN, Angleterre.
Tél. : 061 226 B666.
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JEU VISUEL

Mémo-visu

GRAPHISME : HGR. s Rk ek el e o
LANGAGE : Basic. LM FRULE NMUN VE L RAFrFLG
MATERIEL: Apple avec moni-

teur couleur. Si
l'on dispose d'un Apple Mle avec

carte EVE, on obtiendra un fond cou- C'est I'abréviation de HIGH (haut)... et de GRAPHIC

leur en mode texte (ligne 100). Avec (graphique). Quand on tape HGR, en mode direct, on
onle ] We (oA i, ey passe immédiatement en mode graphique haute réso-
CRmETE: T3 ' [ i lution et I'on dispose d'une page de 280 points de large
RISCIN; |Dmeaee o sur 160 points de haut (0 & 279 et @ & 159). Une fenétre
en associant celle-ci & une rapide texte de 4 lignes subsiste sous |'écran graphique. En
perception des couleurs. mémoire, la page HGR (page 1) occupe I'emplacement
DEROULEMENT : $2000-3FFF (de 8192  16383) .

Le programme affiche B carrés dans

un ordre aléatoire et également colo- b ke R

rés de tacon aléataire. EATIENoIUIN

ekl e e g Un POKE - 16302,0 (ou 49234,0) permet d'étendre HGR &
rissie |eron: e tout I'écran en supprimant la fenétre texte. On dispose

alors de 192 points en hauteur, au lieu de 160.
POKE -16301,0 (49235,0) fait instantanément réapparai-
e HCO] ® tre la fenétre texte sans détruire la page graphique.

m H 8 couleurs sont disponibles (de 0 a 7 ; voir la palette

ci-contre). Pourquoi 2 noirs et 2 blancs ? Simplement
l 5 roe L] - L H
e .. parce que I'épaisseur du frait noir ou blanc est moins
importante que celle des autres couleurs.

Dans les colonnes paires, on a le violet et |e bleu.
2 b

iBLET st Dans les colonnes impaires, le vert et |'orange.
Il est indispensable d'initialiser la couleur avant le pre-
mier HGR. Si on ne se soumet pas a cette petite forma-
3 7 iy " P A - i " v "
Siasic e lité, on risque d'étre en noir... et d'avoir un écran vide.

(Suite page 62)
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62

188

183
11a
115

120

125
138

135

14a
145
158
155
148
165
178
175

188

185

178
195
208
285
210
215
228
225

238
235

248

245

PRINT CHR# (21): CLEAR : POKE - 141%

,16 = 14 + ¥$: HOME : REM Carte Chat M

auve, carac orange sur fond bleu turqu

oise

GOsSUB 235

A = 4:B = 45

POKE 238,32: HCOLOR= 3: HPLOT @,8: CAL

L - 2882

POKE 49234,8: POKE 4923438: POKE 4?23%
ya: POKE 47232,8

FOR J =1 TO 8:R =

HC = 1 +

2 THEN 138
IFR <S5 THEN H= (R - 1) * 78:\V = 3:

GOTO 145

U =84:H= (R - 5) % 70

HC{R> = HC

HCOLOR= HC: GOSUB 225: GOSUB 345

NEXT J

GOsSUB 265

POKE 4%235,8: HOME :J = 8:PT = 8

J=J + 1

UTAB 22: PRINT "QUEL A ETE LE CARRE NU

MERO "j3;: INVERSE : PRINT Jj;: NORMAL :

PRINT " "3: CALL - 198: GET R$%: PRINT

R%

IF PEEK (J + 7487 = ASC (R$>) - 44 TH

EM UTAB 24: CALL - 848:PT = PT + 1: P

RINT "EXACT: NOTE = "PT;: GOTO 199

UTAB 249: CALL - 848: PRINT "INEXACT -
BONNE REPONSE: " CHR% ( PEEK (J + 747
-

UTAB 21: PRINT : IF J < 8 THEN 178

GOsSuUB 258

UTaB 22: CALL - 958: PRINT "WOTRE SCO

RE EST "j3: INVERSE : PRINT PT: NORMAL

UTAB 24: PRINT "1 UNE AUTRE PARTIE -
(@) TERMINE ->ctG "j;: GOSUB 258

IF R = 4% THEN 168

IF R ¢ > 48 THEWN 285

TEXT : POKE - 14286,15 * 8 + 15: HOME

END : REM Carte Chat Mauve:écran noi

rycaractéres blance sur fond noir

FOR I = @8 TO B: HPLOT A& + H,M + 1 TO B
+ H,V + [: NEXT

RETURN

FOR I = 748 TO 775: POKE I,I - 7&7: NE

xT

FOR I = 8 TO 7:FR = INT ( RND (1) % 7O
:T = PEEK 748 + I13>: POKE 7438 + 1, PE
EkK (742 + Ry: POKE 748 + R,T: NEXT
RETURN

FEEK (747 + I
INT ¢ RND (1> % &): IF HC =

Passage en mode 40
colonnes par  PRINT
CHRS$ (21).

e —

POKE 230,32 permet
d'écrire  dans  HGR
(pour HGR2 : POKE
230,64). Cette ligne
eftace I'écran avec lo
couleur 3. Celo permet
d'avoir un écran propre
quand on arrive a HGR.

1 B

Passage en mode HGR
sans effacement d'écran
et sans la fendtre de
fexte,

130

Choix aléatoire de la
couleur. On exclut le
noir @ et le blanc 3,
mais il reste le noir 4.

165

POKE 492350 permet
de retrouver les 4 li-
gnes de texte.

IMPORTANT

Ne tapez pas les chif
fres HEXA en bout de
ligne : ils sont desti-
nés & vérifier la copie
de votre progromme
en utilisant notre dis-
guette SIGNATURE.

T
T3
st

Numéros de 1 a 7
stockeés de 768 a 775.

- :IJI

Mélange aléatoire de
ces numeros.
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258 CALL - 198: POKE - 14248,8: WAIT -
LIGNE D'ATTENTE. Sou- 164384,128,127: POKE - 143s88,8: UTAB 2
vent utilisée dans 1: PRINT :R = PEEK ¢ - 16384): RETURN
TREMPLIN MICRO. On 255 1
trouve dans R la valeur 248 REM ABCDEFGH
ASC de lo touche 245 X0 = - 15:¥ = 14
pressée. 278 FOR I = 1 TO 8:X = X0 + 78 % I1: IF 1 >
4 THEN ¥ = 98:X = X0 + 78 = (I - 4)
275 HCOLOR= 3: IF HC(I» = & OR HCC(IY» = 35 T
HEW HCOLOR= 7
280 ON I GOSUB 348 ,4z8,480,548 ,4808,4648,720
y 728
Cette partie du pro- 283 NEXT
gramme vous montre 278
comment écrire faci- 273 RETURN
lement (!) — et en 388
Basic — dans une 385
page graphique haute 318 REM ECRITURE DU TEXTEctJ
résolution. 315 FOR H =8 TO 7
Lo longueur maxi- 320 FOR L =1 TO 7
mum de la varicble 325 IF MID$ (A%,L + H * 7,1) = "#" THEN
A$ est 255 caractéres. HPLOT X + L,Y + H
Si vous la respeclfez. 338 NEXT : NEXT
U'(I)‘US pouvez cliessmer 335 .
nimporte quol. Allen- 345 REM ESPACEgtJ
doubl I'épai : 345 FOR BR = 1 TO 18:B222Z = PEEK (4%288):
oublez EPUI5SEUI’ :
des traits verticaux, ) NEXT : RETURN
comme ici. EEL
255 REM aActJ 475 REM CctJ
250 A = """ 48@ A = v
345 At = A + " TEx TN 435 A = A% + " Exxxx U
276 A = A% + " xx =xx O 4780 AT = AF + "xx " Ex"
375 AF = A% + "= *x" 495 A% = A% + "=x oo
380 At = A% + "xx 7T xx S0 AF = A% + "=xx T
2385 At = AF + "Exxxa=s 505 At = AF + "xx 0w
70 AF = A% + TEx 7T Ex" 10 &% = A% + "xx T Exl
275 AF = AF + "Ex T T sl S15 A% = A + " ExsxEx
408 : 528
485 GOSUB Z218: RETURN 525 GOSUE 32168: RETURN
418 : S3E :
415 REM BctJ 535 REM DctJ
428 A% = " 54@ &% = "
425 A% = A% + "Exxnxx 545 &% = A% + "Exxxxx
428 AF = AF + "=Ex T T Ex S5E A = AF + "=Ex T Ex!
425 A% = A + "=x T Txx" 555 A% = A% + "#x T Exl
448 AF = AF + "Exxxxx SA0 AF = A% + TEE T T xxl
445 A% = AF + "*x T xx! 545 A% = AF + "Ex T Ex"
458 A = A% + "xEx T Ex" 578 AF = A%t + "*xx T Txx!
455 A% = A% + "#EEEEEx U 575 A% = AT + "xxxxxx "
6@ : 580 1
445 GOSUE 31@8: RETURN S85 GOSUB 31@8: RETURN
478 1 598 a6 3a

TREMPLIN MICRO

(Svite page 64)
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SUITE

718 :
575 REM E 715 REM G
SBa A = " 728 &% = "¢
SB35 AF = A% + N"Hxexxxs! TZE5 A4 = AF + " FxExs OV
S18 A% = g% + TEx 000 730 AE = A% + "sx T xxd
&15 A = A% + "=x 000 735 At = AF 4+ "xx T
SZ8 AE = AF + TExzxsx 7 748 A% = A% + "#% TsEal
SZ3 AR = A o+ NEs 7000 TA45 AF = A% 4+ "Ex T xE"
458 AF = AF + "= 8 i ToE A = A% o+ UEs 0 Ext
£35 AF = A% + "Esasxxx! TS5 AT = AF 4+ 7 sxaxs
S48 748 i
445 GOSUE 2168: RETURN 745 GOSUE 218: EETURN
458 3 278
655 REM F o REM H
L858 AR = "" 7o oSt o= o
G650 AF = AF + "FExxEEEx’ TESS &% = &AF + "s® T xal
A7 AF = A% + "#x 77 " TOA OAF = BF + TEw =
475 A% = A% + "= 795 A% = A% + "Ex U xx"
580 A = A% + "ExxEx : 85600 AF = 4F + "sExxExxxl
485 A = A% + "=Ex U0 BES AF = A% + "=xx ==
AP0 AF = AF + == 70 [ 310 AT = A% + "EX T RE"
495 A% = A% + "xx 7700 215 A% = A% + "*¥ T Exl
708 3z0
785 GOSUE 318: RETURN ; 225 GOSUB z1@: RETURN

Bientot, avec le nouveau manuel de Marcel COTTINI :

APPLE /I ProD0S

GUIDE DU PROGRAMMEUR APPLESOFT

ce nouveau systéeme d’exploitation n’aura plus aucun secret pour vous
(lire page 58, La micro et les livres).

Commandez-le a TREMPLIN MICRO, en méme temps que :

ROUTINES LM POUR 65C02 et 6502

(second recueil regroupant non seulement des programmes parus dans la revue,
mais présentant diverses routines originales et leur mise en ceuvre a partir du Basic).

Bulletin de commande page 63.
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MUSIQUE
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TROIS petits airs

La routine SON 12 FRINT CHR$ (4);"PREZ": PRINT 7@s
1S5 HOME : UT&E 1@: HTABE 38: FRINT "LE BON
Ise c'f“he d;gns 5 ROI DAGOBERT" 3541
es lignes 20 et 23. 20 POKE 770,173: POKE 771,48: POKE 772,19
‘ ) 2: POKE 773,134: POKE 774,288: POKE 77
Apreés avoir S5,5: POKE 774,206: POKE 777,1: POKE 77
demandé 3,3: POKE 779,248: POKE 788,%: POKE 78
a votre Apple - éﬁfg: P53
i T 2S5 POKE 782,208: POKE 783,245: POKE 724,1
d'interpréter I'air 74: POKE 785,8: PDKE 784,3: POKE 787,7
(arrangé par 4: POKE 7882,2: POKE 789,3: PODKE 798,94 A7is&
Jean Perrot) 30 READ 1,J: IF I = @ THEN 45 4BAZ
du Roi Dagobert, 35 POKE 748,1: POKE 74%,J: CALL 770 544
fapez un :g 5?;@ 25 FRINT "ENCORE UNE FOIS 2 o
: 22: PR "ENCOR - OIS 7 "3
BSAVE SON, GET R¥: PRINT : IF R$ = "0O" OR R¥ = "o
A$300,123 " THEN WUTAB 22: CALL - 348: RESTORE
et vous disposerez : GOTO 20 S90S
de Iqréphquer 28 HOME : ERD SES
en programme BIN, 55 ?ﬁTﬁﬂl@Eilia,iﬁE,Eﬁ ,115,128,115,255,
des lianes 20 of 25 28,128,128,255,1,146,115,255,1,14,102,1
g s 28,96,128,162,128,115,128,128,128,115,
128,128,255,1,16,12 2,128,128,1283, 115, 1
Quand SON est en 5g : ' '
mémoire, il est 48 DATA 182,255,182,128,102,128,%5,123,54
inutile de le \128,115,255,115,128,115,128,122,122,1
réinstaller pour ;5*5;':?2522; i?é }—;-l'ﬁ'gfljﬁ: 54, 128,
. & |'Q F\'_ 11 ) p|:-_::.-|
|ouer un autre 5 DATA 1, 4@.1@ ,128,182,255,115,123,115
air... comme . 255, ,128, lje.h-':- 1.-2.128,255,1@2,
vous le prouve 1L8.?5_1Ls,1az,1¢3_114,123,123,:28,115
Frére Jacques... J128,128,255,0,0
18 HOME : UTAB 18: POKE 14@3,33: PRINT “F ;
RERE JACOUES" LPFS FRERE
15 READ 1,J: IF I = @ THEN 3@ 20 91 JACQUES
28 POKE 7&8,1: POKE 74%,J: CALL 77@ S444
25 GOTO 1S 441 (suite au wversa)

L—

)
LE ROl DAGOBERT —

TREMPLIN MICRO
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3@ UTAB 22: PRINT "ENCORE UNE FOIS 7 "i:

GET R#$: PRINT : IF R¥ = "O" OR R = "o

" THEM WUTAB 22: CALL - 8&8: RESTORE

: GOTO 15 B30
25 HOME 2FF ¢

40 DATA 144,128,128,128,115,128,144,128
4,128,128,128,115,125,144,128,115,128
,182,128,94,255,115,128,1087,128,94,255

Ne manquez pas 94 ,84,85,38,96,68,102,48

de lire, page 14, 45 DATA 115,1228,144,128,%4,48,84,38,%4,38
'excellent article ,182,48,115,128,144,128,128,128,1%2,12

de Roland JOST 8,144,255,128,128,192,128,144,255,8,8
(ORGUE SUR APPLE). s

AU CLAIR DE LA LUNE

Ici, Jean 18 PRIMT CHR% (4);"PRE£3": PRINT

Perrot appelle 15 UTAB 18: HTAB 20: PRINT "AU CLAIR DE L

TEE M w1 20 EP%ﬁ?E"PHﬂi (4> ;"BLOAD SON* TE17

4 - ; .92 3 b 1 E1

par un BLOAD, 25 READ 1,J: IF I = 8 THEN 4@ 29

ISRABIE NS 38 POKE 748,1: POKE 74%,J: CALL 77@

utilisez le 35 GOTO 25

programme 4@ UTAB 22: PRINT "UNE AUTRE FOIS 2 ";: G

& la suita ET R$: PRINT : IF R = "0" OR Rt = "o

des dotix aiifres, Tﬁﬂ_?:l __::'__fTﬁE: zz: CALL 2848: RESTORE p—

la ligne 20 devient 45 HOME :

superflue. ' Sé DATA 95,128,94,128,94,128,86,128,74,25
5,84, 55,¢a.129,?¢.128,5&,128,95,125,9
£,255,1,128,94,128,94,128,94,122,86,12
8,76, 255 864 ,255,96,128,74,128,86,128,8
4£,128,94,255,1,128

55 paTa 8&,128,84,128,84,128,86,128,115,2
55,115,255,84,128,76,128,182,128,115,1
28,128,255,1,128,94,128,%4,128,%4,128,
34,128,76,255,86,255,94,128,74,128,84,
I 128,84,128,96,255,0,0

Bientdt, avec I'Apple IIGS et son processeur
ENSONIQ, les mélomanes pourront s'en donner
@ cceur joie, mais bon nombre de compositeurs
utilisent déja le clavier de leur Apple pour créer
de petits airs.

TREMPLIN MICRO aimerait en regrouper une

centaine sur une disquette d'amis distribuée a

prix coOtant (20 F + frais d'envoi).

A vous de jouer, amie Lectrice, ami Lecteur ! *
G.-H.

oo Ny ' * Programmes sur disquette exclusivement (retournée oprés utilisation).

GUY-HACHETTE
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No12| Bulletin de commande et d'abonnement

A retourner @ : TREMPLIN MICRO — Senillé — 86100 CHATELLERAULT

Nom - w : S -~ Prénom

Adresse compléte - 2 U

Code postal [ L ville ... o

LES DISQUETTES FONCTIONNENT SOUS DOS ET ProDOS (& condition de passéder une version Apple de ce SYSTEME D'EXPLOITATION)

QUANTITE DESIGNATION PRIX UNITAIRE TOTAL

Abonnement & 6 numéros (un an) : FRANCE

4 partir du numeéro : = 190 F
Abonnement a 6 disquettes (un an) : FRANCE

a partir du numéro : _q B ( 600 F
MINIE 180 F

Logiciels

LE BUREAU DE MINIE —‘ de Claude AUBRY | 150 F
LES SOURCES DU BUREAU _| 50 F
DISQUETTE UTILITY-DISK (Marcel COTTINI) 170 F
LIVRE : APPLE /I PRODOS, GUIDE DU PROGRAMMEUR APPLESOFT 120 F
LIVRE : LE 6502 PAS a PAS 120 F
LIVRE + DISQUETTE : CLINS D'CEIL AU 6502 160 F
LIVRE + DISQUETTE : ROUTINES LM POUR 65C02 ET 6502 160 F
RELIURE-ECRIN 40 F
DISQUETTE-INDEX (N®1 & 6) 30 F
DISQUETTE-INDEX (N°7 & 12) 30 F
SIGNATURE (CHECK-LIST) 30 F
DISQUETTE DE TREMPLIN MICRO : * (lle et tic)

N°||;| N©4 I_'I Ne7 [ N°10[_1 105 F
N°2[] Nes[J Ne8[ ] N=11 0[]

N°3[J Neeld N°9[] N°12[1

NUMERO DE TREMPLIN MICRO : *

Ne10 N°e20 N°3[] N@° 1 N°5[]1 N°&[] 30F
N°7L] Nesl[] N°9[] N°e10[]1 NeNN[1 Nel1201 33 F

* Cocher lo (ou les) cases) de voire choix
Participation aux frais d'envoi (gratuit pour les abonnés) + 10F

Envoi en poquet-poste recommandé a partir de 400 F

Numéro d'abonné ou de client ; ___ Totalapayer  F

Merci de be = votre r glemant

Mode de réglement choisi : [ | Chéque [ | Mandat-lettre [ | Carte Bleue

) NedevotreCarteBleve | | | | | [ | | | | |1 | | L4111
VISA Date d'expiration | Signature (obligatoire)
_ Montant a débiter —___ F

TREMPLIN MICRO &7




vous intéresse... Ceci vous intéresse... Ceci

® JOUER AVEC LES MATHS*
par Henri Camous

Professeur de mathématiques
appliquées, Henri CAMOUS réus-
sit @ nous donner, dans cet ou-
vrage de 168 pages, le résumé
d'une longue réflexion créatrice.

Si vous aimez les maths, vous
jouerez volontiers avec elles,
calculette en main... Il vous arri-
vera aussi de vous retrouver en
terrain connu quand l'auteur
évoquera le micro-ordinateur.
L'objectif avoué de ce livre est,
tout en nous distrayant, d'entre-
tenir ou de développer notre
aptitude générale & la résolution
de problémes. Il y parvient et il
est certain que bon nombre de
ses lecteurs aimeront ensuite
aller un peu plus loin !

* Editions de I'Orgonisation

5, rue Rousselet — 75007 PARIS — Tél. (1) 45.67.18.40

® VIE PRATIQUE
EN MINITEL*
par D. Doré et P. Fuzeau

La premiére partie de ce livre

met en scéne une famille : les
Leminit utilisent le minitel dans

VIE PRATIOUE
EN MINITEL

leur vie de tous les jours. Ce guide
pratique comprend des fiches clas-
sées dans l'ordre alphabétique
(depuis animaux, annuaires, ban-
ques... jusqu'a tourisme et trans-
ports). Ces fiches aideront le lec-
teur G se retrouver parmi les 2000
services du minitel puisque les au-
teurs en mentionnent 10%, sélec-

tionnés pour leur présentation
agréable, leur ropidité, leur
efficacité.

Par le biais du CLUB VIE PRATI-
QUE EN MINITEL, les lecteurs
minitélistes sont invités a dialo-
guer avec les auteurs, a expri-
mer leurs impressions, et les ser-
vices qu'ils apprécient pourront
étre retenus par les auteurs pour
|'édition de 1988.

* Editions Bornemann
15, rue de Tournon 75006 PARIS — Tél. (1) 43.26.05.88

e AU RESEAU PLANETAIRE*

Un avantage non négligeable
pour les clients du Réseau Plané-
taire : des prix trés compétitits.
Voici quelques nouveautés de fin
d‘année :

— THETIS (générateur de jeux
pour Apple lle-lic). Comme le
précise la notice (en frangais)
qui l'accompagne, THETIS o
pour vocation d'automatiser
la création de jeux d'aventu-
res. A partir d'un scénario et
d'une suite d'images définies
par l'utilisateur, il génére la
disquette de jeu et celle-ci
pourra ensuite tourner indé-
pendamment du programme
de creation (178 F TTC).

— EAMON : les disquettes EA-
MON sont trés connues aux
USA. Il s'agit d'une série com-
prenant une centaine de jeux
d'aventures (textes en
anglais). Des utilitaires per-
mettent en outre de créer vos
propres personnages... et
leurs aventures. Le RESEAU
PLANETAIRE a eu la bonne
idée de traduire le MASTER

|

EAMON en ftrangais (dis-
quette et mode d'emploi). La
version frangaise est débug-
gée et améliorée... mais son
prix reste trés bas (100 F
TTC... le master + LE HLM
MAUDIT). Il fallait le faire !

* Le Réseau Planétaire
BP3 — 43260 St-Julien-Chapteuil — Tél. 71.08.73.49

e VIFI NATHAN*

Les enseignants connaissent de
réputation le département VIFI
NATHAN. Nombreux sont les
programmes éducatifs tournant
sur Apple lle et llc... et par
exemple :

— L'HOTEL DES MARIONNETTES
(jev de logique). S'adresse &
des enfants de 8 & 13 ons. Entre
les Moppets grands ou petits,
gros ou minces, habillés de
rouge ou de bleu et de type Bib-
bitou Gribbit... on se perd un
eu, mais ce n'est vrai que si
Fon n'est pas capable de raison-
ner logiquement !

— LA BOITE A PUCES : C'est aussi
un jeu de logique (& partir de 9
ans), mais qui permet de décou-
vrir ce que sont les circuits élec-
troniques, notamment en utili-
sant les notions d'horloge, de
bascule, de déclencheur a
retardement... Un petit logiciel
sympathique capable d'intéres-
ser les enfants... avec l'aide du
papa ou du maitre.

— CONJUGUER Quand le
Robert et VIFl s'associent,
cela donne un intéressant

outil pédagogique d'appren-
tissage de ?a conjugaison. Ce
logiciel n'est pas récent, mais
il est certain qu'il peut per-
mettre & des enfants de dé-
couvrir, en s'‘amusant devant
I'écran d'un Apple, les 47 for-
mes de chaque verbe, présen-
tées en un tableau immédia-
tement accessible a l'écran.

* VIFI INTERNATIONAL
21, Boulevard Poissonniére — 75002 PARIS.
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Extrait du sommaire de la revue Pom’s 28

un programme de transmission de fichiers d’un Apple & I’autre par le
Minitel : TEXT, Basic, binaire, fichier systéme, AppleWorks... Le
protocole adopté (sollicitation / acquiiscement) donne aux or-
dinateurs une transmission ‘Intelligente’ : par exemple, le récepteur
saura redemander une donnée mal comprise ;

I'équivalent sur Macintosh pour permettre des transferts Mac/Mac,
Mac/Apple // et réciproquement ;

un programme ‘PicoExpert’ de conception didactique pour ap-
procher I'intelligence artificielle et les pointeurs en Pascal ;

deux commandes externes ProDOS donnant P'équivalent (amélioré)
du MONCIO disponible sous DOS. Les commandes adressées & Pro-
DOS par votre programme Basic (ou par le FILER par exemple)
peuvent alors étre sulvies, contrdlées et analysées ;

des éléments sur le codage des messages de ProDOS ;

e

Pom’s, chez votre marchand de journaux

Bon de commande a retourner a: |
Editions MEV - 64, rue des Chantiers

78000 Versailles

Je désire recevoir :

» Revue Pom's 28

a 450F

* Disquette Pom’s 28.......a 60,00 F

Nom, adresse :

Total ;
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Chez votre
marchand de journaux




