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Programmer,
c’est aussi vivre avec son temps

I E connais (bien) une cinquantaine de personnes qui ufilisent quo-
tidiennement, pour leur travail, des ordinateurs professionnels
et ignorent & peu prés fout de lo moniére dont ils sont pro-
grammés, On se contente de critiquer — et aussi de conseiller
— celles et ceux chorgés de les rendre plus intelligents et convivioux.

Tant il est vroi que, dans ce pays (peut-étre est-ce partout ainsi ?), les cri-
tigues les plus intolérants se rencontrent parmi les gens les plus ignorants
des sujets sur lesquels ils portent des jugements,

Je connals égolement des amateurs — possesseurs d'ordinateurs person-
nels —, et omenés & se servir &'IBM 34 ou 34. Indénioblement, leur com-
portement se révéle différent de celui des premiers. lis odmettent volon-
tiers que lo machine de leur société a des limites... qui sont aussi celies
des programmeurs. Leurs exigences — cor ils en émettent | — vont de
pair avec les possibilités du matériel. Par contre — cor il y a un revers 4 la
médaille — ils ne s'en laissent jomais conter par les personnes chargées
de la programmation.

Jouan! eux-mémes avec le Basic, langage que I'on considére comme sim-
pliste et peu performant, ils ne prétent cependont pas ou GAP des pou-
voirs illimités, encore qu'il puisse leur arriver d'envier & leurs ainés de
linformatique professionnelle, les impressionnants outils mis & leur
dispasitian.

Demain, sans doute, il suffira de penser & un probléme pour qu'un cerveau
ortificlel — coptont ce désir — tente oussitdt de nous livrer la solutien...
directement, de microprocesseur & matiére grise.

Mac permet de lever le pied pour atteindre la premiére marche d'un esco-
lier dont on ne voit pos la fin, mais qui conduira au cerveau artiticiel.
Brave | Hélas | (ou heureusement |) nous n'en sommes pos la | En atten-
dant, contentons-nous de progrommer — sur nos APPLE fle ou e, pour
vivre avec notre temps. Il vout mieux jouer ovec le Basic, puis avec
I'Assembleur, que d'attendre les hypothétiques (mais probobles) solutions
promises par l'intelligence artificielle.

Et puis, I'un n'empéche pas l'autre | GUY-HACHETTE.
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LE PLUS QUE PARFAIT

Vous firez lo disquette de froitemen! de texte Gri-
bouville de sa pochette et vous la plocez délicate-
ment dans la lecteur 1 de votre Apple lle ou e
Gribouille se présante. Trés simpla-rnﬂnt, sans
chercher & donner des complexes oaux program-
meurs en herbe avec des écrans extraordinaires.
Ce n'est pas un reproche. Il vous prescrit de ne
point copler so disquette, méme si c'est pour votre
usage personnel, C'est gentil, mais ferme. Il en
prend d'ailleurs grand sein, puisquil vous invite
finalement & la remplacer par lo vitre. Vous réflé-
1:||1i=un.,. et vous risquez un support vierge dons le
slot 1.

L'option ¥ du menu général vous renvoie alors ou
menu de disquette dont l'option | (comme initiali-
ser) va produire son petit effet, aprés vous aveir
demandé confirmation. Bonne précoution, indis-
pensable quond on s‘odresse & des étourdis...
comme moi.

Retour au menu geénéral, par le truchemeni de fa
touche ESCAPE (souvent sollicitée), et sélection de
la premiére option ; «C. Créer lire ou modifiers,

Super mochine & écrire

5i vous possédez une carte 80 colonnes — ce qui
es! mon cos — vous disposez alors d'une machine 4
écrire heureusement dotée d'un bel écran de visuo-

Plus que parfait, c’'est la société Berlingot qui
le prétend.
Excellent et performant, c'est ce que [ai
moi-méme constaté

Guy-HACHETTE,

lisotion, et d'une mémoire confortable (ce logiciel
fonctionne également en 40 colonnes),

Vous allez enregistrer votre texte ou kilométre,
sans vous soucier des coupures de mols, mais en
allant évidemment & la ligne gquand ben wvous
chante. AMectionnez-vous les Héches de voire
Apple ? 51 oul, rassurez-vous : elles jouent leur
rdle habitvel. mois ovec quelque chose en plus :
remonter, descendre, insérer, supprimer... tout est
facile, of relativemant ropide.

A ce niveau, le froitement de texte Gribouille vous
présente votre texte sons oucune mise en poge.
Par contre, les occents circonflexes et les frémas
sent suivis par un /" en mode inverse.
L'eHacement, facile ovec lo touche «Delw, est
rapide, méme quand votre écran est pratiquement
plein,

Lo premiére impression est satistaisante. Par con-
tre, n'oyant volontoirement pas lu le mode
d'emploi de Gribouille, et pas davantage visualisé
lo disguette de démonstration. j‘avoue me poser
des questions quani aux manceuvres 4 execuler
pour sauver mon texte, puis pour le mettre en
poge... et I'éditer...

Sauvegordez de temps en temps

Ca y est : il est souvé, enfin, portiellement, Je |'ai
titré uPremier contoctn ! il eccupe 9 secteurs de
ma disquette (un peu plus d'un écran, ou stode
actuel). Un regret : une souvegarde outomatigue
oprés la froppe de 2000 coroctéres (par exemple)
me poragitroit une bonne précaution. Toutes les
muvres ne se révélent certes pos impérissables,
mais on sait combien les micro-coupures enfament
le moral des secrétoires et outres épistoliers |
Tiens | comme cela, rien que pour voir, ['oi tapé un
wCtrl-Xun, et j@ me suis retrouvé ou début de mon
bablabla. Mol, [‘aurais choisi un «Cirl-Dx... maois
Modeleine Hodé, la mére de Gribouille, doit avoir
ses raisons, pos vral 7 Je me suls dit que, logique-
ment, «Ctrl-¥Y» provoquerail ['effel contraire. mais
je me suis frompé, C'est plus simple que celo : un
autre «Cirl-X» renvoia illice & la fin du texte.
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(Suite)

T e

Mouvelle explorofion des possibilites, apparem-
ment nombreuses, de Gribouille : joi vu lo mise
an poge de mon texte, coupuras de mots compri-
ses. Extro. Et — oh ! surprise | — le programme se
comporte parfoitement avec mo corte-buffer de
6d K. Visiblamen!, il se mogque tololement de sa
présence. Moi pos : le premier jet s'imprime fandis
que [e tente de rédiger ces lignes.

Autre surprise agréable : les accents circanflexes
ne perfurbent pos lo justification. «Evidentn, me
direz-vous 7 Peut-étre... dons les traitements de
texte frangais, mais pas forcément dans ceux qui
sont seulement francisés. Vol bien envie d'essayer
le soulignement, Pomme ouverte dait bien servir &
guelque chose... Ou Pomme fermée... ou bien le
point d'interrogation... & moins que ce ne soit une
combinaison des deux 7 Vicieux, hein ?

C'était bien «?+Pomme ouverten, mais j'aurais pu
obtenir la méme chose avec un simple «Ctrl-An.

LES BONS POINTS

+ Coupure dea mots en fin de ligne {confor-
mément anx régles typographiques)

* Conception cent pour cent frangaise.
# Documeniation compléte et claire.

# Facturation facile.

+ Caloul intégré.

Edition de graphique poesible.

Possibilité d'utiliser les texies éorits avec
Gribouille dans des programmes
personnals.

# Subastitution instantanés de chraciéres

{bein devient bien} of autres petites facill-
tés du méme ordre.

* Impression sans probléme avec les impri-
mantes Apple.

DEUX GRIEFS

" Lanquvﬂqudﬂiieata:tmutiaiﬂuil'm-
tiative de I'utilisateur, ce qui comporte des
dangers.

¢ Ecrasement ou eHfacemeni relativement
rapide (en mémoire vive) 8i ce méme utili-
sateur se révéle un peu trop nerveux.

GUY-HACHETTE

Bon ménage avec l'imprimante

En toul cos, je sois maintenont comment incorporer
des codes pour mon imprimante : «Cirl-F + CODE
+ FLEXE:. Je vais donc aller souligner «souligne-
menty, un pau plus haut. A tout a 'heure |

O.K. pour le soulignement, mais Gribouille a
prévu un processus moins compliqué que ma com-
mande d'imprimanie : «Cirl-WSLe et «Ctrl-WNS».
C'est parlant et rapidement fopé. De plus, c'es
portoitement assimilé par le progromme de visuali-
sotion... qui présente la partie soulignée en mode
inverse,

Il y a le glossaire

Il convient de remarquer qu'une démarche consis-
tant & découvrir empiriguement le fonctionnement
de Gribouille n'est probablement pas la plus judi-
ciouse, D'accord. j'ourais di parcourir le monuel
avant de m'aventurer dans les méandres d'un logi-
ciel qui, en |'absence de fouches de fonction sur
I'Apple, n'a pas d'outres issues que l'emploi des
différents CTRL.

Je dois pourtant constater, et non sans plaisir, que
I'sventure s'est plutdt bien passée, jusqu'd présent
en tout cos. Grace aux divers menus, il est facile
d'accéder & toutes les lonctions et il n'est pas indis-
pensable d'étre doté d'une mémoire d'éléphant
pour utiliser Griboville d'une maniére safistai-
sante.

Les codes ennuyeux pauvent par exemple prendre
ploce dans un glossaire ol les repécher n'exige
plus gue lo commande «Ctrl-G» suivie d'un code
facile & retenir, comma «Gy pour ugrass, «Ms pour
umaigres, eic.

Et maintenant, a vous de jouver !

Mais je ne vais pas vous dévoliler, un & un, tous les
trucs qui font de Gribouiile un bon traltement de
texte. Vous trouverez d'oilleurs, dans ces pages,
un tablegu évogquant ses points forts.

Disons que rien n'est surfait. Focilité d'emploi,
ropidité, clarté de la documentation, service
gprés-vente réellement décidé & rester & la dispo-
sition des utilisateurs [par téléphone, par le réseau
Calvados, et par |'intermédicire d'un bulletin) : de
bannes roisons pour |'essayer... et peut-dtre — 5'il

correspond & wvos critéres personnels — pour
I'adopter,
Cocorico |

Guy-Hachette

= Socield Berlingot
18 rue= Emile Duclaux — 75015 PARIS
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Basic et langage machine

W DOS 3.3

z P oS
EMPLOI DU TEMPS R

MISE A JOUR II
NOUVELLES RUBRIQUES

COMPTE BANCAIRE

cnomea e | VOS menus
a la carte!

'ES menus courts, offichés instantanément,... et modifiables & volonté : voila ce
_ i‘ gue vous propose ce programme | Notez qu'll comperte une parfie DfMD dont
'- ¥ ﬂii | vous n'gurez vraiment rien & faire por la suite (& moins que ce ne soit pour le
G simple plaisir de promener votre «Menu-du-jour-démon sur votre écran !},
Lo routine en langoge machine vous est fournie en deux parties ;
— Programme proprement dit, indispensable, puisque ¢'est lui qui alfiche le menu ($2000 &
$2058) :
— Texte (ASCIH), qui commence & l'odresse $205C, & la suite du programme, et dont la lon-
gueur dépendra du nombre de lignes constituant votre menu personnel, et aussi de leur
longueur.

La routine finale, souvée sous le nom de VMENU, regroupera programme et texte.

10 TEXT : PRINT CHR% (21): HOME

5 = HIABorigine 1S ES = B:VT = 10: REM VTAB & HTAB DE BASE DANS "MENU

¥T = VTAB arigine

20 FOR I = 1 TO 10:TR% = TRS + ° "y NEXT

25 T4 = "BASE MODIFIABLE D’UN MEMU": HTAB 8: INVERSE :
GOSUB 155: NORMAL : PRINT

30 FPRINT :T$ = "POUR FACILITER L ADGPTATION DU PROGRA&
MMELA PARTIE {(ASCI1) EBT MEMORISEE A PART, MAIS ILB
V4 ¥ AVOIR REGROUPEMENT DES ODUEVOTRE MENU DEFINITI
F SERA MIS AU PDINT.": GOSUB 155

35 PRINT 3 PRINT :T% = "ATTENTION!": INVERSE 1 GOSUB
155t NORMAL :T% = " CHAGUE LIGNE DU MENU DOIT SE TE
RMINER PAR UN % (#$8A) ET L& DERNIERE LIGNE PAR £ ¢
$43), MAIS LE PROGRAMME SE CHARGE DE TOUT,": GOSUB
1993 PRINT : PRINT

Les lignes 30 & 90 peuvent 40 INVERSE : PRINT *POKE B823%,X";: NORMAL : PRINT " p

e Aeit. k6o i i Tatrs
progeomme défini 45 1 PRINT 1 INVERSE : PRINT "POKE 8277,Y"j: NORMAL :

PRINT ® pour modifier HTAB ORIGINE"

S50 PRINT 1 PEINT TE®

S5 PRINT : PRINT CHR% (4)"BLOAD MENUASC": PRINT CHR
+ (43"BLOAD MEMNU®

5 THEMPLIN MICRD
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40 GDSUB 140 ———

&% SALL Heie i

70 GOSUB 145: HOME T ]

75 X = X + 1t ON X GOTO 80,80,85,50 ko TR

g6 GOTO 120 oo st

B85 A = B:B = 10: GOTO 125 PR i

¥0 X = 1: GOTO 120

8 1

100 REM #REEsuEiiEdg i i e RN AE R RN RS

103 REM === SOUS-PROGRAMMES twe

110 REM #¢ss#iedssddsadriiiadnidasnsdas

115 1

120 A= 2 % INT € RWD €1 # BB = 2 # INT f RND (1)
£ 13)

125 POKE 823%,A: POKE B8277,B: PRINT "-» POKE 823%,";:
INVERSE & PRINT Aj: NORMAL : PRINT ® 1 POKE B277,";
: INVERSE : PRIMT B: NORMAL

130 VTAB 221 HTAB 7: PRINT "TOUCHE (ESC) POUR TERMINER

1353 VJTAB 12: HTAB 1: PRINT "&BOTO 40%;: FOR 1 =1 TO 7
: HTAB 1 + 1: FLASH : PRINT MID$ (*GOTO 40",1,1);:
NORMAL : GOSUB 145: CALL - 1008: PRINT MID$ ("GO
TO 40", 1,1)3: NEXT : GOTO &5

140 VTAB 221 HTAB 5: PRINT “ENFONCEZ N*IMPORTE GQUELLE
TOUCHE"

143 CALL - 198: POKE - 1434B,0: WAIT - 14384,128,12
71 POKE - 14348,0:R = PEEK ( - 14384): IF R = 27
THEN 185

150 RETURMN

155 FOR J= ] TO LEN <T%): PRINT HMID% (T%,J;13;: FOR
1 =1 T0O 3:BUZZ = PEEK (4%200): NEXT : NEXT : RET
UiRN

140

1495 PREM s4dsss53drsssrssasdigasssdsssy

170 REM ##% VUOTRE MENU PERSONMEL #u=

I17% REM dfsgssasissqssssiiisssanEsaidnn

1B0 ¢

185 HOME :T# = " FAITES VOTRE MENU PEREOMMEL "1 IMNVERS
E 1+ HTAB 7: GDSUB 155: NORMAL : PRINT

190 PRINT :T$% = "UOUS AVEZ DROIT A ": GOSUB 155: INVER
SE : PRINT Bj: NORMAL 1T$ = " LIGMES MAXIMUM.": GOS
UB 155

175 PRINT : PRINT TR%

200 POKE 34,4:LIGNE = 0:DE = B2B3: HOME

205 VTAB 22: HTAB 5: PRINT "/ POUR ARRETER AVANT B LIG
MES"

210 LI = LI + 1

215 VTAB & + L1: INVERSE : PRINT LI;: NORMAL : PRINT *

lll'lll-lll'lillllllillillillilli-ll ]F L]‘(LI:’ { }
"" THEN HTAB 2: PRINT LEFTS (LI®CLI), LEN (LI®(LI
) = 1)
220 HTAB 3: INPUT *"*";LI%: IF LI%# = "" AND LI%<{LI) ¢ 3}
"* THEN WTAB & + L1: HTAB 2: PRINT LEFTS (LISCLI
(Suite poge 7]
GUY-HACHETTE

& CALL 8226 correspond @

l'odresse £3072 du pro-
gramme en longoge ma-
ching.

& HTAB et WTABR oléatoi-
ras, pour lo partie Démo
du programma.

Altente d'un carociére.
 CALL — 198 = BEEP

& BUZZ = PEEK (49200)
émet un Bruit,

*Ll nombre de lignes

pourrait éfre augmenté
si l'on ne sautoit pos une
ligne sur dew:x.

& DE = 8283 correspond &
lodresse $205C — 1,
départ de la partie texte du

programme.
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L] ERFEA RN FAN NI E T
i ¥ ¥
r EXEMFLE DE MEMU ’
3 = EM LAMGAGE MACHINE %
q o _ = ASSEMBLAGE
3 # Buy Hachette - Février 85 = PAR ProCODE
& EESFEERFEFEETFEF R AN AFEATEERIANEN0
FA |
e ORG 32000
9
5i vous n'avez pas 10 ORG EGU %2000 j11 suffira de modifier ORG...
d'assembleur, 11 LIBNE  EQU ORG jTracé de la lighe compléte
coanfenfer-wous
de taper MENU, 1 12 EXTREM EQU ORG+%0D iSeulement lee extirém|tés
MENUASC, 13 HOME EQU $FCSS
page 58, 14 AFFIC EGU $FBFOD iAffichage + déplacement curseur
15 VTAB EQU $FC22 jA la ligne spécifide dans CWE2Z5
14 ASCI EQU ORG+85C
17 =
20001 A2 00 ig LDX E%00 tPréparation de la boucle
20021 A% 20 19 BOUCLE! LDA £3%20 tEspace en mode inverse
20043 Z0 FD FB 20 JER AFFIC
2007: EB 21 TN
2008: E0 28 22 CPX E%28 iLongueur de Ta 1igne
2004: DD F& 23 BNE BOUCLEI
200C: 4D 24 RTE
29 %
200D: AR 20 26 PBOUCLEZ LDA £%20 iToujours |1 espace
200Fz 20 FO FB 27 JSR  AFFIC
2012: AZ 27 28 LDX E$27 jUne position avant fin de 1igne
2014: B4 24 2% STX %24 tCH: posit. hor. du curseur fixde
2014: AY 20 an LDA ES20 jChargement de 1“espace
2018t 20 FO FE I JER AFFIC
201B:r AT 25 32 LDA #2585 ;EV: position vert. du curseur
201D: C% 14 33 CHP Es1é ;En sommes-nous & la ligne 22 7
201F: DD EC 34 BNME BOUCLEZ ;S non on recommence
2021 AD i RTS jLE CADRE EET TERMINE
36 =
20221 20 58 FC 37 JSR HOME tEffacement
202%) 20 00 20 38 JER  LIBNE
2028: 20 0D 20 ar JER EXTREM
20281 20 00 20 40 JER LIGHNE jEt on passe au text...
4] =
202E: AR O 4z LD& E%0B jVtab départ
2030 B85 25 43 5TA 25 jEcrite dans CV
2032: 20 54 20 449 JER IMITH
2035 AZ FF 43 LDX ESFF jFour démarrer a zéro
20371 E8 44 TEXT INX
2038: BD S5C 20 47 L0 ASCI X iLecture texte menu
20381 CF &4 48 CHP  £%48 iEst-ce un astérisque ?
203D: o0 0aA 4% BNE CTRLFIN 151 non égal
203F1 E4 25 30 INC %25 jDeux lignes...
20413 E4 23 31 INC %25 jesoplus bas
20431 20 54 20 52 J5R INITH jRepartir de la bonne position
20443 4C 37 A =3 JHF TEXT
2049: CF A3 34 CTRLFIN ©MP £%43 {51 c’est un £, FIN [Suite s verss)
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204B: FO 04 =k
204D: 20 FO FE 356
20502 4C 37 20 37
2053: 40 38

=
2054: AY DA &0
20341 BS 24 &1
2058: 20 22 FC 42
2038: &0 &

&4

43

Table des symboles

-AFFIC. ... .SFBFD
=CTRLFIN, ..$204%
=LIGNE ., ...%2000
_UTHB'i [ B I I’FEEE

table des symboles

"‘DHE i hd JJIIDIJ
=BOUCLEZ. . .$200D
=IHITH. .. .. 82054
=HUME s snns $FCa8

BEG TERMINE
JSR  AFFIC
JMP TEXT

TERMINE RTS

»

INITH LDa  £%04
8TA %24
JSR VTAB
RTS

ASC] DSK HEXMEN

ordre alphabetique

=ASCT ... .. 92005C
=EXTREM. .. .5200D
'ERE. RN 1‘2“0‘“

ordre AUmerique

‘leEl X .*‘quu
..... %2037
=ABCL ;0. H203C

xEaas MEML =

L2220

jHtab pour toutes les lignes

tEcrite dans CH

=BOUCLE!L. . .$2002
=HOME . . ....SFC38
-TERMINE. . .$2053

-BOUCLEL...%2002
=CTRLFIN...9204%
-AFFIC.....8FBFD

=BOUCLEZ. . .%200D
-IHITHt B oE o l‘:ﬂﬁq
'Tm- »eew ."2“3?

-E.ITREq " nw .izuuu
=TERMINE . . . %2053
-JTAB......8FC22

PARTIE «TEXT» DE VOTRE MENU

Sa longueur variera suivant le nombre de coroctéres, mais le programme se charge de le
mémaoriser, et vous n‘aver donc pas & en tenir compte.
Naturellament, rien ne vous interdit de moditier les mentions «Menu du journ el uRéponse : ».
Revoyez pour cela les lignes 310 et 330 du programme basic.
N'oubliez pas qu'un retour ligne s'indique par un astérisque et la fin de la partie «texts par une
£ [ouw un digése, si vous utilisez le clavier QWERTY).

056 AD AD D
Al
20403 0D 0% OF
19 20 04
i3 I0 oA
aF 15 12
20480y a8
ZB4D: 31
ZhaE A0 DD
CE 7
Cl CpQ
CS
k1]
o2
Bl
2082y 32
083t Al
CF

& A%C

7 Ik
10 ABC
11 1IN

o 2
Bl ik

=
e

(=
LF Ab
12 ASC
13 TH

nh o2

7 02
o
al CE
L3
b2 CF AN

B2 A

L3

14 ABC

"MEMU DU JOUR®
-y

l]l

* PROGRAMME MUMERD 1 &"
g

* FROGRAMME MUMERD Za®

20973 3%
> 20981

20AC
il

20015

J0CF:
Z000 3

15 INV
Al Do
CF £7
Ll CD
=5 Ab
b €O
b2 CF
B3
L]
Al
CF
Cl
c5
el
b2
B4
Al
Al
0
E
[+ 5
Fill
o

o2

2

14 &ABC
17 Im
oo 0O
CF D2
co
an
Co
CE
I8 asc
Al
[
EF
Lo A
AD 19 ASC

20 I

A3 21 ABC

IE:

* PROGRAMHE MUMERD 3"
l,‘l

* PROGRAMME NUMERDO 4

1 REPOMSE ¢ "

i w
g
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SAISIE

Mombre  moximum  de
lignes : B, mais vous stop-
perez lo soisie en tapont
un "/ ou début de la ligne
gue wous ne désirez pos
ufiliser.

Wa tenez oucum compte
des astérisques ou de lo
livre pendant la solsie : le
programme les rajoute.

DE est le numéro de lo P
case-mémalre dons la-
quelle vous écriver.

VMENLU asf en un soul
bloc. Rien ne wous in-
terdit de e rebapliser Toto
ou foxo.

MENUS A LA CARTE

[Suihe da fx poge T

225

230
233
240
245
230

233
240

243
270
273
280
2835
290
293

300
305

a1o

313
320
323

330

335
340
345
350
355
340
363

370
375
380

383
3590

Y, LEM (LI%CLI>) = 1)1 GOTO 240

IF LI$ = */* AND L1 > | THEN VTAB & + LI: HTAB 11
CALL - 958:L1 = L1 - 1; GOTOD 250

L= LEN {LI$)t IF L » 30 OR L ¢ 1 THEN 215

LISCLI) = * * + LI% + "s°

IFC{ 0 THEN C = 0:L] = LMz GOTO 250

IF LT € B8 THEN 210

UTAB 22: HTAB 1: PRINT *<1} LA SUITE <2} CORRIGER
¢3) ANNULER®: GOSUB 145: PRINT : IFR { 45 ORR » 5
1 THEN 250

ON R - 48 GOTO 295,240,200

UTAB 22: HTAB 1: CALL - 84B: PRINT
NE A CORRIGER ? "1 GET C$: PRINT C#$:C =
- 488 IF C € 1 OR C » LT THEN Z&D

LM = LI:LI = C: PRINT "*: GOTO 219

i
L

HE’I‘ EFEIEEFFEESE AR I EFEIT A IR REREFEAS
REM #=#% ELCRITURE EN MEMOIRE
REM ##dsssfdudidsnsvissisiiangasa
i
LM = 0:
Lo =
NEXT
ESPACE = (41 - LM) / 2:T$¢ = "": FOR 1 = ES TD 13:T%
= T§ + CHR$ (32): NEXT : GOBUB 375
FOR 1 =1 70 12:DE = DE + 1:A8 = ASC ( MID® ("MEN
U DU JOUR",1,1)): IF AE = 32 THEN POKE DE,AS: GOTOD
320
POEE DE,AS - &4
NEXT tDE = DE + 11 FOKE DE,170
FOR 1 =1 TO LI:DE = DE + 1: POKE DE, ASC ( &TR$ (
13):s FOR J = 1 TO LEN <LI®CI)):DE = DE + 1: POKE D
E, ASC ¢ MIDS CLIS(I),J,1)) + 1283 NEXT @ MNEXT
T¢ = T4 + "REPONSE : "1 GOSUB 375:DE = DE + 1: POKE
DE,321T% = "#£™; GOBUB 375
VT = 10 - L1: POKE 823%,YT: POKE 8277,EE:1 TEXT
i
HE‘ BEFFAEENRERFEFN IR RFERIEF AR ERAEERD
REM ®=u% VOTRE MEMU EST SRINE =%
HE’“ SEEERE R EFEERE R R R R RERERENEEREE D
UTAB 22: HTAB 1: CALL - 9581 PRINT “BSAVE WMENU,A
BI1¥2,L"DE - B191: UTAB 22: PRINT CHR® (4)"BSAVE WM
EMU,AB192,L"DE - B191: VTAB 21: CALL - 9358
GOSUB 140: CALL B224: GOSUB 145: HOME : GOTO 380
FOR I = 1 TO LEM (T#):DE = DE + 1: POKE DE, ASC ¢
MID® (T%,1,13) + 1281 NEXT 1 RETURNM
UTaB 22: HTAB Z: FRINT "<1) FIMN {2> MODIFIER <3} R
EFAIRE ®"j: GET C#: IF C% = "3" THEN CLEAR : GOTO
10
IF C$ = "2" THEM 185

*NUMERD DE LIG
ASC (C$)

Bwd

FOR 1 = 1 TO LI: IF LEN (LI$CI}) > LM THENM
LEN (LIs(1))

{Sutie poge 10)

TREMPLIN MICRO




--ml-lmﬂ—_'l-m—l-lm-"mmmw"m-lﬂlﬂ“l_"“-ﬂl'ln#l

395 REM e s#ssd s ifnisEzassdaineezs

A00 REM =#s VOTRE PROGRAMME BASIC see

ﬁﬂs HEH e X A AR R AN TR T RN AN ER

410 =

415 HOME :6% = CHR$ {(34)

420 T$ = * VOTRE PROGRAMME EN BASIC ": IMNVERSE : HTAB 7
+ GOSUB 155: NORMAL : PRINT : PRINT

475 T$ = "I1 ressemblera a ces lignes:*: GOSUB 135: PRI
NT i1 PRINT "===————=——=rsssosmams—snsse= "1 PRINT :
PRINT 5 vous n'utilisez pos HGR,

i = ot §i oucun des programmaes
430 T §10 TEXT: PRINT CHR#${21) 1 D$ = CHR#(13) * de uows  disgouite ne

435 T$ = "§20 PRINT D$" + G# + "BLOAD MENU" + G$: GOSUB bourrez  fappeler  votre
155: PRINT menus @ n'importe quel

440 T$ = "&30 CALL B224": BOSUB 155: PRINT momeni par un CALL 8236,

445 T$ = "S540 CALL - 198 : POKE - 14348,0 : WAIT - 1 Noubliex pos de prilfions
6384,128,127: POKE - 14348,0*: BOSUB 1551 FRINT ::Inn‘:rul:l?n?;:;_b“u“ ndv

450 T$ = *850 R = PEEK (-14384)-48 : IF R { 1 OR R 3 Y digitre un BEEP paf un
ITEMS THEN 424": GOSUB 155: PRINT CALL — 198.

455 T$ = "840 ON R GOTO 70,80,.....%: GOSUB 1551 PRINT

460 T$ = "§70 PRINT D$" + G$ + "RUN PROGRAMME 1 + G8:
GOSUB 155: PRINT

445 T$ = "§B0 PRINT D$* + G% + "RUN PROGRAMME 2° + G%:
GOSUB 155: PRINT

470 T$ = "§%0 ETC...": GOSUB 155: PRINT : PRINT

475 PRINT : PRINT "ATTENTION! PROGRAMME "j: INVERSE :

PRINT "MENU";: NORMAL : PRINMT " NON RELOGEABLE----- CE PROGRAMME FOMNCTIOMME
- - cmmmmmmmmm % s GOSUB 1451 HOD SUR APPLE fe ot
ME SUR APPLE e

=

A vous d’écrire le petit programme qui va decrypter
ce charabia (finalement, ca fonctionnera parfaitement) !

18 TAXT:HEMA

- 28 P RUN T"VEILAZ-VEIS DAVUNAR IN NEMBRA CHEUSU PORL’ERDUNDTAIR 2"

38 U TO B4:H TD BI:UNPIT"EIU EI NEN ? ";R$

48 UFR$ = "NEN"ERRS = *N"“THANI&8

sa UFR$ ¢ > "EIU" ON DR$ { » "E"THAN3@

48 N = 1 + UNTC RND (1) = 189)

78 P RUN T:P RUN T“CA NEMBRA AST CEMPRUS ANTRA " :UNVARSA P RUN T1;:iNER
MOL:P RUN T® AT “;:UNUARSA:1P RUN T188:NERMOL

Ba V TO B1@:H TO B1:COLL - 84B:UNPIT*VETRA NEMBRA -} "jNé

8 X = VOL{N$) 1UFX = BTHANGE

188 UFX = NTHANR® = " VEIS OVAZ GOGNA I": BET E120

118 R$ = "PaRD1' TREP PATUT'" :UFX » NTHANRS = "PARD1! TREP GROND '™

i28 C=C + |

138 V TO B13:H TO Bl:COLL - B&B:P RUN TR$;* - ASS50U NIMARE "t UNVARSA P
RUN TC:NERMOL

148 UFX ¢ » NTHANBE

158 P RUN T:P RUN T:P RUN T"PRASSAZ INA TEICHA SUP ";:0 AT Re$: GET Ei@

148 P RUN TiP RUN T"DEMMOGA, MEIS NEIS SARUENS BUAN OMISAS!®

l.l.lI'ﬂll—._.l'—.-—-_—l-l—m-i-l-'l-.-—-ﬂi—.l-lp--—I-l-n--—l'n-l“n-iﬂllll.lnﬂil
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BASIC ET LANGAGE
MACHINE

| DO53.3(Apple e —lic)

Double listage
en 80 colonnes

EaBd-
LU
B8a4-
L1
Biii-
HBRE-
aRgD=
LR
LR o
E#15-
a1 7-
Bkl 7=
E# 18-
i
BEIF-
a821=
UL
BE2&-
a2~
Eldda-
B =

LDa
8T
LA
ET@
J 3R
LEA
J=h
Ly
JER
Lo
=R

b
LA

JER
L

JER

ERbll
LE ;)
£%88
Ll
FERT
[ 1!
ERS
i
WFEAZ
ER2Y
wii
L
b1
525
BT
#EEAD
tade
L
PS4F
LIrd]
WEIEA

g
LR
Baag-
A aa-
ga3a=
B3E-
B 3B~
B0~
EL
[ DL LES
SBq3~
1 E R
Ha47-

LR
Bl
Bgin-

B3
oS-
YT~

&l (]
At Bl Liw  Ea8E
a1 24 ITE A2
LT | oA wil
is 35 5Ta A8
I El FB JER SFECI
A% 24 iDa  w2H
(B F ETa b
AT 3 iha  a29
o4y 5Ta W7
Al A LDh  E%DF
o5 BE TR VIR
&% 28 LBv -EBEE
as B sTa e
AR ER LEY  EREE
Be 5% C0 §TA WSS
Bl B Low  nld Y
. 'gE' AL
£ Bl ;
71 BE BTA DREET Y
Ed il IHE  #dg

Avec ce programme, vous pourrez désassembler et lister 42 lignes en langage
machine, puis les imprimer... sous un titre éventuel (qui n‘opparaitra pas sur votre
écran). Le programme en basic est simple, et celui en assembleur ne |'est pas moins.

AS ATTENTION | Cette - 18 A% = *
ligne dait impérative-

ces et Gtre lo premiére du
progrom me.

remment des valsurs

B8 PRINT
48 ¢
78 REM
B8 REM -
#8 FREM
188
118 PRINT

138 IF G% <

décimales ou  hexo- 158 IF LEMN {AD%) «
décimales. 148 GOTO 1978

228

188 AD =

CHRS (17): HOME

126 UTAB 18 HTAB 1: PRINT *<1) ADRESSE DECIMALE (2> HE
%A -) "1 GET G$: IF G$ = "1" THEN 178

> *2% THEN 128 ;

Vous utlisarer indiffe- 4 | 148 :‘;ﬁfgl:;ﬂma_!:ﬂm:m "ADRESSE HEMA -) SRBRR"j: HT
L

) & THEN 148

CHR$ (4)"PRE3A": PRINT : HOME : PRINT CHRE® «©
4)"BLOAD LISTS8.LMC,~%B0808"

8 A0 = 3274B:1A0% = "B80E0" tHD = 32814

40 HIMEM: 32747

CHR$ (17): HOME : GOSUB 438

BEFEFAEEHNFENEER AR AR RS EERES AN
PARAMETRES

EEFEFRINENEER R ARG RN

178 VTAB 12: HTAB 1: INPUT "ADRESSE DECIMALE -} *jAD%:

IF ADS = ** THEN 128

vaL (aD$): IF AD > 45888 THEN 178

198 VUTAB 14: HTAB 1: INPUT "NOMBRE DE LIGNES -» " jNL%:

IF NL$ = "" THEN 148

288 NL = VAL (NL$): POKE &, INT (ML / 2): POKE 7,NL -
INT (NL / 2)

218 VTAB 1é: HTAB 1: INPUT "TITRE EV."TI®

L &

3

TREMPLIN MICRO




236
248
238

248
278
266
278

0@

218
428
a3e
348
358
348

Ja78
388
3va
488
418
q28
438

448
458

448

478
488
478
588
ai8
320
338

aq8
358

S48
378
580
398

480
418
428
430

REM ¥# 51 ADRESSE DECIMALE &

;

IF G% = "1" THEN POKE 58,AD - INT <AD / 254) = 25
61 POKE 5%, INT (AD / 256): CALL AD + 8: GOTD 348

1

REM #8 5] ADRESSE HEXADECIMALE s

B% = A0% + “:A% " + FRIGHTS (ADS Z) + " 8BS 34 A% " 4
LEFT® (AD$,2) + “ BS 3B " + AD% + "G DB23G"

FOR ! = | TO LEN iB%): POKE 511 « 1, ASC { MID® ¢(B

$,1,100 + 128: NEXT : POKE 72,0:; CalL - 144

H

REM R s R e L

REM e LE HOMENT DU CHOIX Ll

REH FEERFRAFAAARA AR B S R AR S S ERHH

FRINT "": UTAB 231 HTAB 11 CALL - 8481 PRINT "{1}
IMPRIMER <{2* REFAIRE <3> MENU DE DISGQUETTE <4> FIN
"i1 GET R®:R = ASC (R$) - 481 IF R (1 OR R » 4 THE
M 348

ON R GOTO 448,110,488 ,438

L]

REM R T T
HEM &8 EGITION DES LISTES -8
REM e e

WTAB 22: HTAB 1: INPUT "SLOT DE L‘IMPRIMANTE 7 *;IM
%: IF IM$ = "" THEN IM$ = "1*

IM$ = CHRS (4) 4 "PRE" + M3

PRINT IM%: PRINT CHR$ (27)"E": PRINT CHR® (27)"L8
18": PRINT CHR$ (4)"PR£8*: CALL 1802: RETURN
PRINT "": UTAB 23: HTAB 1: CALL - 848: CALL 1882

1
REM
REM
REM

i
PRINT IM%: PRINT CHR% (?)"81N": POKE 24,8

IF T1% ¢ » "" THEMN PRINT CHR% (27)"X"; CHR® (14)
;T1%; CHR® (27)"Y";; CHR® (13): PRINT

CaLl HD:A% = A%: PRINT A%: IF PEEK 24) ¢ 23 THEN
POKE 24,( PEEK (24) + 1): GOTO 548

PRINT CHR% (4)"PRE£@": PRINT CHR$ (4)"PRE3": GOTO
348

.HEH E 4
PRINT IM%: PRINT CHR® (9)"T": CALL 49238 + (254 =
VaL ¢ RIGHTS (IM$,1))): GOTD 348

REM L]

1

PRINT CHR® <(21): HOME : END [ ]

UOTRE INTERFACE FAIT ==
LA COPIE D'ECRAN SUR wa
COLOMMES : GOTO 598 e

¥4 51
& [E
¥4 90

CECI COMCERNE CARTE MID %

F1NM ¥

GUY-HACHETTE

& fei, l'odresse est pokée
en 534 ot 538 (58 ef 59).

& Transmission clossique
des données et lance-
ment de |a rautine.

& Inutile si vous ne dispo-
sor que dune impri-
manta,

& Paramétres pour Imprl-
mante malricielle Apple.

*Dnm. ce cas, e pro-
gramme de  copie
d'écran ne sert & rien

($8030 & $8067).

& POKE 24,0 initialise le
pointeur du nembre de
lignes d'é&cran,

APPLE lie ot Ilic
Ke fonctionne pos en PRODOS

[E Rl L EE R PR BT S Pl
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AT SRR STy PR A TR R s s i e IR S TS SR T A R aaa R

Double listage

Partie ECRAN ASSEMBLEUR ProCODE

Frsr e e AL AR E RS R SRR RS L AL BB S

DOUBLE LISTE LANGAGE MACHINE
EM 88 COLOMMNES & TMPRESSION

APPLE Ile uniguement

.
.
v
E
*
¥
#*

gur—hachette féurier BS
FREBTAIFIEERFRSEFERAna AR ER A ERE
ORG 48888
[
¥ COPIE = ORG + 48
M

INSDS1  EGU $FEB2
CARTE EQU SFE¥S
LISTZ EQU SFE&3
INTDODS EQU $83EA
tapez  seulemant PAGEZ EQU $CB53
cette colonne, oprés PAGEL EQuU sCes4
un CALL — 151 28 BASCALC EGQU SFBCI
CopBas EGQU %84

fdr. de 17instr. & désassembler
Commande périphérique
Désassemblage de A instructions
Reprise contrble SED

Lecture B8 colonnes -} 2
Lecture B8 colonnes - |

Calc, adr. ligne de base

Adr. de base ligne & copier

5 wous ne possddez
pas  d'ossembleur,

e hew e e S S R s e ek
Wy 0w Oe OA e G R e @ W0 00 el O O S D) =

W W W W =S R =R e mm

- 21
22 CopHte EGU %87 Partlie haute précédente
23 DestBs EGU #a8 Adr. variable partie basse
| 24 DestHt EOU 07 Adr. variable partie haute
23 =
Begl: A7 0D 24 LDa  Es@B ¢ Ces valeurs viennent du basic
gle2: B5 3A 27 ETA $3A
ged4: A7 08 28 L& £%08
gRaé4: BS 3B 27 §TA 3B
8688 20 BZ FB 38 JSR INSDS1 3 D’aprés $3A et %38
BeeB: A7 B3 al LDA £%03 j Slot 3 carte 88 colonnes
geeb: 28 5 FE 32 JER CARTE
ER1B: A5 B4 a3 LD& %84 i Le nbre d’instr. est dans $0é
g8912: 28 &3 FE 34 JSR LISTZ2 1 11 est retranamis
84131 A2 27 33 LDX £827 ; 39 en DECI
BR17: Bé Z1 34 8TX %21 + Largeur de la fenktre d'écran
Bo1P: B4 29 37 ETX %20 { Marge gauche
BB1B: AZ B9 38 LDX Es88
BaiD: 84 25 av BTX %25 i Position verticale du curseur
G81F: A5 &7 an LDa %87 { Le nbre d’inst. n"2 dans %87
BBZ21: 28 43 FE 4] JER LISTZ 1 11 est retransmis
gaz24: Az Be 42 LDX E£s8@
ge24: 894 20 43 STX %28 : Marge gauche
BRZ2B: AZ 4F 44 LD E$4F + 7% #n DECI
BR2Ar B4 21 45 STX %21 i Largeur fendtre
ge2C: 28 EA B3 qé JSR INTDOS
BR2F: 48 47 BETS {PARTIE 2 DU varso)

TREMPLIN MICRD




Double listage
Partie HARD COPIE

ASSEMBLEUR ProCODE

4? FEERAREFA N RER AT ERERAAEE AT EEREANEFES
58 4 IMPRESSION IMPRIMANTE APPLE #
51 AT AN TR EE R AR AR EE R EFHF T RN EED
92 0k
23 # L"adrescze %18 (24) de la PageP est remise & zéro dans
54 # le programme basic, La ligne 18 de ce dernier {gui ne
55 # contient que les B0 espaces de la variable %4} ne de-
96 % vra pas &tre modifide et restera la premiére. Elle
37 # commence & 1°adresse SHAY.
aB @
Be38: A% e o LDA £408
Be32: 85 24 1] 5Ta 324 1 Htab 4 zéro
Be34: AT 1B é1 LDa %18 j Lecture pointeur (via basic)
ge3d; 85 25 a2 5TA #25 i Vtab pris dans pointeur #18
Be38: 28 Cl FB &3 JER BASCALC i Met bonne adr. en %28 & $29
Ba3B: 4% @% &q LDA&  EdB9 } Méme combat avec adresse,..
B83D: B5 @8 43 §TA DestBs i +vsvariable ($889=0% @8)
BR3F: AY 6B &b LD¥ E£388
8041: 85 8% &7 ETA DestHt
8843;: A@ 0@ &8 LDY EdBR i Mise & zéro pour boucle
ge43: BD 55 CA &¥ BCOPIE 5TA PAGEZ i Pour lire 88 colonnes P2
8048: B1 ZB 78 LA <(CopBas),Y ; C'est parti mon Kiki!®
Beda: 38 71 BEC i Retenue & 1 pour soustraire
gsd4B: EVY BB 72 SBC f£$B@ i Caractére transformé
ge4p: ?1 a8 73 STA (DestBsi,Y ; Ecrit dans A%
884F: E&4 08 74 INC %88 i Plus 1 adresze A%
80831: 8D 54 C8 73 8TA PaAGE] i Lire B8 colonnes P1
g9S4: B1 28 74 LD& <(CopBasgl,Y § On it
ge5é: Ev 88 i SBC £380 i On soustrajt
8e58: 71 @8 78 1A (DestBs),Y ; Et on écrit
B8SA: C8 77 INY i Plus un dans Y
885B: C@ 28 8@ CPY £%$28 i A-t-on terminé la ligne 7
88001 D@ Eé a1 BME BCOPIE i NON... on continue
BO3F: 48 82 RTS i Retour basic et impression
Table des symboles ordre alphabetigue

-BASCALC. . .$FBCI
-CopHte....$08027
~INTDOS....$83EA

-BCOPIE. .. .#884%5
-DestBs....50008
=L1&eT2.....4FE43

table des symboles ordre numerigue
"D"ith N ] iiﬁlﬂ?

-BCOFIE. ...%BR845
-BASCALC. . .$FBC!

-DestBs....20008
—IHTE"DE. v liEEEﬁ
_IMED'EI B l"‘FBEE

Paour terminer :

_EﬂHT‘El " E iiFE?ﬁ
-DestHt....5008%
-PAGE] ,....3L054

=CopBas....%8828
=INSDS1 . .. . $FBB2
"MEEEl K] t‘EBEE

—Eﬂth'ﬂ' B ob o .“Bﬂﬂ'?
—PﬁGEE RN -"Eiﬁﬁ
'EﬂﬂTE TR *‘FE?a

=LopBas....%8828 7
~PAGEL.....$CB54
_LISTEI WA liFEéE

BSAVE LIST80.LMC, A$8000, L$40

GUY-HACHETTE
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A A O

B FICHIERS
ALEATOIRES | gessme

| _’._r.___:hl les appelle aussi fichiers & accés direct, puisqu'ils permettent de lire direc-
I Eli . tement la ou les données écrites & partir de tel ou tel numéra d'ordre.
“"uus''  L'embryon de programme que nous vous proposons ici n'écrit ou ne lit qu'une
-~ saule rubrique por enregistrement, mais il est bien entendu gqu'un enregistre-
ment peut comporter plusieurs rubriques... & condition que celles-ci soient séparées par un

RETURN et que leur longueur totale ne dépasse pas la limite détinie au départ.

m Lecture ou écriture immédiate d'une information enregistrée sur une
disquette, et cela quelle que soit la taille du tichier.

INCONVEMNIENT s longueur des enregistrements étant fixe, il peut y avoir des per-
tes de place importantes.

el A3 aid MNous avons prévu, par un INPUT amélioré, la possibilité d'utiliser les
signes de ponctuation d'ol la présence, lors de I'écriture, du G§ (qui

remplace les guillemets).

18 TEXT 1 HOME : PRINT CHR$ (21):0% = CH Dans les parométres, on pourroil

Re (34) e
28 D$ = CHR$ (13> + CHRS (4) # Sius Cloin. Il foudralt alors
398 F% = "FIC" serire
40 FOR I = 1 TO 18:T% = T8 + "———="1 NEXT PRINT D% "OPEN" F$ ".L"LO
58 GOSUB 430
&8 3
78 REM BN RN
88 REM . PETITES ROUTINES *
78 REH H-l-ﬂ--.li--l:-ﬁ--l-l-ltililliii#ﬁ*iiiiliili
180
118 EHLL _3:’.“' u;rr - 14384,128,127: POK 1.5:””;;!;“;'!5:::%?“3;?:

- 143468,8: RETURN ot RO = gl /-
{26 HTAB 1: CALL - 1981 RETURN e 3 e
138 corociars.
148 REM PR EREARARERARAEERER AN RN RN Attention | cefte routine niem-
S8 REM  * ECRITURE DE FICHIER DIRECT & it et S e
148 REM SR EREE A EEEE NN RN RS .
178 1
186 PRINT D$"OPEN "F%" ,Lé0"
158 IF R ¢ » 4 THEN 228
=88 PRINT D$"WRITE “Fs$',RO"
218 N =N+ 1: PRINT N
228 PRINT DS"WRITE *"F$" ,R"N
2380 PRINT G + E% *ﬂn peurrait plocer plusieurs
248 PRINT D$"CLOSE" b o R R
=53 IF R =4 THEN POP 1 TEXT 1 GOTO &2@ d
248 RETURN
Pre T Taddrteel it pal bl Lo LIDEEE

15 TREMPLIN MICRO



AN RN NSl A RN R T I AN RN TN HE AT AN A PN AN NN NN T

Le petit menu

du programme

5i vous ufilisez des enre-
gistrements plus longs
(250  coroctéres, par
exemple), style bloc-
nutes, vous devrez en

IL Y A 2 ENREGISTREMENTS DANS FIC

LIRE UN ENREGISTREMENT

EFFACER UN ENREGISTREMENT
REMPLACER OU CORRIGER UNE DONNEE
AJOUTER UM ENREGISTREMENT

FIN DE PROGRAMME

revoir la présentation.

Sugglﬂinn: Passer sur

B0 colon-

CHOIX 7 —» 3

nes el réserver la partie EHHEEIETHEHE'" ;--
gouche de I'deran ou
menu, tandis que la mai- Ceci est 1“enregistrement numéro 2

fid droite sera ulilisde

pour la saisie et la lec DUl POUR REMPLACER CETTE DONNEE

ture des données,
278 1
EBH EE"“ R R R R R R R R R R
298 REM # LECTUHRE DE FIEHIER BRIRECT =
EBH HEI""' AEEZTETETEEEEFT R ERFREEFFR AR EREERFS

318 :

Cette oatuce dvite de relire un

enregistrement qul es1 déjs -a|:|-|'+ 928 IF NS = NL THEN RETURN
mémaoire. J38 PRINT D$"0FPEN "F$" ,Ls0"
348 PRINT D$"READ "F#$" ,R"NS
358 INPUT E®

3468 PRINT D®"CLOSE"

378 NL = NS: RETURN

388
3¥e REM FEEE A EREA A RRRERE BRI R RERE
488 REM #¢ MNOMBRE D' ENREGISTREMENTS =
418 REM FEEFFTIISIF L LSRR R R BR IS
5 le fichier n'existe pos, OMERR 428 4
GOTO wa écrire un beau :im* 438 ONERR GOTO 488
dans le pointeur, puis former le 448 PRINT D3"0OPEN "F$" ,Lé&8"
fichier... qui vient ainsi d'étre crée. | 458 PRINT D%"READ "F&" ,R@"
448 INPUT N
478 GOTO S48
4880 POKE 214,808
a78 1
=84 REH EFEEEFESERAIE B SR i EEBED BB E
918 REM #* CREATION DU FICHIER DIRECT =
528 REM EEFEARESEEEFEIEEFEEE RS R ERERRNN
538 @

548 PRINT D#"WRITE "F$" ,RE8"
=958 PRINT ©

248 FPRINT Ds"CLOSE"

S78
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580
378
488
418

&28

£38
448
4358

&éd
&78

&880
&99
o8

71e
728

738
74e
750
740
778
780
798
geo
glo
BzZa

838
B48

ase

848
g7a
888
B¥e
7ae
710
728
30

749
P50

748
P70

yae

REM™ FEEEEF RN N EE SRR AR
REM W PETIT MENU GENERAL #
REH FEREBAAANEEEERERTREREREREERFEEEE
i
HOME : PRINT "IL ¥ A "N" ENREGISTREMENT
S DAaNS "F%
PRINT T%
PRINT “1. LIRE UM ENREGISTREMENT"
PRINT : PRINT "2. EFFACER UN ENREGISTRE
MENT"
PRINT : PRINT "3. REMPLACER OU CORRIGER
UNE DONMNEE"
PRINT : PRINT "4. AJOUTER UN ENREGISTRE
HMENT"
PRINT ! PRINT "S. FIN DE PROGRAMME"
TEXT
UTAB 14: HTAB 4: CALL - #58: CAaLL - 1
$8: PRINT "CHOIX ? =» "j;i GET R%
PRINT R®
R= ASC (R$) - 48: IFR (1 ORR » 3 TH
EM 788
POKE 34,1&: PRINT 1 PRINT T#
IF R =5 THEN TEXT : HOME : END
IF R > 3 THEN 728
1
REM SEEEFPIEEEEE IR R AP R FF R R R A ETEES
REM s« NMNUMERO & LIRE OU EFFACER W
REM EEFHENNAEEEES SR SRR AR
UTAB 22: GOSUB 1281 PRINT *"NUMERD A “;
C$ = "LIRE":1 IF R = 2 THEMN C% = "EFFACER
]
IF R= 23 THEN C% = "REMPLACER"
PRINT C$" 7 —=> "1 INPUT """ N&: IF N8 =
"' THEN 788
NE = UaL (N$): IF NS < 1 OR NS > N THEN
740
GOTO 1e80
]
REM g N EREEE N RN RSN EEE
REM o SalSIE DUNE DOMMEE =
HEH T Tttt c e R YRR R R Y ]
IF R ¢ » 4 THEN 11088
JTAR 191 HTAB 13 CALL - $58: FOR I = 1}
TO S&1 PRINT *."jt NEXT
UTAB 15: GOSUB 128: CALL - &57:E$ = *°
FOR X = 512 TO 747: IF PEEK <(X> ¢ » 1
41 THEM E% = E$ + CHR$® ( PEEK (X) - 128
¥: NEXT X
IF E$ = *" THEN NL = 8: GOTO &%8
IF LEN (E$) > 3& THEN ¥38
UTAE 19: HTAB 1: CALL - ¥38: PRINT E®

17

Ce menu <constifve  un
#uxamplu ef non  un
modale, D'outres possibilités
pourraient &ftre offertes &
I'utilisoteur : Tri des don-
nées, Lectura de toul e
fichigr, Impression, atc. ...

& GET occepte fous les
coroctéres, y  compris
CTRL-C [qui ne provoque donc
pos un arrét du progromma)

£ POKE 34,16 protége las 16
pramiares lignes  de
I'écran,

*Inilrdh':lmn de lire un en-
registrement inexistiant,

& Pourguol 56 7 Porce gu'on

laisse quaire sclots pour
la numérotoge de 'enregis-
trement et les guillemets du
début.

TREMPLIN MICRO
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98 VUTAB 22: GOSUB 1281 PRINT "1. D“ACCORD & Il est foujours souhoitable
-- 2. A REFAIRE -» "j: GET O% -r.t‘i-f :Frnun-:_h*r :n?i:rmﬂﬂ
i8@@ IF R = 3 THEN RETURN ﬁ Enr:m:l;-r et su
1818 1F 0% = "2" THEN 730 Siecav) uhs donei
1828 IF O% ¢ » "1" THEN 778

1838

1848 REM BEAEE AR E R R R AR R A AR R R

1858 REM = DESTIMATION SUIV, REFONSE =

1848 REM EEEEEEEEEEAEEE R R EEREEEEERY

1878

1888 VTaAB 221 HTAB 1 *WEEH:HTM'IWPBF-
1858 ON R GOTOD 1l1@e@,1188,1188,1198 +.=h“-:'i‘;‘E:::::;i:n'.':.'i.i:
1198 GOSUB 318

lignes de |'écran.
1118 HOME : PRINT "ENREGISTREMENT "WEr PRINT

1128 IF E% = "" THEN E$ = "DONNEE INEXISTANT
El

1138 PRINT E$: IF R » | THEN 1158

1148 GOSUB 118: GOTO &%F8

1158 VTAB 22: GOSUB 1281 PRINT "QUI POUR "C@%
" CETTE DOMNMNEE ";: INPUT "" j0%: IF D% <
¥ "0 THEN &%78

1168 IF R = 3 THEN GOSUEB ¥3@: GOTOD 1188

{178 Eg3 = "* *Elu-n’r».rldid-mnmnlinu

1180 MM = NiN = NS: GOSUB 188:MN = Nty GOTO &% pour effocer un enregis-

nt.
B trema

1198 GOSUB 18@: GOTO &%0

Pour écrire ou lire plusieurs rubriques par enregistrement

ECRITURE LIRE

D$ = CHRS (13) 4+ CHRS (4): LO = 60: N = 0: E§ D% = CHRS (13) + CHRS (4): LO = &0
= "UN" : F§ = "DEUX": G§ = "TROIS" PRINT "LECTURE"

PRIMT D$"OPEN FICHIER, L"LO PRINT DS"OPEN FICHIER, L"LO

PRINT D$"WRITE FICHIER, R"N PRINT DS"READ FICHIER, R"N

PRIMT E% : PRINT F§ : PRINT G$ INPUT ES, F5. GS

PRINT D$"CLOSE FICHIER" PRINT D$"CLOSE FICHIER"

R PRINT E$" “F§" "G%

PRINT D$"OPEN FICHIER, L"LO
PRINT D$"WRITE FICHIER, R"N

FRINT ES, F§, G§ Tous les programmes de la revue
PRINT DS$"'CLOSE FICHIER" figurent dans la disquette n°2 de
an boucle :

E$ (1) = “TOTO" : E§ (2] = "TITI" : E§ (3} = "TATA" TREHPL‘N HICHO

PRINT D$"WRITE FICHIER, R"N

FORI=1TO03 {Bulletin do commande page 62).
PRINT ES (1) : NEXT 1

___-.'__“__.._n-._-—-ﬂmﬂ_

GUY-HACHETTE 18



Additions
BINAIRES B e i

1 OUT le monde sait — ou croit %3
j%il- savoir — odditionner rapi- )
dement les nombres binai- ﬂ %
S res © c'est tellement focile !

UME REGLE EVIDENTE : en bingire, 1 4+ 1
= (... et on retient
tout de méme 1, ce qui est la moindre
des choses.

A partir de la, tout devient limpide.
Ainsi, 1 + 1... + 1 (de retenue) = 1...
et on retient encore 1.

Essayez pour wvoir, ou entrainez-vous

aovec le petit programme que je vous

propose ici. Ensuite, sur votre loncée, invitez toutes les personnes de voire entourage o
additionner en binaire sur |"écran de votre Apple chéri.

LN CONSELL : n'en restez pas |a avec cet embryon de programme et offrez-vous le luxe
d'additionner des nombres sur deux octets (mais oui, votre écran vous y aufo-
rise, et sons créer d'autres coractéres spécioux !).

Et maintenant, & vous de jouer (notez que tout cela, table de formes comprise, figure sur lo
disquette de Tremplin Micro n®2).

18 HOME : HGR 1 HGR2 : BOSUB 598
18 :

H .H-E]dl FERIERA NI T TR E R RN

29 REM f DEMO MOMBRES BINATRES #8=15 #

3‘!‘ H'Eﬁ FEFEFASF RS ERAREAFR AR NARTRETEE

35 1

48 VTAB 1: INVERSE : PRINT * AFPPREMDRE A COMPTER

EM BIMAIRE "1 NORMAL : PDKE 34,2
45 IMNJERSE ! PRINT "HEXA"j: HTABR &: PRINT "BIMNAIRE":
B b corneealan  amn > HTAB 14: PRINT “DECI": NORMAL

, 50 R = 11B$ = **: PRINT

binaire, an mal o refe-
nue & 1 ou départ, i: HFDHII -El TO 15
Valeur hexodécimale. | 45 pRINT *s8* MIDS (HES,I + 1,1)]
E;r;rl‘n:- Tﬁvuluu;* 78 FOR J =4 TD ! STEP - 1:T¢J) = TCJ) + RtR = B
pas, I:II. do dépasser 1111 ;g E*:F T{g':"ﬁ: {ETI:ET Itg; = §iR =1
(15). =
B85 NEXT J: HTAB 7: PRINT B#jiB$ = "~
9@ HTAB 15: PRINT RIGHTS$ (" " +« GSTR$ (I)),2)
73 NEXT THie

9 TREMPLIN MICRO



i E AT T TS A AR NS e dad il FEE I AEE P FEETE PN Feread EESFREE S EAFE FRerann SAAFEEN NS NN SRS A NS nadE

e —

BASE DE NMUMERAT 10N HNOMBRE
LEQUEL WI

HF"F"FEEH'DHE & COMPTER EN BINAIRE

LA NUMERATION DECIMAZ
_E EST A BASE 18.

BINALRE
EHLﬁ pASE EST 2
addi—

Ainsl . qulﬂd ths

+ jonne i
1 5% 1 an Pﬂi! 1

ot 1a retenue est 1.

.

e
b e
e @& =
- e e

b UNITES APRES

UNITE D7 ORDRE sUPERIEUR -

=

Si vous disposez
d'une interface
permettant la copie
d'écran, vous
pourrez vous éditer
celui-ci.

Sinon, le programme
comporte sa propre
routine (DMP40),
fonctionnant avec les
imprimantes APPLE
DMP et IMAGE
WRITER (chargement
& l'odresse $300).

185
118
113
128
125
138

1335
148

145

138
135
148
163

178
173

180
183

PRINT : INVERSE : PRINT "BASE DE NUMERATION"j;: NOR
MaL 1T$ = " NOMBRE D’UNITES APRESLEGUEL VIENT L°UNI
TE D‘ORDRE SUPERIEUR."®

GOSUB 223: GOSUB 238

POKE 35,22: POKE 32,1%: POKE 33,21: VTAB 2: PRINT
T$ = "LA NUMERATION DECIMA-LE EST A BASE 18.": GOSU
B 223

PRINT : PRINT 1T% = "LE SYSTEME HEXADECI- MAL EST
A BASE 146.": GOSUB 225

INVERSE : WTAB 4: HTAB 151 PRINT 18: VTAB 7: HTAB
14: PRINT 14: NORMAL

GOSUB 238

PRINT 1 VTAB 7:T% = "EN BIMAIRE": IMVERSE : GOSUB
225:T¢ = * LA BASE EST ": NORMAL : PRINT : GOSUB 2
25; INVERSE : PRINT 2: NORMAL

PRINT :T% = “Ainsi, quand on addi-tionne

1 et 1, on pose 8... et la retenue est 1.°: G

OsSuB 223
PRINT : INVERSE : PRINT “EXEMPLE" j: NORMAL 1 PRINT
* e 081"
PRINT * +200 1"
PRINT * e e

PRINT * =80818"

POKE 18@8,49: POKE 1801,48: POKE 1887 ,58: GOSUB 23
@1 POKE 1808,177: POKE 18@81,174: POKE 1887,178
UTAB 171 INVERSE : PRINT "EXEMPLE®;: NORMAL 1 PRIN
. R
PRINT *

PRINT " = messs==—=- *
PRINT *

e Exemple numéra 1

*ﬂn poke les wvaleurs
oux bons empla-

cements,
4 Exemple numéro 2

GUY-HACHETTE
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Lo encore, les '|'l;||Ei.H1*
sont  directement  po-
kées oux bonnes adresses.

Tout est mis & 2édro, L

Affichoge rolenti avec &
bruit,

Atlente sans curseur. o

Copie d'dcron avec ||:|*r
routine en ossembleur
DMPA0.

Page 2 sons effocement ™
lici, on pourrail utiliser
HGRZ).

Effacement. g
Affichoge des bons ™
polnis évantuels.

Il faut mterdira me*
oddifion  donnant  un
résulfat supérieur & 15,

Affichoge & partir de lo o
table da formes,

H on a commis I.H'I-I*
grreur, pas de bon

paint !

Fin du fest, +

Imvliatlon @ recommen-
car 5| l@ nombre des
oddifions errondes a &é
supdrigur & &.

178

1935

2088
2835
218
213

228 :

225

238

235
248
245
238
255
240
245

278
273
288

283
278
293
3n8
385
3l8
313

320
325
338
333
348

345

338

POKE 1454,48: POKE 1455,4%: POKE 1454,49: POKE 143
7,4%: POKE 14463,35: POKE 1344,113: POKE 1347,113: P
OKE 1348,113: POKE 134%,112: PDKE 1374,113: POKE 13
75,114
GOSUB 238:1JEU = 2:BP = 8:UT = 8:TT = 81TR = @: GOT
0 278
i
REH FRFFEAFFAFAA A IR AT EARNEFARARREE
REM . PETITES ROUTINES .
REM SHHEHSHEEFHESFHEFEH SRR ERERE R
FOR 1 = | TO LEN (T$): PRINT MID® (T%,1,1);: FOR
J=1T0 5 = PEEK (4920001 NEXT 1 NEXT : RETURN
CALL = 198: POKE - 14348,0: WAIT - 14384,128,12
7: POKE - 14348,0:CH = PEEK ¢ - 14384): IF ES = |
OR CH ¢ » 27 THEN RETURN
PRINT *": POKE 4,8: POKE 7,231 CALL 748: RETURN
FOR 1 =1 TOD 1500: NEXT : CALL - 198: RETURN
H
HEH S EEEE SR i R R R R R SRR SRR 0
REM # PROBLEMES EN MODE GRAFPHIQUE=
REH: Tresregpare v T EE T YTYT AT SRR R Y ]
REM 1
POKE - 14304,8: POKE - 14297,8: POKE - 14382,0:
POKE - 142%2,8
HCOLOR= @: HPLOT 9,8: CALL 42454: HCOLOR= 3:1JEU =
JEU ¢ 1
IFBP { >8 THEN FOR I = | TO BPiTT = TT + 18: D
Rl 23 AT TT,148: NEXT
FOR AL = | TO 2
N=14+ INT C RND (1) # 14)
IF AL = 2 AND N + DE(1) 3 15 THEN 2%@
GOSLUE 348
DECAL) = N
HNEXT AL
YT =UT + 18: FOR TR =1 TO 17: DRAW 17 AT 22 + 11

# TR,WT: NEXT TR:VT = VT + 5

N = DE(1) ¢« DE(2): GOSUB 349

IF ER { > 8 THEM 333

TT =TT + 18! DRAW 23 AT TT,148:8F = BF + 1:1TT = @

ER = @:7TT = 8:VT = #:V3 = 8: GO0SUB 248: IF BP ¢ 12
THEN 278

FOR I = 1 TO 7+ HCOLOR= 1: FOR J = 1 TO BPF: DRAW 2
3 AT J » 18,1408: NEXT : CALL - 198 NEXT

IF ¢<JEU - BP) » & THEN TEXT 1 HOME 1 VTAB 121 PRI

NT "WOUS AVEZ INTERET A REVOIR L& PAGE DEMO ————-
A e s e ena oy BEUE 24 HOME
¢ GOTO 48

TEXT : HOME : UTAB 12: PRINT "<{1> ENCORE UNE FOIS
£2) C'EST TERMINE ";: GET R$: IF R$ = "“1" THEN HO

ME : GOTOD 48

TREMPLIN MICRO




Les caracteres de votre table de formes

D128456789ABEDEFS S

B2l 22 23

355
48
345
37a
373
Jae
383
a9e
373
488
4835
418
413
428

423
438

448
445
450
45%

448
o 5]
47a

475
488
483

498
495
288
305
518
515
328
325
38
535
348

4335 :

HOME @ END
R=1

WT = VT + 384DR = 23
Tl) = BaT{2) = :T(3) = B:T{d) = @

FOR I = @8 TO 13

R=1=PR: IF 1 < » N THEN 3¥3

DR =DR + 15: DRAW 18 AT DR,NVT

DROW 1 + 2 AT DR + 15,UT:DR = DR + 120

FOR = 4 TO 1 STEFP — 1:T<J) = T{J) * RiR = B

IF T{J) = 2 THEN T(J) = 01R = 1

IF I =HNAND VT = 185 THEN GOSUB 448

IF 1 = N THEN DR = DR - 15: DR&W T¢J) + 2 AT DR,VT
NEXT J

IF 1 = N THEN DRAW ¢ ASC ¢ RIGHTS (! STRS$ (N)),1)
)3 - 44 AT 208,UT: IF N > 9 THEN DRAW ¢ ASC ¢ STRs
(N))} - 44 AT 185 ,\M7

IF I = N THEN RETURN

NEXT 1

IIEE]W' e Y Y TR RIS T ]
REM # REPONSE A LA GUESTION *
REH RN

DR = PR = 13IWF = T + 12

DRAW 28 AT DR,VP: CALL - 198: CALL - 19B: GET R%
IF ASC (R$) = 27 THEN TEXT : CALL - 198: POKE
- 14348,8: WAIT - 16384,128,127: POKE - 14348,08:
POKE - 14384,0: POKE - 14299,8: POKE - 14297,0:
POKE ~- 14302,8: GOTO 445

IF R$ = 5TR$ (T{(J)) THEN 493

ER = ER + 1

IFR$ ¢ > "B" AND R$ ¢ > "1" THEN BZ = @: BOTD 5
23

GOTO 443

XDRAd 28 AT DR,VP:DR = DR + 151 RETURM

H

REM 4FEERERN NN EFN R ETFHNERF T EFES D

REM * REPONDRE PAR @ OU 1 5VUF ¥

REM FEFEFE AR AR AR RA AR RRNN

:

BZ = BZ +# 1: ON BZ GOTO 538,335,348 ,343,538,333

XDRAW 28 AT DR,VP: GOTD 548
DRAW 2 AT DR,VP: GOTOD 348
XDRAd 2 AT DR,WP: GOTO S48

GUY-HACHETTE

*ﬂnurln daddition et
d'affichoge.

Yous sulvrez porfaitemant
&  déroulement du pro-

amme si Yous comparez
F; numéro sulvant o fonc-
tion DRAW.., et celui de lo
table de formes ci-dessus.

# Flache ot GET

& S on presse lo touche

ESCAPE, on revoil lo
page TEXT, ovec ftoutes
ses valeurs, puls on re-
vient & l'addition,

& 5 la réponse n'est ni 0
ni 1, ou rappelle le con-

didat & 'ardre |

n



Bruit W

Powur obtenir lo Hnlﬂur*
hexa des nombres
décimoux

La table de formes esi *
chorgée & |'odresse
25000, maois cela pout dire
mioditia.

Cette courte p-rhan‘hu-*
tlan montre qu'ill ne
seralt pos raisonnable de
passer o SCALE = 3 ... pour
essoyer  dogrondir e
caractéres 1,..

Rien ne vous interdit de
compldier ce fexta par
wot propres recommando.
tions, voire par des explica-
fians supplémentoires con-
cernant le tenctionnement
du progromme, et les nom-
bres binalres.

345
238
333
348

245
370
575
588
385

are
393
&8
&85

é18

419

428

425

638
435
448
445
458
433
848

643

470

475

488

DRaW 3 AT DR,VP: GOTO S48
XDRab 3 AT DR,VP: GOTO 348

BZ = B: GOTD 445

FOR 22 = 1 T0O 18:72 = PEEK (49288)t XDRAW 21 AT 22
S,MT: DRAW 22 AT 2253,VT: NEXT : GOTOD 523

H

REM AR FFERA A AR TN F AR R T

REM f CHARGEMENT ET 21BI8101818]1 =

REM AEAREE AR SRR ERAE

|

HEXS = "@123454785ABCDEF®: PRINT CHR$ (4)"BLOADDMP

48"

ROT= 8: SCALE= 2:5H = 25808: HCOLOR= 3

FRINT : PRINT CHR$ (4)"BLODAD NBRZ-23,A"SH

POKE 232,5H - INT (5H / 254) #% 2354: POKE 233, INT
(SH / 254)

FOR I = 1 TO &4:DT7T = DT + 28: DRAW 2 AT DT,48:0T7 =

OT + 28: GOSUB 425: DRAW 3 AT DT,408: GOSUB 4251 NEX

T:FOR1=12T0 1 STEP =~ 1: DRAW 28 AT DT,78:D7

= DT - 281 GOSUB 425: NEXT

FOR 1 = 1 70 &:DT7 = DT + 28: XDRAW 2 AT DT,40: GOS

UB 425:DT = DT + 20: NEXT t FOR I = 1 TO &: XDRAW 2
8 AT OT,70:0T = DT - 481 GOSUB 4251 NEXT

FOR 1 = 1 TO 4:0T = DT + &4@: XDRAW 3 AT DT,48: BOS

UB 425: NEXT :DT = OT - 28: FOR I = | TO 4: XDRAW 2
8 AT DT,?8:DT = DT ~ 48: GOSUB 425: NEXT 1 GOTO 438
FOR J = 1 70 14:BZ = PEEK (47200): NEXT J: RETURN

SCALE= 1: TEXT : HOME

-HEH FEFAFR R AR R AR R GRS

REM ¥ EOURTE PRESEMTATION L

HEP‘ e R R R E S T R R R R R R R R E EE RS EE SRR ]

UTAB 7:T7% = "JOUS POURREZ OBTEMIR LA COPIE DE LEC
RAM": GOSUB 225iT¢ = "TEMTE": IMVERSE : GOSUB 225:7

% = " SUR VOTRE IMPRIMANTE (SLOT 1) MAISBPAS CELLE D
ES ECRANS ": NORMAL : G03UB 2235
T$ = "GRAPHIQUES": INVERSE : OOSUB 225: NORMAL :: P
Hlm H - L

FRINT 7% = "IL VOUS SUFFIRA POUR CELA DE PRESSER
LA TOUCHE <{ESCAFPE» APRES UN TINTEMENT DE LASONNETTE
 COMME CELUI QUE VOUS ALLEZ SU-REMENT ENTENDRE.":
GOSUB 22%5: CALL - 1981 PRINT

PRINT :T$ = "PENDANT LA RESOLUTION DES PETITEE OPE
RA-TIONS BINAIRES, VOUS POURREZ REVODIR LA PAGE DE
DEMOMSTRATION EN UTILISANT CETTEMEME TOUCHE (ESCAPE
»."t GOSUB 2235: PRINT

VTAB 22: PRINT "WOUS ETES INVITE A PRESSER UNE TOU
CHE":ES = 1: GOBUB 238:ES = 8: HOME : RETURN

TABLE DE FORMES AU VERSO

TREMPLIN MICRD




ADDITIONS BINAIRES

1L R
GREd-
LM
&l 8-
SEZH-
a8 28~
aE3E-
4234-
AAqE =
LLEE b
4850~
SHEE-
& A=
6868
4070=
&8 7H-
&SRB
EHER-
400 0-
A8 FE=
diAR-
ElAE=
SEER-
48B3~
AaCd-
gace-
Said-
ABDE-
SHEE-
SRER-
S8FE-
&BFa-
d188-
Ai8E-
&118=
#118-
a12e-
4l 28=-
AL
4135
4140 =
1=
A1 58
4158~
148
41 48-
4178-
4178~
A188~
18-
d17i-
41FE-
&1AR=-
S1AB-
d1B8-
41B8-
S1CR=
S1CA=
&108-
4108-
£1ER=
A1ER-
d1Fa=-
&1FR=

A
42
a9
26
&4
Fy
b
]
)
i)
o
0a
(]
oa
oA
i}
1
i
n
]
H ]
A
]|
oa
H]]
E?
4%
e
BF
e
M]:)
HE
K]
3F
3F
a3
17
4E
aF
aF

an
45
By
i

wABAE. 8415

LI
gl
B
83
i
B4
i
an
]
oy
(1]
]
&
]
1]
]
1] )
Ba
L)
T
L1
1)
fa
L)
L]
L]
)
By
0
£ 3
3F
aF

o
8l
78
IF
2l

18
(L]
ol
3k}
[
e
al]
DR
o8
il
i1
(K]
il
l1]
(1]}
(]}
i}
(ol
(]}
E®
52
']
20
20
2E
2k
ZE
2E
aF
B7
20
20
20
70
20
e
i1}
FF
BF
b
bl
Fd ]
B7
20
&b
a3F
aF
37
13
iF
aF
BE
IE

aF
iF
33
35
49
3=

35
a3
20
20
a7
20
IE
a3
20
47
20
20
4E
a
20
20
I
aF
ay
3F
7
arF
JIF
aF
L}

JF

aF a7

4288=
4288~
diig-
d21 6~
d2z0-
dddl=
d238-
o2 30-
4248~
4248~
H25H-
G2an-
S ZAR-
4248~
G2l
4278~
AZEA=
&2A8-
4Z7e-
4278-=
SRR
SRAE-
4268~
4288~
4200 -
A2CE-
4208=
4308 -
AZER=
A2ER-
&2F 8-
&2FE=-
a3gl-
&388-
A1 R=
4318~
aFZE-
&30~
338 -
4338~
340~
a3dBE=
&350=
&358~
S3al-
A348-
A37R=
&378-
4388-

20
37
20
aF
bHE
3F
aF
a7
3F
aF
20
2o
)
IF
3F
20

37

HEEEE

] 2
20
a5

20

F3

3F
15

Fl b
20
49
20

a8
JF
4E
20
Fit
4%
33
20
L L
1E
ag
i\
RA

FF

2

i |
4%
Al

3F
132
iF

Fi H
17
1B
aF
b
2E
kL
aF
|y
aF

20

¥
20
aF
aF
By
aF

ar
aF
IE

aF

]

3F
35
0
ot
a4
3E

3F
aF
FE
35
20

i
aF

20
a7
ar
17
JE
F3

a8
FF

20
47

20
Pl
4k
2h
3F
3F

£Z0
20

AF
zh
20
aF
bDF
e
arF
aF
F3

20
20

B
20
17

20
ZE
arF
aF

arF

18
3F

33
2D
L]
IF

ar
3F
L8
3k
Fi
BA
aF
33
20

20
JF
By

IF
el
3F

20
ad

&4
20
45

a7

]
&0
k)
aF
E |
40
ZE
3d
&F
ar

aF
aF
a5
20

49
20
20
arF
3%
20
arF
aF

ar

BSAVE NBR2-23. A$6000. L5615

3F
a7
3F
FF
F
£S5
T
3F
aF
20
2E
ar
3
3F
0
aF
I
3E
17
20
B7
20
20
7€
IF
F
OF
I
F5
B
IF
FF
AF
20
20
20
20
87
29
15
is
20
3F
IF
29
20
aF
20
Z2E
3F
FF
3F
3F
20
20
1%
20
20
37
aF
20
#E
aF
20
20
aF

S41A=
4418~
i 2~
A42%0-
G938~
4438=
ddafi -
dilag-
4438 -
4458 =
fdad-
488~
AATH=
4478~
GagE-
S48~
A4TH-
sa'vE-
A -
A=
Ad4HR=
4aBE~
SACH-
S4CH=
LB
s408-
A4ER-
daER-
LR
SAF B~
saaR-
ASRE=
d31f=
sa318-
AFZE=
&328-
4338-
4338-
ASdE-
A348-
£558-
4558~
45eA=
43d8-
A578=
4578~
ASER-
d5BE=
4598=
4558~
S
43408
&5HE=
4588~
&3CA=
a3Ca-
4508 -
a50a-
&5ER-
A3ED~
45FR=
A5FE-
SaER-
G488~
AAlE=-

2E
F
1B
FF
3E
2h
49
3E
Fdl
3F
3F
37
3
3F
ZD
IF
3F
zD
20
2E
1
17
40
15
FF
FF )
1]
20
3F
29
2D
20
20
18
20
69
40
4E
SE
40
Fs
49
20
4%
&b
4E
40
a0
F5
49
4D
2E
37
20
3F
3F
15
FF
48
#i
@
8D
ac
30
BD

AD
2E
3F
1B
3F
ES
iy
3F
3
17
a7
Fd 1
KF)
IF
20
37
3F
Fd
DE
2D
)
&b
11
FF
17
Lin
b
i
3F
F2
13
2D
JE
1)

#F
50
2
3F
3F
3F
B
IF
3F
¥k
20
20
Fli
Rr
£0
20
37
3E
38
3
3
40
bE
FF
40
&0
72
20
4F

44
IF

DE
B7

B

FF
3E
49
40
89
3l

47

g9
FF
3E
4%
40
40
31

aF
49
i)
20
4
29
€
3F
oF
3F
48
a8
ad

as
4E
30
¥2

2D
¥
40
2E
3F
iF
3
3
XF
0
2D
FaH
Fd i
49
zh
20
20
aF
aF
aF
iy
343
FF
1E
4D
DE
L
20
49
av
aF
28
47
aF
1]
1F
29
T
ab
FF
4%
aF
oa
iF
29
&y
31
FF
4%
x|
3
40
25

i3
20
aw
0
3
aF
20
37
3
an
b
20
20
4%
20
¥l 1]
35
3F
2E
54
27
FF
IF
4D
20
g7
22
35
49
13
IF
37
49
3F
I8
FF
IE
FE
FE
i
449
IF
18
IF
IE
FE
bF
i)
4%
3
bF
29
o
IS
a0
40
£
49
48
@4
B2
4F
a0
30
¥2

3F
a3
20

FF
aF
L
20
&
a0
D
20
Fah
IF
]
aF
3E
i
3F
3E
ar
ED
3E
49
i1F

1B
FF
aF
20
ZD
ay
20
20
35
3F
3F
IF
3F
ne
3F
IF
20
b
aF
4%
FF
ZE
&
FF
FF
L
20
F
.
2D
20
37
3F
20
49
a7
o8
18
73
20
0
20
49
37
DB
33
#E
20
3F
a7

8 BEESSEEILRONTEES

Cette table peut éire complétés par un logiciel de type APPLE MECHANIC (BEAGLE EROS)

GUY-HACHETTE
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ADDITIONS I3 Tt i s i s isdds a2 R 2 R 00 B BB A R B AR L Ak & b 8 & a p n
i # "
BINAIRES 2 * HARD COPIE D’UN ECRAN DE 48 COLONNES *
3 * AVEC IMPRIMANTE DMP OU IMAGEWRITER =
(Suwite) o A e S -
5 * Deux pokes obligatoires, avant un .
& = CALL 748 qui ne 17est pas moins: .
7 * POKE 6,YTAB-1 - POKE 7,LIGNE-FIN =
B = (LIMITES: POKE 4,8 ¢ POKE 7,23) o
I: FFEEF PP PRI R R R R
11 ORG #388
12 e o *
i3 IMP EQU $FE?S i Sortie IMP
14 OuUTDO EGU =DBSC i Imprime A
15 CRD8 EQU SDaFB i Retour chariot
i

16 BASCALC EQU $FBCI
17 INTDOS [EQU $93EA
18 LDEP EQU $@4&
19 LFIN EQU $87
assemblé avec Pro- o5 Lo os EQU $24
CODE, maispeut&tre o,  Leyps  EQU  #25
repris avec n'importe oo MyCcURS EGU $88

Calcule adr-base
Reprise par SED
Ligne de départ
Derniére 1igne
Htab curseur

tab curseur
Mémo htab curseur

Ce progromme o été

Wl Wl R W S W S .

quel assembleur. 23 MUCURS EGU $8% Mémo vtab curseur
Vous pouvez aussi 24 pASL EGU  $28 Adresse |igne
taper  directement, 25 ge———mm———————— e m——— i
apras un CALL—151 256 #% INITIALISATION DE L’ IMPRIMANTE FRE1 #*
] 27 % Caract. étroits expansés (ESC"q"-CTRL-N) #
v, 28 * 80 COLONMES (CTRL-I"8ON") "
| 29 =-- --- ———————— ———tt
B3g8: ~A¥ 81 38 LD&a  £%1 : Pril
RIB2: 28 ¥3 FE 31 JsR 1IHMP
83051 AZ BB 32 LD¥ E%88 } 8 caractéres
3871 BD 43 B3 323 BLEC1 LDA PARAM-1,X a lire et
@sea: 26 SC DB 34 JSR  OUTDO 1 & transmettre
@3Bl LA 35 DEX A
@30E: DB F7 3& BME BLEC! i 17imprimante.
- 7 A T —— E—— — rererseerell
38 = Sauvegarde de la position du curseur #*
FP  Emmm e ——————— ——= -
A318: AS 24 48 LD& HCURS
a312: BS A8 41 8Té&4 MHCURS
g314: AS 25 a2 LDda  VCURS
83142 B85 @7 43 5TA MVCURS
G0 B e ————— *
45 = Une ligne aprés |1 autre, svp! =
dé MH—————— s e s EE e e - — - —— = — —— — !
A318: AF @@ 47 INIT LDvw £%89
B31A1 8BS 24 48 STA HCURS i Début de 1igne
B31C: AS BS 4% LD& LDEP
831E: B3 25 1] STA VCURS i Vtab positionné
p328: 28 C1 FB Si JESR BASCALC

TREMPLIN MICRO




PRl ISR F RS AT E NS FEET F USRS F A SR EEF A T FSES P T I SR dd S AT adS SAEFIAFET FOF FEFFPF LSRR FRD

D b e e e e *
53 # L adresse de départ, grace a VARCALL, =
54 est maintenant dans %28-%2% -
Bl e e e e e &

B323: A8 BO Sé LDY £%0@

83251 bl <o 57 BLEC2 LD&  (BASLY,Y
58 S m s s s ————— e mmm »
52 % Pas de mode inverse, de flash ou de "U" ¥
&8 # mis 4 la place de la Jjolie case %FF... *
£] e mmmmm e e e ——————— #

327 C¥ LB &2 CHMP £%ED

3271 30 Bs e BMI CAP

g3z2B: ¥ 0 &4 OR&a £%B88

gazp: LC¥ ko &5 CHP £%E8

B32F: |8 BE &é BFL BDC

2931 a¥ L@ &7 CaAP OR&A £3C8

83331 L¥ EM &8 CMP E£SE@

8335 38 BY &% B4l PAPIER

83371 9¥ 448 78 SUBST EOR £%48

3371 4C 40 &3 71 JMP PAPIER

@33Cy C? FF 72 BDC CHMP £SFF

@33E: FO F7 73 BEG SUBST
794 = b vk o E
75 # Tout cela pour Iimprimer une seule Jettre!w
r S *

8348t 28 SC DE 77 PAFPIER JSR OUTDO

8343: CE 78 INY

a344: L& 2 7y CPY £%28 i Il ¥ a 28 cases

#3441 D& DD g8a BME BLECZ2

83481 28 FB D& 81 JER CRD® } Sinon retour char

@34B: E& 86 B2 INC LDEP 1+ Une ligne de plus

B833D: AS BS 83 LDAa LDEP i et on compare

834Fy CS5 a7 84 CHMP. LFIN 1 A lighe—Fin

B3%i1 DB CS gs BNE INIT i Encore une, sinhon
B w——- e ————— -
87 = Préd #t retour au programme basic *»
BE e s e e e e ——— —%

83531 AF BE B9 LD&a £%8

P393 28 ¥5 FE 99 JESR IMP

a358: 286 EA 83 71 JER INTLOS

235B: A5 B ¥2 LD& MHCURS

839D 85 Z4 3 STa HCURS

A35F: A5 BF ¥4 LDa MVCURS

g3&1: 85 25 =] &TA VCURS

834638 oo F& RTS
F7 W e e e e *
8 +« PARAMETRES FPOUR L IMPRIMANTE #
PP Fo————m—mmmmeae e e e e e -

8344y BE 71 1B

|8 4E 3B
I8 BF 188 PARAM HEX B®E711B184E38388%
POUR TERAMINER : BSAVE DMPAD, AS300. LS8C
GUY-HACHETTE ]



I RN,

EEREN NI IF A RS AT = RS sE F 4 FED

BASIC ET LANGAGE
MACHINE

1 DOS 3.3 [APPLE fle — M)

w o ]

Imprimez des listages
formatés

de vos programmes

(hélas | cela arrive),

| vous disposez d'une imprimante, vous avez certainement la bonne habitude de
conserver une trace imprimée de vos principoux programmes, ne serait-ce que
pour pallier le désagrément d'une intempestive initialisation de votre disquette

Parions qu'il ne vous déplairait pas d'obtenir des listoges formatés (c'est-a-dire comportant
une marge, un titre, un certain nombre de lignes par poge... et un numéro de page) de vos

chéres élucubrations | Exact ?

Ce sera désormais, pour vous en tout cas, chose facile, et en suivant un processus relative-

ment simple :

il : Créez d'obord, & rlir du pro-
FICHIER T grammae & éditer, un fichier TFT Lo
tiche n®1 de Tremplin Micro vous indique la mar-
che & suivre, mais il n'est pas inutile de revenir
lg-dessus. Lo routine FAITLIST est donc destinéde,
dans un premier temps, & créer le fichier EXEC
LIST. Tapez-lo, puis sauvegordez-la, une fois pour
toutes, par un "SAVE FAITLIST”, suivi d'un wufile
"LOCK FAITLIST".

Ensuite, un simple RUN wva créer "EXEC LIST".
Vérifiez, par un "CATALOG" que "LIST” existe
réellement sur votre disquette, précédé de lo
mention “T" et du chiffre "2, 5i le "2"... est mal-
heureusement “1", FAITLIST comporte une
erreur. 51 fouf va bien, topez un "LOCK LIST".

Vous disposezr maointenant du petit artifice qui vo
vous autoriser & transformer n'importe quel pro-
gramme en fichler "T".

FAITLIST

10 DS = CHRS(4): G = CHRS(34)

15 PRINT D$"OPENLIST™ : PRINT DS$"WRI-
TELIST" : PORE 33.30

20 RS = "B0000 D$ = CHRS(4) : PRINT :
PRINT D" + G5 + "OPENP" + G5 +
“; POKE 33,30 : PRINT D$" + GS +
"WRITEF” + GS + i LISTO,58958 :
PRINT D$" + G$ + "CLOSEP” + G5 +
": POKE33.40 : END"

25 PRINT RS : PRINT DS$"CLOSELIST" :
END

Trois commondes sont nécessoires !

2. EXEC LIST.
3. RUN 60000.

Observation : 5i le progromme & lister com-
porte une ligne supérieure a
59999, prévoyez un outre LIST dont le numéro de

ligne pourra par exemple é@tre 0.
Cet wfilitaire va peut-8tre vous

m poraitre longuet, mais vous cons-

toteraz, & llusage, quil est réallement protique.

| 1. LOAD wvotre progrommae,

L'un de ses ovantoges ast de permettre la lecturse,
sur écran, de n'imporie quel Hchier “T", ce qui se
révéle fart intéressant, dans bien des cos.

MNotez qu'il n'accepte pas les “monstres”, c'est.
b-dire les lignes de plus de 255 caractdres
(méfiez-vous de DAKIN, notamment, qui &limine
les REM, ot comprasse volre progromme... mois
en fobriguant précisément de tels monstres, les-
guels interdisent d'ailleurs le renumérotage).

D'outre part, le nombre de lignes par page est
dimensionné dons le programme. Il est rare, en
effet, d'utiliser du popler dont lo houteur varie
d'une fois a l'autre.

Et mointenont, & vous de jouer, sons oublier
gqu'un utilitoire ne devient réellement performaont
gue si son utilisateur y place, ici et |4, des instruc-
tions correspondant & ses besoins personnels.

Un conseil : Consacrez une disquette spéciale &
Faitliat, LIST et LISTAGE, Vous pourrez la com-
pléter par le LISTAGE-LM que vous o proposé le
numéro 1 de Tremplin Micro.

IR PR R T PN AR el PRI T B TS FETF FEA IS S FEI T FEE T TR ARSI FFF N G FAONSFFFEANA NEF & 4 THNFSEWTFF

ar
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1@

15
28
23

38
35
40
45
=1

a9
&8

43

70
73
a8
83
78
g3
1a@
183
118

113
128
123
138
135
148
143
158
133
140
143
178
175
16@

183
178
173
288
283

218
215
220

LISTAGE «<ECRAN-IMPRIMANTE»

TEXT : HOME : PRINT CHR® ¢21): GOSUB &485: REM 50
US-PROGRAMME DE TRAITEMEMT DES ERREURS (PALUL MERRY)
OMERRE GOTOD 429

DTN LSL7E)

FOKE 4445Z,11: POKE 44485,18: REM 18 LIGNES DE
CATALDG

B$ = CHR® (1):D% = CHR® ¢13) + CHR® (4

T$=""3s FOR I =1 70 10:T$ = T#% ¢ "_"1 NEXT

FOR I =1 TD 25:E% = E$ + "———"1 NEXT

UTAB 11 PRINT * "j3: INVERSE

PRINT * FICHIER <T» --—— LECTURE & IMPRESSION ": NO
RMAL

UTAB 2: PRINT T#: FOKE 34,31 VTAE 28: PRINT T%
UTAB 221 PRINT "CTRL-A = CATALOG DI CTRL-B = CATA
LOG D2*

UTAB 23: PRINT *CTRL-C = CORRECTION CTHL=F = FIN=-
ERREUR®

UTAB 3: POKE 35,18: 6OTO 133

1

HEM 4SRRI IRINFEREERETHEES

REM # EA1E51E DES PARAMETRES ¥

REM gadasRdiasa s TR AT AR R RN EFEREES

1

R= ASC (R$): IF R » 31 THEN 123

IF R = & THEM &%8

IFR < 8B AND R < 3 THEN PRINT : HOME : PRINT D
$"CATALOG,D"R: GET R%: PRINT : HOME : GOTO 145
IFR< >»30R S5 < 2 THEN 143

S=5 -1 GOTO 138
% =

G$# = "": GOTO 145
§ = gi15% = "E"

| =

G¢ +« R$: GOTO 145

S |
UTAB 2 +«+ 5§ & 21 HTAB 11 CALL
DN S8 GOTO 173,195,215
INVERSE : PRINT G#;: NORMAL : GET RS
IF ASC (R%) { > 13 THEN 188
IF G& = *" THEN 143
ON 5 GOTOD 188,288,220
PRINT "TITRE DU FICHIER (T) *j;: GOTO 155
IF ASC (6% { 45 OR ASC (G%) » 9B THEN G% = "";
GOTOD 143
GOsSUB 418
J$ = G3:6% = """ GOTO 148
PRINT "<{EXCRAN <{I1)MPRIMANTE "j: GOTO 155
IF G# = "]" THEN 5% = "0": GOTOD 2189
8¢ = "E" LM = B88: IF 6% £
145
G$ = "*: GOTO 148
PRINT *4{1) AVEC minuscules {@) SANS *;: GOTOD 135
IF G% < o "1" AND G# ¢ > "@" THEMN G$ = "": GOTOD
145

- BéB

> "E" THEN G = "": GOTO

GUY-HACHETTE

FPour plus de 70 lignes por
* page, moditier catte valeus,

* Ces  indecations ne  sanl
valobles qua pendant lo soi
sl des prembers poromeétres.

45 R=6 (CTRLF), fin de

programme.
On  ne peul oxriger
®iomc) que dans o

mesura ob I'on o déjl rentrd un
porométre (5 plus grand que 1},

pe En foit, ovec lo roufine LIST,
le fichior est toujours tifré
"PY mols on peut e re-
AOMMEr. ..

Un essal sur dcran conshitoe
* une banne précaution avant

de passer & l'édifion [pouwr
loquelle on repart & 1éra),

*L-u listage sans minuscules
permat néanmaoins de con.
sarver los letires occentiedes,

d



SRR r C A R R F I IR AN A A NA R EAS AT AV ST ESTE F 0 I TE &I i f fRdee FRAE s AP TR BT AR BT @ T

or o cholell Vopllan g, | 225 G4 = Br IF G% = "1 THEN 8% = |

8 tout moment en peassant | 238 IF §% = “E* THEN POKE 35,241 HOME : VTAB 21: PRIN
lo touche “POMME FER- T T4: PRINT * FOMME FERMEE POUR ARRETER": PO
MEE" KE 35,20: UTAB 15: GOTO 280

235 1IF §% = "0" THEN GOSUB 440

Ne pos oublier que le o | 248 UTAB 15: HTAB 11 PRINT “ENTETE DU LI1STAGE & EFFECT

tifre va éire imprimé an
caractires expansés, co qui UER" : POKE 35,24
doublera sa longueur, 245 HTAB 1: VTAB 17: INPUT "=) ";N$: IF N3 = "" OR L

EN (N#) ) 38 THEN PRINT *": GOTO 245
25% POKE 35,24: VTAB 15: HTAB 1: CALL - 958: PRINT N
$: PRINT T®: POKE 34,17: PRINT

299 %
EEH REM L Y ST
263 REM 8 LECTURE DU FICHIER <73 #
278 REM L s s s A E S IS L
-

288 PRINT D$"OPEN*J$
P 285 PRINT D$3"READ"J$iL$ = **
and V= ; 298 GET [3:U = , -
une igne de progromme ® | 200 PETARIV = BRC (GBIE IF U= 13 THEN 313
CEL ] re . ]
- 388 IF V ¥ 54 AND W ¢ 123 THEN C% = CHR$ (U - 32)

Le programme il‘lllﬂﬂfl!* 385 L$ = L$ + C%: IF LEN (L$) = 255 THEN 315

méchamment si la ligne
compte plus de 355 corac 318 GOTO 298

ilres. 313 PRINT D%: PRINT BsL$ Vs = * "+ IF L# = "* THE
N 285
5i POMME FERMEE esi ! g
ke, velbor & ‘Tﬂ* 328 éF PEEK (492583 > 127 THEWN FRINT D®"CLOSE": CLE&
"gl"l-' ||:|_ I EDTU ]H
325 FOR K= 1 T0 S5: IF MID® (Le,K,1> ¢ > " " THEN 33
5
338 IF K ( S THEN L =95 - KiL$ = LEFTS Ve,L) + LS B
070 345
335 MWEXT K

P% = Hombrede lignes o | 348 Py = 445 IF P = @ THEN P% = 58

maditi :

et ol | 395 L= LEN (L&)t IF L € = O THEN A% = A% + 11L$(AD

lement la ligne 385, = |4: GOTO 3463

358 A% = A% + 1ILBCAX) = LEFTS (LS,CH 1L = RIGHTS (L
$,L - O

355 L= LEN cL#): IF L ¢ = (CX - S) THEN A% = A% + 1
LX) = U8 + L$: GOTO 245

360 A% = A% + 1:L(AY) = VB + LEFTS (L$,0% - 5)ils =
RIGHTS (L$,L - (C% - 5)): BOTD 355

[ B 365 Px = 441 IF P = 8 THEN P% = 61

PPage. i Puge =¥, on 370 IF A% ¢ PXAND B ¢ > 53 AND B ¢ » 5 THEN 285

0 ok i ® | 375 1F 56 = e THeN cosuB 415: coTo 285

380 IF P = 8 THEN GOSUB 418

385 P = P + 1: PRINT D$"PRE"DY: FOR 1 = { TO F%: PRINT

L$(I): NEXT 1 PRINT

ﬂfﬁ"uf.mwf:e pope, :: 378 M$ = " PAGE " + GSTR% (P) + " "sA = (¥ - LEN (M8$)
lirais, do mdma langusur ) / 2iM8 = * " ¢ LEFTS (E$,A) + Ms + LEFTH (E$,A)
que lo ligne de fexte. Clest i PRINT M%: PRINT CHR% <12): PRINT D$"PRER

joll... &f ¢o ne codte pos 370 FOR I = 1 TO PR:l%C]) = "*; NEXT

cher | 488 IF FIN = | THEN 475

485 GOSUB 415: GOTO 285

29 TREMPLIN MICRO
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qa1@
415

428
425
438
433
448
445
450
455
449
445

478

473
488

485

a78
493

Jea
983
31a
=8 -
528
325

§ae
233

348

343
338
333
S48

43

a78
m

PRINT D$"PRE*DM: PRINT CHR$ (143" “IS"X"N$I$"Y"
CHR® <15): PRINT : PRINT : RETURN

BY = @81 IF A% » PX THEN FOR 1 = FX + | TO AG:BAL =
BY + 1:L8(B¥) = L3(I)sL3CI) = "% NEXT

A = B

IF FIN = 1 AND S% = "E* THEN POP : GOTD &73
RETURMN

i

REM A FREE AR AF AP FEFRRER SRS
REM * PARAMETRES DE L IMPRIMANTE =
HE‘! FEG A AR RSN

i
1$ = CHE$ (27):1M8% = "n@72NOBRERY4q1200134P148p144"
PRINT i PDKE 35,24: VTAB 21: PRINT "PARSMETRES PAR
DEFAUT = LB@ MB1@ E SLOT! POUR REVENIR EN ARRIERE
. TAPER UM <7) ®": POKE 35,18
U= 18: UTAB V: HTAB 1: INFUT “LONGUEUR DE LIGHE *
'H8: IF HE = " THEN H$ = “B@-
IF H$ = *7* THEN POP 1G% = """ GOTO 145
Cx = wvaL (H$):H = 19: GOSUB S73
Vo= 11: UTAB V1 HTAB 1: INPUT "LARGEUR DE MARGE "
{H$: IF H& = "™ THEN H$ = "18"
IF H$ = "?" THEN 478
D¢ = 1% + "LB" + H8:M: = VAL (H$):H = 19: GDSUB 57
<]
V= 12; UTAB V: HTAEB 1: INPUT "CARACTERE IMPRIMANTE
":H$: IF H$ = "" THEN H% = "E"
IF H$ = "7" THEN 485
Pé = 1% + H$:C = B:H = 22: GOSLB 373
FOR 1 = | TO 28 STEP 4:C$ = MIDS (K$,I 1)l = W
AL ¢ MID$ <K$,1 + 1,32)1 IF C$ { > H$® THEN 335
1IF L% < C¥ + M THEN WVTAB 15: HTAB 1: CALL - 938
+ PRINT "LONGUEUR MaxXI AVEC "H$"=";: INVERSE : PRIN
T L¥: NORMAL : GOTO 478
IF H$ = "7" THEN 580
C=1
MEXT I: IFC =0 THEN WVTAB 15: HTAB 1: INVERSE !
PRINT "CODES IMPRIMANTE:"3;: NORMAL : PRINT " "3t F
ORI =1 TD 28 STEF 4: PRINT MID® (K$,1,1)"-" VAL
{ MID® CK$,I + 1,3))" ";: NEXT : PRINT "": GOTO 479
V= 13: UTAB 131 HTAB 1: CALL - ¥58: PRINT "SLOT D
E L”IMPRIMANTE "3: GET H$: IF ASC (H$) = 13 THEN
He = "1"
IF H$ = "7* THEN 520
H= 22: GOSUB 573
D¥ = AL ¢H$): IF D¥ = 3 OR D¥ = & THEM 5449
UTAE V ¢ 2: HTAB 1: PRINT "ALLUMEZ L’ IMPRIMANTE
": CALL - 198: POKE - 14348,08: WAIT - 14384,128:
PRINT
FRINT D$"PRE"D¥: PRINT CHR® (?)"148N";: PRINT F&;
1 PRINT D%: FPRINT D%"PREQ"
RETURN
UTAB Vi HTAB H: INVERSE ¢ PRINT H$: NORMAL : RETURN

GUY-HACHETTE

#p Impression du fitre.

*nn récupbra les lignes
qui n'onl pos &d Impri-
mées... si lignes il y a. bisn
sir.

Concerne  limprimanta
* Apple (corte paralléle ou
seriel.

Catte portle du pro-
gramme devra &tre modi-
fiée si vous n'ufilisez pos
une imprimante APPLE.
Reporter-vous olors @
vatre decumentation.

Avant dallumer 'impri-
mante, plocer wn pli du
popier foce & la téfe dim-
prossian.

initialisation an tonction
*d-u paraméires renfrés.
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S5BA :
EEE FEM FRFFER A S IR EFREEFRERAERET
578 REM L TRAITEMENMT DES EREEURS ¥
595 REM PRI EF R F IR R EER IR VIR EF S
488

Catte routine ast préco wp | 685 POKE 748,104: POKE 769,168: POKE 778,184 POKE 771
F (1441 POKE 772,223: POKE 773,154: POKE 774,72: POKE

dans son excellen! ouwvroe-

ge : "BASIC APPLESOFT", la 775,1521 POKE 774,72: POKE 777,941 RETURN
Hil:h- des utilisoteurs £18 PRINT : PRINT D®"LOCK*"GH
d'Apple. 415 PRINT D#*UNLOCK®*G%: RETURN

620 CALL 76B8:E = PEEK (222): IF E = 53 THEN 383

425 IF E =5 THEN FIN = 1: GOTO 373

Sion ne peut pos ver o | 439 IF E = 6 THEN VTAB é: HTAB 1: PRINT "FICHIER INEX

il S ISTANT": POP 16% = "*: GOTO 145

pas. 635 UTAB 17: HTAB 1: CALL - B48: PRINT "ERREUR "E* LI
BNE " PEEK (218) + PEEK (219) % 254

449 FOR 1 = 1 TO 20801 NEXT |

445 TEXT 1 END

43508
433 REM FRAENEFRERA AR RN AR ERR RS
448 REM ¥ FIH DE TRaMalL *
&45 REM FEEFEAEANE IR R F R AR E R AR EE
478

475 PRINT "FICHIER (T} LU"
On pourrall  ouwssi run-* AEA PRINT DS"CLOSE"J%: PRINT Ds"FPREB"
voyer ou début du pro- 485 FOR I = 1 TOD 2088: NEXT

g 498 TEXT : HOME : END =

Un accessoire nullement inutile : le magnétophone

|§I UAND on dispose d'un lecteur de disquette, on a tendance & négligar I'ufilisation
d'un accessaire qui, dans certains cos, permet de sauver un progromme : le

magnétephona,

Il n'est pes rore, notamment quand on use abondamment des POKES, au lsrsquion

lance un CALL X... n'aboufissant pas & une bonne odressa (ne souriez pos | celo vous

arrivera 1), de pardre le DOS.

Et alors, bonjour les dégdts | les commandes SAVE, LOAD, etc. restent sane offet... of lo chol-d'ssuvre que 'an o an

mémoire semble bel et bien perdu,

Uktime ressource : le magnétophone (& plles de prétérence) qui, & mon avis, devraif &lre branché en permanence.

Deux cos de figure 1 1. La touche RESET n'agit plus (ou CTRL-RESET), Cest irrémédiable. L'Apple boucle... mais on
ne saif pas o.

2. Le RESET vous redonne la main. LIST prouve que le programme est foujours |4, Tout va bien |

— Rembobiner dventuallement lo bande du mognéte.

— Enfoncer la touche "ENREGISTREMENT" (parfois 2 touchas),

— Topez tranguillement SAVE, sulvi de RETURN.

$i lo sauvegorde se passe bien, vous antendez un premier signol senore aprés quelques secondes d'attente, un

autre vous indiquera Jo fin de 'enregistrement, Loissez alors la bande se dérouler {quelques millimatres), puls

stoppez le mognéto et rembobinez. Eteignez I'Apple. Remattez e confoct, puis RESET. — Topez LOAD,

— Enfoncez lo touche LECTURE du magnéte, puls revenez & I'Apple par un RETURN indispensable.

Normalement, vous entender de nouveou les deux signoux sonores ef vous retrouveres volre cher programme,

mals ovec le DOS en mémoire e la possibilité d'effectuer une souvegarde sur disquertte.

Un conseil : Essayez tout cela  froid... pour wérifier que le mognéto esi parfaitement connecté O vaire Apple, et

~ qu'il fenctionne.

n TREMPLIN MICRD
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En mode TEXT, LE JEU DE L“HOMME LI1BRE
WeAMENeat e @090 e EscEeeeEsE R REaE e T

Lods connalissezrz certainement 1l JEU DL
FEMHDUW. Dn ne peut pas dire gue ce soif
fol lchaon de pendre lTes gens, alors gque
leur seule Ffaute et de ne pas Erouver
e HMOT CACHE'

C esat pourgquai Je vous propose une autre
versinn, plus pacif¥igue; sinon plus amu=
gantes Te JEU DE L “HDOMHME LIBRE.

Dfaccord, pour commencer, lo bonhomme s
CrOUVE: « « &N Cage , mal s r_hnqur BOMNMNE RE-—
POMEE Tui entrouvre la porte g#t; Finale=
ment; pour lwui, cest lTa LIBERTE!

PRESBEEZ UWNWE TOUCHE POUR LE PREMIER HMOT

Pour oublier
le jeu du pendu

UCUMNE difficulté dans la programmation de ce petit jeu visuel, n'utilisant que les coractéres normaux de
—— I'Apple, et ne passant en mode grophique que pour dissimuler momentanément |'affichage de la
wcoges (quelques secondes, et uniquement ou début du jeu),
Aftention | le trait vertical n'existe pas sur tous les APPLE. Sur I'Apple llc, par exemple, il fout posser en
mode QWERTY... ou se servir des caractéres “souris”, (la routine de lo page 34 montre comment les obtenir).
CHOIX DES MOTS Evitez les mots de plus de 15 lettres, mais n'hésitez pas 4 compléter la petite liste
qui vous est tournie ici. 5i vous désirez corser la difficulté, choisissez des mots
comportant le plus possible de lettres différentes,
SUGGESTIONS Ecrire un petit programme permettant de rechercher de tels mofs. Prévoir des

eppréciations suivon! le score réalisé... Créer le méme jeu en mode grophique, avec,
dons la cage, un personnage évidemment sympa {puisqu'il mérite d'étre libéré). ..

1 LOMEM: 17468 & LOMEM interdit |'effa.
20 TEXT : PRINT CHR® (21): HOME : HGR et de. | o T
38 DIM L$¢15) I'odresse 16384, :

48 N = 1Z2: REM NOMBRE DE MOTS

28 PRINT TAB{ ?)"LE JEU DE L‘HOMME LIBRE"

48 PRINT TAB{ i M===eecmeme e e -

8  PRINT

88 PRINT " Vous connaissez certainement le JEU DU PE
NDU. On ne peut pas dire gue ce =oit folichon de pe

ndre les gens, alors que leur seule faute est de ne M pas oubliar e e

pas trouver le MOT CACHE!" Her la valewr de M, selon
¥80 INVERSE : FOR [ = 4 TD 8: UTAB 1: PRINT ™ " NEXT : le nombre de mots mis
MORMAL on DATA,

e RPN TS Nl

GUY-HACHETTE 32
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188 PRINT : PRINT [*C’est pourquol je vous propose une a
utrebersion, plus pacifique, sinon plus amu-sante: 1
e JEU DE L’HOMME LI1BRE.”

118 PRINT i PRINT "D’accord, pour commencer, le bonhomm
¢ setrouve... en cage, mais chague BOMNE RE-PONSE lu
i entrouvre la porte et, finale-ment, pour tuil, c'es
t 1a LIBERTE!"

Falt subltement opparal- 128 TEXT

tre lo page de lexfe... *

12@ VUTAB 22: PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LE FREMIER
MOT *;: GET R%

148 1
IEE Eﬂq e e e Y T E LA SR R R
148 REM L] TRaCE DE L& "CABE" &
178 REM FEEEESALARAIFRIEERGTINEEEE2EER
188

Toujours plocer un PRINT b, | 108  PRINT 1 HOME

e oregiiaue | 208 HOME : UTAB 22: HTAB 181 PRINT *-%- PATIENCE SUP -x

poir lgisser & l'Apple le ="s HGH

temps de trocer la “coge”. 248 FOR 1 = 2 TD 17: FOR J = 2 TOD 24: VTAB 1: HTAB J: F
RINT "a": NEXT @ NEXT

220 VUTAB 1: INVERSE

230 FOR 1 = 1 TOD 25: PRINT ® "“j: NEXT : PRINT

240 FOR I = 2 TOD 17: UTAB I: HTAB 11 PRINT " "j: HTAB 2
51 PRINT " *1 NEXT

258 FOR I =1 TO 25: PRINT " " NEXT : NORMAL : PRINT

Miémorisation de I'dcran o | 249 GOSUB 6481 TEXT

& portir de ladresse 278

16384, H
EE'E' FEH GHERNER AT IR R E R HE R AN RS
298  REM " CHOIX DU ™MOT ¥
BBB HEH deREdidddiidiiaiiprFrrdid e st ERS
3@

IIuI ?:;—:n:n::‘:::‘pt:* 328 M =1+ INT ¢ RND {1} = N>: RESTORE
@ p - 338 FOR I = | TO M: READ M@: NEXT I

| i &
Tmf”:;;“:;_::hf;ﬁ 340 L = LEN (M$): FOR I = { TO L:L$¢I) = MID$ (M$,I,1)
teur chance qul jows, 1 NEXT

serolt possible de mémorl- | 398 VTAB 163 HTAB 28: PRINT “ENCORE": VTAB 18: HTAB 28

ser lea mols déjd trouvés, PRINT "A TROWER®

r:;lzm-d-vlhr cotte  éven as8 ML = L
378 VTAB 28: PRINT “LE MOT A SECRET COMPTE "L" LETTREG"
J88 1 = B
370 I = ] + 1

988 VUTAB 17: HTAB 2B: CALL - 8d8: INVERSE i PRINT HLj
MORMAL @ PRINT " LETTRE";: IF ML » | THEN PRINT "5

418 IFNL =@ THEN 1 = | - 1: YTAB 20: HTAB 1: CALL -
848: PRINT "CAGE OUWERTE EN ";+ INVERSE 1 PRINT Ij:
MORMAL : PRINT " ESSAIS": GOTD 478

428 PRINT : UTAB 22: HTAB 1: CALL - B&8: PRINT "LETTRE
PROPOSEE -» "t GET R$: PRINT ** ai

| 430 IF ASC (R$) ¢ &5 OR ASC (R$) > 98 THEN 428

449 FOR J =1 TO LY IF RS ¢ 7 L${J) THEN 478

Effocement du barreou o | 485 FOR K = 8 TO 17: UTAB K: HTAB J 4 21 PRINT " ": NEX

da | 3
s T K: INVERSE : UTAB 18: HTAB J + 2: PRINT Ré: NORMAL

S

1

12 TREMPLIN MICRO




8:0 = 16389:L = 44!
D= 1438412 = 48
701D = 182412 = &éi

GUSUB &78: GOTO &48

450
GOSUB &78@
440

POKE 772,254: CALL 7é8: RETURN

OSITE

448 L] = "NaNL = HNL = 1

A78 NEXT J

488 GOTO 398

4980 VTAB 22: CALL - 848: FOR I = 1 TO 1588: NEXT

OB 1

518 REM BAFRREER NN RN RN AN RN NN

928 REM . BUITE OU TERMINE #

238 REHM AR RS AR IR RN EEE R E AR R

540

558 LCALL - I98: PRINT * {1} UME AUTRE PARTIE <2 TERM
INE ? ®"3: GET R%

5é8 IF R% = "1™ THEN GOSUB 450: BOTO 328

578 IF RE { 3 "2% THEN 558

388 TEXT 1 HOME : END

590

88 REM HABR S A AR R R R SRR B R FFHHE

418 REM » DEPLACEMENT DE LA "CAGE" =«

428 REM RN RN SRR RS

438

48 D = 1824:Z = AB: GOSUB &7R:D = Z28088:71 = &2 GOSUB &7

GOGUB &70:D = 17340:2 = 42; GOSUB

POKE 748,148: POKE 749,81 POKE 770,74: POKE 771,44:

UINEUR ,CHAMAILLERIE ,DISTRACT 10N, INFORMAT 1 GUE , RECONST
RUCTION, INVITATION, COURAGEUSEMENT ,EXCENTRICITE ,NEBUL

*Lu lettre trouvde asl
supprimaa. NL fournis
le nombre de letires 4
dentifier.

+Gﬁ5l.i!- A50 permeat da
FEcuUpErer la coge

lintocte] et de |'afficher

instantanémeant.

+':#HE routing est lo
copla de calle donnds
par o fiche de TREMPLIN
MICRO M=),

478 POKE 2,0 - INT (D / 254) % 254: POKE Z + 1, INT (D
/ 254): RETURN
480 :
498 DATA ACCELERATEUR ,ALIMENTATION,AUTOCHENILLE ,BARAGO ¢’ vous de donner |ibre

cours 4 volfe imaginag-
tion... et pos de mols
laids, 5.W.F. |

18 PRINT CHR® (4)"PR£3": PRINT CHRS$ (17):

3@ FOR I = &4 TO 95 STEP 4

V=Y 4 2tH= - 92; UTAE V

45 FOR J=1TOI + 3:H=H + 18

S8 HTAB H: PRINT CHR$ (24);J;1"...."3:
! PRINT CHR$ (27); CHR® (J):: NORMAL

35 NEXT J: PRINT : NEXT I
&8 PRINT CHR%® (24)
z8
JEU DE LHOMME LIBRE 285
Pour un APPLE lic, vous modifierez ainsi votre <19
programme. Notez que vous pouvez regrouper
les lignes 205, 210 et 215 sur une seule ligne. .«

LES CARACTERES "SOURIS” DE L’APPLE lic

INVERSE

- e

Cette petite routine va vous per-
metire de visualiser les caracté-
res "souris” de votre APPLE llc,
et de connaitre lo valeur ASCII
de la touche correspondante.

PRINT CHR$ (4)"PREI": PRINT
CHR$ (17): HOME : HGR

PRINT CHR® (27): INJERSE
FOR 1 = 2 TD 17: FOR J = 2 TO
29: UTAB 1: HTAEB J: PRINT "_
“1 NEXT : NEXT

PRINT CHRE® (24}

GUY-HACHETTE
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PAIR ou IMPAIR

Basic
avec quelques octets et langage machine

28 N= 1+ INT ¢ RND €1) = 293)
99 IF INT (N / 2) =N / 2 THEN A = C e court programme en Basic con-

tréle i les nombres générés par la

A+ fanction RND sont pairs ou impairs.
48 NEXT I Il compte ceux qui sont exactement
58 PRINT A divisibles par deux et affiche le total.

LA BOUCLE... EST BOUCLEE EN 60 SECONDES 1

U na mini-routine en langoge machine permet de gagner un peu plus de 10 secondes. Une
&conomie de 20 % ... ce n'esl pas négligeable. Nous verrons plus tard qu'il est possible
de faire beaucoup mieux, mais n‘anticipons pas |

On transmet lo valeur de A au sous-programme machine par la tonction CALL. Mais celle-ci
aboutit & un JMP SE&FS qui place cette valeur dans 'accumulateur, lo transforme en entier
ot la transfére dans le registre X... ol notre routine la récupére. Lisez plutdt.

oa00 . 20 FS Eb ISR SEGFS : On aurait oussl pu poker A en B ot I'y récupérer par un
LDa S08

0303 _ BA TXA - Onpasse X dons A (occumulateur).

a4 _ 18 CLC . Annulotion d'une retenue antérieure éventuelle.

0305 _ 6A ROR . Rotation & droite (divise par 2). 5i impair, le bit qui sort
& droite est 1{C = 1 ... retenue).

0306 _ BO OA BCS 80312 . SiC = ). retour ou basic,

pao8 __ E& 06 INC 506 . Plusun dans le pointeur 06 (poge téroj...

0a0a _ A5 06 LDA 308 ¢ ... chargé dans l'accumuloteur...

o __ €9 00 CMP  £300 ; s powr lo comparer & 00, 511 vout zéro, c'est qu'on
vient de toire $FF <4 $01 = $00.

03 _ DO 02 BNE 30312  : &'l est différont, retour au basic.

030 _ E& OF INC s07 j ... sinen plus un pour les centaines (partie houtea),

onz _ 60 RTS - Basic.

PROGRAMME EN BASIC

= 16 POKE &,8: POKE 7,8: FOR I = TO 2508
| EXPLICATION | 8 A4 =1+ INT ¢ RND ¢1) * 254) : CALL

1] on o mils ?GB’H

Av dipart an o mis $6 1 7290 1 | 39 “NEXT T3 PRINT PEEK €43 % PEEK {2)

nombre de numéros pairs, puisgque % . o
celui-ci va dépasser 255. 2 256: CALL - 1%€
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18
15
28

25

el
33
a9
45
-8
33

&0
&5
78

73
ge
85
]
73
188

183
118
113
128
121
123

' 138
135

148
145

158
155
148
165
178

175

N=1+ INT ( RND (1) # 255)

~FOR I = 768 TO 8021 READ R: POKE I,R: NEXT

Si vous Stes inléressé par les caprices du hasard,
allez plus loin avec les nombres aléatoires ...

LOMEM: 4818
GOSUB 148
PRINT *LE PROGRAMME GEMNERE 3888 NOMBRES ALEA- TOIRES, COMPRIS E
NTRE 1 ET 255, ET COMP-TE CEUX QUI SE REVELENT PAIRS":

PRINT : PRINT "TAPER (1) POUR EDITER LES RESULTATS (IM-PRIMANTE
DaNS LE SLOT 1) =% "33 BGET IM$: PRINT IM%

FOR I = 1 TO 20608

FOKE P + N,1 + PEEK (P + M)

IFN /A 2= INT (N / 2) THEM IM = IM + 1|

NEXT

IF IM$ = "1" THEN PRINT CHR$ (4)"PRE1": PRINT CHR$ (27)"E";:
PRINT CHR® (27)"L0Iid"; GOTO &5

PRINT CHR® (4)"PRE3"

FOR 1 =1 TO 51: FOR J = 1 TD &5 STEP 13

POKE 3é,d: PRINT RIGHT® ¢¢{* * + STR® (I + IN)),3) + *“ = " PEE
WP+ 1+ INVisIN= IN ¢+ 51

NEXT J: PRINT :IN = B: NEXT !

PRINT * "IM" MUMEROS PAIRGS"

IF IM$ = "1" THEN PRINT CHR® (4)“PRED"

PRINT 1 GOSUB 145: BGOSUB 148: IF T = | THEMN 125

IF T= 2 THEN 133

PRINT "WOIC] LE MEME PROGR&MME, MAIS AVEC LE NOMBRE ALEATOIRE
GENERE PAR UNE ROUTINE EN LANGAGE MACHINE, ET LES NOMBRES PAIRSCO
MPTES PAR CETTE MEME ROUTIME.": PRINT : PRINT

GOSUB 145: CALL - 198

FOR I =1 TD 3088

CALL 74B:N = PEEK (1@): NEXT 1

PRINT :T =T + 1:lM = PEEK (&) + PEEK (7) % 254: GOTOD 55

PRINT : INVERSE : PRINT 93;: NORMAL : PRINT " SECONDES EN BASIC®
: PRINT

PRINT : INVERSE : PRINT 43;: NORMAL : PRINT " SECONDES AVEC LM "
: PRINT

FOR 1 = 748 TO 823: READ Rt POKE I,R: NEXT

GOSUB 145: GOSUB 148

PRINT *POUR TERMINER, VOICI LE MEME PROGRAMME, ENTIEREMENT EN LA

NGAGE MATHINE (ON NE RENVOIE PLUS LES NOMBRES ALEATDIRES AU Ba
SIC, MAIS ON FAIT TOUJOURS LES TOTALI-SATIONS.*: PRINT

GOSUB 145: CALL 748: GOTOD 121

PRINT : PRINT PRINT "1& SECONDES... C’EST ENCORE MIEUX'®*: GOSUB
145: HOME 1 END

TEXT 1 PRINT CHR$® ¢21): HOME :P = 3744: FOR I = 3744 TO 399%9: P
OKE 1,82 NEXT : FOR I = & TO 18: POKE 1,8: NEXT : RETURN

PRINT : PRINT : CALL =~ 198: VTAB 23: HTAB 1: PRINT "ENFONCEZ UN
E TOUCHE ": POKE - 14348,8: WAIT - 14384,128: PRINT : RETURN
DATA 32,174,23%,140,14,149,0,32,127,233,230,141,145,141,133,18,1
/8,254,160,14,24,1094,174,18,230,4,145,4,201 ,08,208,2,230,7,%4
DATA 32,174,239,140,14,149,08,32,127,233,230,1481,1465,141,178,254,
le@,14,24,184,174,108,230,4,145,4,201,0,208,2,230,7,24,145,8,185,1
»133,8,1465,9,1085,8,133,9,281,11,208,207,145,8,201 ,184,208,201,98
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20
AD
AT
20
(-]
AS
A
FE

18
GA

EdG
AS

Ce
Eb

18
AD
69
85

69
as
oy
Do
c9

&0

AE
OE
00
7F
Al
Al

AD

EF

E9

0OE

ET POUR TERMINER,

16 SECONDES pour tout faire !

Générer 3000 nombres aléatoires, compris entre 1 & 135, folo
liser la quantité de tiroges, por numéra et le nombre de numé-
ros, tout cela en 16 secondes |

Les numéros pairs sont totolisés oux odresses 56 et §7 (poge
zéro) et le compteur utilise les odresses 58 et 39 de cette méme
poge. Le nombre de tiroges por numeéro est écrit sur 255 octels,
& partir de $SEAD (3744), & lo suvite du progromme wddmon ci-
contre. Ces 255 octels sont protégés par LOMEM.

On pourrait évidemment transmettre chogue tiroge au basic en
I'éerivant en page zéro, 4 'odresse S0A par exemple,

Il serait oussi possible de socrifier 3000 octets... en poge graphi-
que notamment, ou sous un HIMEM a déterminer.

Ce programme ne générant que des nombres égaux ou infé-
rieurs & 255, chocun d'eux ne nécessite qu'un octet.

ORG 3300

RND EQU  SEFAE

FMULT EQU  SE97F ARG & (Y.A) ot oppal FMULT

FACLO EQU $A1 O récupérer RND sur un octed
ECRIT EQLU SEAD 255 octets sous LOMEM
PAIR EGQL 56 Partie bassa du nombre
Bl EQU %8 Compteur boucle porfie basse
B2 EGU BIH
BOUCLE JSR RMD 1 Do wa b bolre 3000 fols |
LDY  £3E . Pour ARG pariie basse
LDA  £50 1 ARG portie houte
ISR FAMLLT FAC / por ARG
INC FACLO Plus 1 pour dviter lo adre
LDA  FACLD : HNombre dons l'sccumuloiour
TAX ¢ On le posse dans le registre X
INC ECRIT.X : PFlusun decatte voleur
CLC . Annulation de la retenus
ROR i Retatien pour diviser par 2
BCS LIMITE ! 5iretenve, impair of sout
INC PAIR  ; Ginenun pair de plus
LA FAlR ' Lu pour voir &l onclen 5FF
CMP  E50 © 5150, c'est lecas...
BNE LIMITE : ..owslers, sauvl
INC PAIR-+1 : Paortie Incrémantée
LIMITE CLC ¢ Pricoution vtile
LDA Bl ¢ D oen set la bavels §
ADC £501 :  Addition d'abard
STA Bl ¢ Ecriture onsuite
LDA B2 * Lectura partie houte
ADC E$0 :  Additlon de lo retenue ai...
STA B2 : Puly rddcrlivre Immibdicte
CMP £%0B :  On compore & $08-88 (3000)

BME BOUCLE : Sipas égal, encors un tour
LDA B8] ¢ Velr partio bosse

CMFP £3B8 :  Est-co dgol ou non 7

BNE BOUCLE : Onrepart siinégelité
RTS : Retour au baskc

ar
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10
28

38
48

78

B8
28 L
168

118
128 5

138

TEXT

DISSEQUER
un nombre

i PRINT
INVERSE

PRINT " DEUX METHODES POUR DISSE | 148 PRINT Wil2" "3

CHR® <21)1 HOME 1

QUER UN NOMBRE *
POKE 34,5: PRINT

HTAB 5: PRINT “1*;: HTAB 24: PRI 21 NORMAL

NT "2%:1 HTAB 73 NORMAL : PRINT * | 178 POKE 32,20: POKE 33,20: PRINT :
MATHEMATIGUEMENT" ;3 HWTAB 261 PRIN PRINT

T YAUEC * CHR® (34)"MIDS" CHR® (3 | 188 i

4} 198 PRINT "UARIABLE3="NS: FRINT
PRINT ZBB FOR I = | TO L:NCIY = WL ¢ MID
PRINT * ESSA1 AVEC LA MET $ (N$,1,130:8 = 8¢ IF 1 ¢ L THEN
HODE 1 = mmmmmme——- S = VAL ( RIGHTS (N$,L - 1))

o SN N NN E

CALL - 198: UTAB ¥: HTAB 1: CAL | 228 NEXT : CALL - 1%d
L - 848: INPUT "NOMBRE ";N#: IF |[230

H$ = "" THEN Z38

= LEN (N$)1 IF L > 9 THEN 78 INT *¢1) AUTRE ESSAl <2) MEMU DIS
ASEC ¢ MIDS ( QUE <3 FIN"j: GET RS
N$,1,090: IF A > 47 ND A ¢ 58 TH [ 260 PRINT ¢ IF RS = "1" THEN VTAB &

FOR 1 =

170 L:A =

EN NEXT : GOTOD 120

GOTO 78

= WAL (N$):iN% =

LEN (N$)1 PRINT

FOR I = 1 TO L:D = L = I:NCDD

Il y a deux méthodes pour disséquer un nombre. Lo premiére
est mathématique... et lente. Lo seconde utilise la fonction
MIDS de votre APPLESOFT, et se révéle plus rapide.

Ce court programme vous en fournit visuellement la preuve.

STRS (S5):ilL

INT (S /7 18 " DB =B = INT (N
(Ih % 18 ° D)

158 HNEXT : CALL - 178
148 VTAB 4: HTAB 31: INVERSE & PRINT

218 PRINT N(ID" "3

248 TEXT
258 WUTAB 221 HTAB 1: CALL - 198: PR

; CALL - 938: GOTO 48

278 IF RS = "2" THEN PRINT CHRS 4
y*RUN MENU®

288 IF R ¢ > "3" THEN 238

298 TEXT : HOME : END ™

ONERR GOTO

Routine en assembleur

La ligne de POKES (10020) installe ce
petit programme & partir de l'adresse
$300 (soit 768 en valeur décimale).

300 —
0 —
J02 —
303 —
05 —
306 —
307 —
308 —
09 —

68
AB
68
Ab
9A
48
98
48
&0

GUY-HACHETTE

DF

PLA
TAY
PLA
LDX SDF
TXS
PHA
TYA
PHA
RTS

Un bon programme ne doit pos comporter d'erreurs, mals il est
parfois utile [sinon indispensable) de pallier les toutes de manipu-
latlon par une routine de récupération &t de traitemen! des
erreurs.

L'exemple ci-dessous ne s'intéresse gu'a lo récupération. Chogue
cas doit ensuite &tre troité séparémant.

Maturellement, une ligne de votre programme devra renvoyer o
cette routine. Par exemple : 180 ONERR GOTO 10020, Notez que
POKE 216,80 onnule |instruction et que POKE 216,128 |a rétablit.

10620 POKE 768,104 : POKE 769,168 : POKE 773,104 : POKE
771,166 : POKE 772,223 : POKE 773,154 : POKE
774 72 : POKE 775,152 : POKE 776,72 : POKE 777 .96

10030 CALL 768 : ER = PEEK (222)

10640 PRINT "ERREUR "ER" LIGNE * PEEK (218) + PEEK
(219) * 256

10050 PRINT "ADRESSE “ PEEK (220) <+ PEEK (221) * 256



Plus IOin, A ANDRIEUZ -G.CREUZET
et plus stirement, PR
avec |’assembleur

A. Andrieux et G, Creuzet ont bien trovaillé. Il
est méme probaoble que ce deuxieéme volume
de lo PRATIQUE DES APPLE deviendra une
sorte de bible des ulilisoleurs.

Non contents d'expliquer. pos 4 pas, comment
le longage Basic est implanté dans un arding-
teur, les auteurs s'attachent & montrer le fonc-
tionnemeant d'utilitaires ossembleur indispen-
sables & teu! pragrommeur désirant exploiter
les diverses ressources de so mochine,

Il n'est jamais évident d'oppeler une routine en
assembleur & partir d'un programme écrif en
Basic, Avec les commentaires de G, Creuzet et
de A, Andrieux, de nombreux points devien-
nent plus clairs.

| tout noter que 'ouvroge e termine par un
Ampersatt, utilitaire inédit qui fera le bonheur
des Lectrices et des Lectours, tout en les aidant
& misux comprandre ce difficile, mals passion-
nont langage, qu'est I'ossembleur du 6502 et
du 63CEE.

Clément Ronord,

e Pomeder i e e oo 2 TOUS les programmes de

VERSION DOS 3.3 ou ProDO5*

TREMPLIN
MICRO

seront chez vous dans quelques jours.

(La version ProD05 n'est utilisable que si vous
disposez déja de ce systeme d'exploitalion)

UTILISEZ NOTRE BULLETIN DE COMMANDE,
A LA FIN DE LA REVUE (vous pouvez, bien
sir, le recopier ou le photocopier).
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Répondez VIVE TOTO puis interrogez votre Apple chérl
Deux trllcs par un PRINT AS ... RETURN, auquel il répondra :
VIVE TOTO. s
Pas plus difficile que cela
pour votre Apple
2. RUN GENERALISE
Le truc est on ne peut plus connu, mals il élonnera toul
1. INPUT EN MODE DIRECT LETrE AL Ol it 18 on
Immanguablement, i vous fapez un £i vous doter votre prograomme d'una ligna B ainsi rédi.
INPUT AS ... RETURN en mode direct, voire Apple pré- gee {guel siyle 1) :
férd vous répondra por un U POKE 214,255 nul ne pourra le lister oprés un pre-
7 ILLEGAL DIRECT ERROR ... agagant, mier RUM, teutes les commandes APPLESOFT te trans-
Il aet poeeible do mottre fin & cotte évidente mouvaise formant précisdment &n un RUN désespdrant,
valonteé par un judicieus S
POKE 118,70 : INPUT AS ... RETURN Motei gue le progromme cl-dessous in'est gu'une démonsirolion,
avDe inqunl la :lymp:llhiqul point :I'inlﬂrrngniinn da sur deran, pour le plolsir, du bloblobfo ci-canire et ci-dessus. A
IINPUT congent &4 opparaitra. Fécola, su dans un club. ¢o peut fout de méme servir. NESTOR.
{8 TEXT : PRINT CHR$ <1237 CHR$ (21): HOME 3
20 T$ = "": FOR I =1 TO 18478 = T4 + " "y NEXT DEMONSTRATION
20 HTAB 18: PRIMT "DES TRUCS POUR APFLE": FRINT T% .
48 UTAB 21: PRINT T4: GOSUB 285 SUR ECEAN
S8 FOKE 34,3
40 GOSUB 138: READ 0%: PRINT O%: PRINT : GOSUB 148
78 GOSUB 148: READ R$: GOSUB 17@: READ R$: PRINT : PRINT : GOSUB 1%8: GOSU
B 288
80 GOSUB 139: READ O%: PRINT G%: PRINT : GOSUB 14@
98 GOSUB 148: READ R$: BOSUB 198: READ R$: PRINT : GOSUB 198: READ R%: PRI
NT : GOSUB 1%798: GOSUB 208: FPRINT
188 PRINT : READ R%: GOSUB 170: GOSUB 288: PRINT
118 PRINT : REARD R%: GOSUB 178: GOSUB 2080
120 TEXT : HOME : END
138 HOME : PRINT : INVERSE : PRINT "QUESTION": NORMAL : PRINT : RETURNM
148 INVERSE : PRINT "REPONSE": NORMAL : PRINT : RETURN
148 FOR I = 1 TOD 198: FOR J =1 TO 18:X = PEEK (49288): NEXT J
178 FOR K = 1 TO 188: IF ¢ PEEK (4924%)) 3 127 THEN RETURN
188 MEXT K: NEXT 1: RETURN
198 FOR 1 = 1 TO LEN (R$): FOR J = 1 TO 5:X = PEEK (49208): NEXT : PRINT
MIDS (R$,1,12;: MEXT : PRINT ""1 RETURN
208 POKE 35,29: UTAE 23: PRINT " APPUYEZ SUR N’ IMPORTE QUELLE TOUCHE "1 VT
AB 1%: POKE 35,28: CALL - 198: POKE - 14348,08: WAIT - 14384,128,127:
POKE - 14348,0: POKE 35,24
285 WTAB 23: PRINT " POMME DUMWERTE ABREGERA VOTRE ATTENTE": UTAB 1%: POKE
35,28: RETURN
218 DATA COMMENT EXECUTER UN INPUT {0OU UN GET) EMMODE IMMEDIAT ?
220 DATA "EM L& FAISANT PRECEDER PAR POKE 11B,8" ,"SPOKE 11B,0:INPUT AS
EPOKE 11B,8:GET A%"
230 DATA "COMMENT PROTEGER (ASSEZ SOMMAIREMENT) UNPROGRAMME EN BASIC, EN T
RANSFORMANT LES COMMANDES DE L APPLE EN AUTANT DE RUN!"
2480 DATA "TOUT SIMPLEMENT EN TAPANT S& PREMIERE LIGME COMME CECI:","88 P
OKE 214,255" ,"APRES QuUO1 YOUS SEREZ YOUS-MEME PRIS AU PIEGE!"
258 DATA "UN CALL-151,S5UIVI DE #D4:88 RETABLIRAIT LA SITUATION, MAIS oM NE
PEUT JUSTEMENT PAS FAIRE DE CaLL..."
268 DATA "MORALITE: 51 VOUS UTILISEZ CE STRATAGEME... SAWWEZ YOTRE PROGRAMM
E SUR DISOUETTEAVANT DE FAIRE UN PREMIER RUN'® o
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TREMPLIN MICRO FICHE 2
TRANSFERT D'UN ECRAN DE 80 COLONNES EN MEMOIRE AUXILIAIRE

e — 38 SEC E programme en longage machine fransfére un

a1 — 8D 55 CO STA $CO55 écran de BO colonnes (S400.57D0) en mémaire

304 — 20 1C @3 JSR  $031C ouxiligire [S4000-54300 et $4400-54700). Il tro-

ﬁ = ‘;‘g :; ;?;é :i';“ vaille de lo méme maniére que le programme en Bosic

8 - 28 11 €3 1SR $Ca11 gque vous trouverez ou verso de cette fiche.

30E — BD 54 CO STA SCOE54 UTILISATION

e A aE P BG REE § A carte 80 colonnes por un PRINT CHRS(4) ; "PRE1”

NG — B 43 STX $43 {notez que le point -virgule n'est pas indispensable].

MB — 24 11 3 JSR SC311 2. PRINT CHRS{4] "BLOAD TRAMS 80.LM"

JiIB — &0 RTS 3. CALL 768 [mémarisation|

JiC — A9 @0 LDA  ES00 4. CALLBIS {récupération)

31E — 85 3C STA $3C

3280 — AR G4 LDX ES04

322 - 86 3D STX %3D -

994 — A2 DG LDX £$DO PETIT PROGRAMME DEMO

326 — 86 3E STX S3E POUR TRANSFERT DE 2 ECRANS

328 A2 @7 LDX £507

32A — BE 3F STX S3F 10 PRINT CHRS(4) 'PREI" :HOME ' E= 8

33C — B85 42 5TA 542 20 PRINT CHRS(4) "BLOAD TRANSED, LM~

gglE: = ?g H-‘E 30 FORI=1TO110: PRINT "AAAAAAAAAABAARAL" . :
— NEXT

e e B B3 ien meaky 40 CALL768 - HOME : REM MEMO ECRAN A

338 — 86 aD 5TX 83D : PRINT - VTAB 21 : INVERSE : PRINT "CTRL-C POLUR ARRE-

3348 —  AQ 47 LDX E547 TER™ ; : NORMAL

J3C — 86 aF STX S3F B0 GET RS

gif = 'fg 1oc3 '-:'f?: scan 70 GOSUB 150 ;| CALL 748 : GOSUB 170 : REM MEMO ECRAN
o 2]

U2 — 8D 54 CO STA SCOSE | Lo oo REIOUR ECRAN A - GET RS  PRNT

348 — A2 4@ LDX E$40 VTAB 23

144 — 85 3D STX 53D 90 CALLB1S: REM AFFICHE ECRAN A

J4C — ATZ 43 LDX E£%43 100 GET RS ¢ PRINT : HOME : PRIMT "BETDUR ECRAM B” ; ¢

34E — B& 3F STX $3F GETRS : PRINT : VTAR 1

350 — 20 11 C3 J?{E scan 110 GOSUB 150 ¢ CALL BI5 « GOSUB 170 : REM AFFICHE

_3,?,3 - ‘ﬂ o "HDA =500 110 ::-iﬁ'; EIFAS[IFEI < = JTHEN B0

356 — B5 42 STA $42 !

358 — 85 3C STA $3C 138 HOME : END

358 — A7 04 LDX E£$04 140 REM VALEURS POUR ECRAN B

35C — 86 43 STX $43 150 POKE 776, PEEK (774) + E : POKE 769, PEEK (T8%) + E .

I5E — A2 DO LDX £50D0 POKE 823, PEEK (B2) + E : POKE 827, PEEK (827) + €

e — 2 °F Ll S3E POKE 841, PEEK (841) + E ; POKE 845, PEEK (845 + E;
= RETLIEN

160 REM RETABLISSEMENT DES VALEURS

S0 138 B0 55 CO 20 1C 03 AZ 44 BS A3 20 11 CI 80 54

€020 1C.03 A2 40 86 4320 1) C3.60 A9 00 85 3C A7 04 170 POKE 776, PEEK (776) — E : POKE 789, PEEK [789) —E :

8630 A7 D@ B6 36 A2 07 86 3F B5 47 60 18 POKE B23, PEEK (823) — E : POKE 827, PEEK (827} — E :

330 : B0 3500 X 54 03 AZ 44 8530 A2 4T BA 3F 20 11 POKE 841, PEEK (841) — E : POKE 843, PEEK (845) —E :

C3 1980 54 C0 20 54 03 AZ 40 85 30 A2 41 B IF 20 11 RETURN

L350 AT 00 85 4285 3C A2 0 B4 43 AZ DO BA JE &0
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TREMPLIN MICRO FICHE 2

10 REM |

20 REM EXEMPLE DE TRANSFERT D’UN ECRAN
2 B DE 86 COLONNES EN MEMOIRE AUXILIAIRE

A0 REM

b1 B

6@ PRINT CHRS (4] "PRE3F"” : PRINT CHRS (12)

mw

B0 REM UTILISATION DE LA ROUTINE $C311 {SUR APPLE lle et iic)

9@

100 POKE 769,32 - POKE 770,17 : POKE 771,195 : POKE 772,%

118 GOTO 360

120

130 REM RETENUE (CARRY) MISEA 1 OU A0

140

150 POKE 768,56 : RETURN : REM CARRY = 1 (ECRITURE EN MEMOIRE AU XILIAIRE]

168 POKE 768,24 ; RETURN : REM CARRY =@ (MEMOIRE AUXILIAIRE YERS MEMOIRE PRINCIPALE)

170 "

IBE REM COPIE DF 'ECRAN (MEMOIRE PRINCIPALE) A L'ADRESSE $4000 (MEMOIRE AUXILIAIRE)

199 .

200 POKE 60,0 : POKE 61,4 ;. POKE 62,208 ; POKE 63,7 : POKE 66,0 : POKE &7 64 : CALL 768

210 :

270 REM COPIE DE UECRAN (MEMOIRE AUXILIAIRE) A L'ADRESSE $4400 (MEMOIRE AUXILIAIRE)

230 .

240 POKE — 162990 - POKE 60,0 : POKE A1 4 : POKE 62,208 : POKE 63,7 : POKE 66,0 : POKE 67 68 :
CALL 768 : POKE — 16300.0 : RETURN

250

260 REM MEMOIRE AUXILIAIRE ($4000) VERS MEMOIRE PRINCIPALE ($400), PREMIERE PARTIE
gg a:u"':l'HE 50,0 : POKE &1,44 : POKE 62,208 : POKE 63,67 : POKE 66,0 : POKE 67 .4 : CALL 768
ggg REM MEMOIRE AUXILIAIRE ($4400) VERS MEMOIRE AUXILIAIRE ($400), SECONDE PARTIE

glig I:’GHE — 16299.0 : POKE &0.0 : POKE 41,68 : POKE 62,208 : POKE 63,71 ; POKE 66,0 : POKE 67 4
: CALL 768 : POKE — 16300,0 : RETURMN

330 -

340 REM ECRAN DEMO REMPLI DE CHIFFRES POUR UN ESSAI DE TRANSFERT

353

360 FORMN =1TOB: A% = AS + "0123456789" : NEXT : B§ = " 17 espoces ":FORI =1TO
23 : PRINT AS ; - NEXT

e , ]

380 REM COPIE ECRAN EN MEMOIRE AUXILIAIRE

dW

400 GOSUB 150 : GOSUB 200 F

40 - ; ECRAN 80 COLONNES

:ﬁ REM FEMETRE AU CENTRE DE LA PAGE L6 foxst pua oublisr Gie. snmads
; " . : ) B0 colonnes; un coractére sur

:;E "."T“ﬂ‘” FORN = 1 TO8: HTAB 25 : PRINT BS : NEXT et ek wi iridynaire Secai (RN
: ; cipala), tandis que l'aufre est en

:?E HEM HLTERE . RUNE ToUCHE mémolre ouxiliolre, 4 lo méme

453 Sers adresse [de $400 & $7FO).

490 POKE — 16299.0 permet de lire en

500 REM MEMOIRE AUXILIAIRE VERS ECRAN mémoire auxiliaire.

alg POKE — 16300.0 falt revenir en

520 GOSUB 160 : GOSUB 280 mémaoire principale.

53¢ END
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| amOM I CE MACHINE
SOUSTRACTION e

|

Pour soustraire, on ufilise l'instruction SBC du 6502, alors que |'on fait appel &
A = Accumuloteur linstruction ADC pour additionner. Mais 1& nest pas la seule différence. Avant
M = Mémoire d'exécuter linstruction ADC, le bit € de lo refenue doit &tre mis & zéro por un
C = Retenue [Carry) CI.E.;:E contraire, dons le cas de la soustroction, € est torcé & 1 por linstruc-
tion .

I ) Le microprocesseur utilise I'oddition du complément 4 deux... pour soustraire.
i POURQ uoil ? En fait, il se cantente d'additionner et, pour lui, saustraire & de 9 n'existe pos. Il
'
I
I
I

prétére fotaliser {-6) + 9 ... ce qui, pour nous, revient ou MmEme.
% & l'issue d'une soustraction, on o C = 1, cela signifie que M (nombre & sousiraire) éait plus petit que A
(nombre mis dans I'accumulataur). Si € = 0, cela prouve que le résultat est négatif... ou encore que I'on a tait
un emprunt au rang suivent. Dans cette page, le coractérelt]  signifie RETURN.
Le but de notre mini-programme est de vous montrer comment se tait la soustraction, ef de veus écloirer sur
las mystéres de la retenve. Commencez par un CALL-151, RETURN, puis 1apez .
*300: A5 06 38 E5 U8 BU 03 C6 07 38 ES 09 BO 02 C6 O7 85 06 A9 U1 BO 02 A9 00 85 18 &0 =
5 maintenant vous faper 3001, vous devez obtenir le listing cl-dessous.

i DEMO
| PETIT PROGRAMME DE DEMONSTRATION e R0 G ST
wa — AS 06 LDA 506 La velour de lo Mémoire $04 ast mise dans A -iufr% =
302 — 38 SEC Kotanus farcée & | guan - ERIF
303 — E5 0B SBC 508 Le Mémoira SUR a4 soustraite da A, 2. *06 : B0 GF FF FF (1
305 — BO @3 BCS SO030A SiC=onsoute 4 5309 ;ggf_ 4o GF
Q7 — C6 @7 DEC 507 C = ¥ et on décrémente lo Mémoire 397 de 1 ;Wﬂgm
309 — 38 SEC € romin a1 S
30A — E5 @9 SBC 509 Le contenu de fo Mémolre $09 est souatrait de A “18 [
3C — BO 02 BCS $0310 sic=1scutd3dg A Tok L SLAR LY 1%
0E — C&6 47 DEC %07 € = 0 et on décrémenta donc lo Mémoire 507 de | 5 TE
3@ — B5 06 STA %06 Le résultat dos 2 sousiractions sst mis dans 506 ‘_I"I’gﬁT @1 OE
31z — A9 @ LDA £531 On ploce §1 dons & ‘_rgﬁ._ﬁ: aF EF @a ¥
914 — BO @2 BCS S0318  8ilaretenus et i |, wout 55318 gﬂfﬁ; [=
| 316 A9 00 LDA ES00  Onploce 50 dans A 0006 — 10 OF
| 318 — 85 18 STA $18 Lo comteny de A st Inserit dans lo mémoire §18 E'Hﬂm_m
i 3NA — 60 RTS Retour au Banie e —

I Le progromme ploce le contenu de lo mémoire $86 dons A, puis lui soustrait successivement les contenus des

I mémoires $08 et $09. Quand € est & 0, il décrémente lo mémaira 587 de 1. Pour terminer, || Inscrit la valeur

| deCéladresse §18. Sivous exdcutoz exactement las opérations indiquées, vous constateraz que :

I 1. Vous alimentez vous-méme 6.7.8.9 en tapant *85 : 05 20 06 10 [noter que nous avons ecrit la voleur §2003

ﬁ' I'envers, comme il est normal de le faire. portie basse d'obord). *300G correspond ou RUN du Bosic. Le résulta

i $1F EF est correct ($2005 — 06 — 16) = $1F EF. En voleurs décimoles, cela donne 8197 — 22 = 8175. La retenue
es! & | puisque, lors de la seconde soustraction, il 'y a pes eu débordement,

I 3. Nouvelles valeurs, mals cotte fois o retenue est & @ cor il y o eu débordement (normal avec $FF = 255), $OF 00

I —$FF — SFF = $DQ2 : exoct (3840 — 510 = 3330)

| 3. Laretenue est toujours 4 1. La premiére soustraction ne provequait pas de débordement. mals lo seconde oul.

il 4 Cette fois, pas de débordement. On retrouve bien la retenve o 1.

[ 00 0 0 A 0 0 5 L T 0 8 R B MW 0 8
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LISTAGE-CONTROLE SUR ECRAN OU
D’UN FICHIER "T"" SUR IMPRIMANTE

Si vous désirez consulter ou éditer rapidement un fichier “T" (EXEC, par exemple), sans tenir
compte de la longueur des lignes et de la présentation, inutile de vous compliquer I'existence
la routine cl-aprés se révalera rapide et efficace.

Maturellement, vous pourriez la compléter en prévoyant la soisie des paramétres de votre
imprimante, mais elle ne tarderait pas & laire double emploi avec le programme, beoucoup plus
comrelet, de lo page 27... ce qui n'est pos le but recherché.

10 AS = "":REM LA VARIABLE AS DOIT ETRE ABSOLUMENT LA PREMIERE DU PROGRAMME.
20 D$ = CHRS (4)

30 TEXT : PRINT CHRS (12) : CHRS (21) : HOME

40 INVERSE : PRINT ".* LECTURE-CONTROLE D'UN FICHIER (T) *-": NORMAL : POKE 34,2
a0 FOR|=768TO789:READP ; POKE I, P: NEXT

60 VTAB2Z:PRINT " evvvnn- (?) POUR CATALOGUE - -« -« ----. g

70 PRINT:VTAB 3 : INPUT "TITRE A LISTER " ; F$ ; IFF§ = " THEN 250

BO IFF$ = "7 THEN MOME : PRINT : PRINT DS "CATALOG" - GET F% ¢ PRINT : HOME : GOTO 70
90 IF ASC (F§) < 65 OR ASC (F$) > 90 THEN 70

100 OMERR GOTO 220

11@ PRINT : PRINT D$ "VERIFY" F5

120 PRINT : VTAB 5 : CALL-958 - INPUT “(I) POUR IMPRIMANTE “ ; 1§

130 PRINT : HOME

148 IF 1% = "I" THEN PRINT D$ "PRE1" : PRINT

158 ONERR GOTOD 220

160° PRINT D§ "OFEN "F§ ", Ja{" o ks willlaer oot L'HF;LHF‘-‘FI‘ occepte indifféremment
170 PRINT DS "READ" F% rﬂ#ﬂﬁ;m}m". B
180 CALL 768 : T§ = MIDS (AS,1) : PRINT T$ PRINT D$ "OPEN" F$ “. D1°

190 GOTO 170 muais cette tolérance doit @tre utllisde
200 PRINT D$ "CLOSE" Cy8E cirtoispachon,

216G PRINT : PRINT D$ "PRED” . GET AS : GOTO 250

220 ER = PEEK (222)

230 IFER = & THEN PRINT : PRINT "FICHIER INEXISTANT" : GOTO 7@

240 IF ER = 5 THEN POKE 216,80 : GOTO 200

250 TEXT : HOME : END

260 DATA 162,0,32,111,253,160,2,138, 145,105,200, 169,, 145,105,200, 169,2,145, 105,138 96

Pourquoi lo varioble AS doit-elle &tre lo premidre du progromme 7 Réponse qul

FOUEQUGI ? nexplique pas fout, mais justifie cat impeératit : parce qul est focile de la retrouver,
sans passer par un lnutle progromme de recherche {on sait perfaitement comment

Applesolt range ses variables),

Le pointeur 369 — 364 indique l'odresse du début d'une zone ol le descriptif de chaque varlable occupe 7 octets, comme

les 7 Mercenaires.

Les deux premiers renterment le code ASCIl de chacun de ses deux premiers caractéres... et e froisidme sa longueur.

Ainsi, si la varioble AS = "TOTO" on lira quelque part ces 7 octets - 41 B0 04 DD 87 00 00 ou $41 = code ASCIl de A", 87

indique wne chaine de coractéres, $04 sa longueur et DD 87 (67 DD) son adresse (bidan ici). {suite page 41)
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puis dire)

FAISOMNS UN ES5A0,
TAPEL AVEC MO

n MNEW pour tout annuler .
(sauvez d'obord votre programme |) cher Apple vous répond por :

AAS = "ESSAI" : RETURN
CALL-151 ; RETURN

YOUS ALLEZ LIRE :

0B04 — 41 CY @5 DC
Q828 — 87 GG Q0

— 54] = valeur ASCIl de "A"” (en hexa)
— 8C1 = wvaoleur ASCIl de "A" (toujours en
hexa, maois dans un aufre registre... i je

(l'astérisque va appaoraitre) Confrélez : ce sont bien les codes ASCH de
P59 -BA .. et RETURN votre "ESSAT

(la réponse et (TLT - 04 08) B ==

* 804 - BOA ... RETURN Jospére oveir été clair... mais je@ n'en

(FBO4, c'est 04 OB mais inversds ef BOA, c'esf suis pas sor, NESTOR.
$804 + $7).

— %05 = longueur de "AS" (Essal)
— SDCS87 = adresse (& l'envers) o0 est
meémorisé le mot "E55A1"

EN MODE DIRECT. TAPEZ :

n B7DC . B7E2 ... RETURN et voire grand
ami des longues soirées, voire fres

B7DC = 4553 53 41
B7EQ = 49 4CESB

$i lo varioble n'a gu'un caroctére, le
second octet est figuré par 580.

Dans le cos de natre progromma (wolr ci-
dessous), I'adresse ol se frouve lo varia-
bie est celle du buffer : 52008, Vous penser
sans doute gque 'on joue ainsi un bon four
f 'Apple, ef vous over raison. Le pire,
c'est gque cela marche & tous les coups |

SE=SEaSa

POUR EN SAVOIR PLUS

Motre petite routine en longage machine ($380 -5315)* foit
appel ou sous-programme GETLNI [SFD&F) de I'Apple. A vraol
dire, il s'ogit |8 d'une entrde particulidre de GETLN (SFD6A),

permettant tout simplement de ne pas atficher le prompt.

Vous saver peut-&tre que GETLN gére une entrée-ligne écrite o partir de I'odresse $200. Dans ce cas, le regis-
ire X contient la longueur de la ligne (le code du prompt est quant & lui inscrit & 'adresse $33).
Examinons en détail les 22 octets de notre micro-programma.

300 — A2 G0 LOXE £S04 La registra ¥ pxt mds & néro,

907 — 20 &F FD JSR SFD&F  Soutvers GETIN! [qul ve olfectuer les 4/5° du trovall).

s — AQ @2 LDY £502 Le regiaire ¥ st mis & §2

37 — BA TXA Le comtenu de X (longuear de lo ligne abtenue par GETENT) st mis dans F'eccumulateur A,
38 — 91 49 STA ($69).Y  Cotie longueur est derite b Hadresse contenue dans 89-44 + ¥ [adrossoge indirect).

30A — (8 INY ¥o= ¥4, 00l

308 — A9 00 LDA £500 Accumulateer A mis & 0...

HD = 91 69 STA ($69),Y .. et cotte voleur est derife o I'odresse contenue dons 69-6A + ¥, cest-trdire | 3

MF — C8B INY ¥ou= ¥ skt d

e — A% @2 LDA E502 Accurmubateur mis & $3... (§02 = partle heute de odreses §300)

N2 — 91 69 STA ($69).Y ... puls dcriture & Fodresse §5-64 + ¥ (ou + d, 51 vous prebéres)

4 — BA TXA On recharge A avec be comtery du reglstre X

35 — 60 RTS Entour ou ek

De cette maniére volre Apple soit que lo variable A$ (premiére du programme]} a une longueur de ...,

qu'il daoit lo lire & partir de I'adresse $200, ce qui le comble évidemment de joie |

& Bour lire cette routing, taper RUN, RESET, CALL-151, RETURN o1 J90L. Ensuite, pour sarfir du moniteur, taper GTRL-C ef RETURN, ou hien RESET.

o ) P O 0 Y OO P DO O

A5

nEsEEEAErFEnd R EENEERATES
TREMPLIN MICED



10Ns

un
| =
&
b
m r
un
oW
un
it
=)
2
Q.
=
<
-

Un drive pour 1
Banco !

Un drive pour Appleslle a 1500F... de quoi rester
réveur ! Quand, en plus, I'objet est compact et fort joli,
on se pose des questions. Pourtant, un prix aussi bas ne
cache-t-il pas quelques mauvaises surprises ¥ Nous avons
voulu en avoir le cceur net et, pour vous, nous avons testé
les drives Distar. Bien nous en a pris car, tout compte fait,
le bilan est trés positif. Jugez plutét...

Peutétre ne |avez-vous pas
encore  remargué mais, a la
rédaction de Tremplin Micrg on

Ainsi, guand nous avons vu appa-
raitre  les  premiéres  annonces
pour les drives compatibles

serail plutdt du genre publipho-
bes. Mon par conviction, mais
simplement parce que, a force de
sg faire echauder, on finit par
redouter 1'eau froide.

GUY-HACHETTE

Apple, avons-nous adopté une
attitude plutdt réservée. Un sur-
saut de conscience profession-
nelle dtant intervenu au moiment
ou des Lechours nods uesiions

500 F ¢

naient pour savoir ce qu'il fallait
penser des offres  alléchantes
parues partout dans la presse spe-
cialisée, nous NOUs SOMMEes rués
chez l'imporateur, bien décideés
d tester ops drives a 1 500 F.

Le marché de la micro-informa-
g st encor foul jeuns mais
trés prometteur ; || attire donc pas
mal de gens dont la vocation
principale est de «faire des souss,
Résultat, certains emportent et dis-
tribuent des ordinateurs comme
ils aurarent impore ef distribug
des chars @ boeufs il v a quelques

siecles. Clest  pourquol  nowus
n‘hésitons pas a4 recommander 4
nos Lecteurs la plus grande

F 1



mefiance face a des propaositions
mirobolantes.
PGM-Intormatique, qui assure la
distribution en France des drives
Distar, se démarque immeédiate-
ment de ses concurments par un
savoir-faire cerain. Nous y avons
trouve des gens compdétents, tant
cdié technigue que commercial,
siirs de leurs produits. L'expé-
rience commencait donc plutdn
bien, et c’est sur ce premier con-
tact rassurant que nous Nous som-
mes retrouves face 4 trois petites
boltes contenant respectivement
un drive pour Apple-ll, un contri-
leur compatible et un drive spé
cialement étudié pour le 1l c.

Premier avantage :
la demi-hauteur

Les lecteurs de disquettes com-
mercialisés par Apple reposent
sur une base Shugart, dont la
réputation n'est plus A faire. La
technologie mise en euvre Com-
mence toutefois 4 accuser son
dge car depuis dix ans, bien des
choses ont changé. Les lecteurs
Distar appartiennent a la Half
Height Family, ce qui, en clair,
signifie qu'ils sont moitié moins
haits que les autres. Cette réduc-
fion de taille peut se faire sans
aucune concession 4 la qualité e
résulte simplement d'une meil-
leure intégration des différents
composants et de |'adoption d'un
entrainement direct plutdt que
par courroie, C'est | une solu-
tion & laquelle tout le monde
vienl progressivement, Apple en
ttte, puisque le drive installé &

Fintérieur méme du Il © n'est rien
d'autre qu'un Half Height.. mi-
FiiatLirise.

Liveé dans un coffret métalligue
beige, le drive Distar tient donc
maoitie moins de place qu'un
modéte classique. Fini, donc, les
problémes  d'encombrement et
les moniteurs trop haut perchés |
CQuant aux bricoleurs et adeptes
de claviers détachables, ils pour-
ront envisager de regrouper e
shoards Apple, son alimentation
et ses deux drives dans un unigue
coffret, plus fonctionnel que la
configuration actuelle, avec ses
nombreux cibles,

L'unigue commande accessible &
I'utilisateur concerne la tradition-
nelle trappe de verrouillage qui
est, ici, remplacée par un court
levier, Celui-ci assure exactement
les mémes fonctions :

— positionnement comect de |a
disquette sur le galet d'entraine-
et ;

— verrouillage empéchant tout
retrait intempestif du disgue, le
simple fait d'actionner ce levier
provoquant  immeédiatement e
retrait des tetes de la surface du
dlispuae.

Inutile de dire que nous n'avons
pas résisté 4 la tentation d'une
petite visite d intérieur de la
bolte. Le démontage, simple,
nous a permis de découvrir un
circuit principal trés propre, com-
plété par un circuit de contrisle
du moteur trés accessible, Les cir-
cults scrtlguess (ceux qui, statisti-
guement, rendent I'dme les pre-
miers en cas de panne ou de
fausse manceuvrel ne sont pas

Carte contréleur :
compatible, mais...

La socidhe PGMV=informatigue
distribue également des canes
contrdleurs compatibles, ven-
duies 500 F environ, Nous
avons testé [‘une d'entre alles,
Lin premier examen ne laisse
avcun doute sur 'origine de la
care : identique au contrdleur
Apple, du fracéd des | pisis
jusquay choix des compo-
sants, elle arive én drofe
ligne de l'usine d‘un sous-
traitant qui, produisant pour
Cupperting, en profite pour
arrondir ses fins de mols avec
sa  production personnelle,
sans margue (la sérigraphie
Apple est absenfe),

Mous avons lesié ceffe care
avec des drives Apple e avec
fe drive Distar ; initialisation
d'un disque et les opdrations
de fecture/dcriture prennent fe
méme temps qu'avec e con-
trdlewr Apple, Par contre, dés
gue l'an travaille sur des
fichiers Texte, on remangue
des différences significatives,
voire spectaculaires. La e
ture de TOO0 variables rumé-
rigues en fichier T (35 sec-
fedirs) ndcessife 1,12 minule
sur carte Apple el 1,27 sur
carte compalible, Fn dorture,
Apple creuse [Ndoart: 38
secondes contre 1,10 minute
poirr Je compatible | Explica-
fon ; les lemps d'armdt éntre
chague secteur sont plus
longs,

Au départ, nous pensions que
ce phénomeéne éalf di 4 un
probléme  logiciel sur  les

D 4 Sur ciiitriilear Spple Sur cartrblaur compat bls EPROM 5 ef 6 un sxamen
Orive Apple  Orive Distar | Drow Apple  Drwe Distar plus approfondi nous a mon-
ialiation dund ,, S ; e gue  dewy  rdsstances
Hﬂ:unﬁlﬂﬁ . 4 J1 3 ar avatent des valeurs différentes
7] amma Appiewatt g i {Fﬂﬂﬂ K d'gcart -ﬁ'.
!b?;".;ﬂ.mﬁ r il . Si vous devez écrire souven!
VE mie-Applesofi v = " des fichiers de donndes, e
%ﬂm H i ¥ s contrdlour Apple. se. névdle
tichi s i 7 : donc plus performant et jusi-
#ﬂ‘:illlﬁ:l:g?ﬁ wcinury L ri 14 5 fiena %!ﬁ'ﬁ' les quﬂ'ﬁi
Eeriture fich : - i ; el de f supmé-
Iﬁﬂuiﬂh‘f&i i L] H ri L ;Jen?;?; Ll
a7 TREMPLIN MICRO
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Exclusif ;
les 3,5 pouces

Mac & Apple-lle
arrivent !

Les utilisateurs de Macintosh
déplorenl  souvent e o
egrille-pain- de la machine
Gqui, utiliseée en solo, a la
rAcheuse habitude o 'dlecter
sed disques dis qu'elle n'y
trouve plus la place suffisante
pour stocker ses  innombra-
[les apassess, Trds vite, up
drive oxterne apparait donc
indispensable. Bt pour lins-
rant, le drive Apple reste la
seule alternative,

Au moment ol nous fermi-
nons ce doisier, PGM-
Informatique teste des drives
1.5 pouces, compatibles Mac,
L'un d'eux permet de stocker,
sur une simple disguette Mac,
1.2 megaoctet ! Le ofie griffe-
pain du Mac serait enfin
résolu, de fagon plus élégante
el moins Mineuse guaves un
disque dur, Ef on pourrait
pel-ftre alors  espérer  pod-
voir enfin travailler sous Mac-
Wirite er Mac-Paint, en version
compléte, toutes typographies
possibles, avec plus de 900 K
disponibles pour les fichiers |
Mac deviendrail capable de
tenir ses promesses ef dimpri-
mer, par exemple, plus de 20
pages d la suite..

La famille Apple-il n'est pas
aublide non plus et an trou-
vera bientd de nombreuses
unités de disqueties compati-
bles, en standard 3,5 pouces.
La plupart seront capables de
stocker jusquid 500K par
face, ce qui redennera du
tonus au bon vieox I e,

Vous le voyer, ca bouge
beavcoup dans ce domaine,
les tests sont en cours chez
plusieurs importateurs...
Souhaitons qu'ils soient posi-
tifs et que ce matériel arrive
twentdt dans les vilrines |

soudés, mals montds sur sup-
port : s dventuelles interven-
tions technigues seront  ainsi
quasi instantandes, évitant 3 |"uti-
lisateur une longue immobilisa-
tion de son matériel,

Cité poids, les drives Distar n’ont
riEn @ envier aux autres et pésen
priss de 2 kg, Clest trids bien ainsi,
car il ’agit d'un gage de fiabilité,
Le lourd volant d'inertie en méial
injecté est le garant d'une vitesse
de rotation parfaiternent stable,
condition indispensable pour un
transfert flable des données. Sou-
mis A un contrale logiciel de la
vitesse de rotation, le drive Distar
s'est révéle medlleur que des dri-
ves Apple, avcune varation sen-
sible n'étant décelable. En outre,
I"ajustement de la vitesse peut, en
cas de besoin, #re effectué par
un minuscule potentiomeétre, Par
contre, si vous &es bricoleur, ne
vous fiez pas a la piste strabosco-
pique imprimée sur le volant
dinertie : ces drives compatibles
peuvent &tre utilisés sur diverses
machines, 4 des vitesses de rota-
tion différentes ; pour Apple, le
standard est fixé a 200 1ours/mi-
nute, norme facilement contrdla-
ble par certains utilitaires du mar-
ché (Copy 1l Plus et Dos Diversi,
entre autres).

La witesse de rotation est une
chose... le transfert des data en
est une autre. Mous avons saumis
le drive Distar 3 différents tests

spécialement concoctés el nous
avons trouve sensiblement les
mémes mesures que sur les dri-
ves Apple. Certains revendeurs
affirment que fes Half Size sont
plus rapides... c'est faux ; pour-
gquoi utiliser de tels arguments
quand le prix, la taille et les per-
formances réelles copstituent
autant d'arguments de vente...
viridigues {

Lin petit coup d’ceil sur le ableau
publié sur cette page vous per-
mettra de vous faire une idée plus
précise de 'efficacité du drive
Distar.

On adopte!

Parfaitement compatible Apple,
le drive Distar peut étre monté 3
tout moment sur n'importe
quelle carle contrileur Apple...
en plus ou 4 la place d'un
modéle de la marque. Moitié
moins cher, moilié moins haut,
muoins bruyant mais aussi perfor-
mant que les modeéles designed
in Cuppertino, le drive Distar
devrait intéresser tous les utilisa-
teurs d'Apple-ll et lle, car il
constitue un excellent choix. Le
tarif alléchant n'implique
aucune concession sur fa qualité
ou les performances et c'est la
un point essentiel a nos yeux. La
pub était prometteuse, les pro-
messes sont tenues...

G.-M. C.

— Un drive powr Ne, 5'il vone
pleit |

— Cha mongienr. A [ 900 e &
2900 F?

— Prnarguot, quelle et donc la diffe-
rence !

.. Telle est, justement, la ques-
ftion 4 laguelle nous avons voulu
répondre en testant le drive Dis-
far, proposé en version !l ¢ | Pour
o qui est de la technigue, reliser
fe test cicontre. Toul ce qui est
dit sur le drive du Il e est valable
pour celui du I c. La seule diffé-
rence le conceme e

Un drive compatible pour I'Apple-ll ¢

cible de raccomdement, qui est
ici au standard If ¢ (bfindé et non
en nappel et qui se monte sur fa
prise DB 19 du portable Apple,
sans qu'il sait besoin d'utiliser le
maindre adaptateur.

Uin pew plus petit que le drive
Apple. e Distar-en version Il ¢ a
exactement les mémes perfor-
mances. [l est, on revanche, plus
bruyant et moins esthétique...
mais cofte 1. 000 F de moins. La
sécurifd des donndes étant asso-
rée, & vous de voir 51 le plaisir de
VoS yeux justifie la différence...

GUY-HACHETTE
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00§ 3.3 FupOs* Vos chiffres
| valent bien

€] &ﬂg;;n;::ﬁ:l:f;::; ;:Jn.gr::l:'l:a un fro m age '

HISTOGRAMME paru dans le numéro | -

de Tremplin Micre, dent il peut repren-

dre les fichiers, & condition de maditier leurs titres en les foisant suivre de la mention «H» (taper,
par exemple, RENAME HISTO.1, HISTO.1H, pour effectuer cette modification).

A noter que DIAGRAMME (ou CHIFFRES EN ROND... vous avez le choix des mots '} n'occepte que 10
valeurs, contre 12 pour HISTOGRAMME. Quand cette limite est dépossée, le programme ne retient
que les 10 meilleures valeurs. Ceci dit, vous étes libre de modifier les parametres, mais ne vous
attendez pas & obtenir de trés bons résultafs,

le graphisme de |'Apple ayant lui oussi
ses limites |

COMPOSITION

1. DIAGRAMME (BASIC)
2. DIALM (LANGAGE MACHINE|
3. DIA CARAC [LANGAGE MACHINE]

-

g
A,
= H R
.‘Ed s 3 ML R !
2 @cﬂ‘\t . "}": " "-. %{ﬁi&%‘;\}i :
(2 AR
L'E:D‘ g‘:’q- o \*]%?u:\‘.'}%%?h
’ o AR :"ﬁ:mp i
X AN SRS %
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L
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Exemples obtenus sur un Apple le, -I||_||| .I|| | ||| |

avec une imprimante Apple DMP &t U 1 _I|| |
une interface grophique MID L1 il

* FroD0F mnd une maague diposis por AFPLE
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SEa6E-— Aad 22 LDl 22 SB7E- &8 FPL~

4002~ B THa &B7 &~ A TAY

SBa3- BS 1C 5Ta ®1C &8 7 7= &8 PLA

B85 28 24 FC JSR sFC24 SB7E-~ Az DF LD EHDF
&BE8- Al 8o LDY £400 &8 7R - By TEX

ABEA- AS ZH L %25 &8 7B~ 4 PHA

ABBC- 85 24 8TA 25 Sa7Te- Ea= TYA

SBBE— AS 29 LD 27 s87D~- 48 PH&

s@18- 29 B3 arD £E$03 ARTE~- &8 RTS

&8I g= BS E& ORA TE& SHBTF= E& ROP

a1l 4= 85 2B 5TA 5 ZB AB88 - EfA NOP

4814~ Bl 28 LDy (®28) ,Y &081 - EA NOP

&0l18- C¥ 2@ CMP £520 AB82— Ea NOP

s8i/- &ga3 85 BCS #5021 Ga83= EA HNOP

&B1C- &% Ca ADC ESCH 4884~ E& NOP

SB1E- CE 52 48 DEC ®40852 ABES- AaE 7F &8 LD T407F
d021- C® &0 CHF EHaB AOEHE= AL B3R &8 LDY 24888
&0 23— BR B3 BLCS E 2L e LEgBE- ab 81 =28 L Gy L0081
4@ 25~ &7 80 Aabc £988 4SPBE- 28 SV F4 JER EF457
SB27- CE 52 48 DEC %4852 &871 - AD B2 4B L Dy #4082
&0 2h— C¥ B8 CrHF £5850 ARF4- AE B3 4@ LDX $40883
&B82C- BB B85 BCS $4833 SBFPT = AC B4 49 LDY £4084
4B 2E~ &% 4@ Abc [ Tl SBPA - 28 3Aa F5 JSR *FS53A
Se38- CE 32 4@ DEC 46852 &8FD- EA NOP

4R 33~ C? Ab CHP E$A0 SBFE- AZ B3 LDX £2073
SR 35- 78 31 BCC $5048 SBAD - 28 EC F4& JER BF&EC
sR3I7- 27 7F AND ESTF SBA3- AE B2 &0 LDX s40EB2
4037~ 18 CLC SBAs- AC B3 &8 LDY S4B83
LB 38- 28 ROL S84P - AD 84 &8 LD TSR EG
4B83B- 248 ROL SBAC- 28 57 F4 JSR sF457
éa3c- 25 ROL SBaaF- &8 RTS

483D~ 48 PH&

i Y e BCALL-151

SRR = 2F B3 s Oy E®B3 & T :

4041~ B9 &9 ORA  £348 DIA. LM
SB43~ BD 5B &8 STéa 4050 #5080 .58B80 : -
afga= &8 FL#A

5047—- 2% FB AND £ESFB SBB8— Ad& 22 BA B3 IC 28 24 FC
s5A4F— BD 4F &B STA S4B 4F S0B8- ABb 8@ AS ZEB BS 24 A5 29
sSBaCc— A2 BB LD EH00 &Ble- Z¥ 83 B85S E4 B89 2ZB Bl 2B
&BA4E- BD 8B &@ Ly $4808 , X 4818- C¥ 20 B @5 &% Ce CE S52
5051 = 4% @ge EOR cHAA SB20- &0 C? &40 BM BS 49 BA CE
ABS53— 11 24 ORE (H28),Y SBZB- 52 40 C? B8 BO 85 47 49
ABS55- $1 24 STA CB2A ,Y &830- CE 52 &40 C? AR 98 31 2%
A857- 18 CLC 4838~ 7F 18 2A 24 2A 48 2a 279
AANE- a5 2B LD +2B 4848 B3 AP 40 BD S8 48 &8 29
&0 S — &9 B4 abc % 1.8 | 4348- FB BD 4F &0 AZ 980 BD @9
SBASC= 8BS 2B =TS %28 &4B858- 48 47 PR 11 2A 71 24 18
SBSE~- Eg I 480358~ A5 2B 4% 24 B5 2B E8 Ea
SASF - EE @8 CPx £s08 4858 BB F@ EB AY 88 BD SZ2 4@
AB&] - o0 EB BCC +404E 4@58—- €8 C4 21 98 9D A& IC EB
S843- AP B0 LODw £ES00 &B7@8- E4 23 PP BE &8 4B AB &8
4845- BD =2 &0 5TA  $5052 S878- A2 DF BA 48 98 48 &R EA
EB&E= ce I MY 40B0- EA EA EA EA EA AE 7F &40
EREP= cg 21 CPY g | 40BB8- AC B2 48 AD B1 48 28 57
LB LAE= P2 9D acc 4004 487P8— F4 AD B2 428 AE B3 &8 AC
LB AD— adé 1C LDX $10C 4878- B4 &8 20 34 FS EA AZ 03
AB&F - EB 1ML s8AB- 280 EC F& AE B2 40 AC B3
4B7R - Eq 23 CPY $23 48AaB- 408 AD B4 48 20 57 F4 &8
&B72- P8 BE BCC ®#E002 BSAVE DIA.LM. ASG000, LSBO

aB74- &8 RTS

m—lﬂﬂ_——-_n_m_—m
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DIA.LM s soumms.
" (1] 6000.6074 (qui per-
met d'écrire en page
graphique, en utllisant la fonte de coroctéres
D1A.CARAC). Cette routine doit fou! & BEAGLE BROS
iqui diffuse lexcellent APPLE MECHANIC dons le
monde entier), Vous la trouverss dans FAIRE.LM de
Tremplin Micro n®1.

|_i'__| §075.80TE, petite routine recommandée avant le fraite-
ment des erreurs,

SO7F .60AF qul trace le diagramme, mais uillise une frans-
mission de denndes trop lenie pour #tre efficoce.

DIAGRAMME (BASIC)

LOMEM protége & lo g 18 LOMEM: 25488
foi k. pups grophigus 20 TEXT : PRINT CHR$ (12); CHR$ (21): HOME
i h,;g'unam';;_fn’:” . 38 DIM 2¢12) ,TE®(12),C012),%2012),Y2(12) ,4¢12) ,TI$(2)
' 48 HGR2 : TEXT :D% = CHRS (4)
=g R = 85:P] = 3,141993:M = 1:R0 = {:X] = 279 - Ri¥Yl =
192 - Ri0A = 24574:A0 = 24783:AE = 2470%: GOSUB 480

a8 1

780 REM S8assiisisssasstiiuiainnsnistss

g8 REM === M EMLU LA

28 REM #aEasssissssiiisansnrianenine

188 1

118 HOME :1T$% = * "1 INVERSE : RESTORE

128 FOR I = 3 TO 5: VTAB 1t HTAB 12: PRINT T$: NEXT : V
TAE 4: HTAB 131 PRINT "CHIFFRES EN ROND": NORMAL

130 FOR 1 =1 TO IG:RE=1: IF 1 > 9 THENRE= 8

140 VTAB 7 + 1: HTAB P: READ T$: PRINT RE;". " T#: NEXT

: TEXT
199 UTAB 19: CALL = 938: CALL - 198: HTAB 13: PRINT
POKE 2043223 trons- 4 VOTRE CHOIX *;: POKE 2043,223: GET Ré
lorme le curseur de 148 RE = ASC (R$): IF RE = ASC (*7?") THEN PRINT : HOM
IApple Il en SOULIGNE E : PRINT D$"CATALOG®: GET R$: PRINT : GOTO 118
{sans effet sur lfe) 178 IF RE = 48 THEN 2199
188 RE = RE - 48: IF RE ¢ 1 OR RE ) ¢ THEN PRINT 1 GOTO
158

198 IF <RE = & OR RE = 8) AND GH = 8 THEN UTAB 22: HTA
B 18: CALL - 198: PRINT "PAGE GRAPHIQUE UIERGE": FD
RI=1TO 158081 NEXT @ GOTO 158@

208 IF N ¢ » B AND Z<1) ( > B THENM 778

It faut bien prévoir ['uh.* %18 IF RE = 4 OR RE = 7 THEN VUTAB 22: HTAB 3: CALL -

sence de denndes en 1981 PRINT *IL N‘Y & PAS DE DONNEES EN MEMOIRE": FOR

it 1 =1 TO 138@: MEXT : GOTO 158

298 [ON RE GOTO 1518,179@,1928,348,248,1330,1428,238,270

2380 X = 137: GOTO 1249

Deux cotégories de 248 VUTAB 21: HTAB L: INVERSE : PRINT *L"j: NORMAL : PRI

diagrommes. P MT "IGNES TRACANTES DU *;: INVERSE : PRINT "C";: NOR

(Suite poge 52)

sErnsTEad &4 T FRITETFRIT
81 TREMPLIN MICRO




258
248
270

280
278
364
318
328
334
340
358

a8
378

288

358

488
418

428

438
q48
458
448
478
qee
478
Sa@
1@
228

538
S48
558
=[]
374

588
578
468
418
428
438
d48
458

MAL : PRINT "ODE ALPHABETIGUE “j: GET R$: IF R$ = "L
* THEM M = 1
IF R$ = "C"
GOTO 158
UTAB 21: HTAB 13: INVERSE : PRINT "ROTATION®;: NORM
AL 1 PRINT * 1-360 > "1 INPUT ""iR$: IF WAL (R$)
B oAND VAl (RE%) ( 341 THEW RO = VAl (R$)IRM = @
GOTO 1358

THEN M = 2

FEM dssssddisiiasgidnfigdddsiaiaagragd
FEM ##3 PREF&RET 10M
EE"‘ FEFAINEFFXREFREFEFE TR ZFA TR TS

;
IF GH ¢ 3 1 THEN 380
UTAB 22: HTAP 1: PRINT *"<0> POUR EFFACER LE GRAPHID
UE ACTUEL *;: GET R$: IF R$ = "0" THEN 4180
IF R# € 3 "N® THEN |38
POKE 47237,8: POKE 49234,8: POKE 4%9239,8: POKE 4923
2,0: CALL - 198: GET R%: PRINT : TEXT : GOTOD 158
TR = @: FOR I = 1 TON - 1: IF ZC1) 3 = 2] + 13 TH
EN 4080
Ta ZLI)edily = 2(1 4 1):22C1 + 1) = T = Cilrelcl)
= C{1 + 1)3C41 + 1) = T:T = BiL$ = TES(IDsTES(ID = T
E$C(I + 1):TES{] + 1) = L$:L% = "":TR = 1|
NEXT : IF TR = | THEN 388
IF RM =8 THEN RO = Pl 7/ 4 - RO / 348 % PI:RM = |
T=0: FOR I =1 TO N:C(I}) = UAL < MID® ¢"123457412
3, L, 00T =T + 2413 NEXT
FOR 1 = 1 70 Maadl) = Z{1) / T # Pl NEXT

=+ F

L]
FEM #5428 #i33 3355520 isssnines

REM ##%=% TRACE DU DIAGHSMME #*3
REM #sssaassssspasuusasdnunubiocuns

HCOLOR= @8: HPLOT @,0: CALL - 3882: HGR2
EOR 1 =1 70N

A
B ACI) # 2: POKE AD,X1: POKE @D + 1,8: POKE AD

= DO
-
o=

23
%
+ Dm0

-+

T0 B STEP 2.81

= ) |

i moo+= 0

=

LG e o e
- t
LT

COS <J - ROY
SIN (J = RO

- INT (X / 254) = 25&: POKE AD + 4,
7 A - : POKE AD + 5,Y: CalLL 2478%
¥ @) S R

RO
Xl + R/ 1.3
3

# [0S (S1)
# SIN (51}
GOTO 748

Y1 + R/ L.
1 REM FACULT.

REM ####F#aFaasidanusiiininnssissins

REM =%% TABLE DE CARACTERES ###

GUY-HACHETTE

Jouer avec cefie valeur
* pour éviter carfains effets
do moirage. Moz exemples
ufilisalens 320

* Sl p'y a pos de diagram-
me dans lo page grophi-
gue, I esh inutlle de l'effacer,

*Aﬂﬁ:hn o poge HGRIL
mals sans eocement.

& Tri des wvaleurs [lo plus
grande an téta).

Le tri pourrait dre foguliafif.
I suftfirail d'ajouter une ligne
473 posant |la guestion sur e
modéle de lo ligne 358 |

& Mélange (discuicble) des
coulaurs.

# Colcul da Fangle.

*E’H-ﬂl'.irl'llnf préaloble da
la page (CALL-308), puis
uppm:::idu la poge vierge

La trocéd wiilise lo routine
S60TF. SA0AF de  DIALLM
(poge 50).

|ag] = 24703
[aE] = 24709

Les donndes sont poqudes
aux odresses S60TF-S6084

&2
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dﬁu REM FEHELER R RARAN R R REAEER

478 1
Quond BL = 1, les sous 488 IF BL = | THEN 748
iAo hi}:r:ftdiiﬁ 3 498 PRINT : PRINT D$"BLODAD DIA.LM,A"CA
e ite wartabla. G 788 PRINT D$"BLOAD DIA.CARAC,A$4188":BL = 1: RETURN
pour wun outre développe- 718
mani diu progromma) ovec 778 REM ######423hdSsNiFiiianaisnisanes
un GOTO 760 & la suite du 738 REM =s= AFFICHWAGE DES TITREE w###
NEXT | de la ligns 820 740 FREM Ss st ssidmfissasnussvrsesany
798 1

748 HOME : FOR 1 =1 TD 2
7786 VTAB I: HTAB (42 - LEN (TIs{]}») / 2
788 PRINT TIS(I): MEXT : CALL CA: HOME : PRINT : PRINT

798 1
Lignes  frogontes  ou 888 HCOLOR= 4: ON M GOTO g4 ,1818
lettras-codes. + 818
BZ8 REM FEFEAEFASE AR BRASREFFIFHRRRERN
838 REM ##= LIGNES TRACANTES L2
Hd48 REH EEAEERAEEARNTEARERA IR ERNFRAES
858

848 VUTABE S:1¥C = 28
B78 FOR 1 = 1| TO NiK = 280
BBR FOR J=1TON
9@ IF Y2¢J) » = K THEN 7@
200 IF ¥2¢J) = @ THEN #7280
210 K = Y2{J):iL = 4
28 NEXT J: PRINT
Lignes de texte, + 308 Y2(L) = @: PRINT TES{L):YC = ¥YC + 1&
Lignes traganies 948 HPLOT 2 +# LEN (TE$CL)) = 7,7C TO X2¢L),K
95@ MEXT 1: CaALL 24574: GOTO 1248
P48 1
78 HE‘H FABHEEEEE RS SRR AFF TR ERRRETEER
980 REM #%% LETTRES-CODES ER
2R HE’-‘ FHAEER R AR E LRI TR EED
Lea hewtes sanl Scrifi nor ipEE
polenent el puge (int | 1018 § = ASC C"A) = L1 PRINT
l'ﬂﬂ-lil.ll aphigue) Text de 1828 FOR 1 = 1 TO Hi P
I'App|nmpupil:qllﬂll'llfﬁr¢ﬂ un {938 PRINT CHR® (J + [)" = "TESC(])
HGR2 par lo  routine | 1848 CV = PEEK (37) + |
DIALM, choque coroctire | 1g5p UTAB Y2(1) / 8 + 11 HTAB X2(I) / 7 4 §
I'I»:-'I'II'.'lll:lgUE da | 'l;!l'll‘n 1559 TE{I] = IHT ':TE{I:' .l|"l 3] ® E + z
D CARMAT 1878 X2¢1) = INT (X2{1) / 7» = 7 + 3
1888 ¢
1090 REM sssdssssassiiissniassiinansnns
1180 REM ss# EMPLACEMENT 0OU CODE L]
1118 FREM SrssfEssisssddiiineninaenusuvs
11208 1
1130 HCOLOR= B: IF C(1) = 3 THEN HCOLOR= 4
" 1148 FOR K = 1 TO 14
mant carr r — - L
m_mﬂ.lm pour & | 1158 :F‘I;DI X2¢1) - B,Y2(1) = B + K TO %2(1) + B,Y2(])
1148 MNEXT K
1178 PRINT CHR$ (J + 1): HTAB I1: UTAB CV

{Suite poge 54)
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1168
1178
1288
1218
1228
1230
1248
1238
1248

1278
1208
1278
1386
1318
1320
1338

1348

1358
1348

1378
1384
1398
484
1418
1420

1438

1448
1458

1448
1478
1488
1498
1589
1518

1528
1538

1548

1558
1548
1578
1560

NEXT 1: CaALL Ca
i
REM ## 888 SSsnarissamisnsnnnesnsy

REM ##xx EDITION -
REM SASE4SSR 2R ssnd il sdussususnns

.

BH = 1:X = PEEK ¢ - 14384): IF X ¢ 128 THEN 1248
POKE = 14348,8

IF X = |37 THEN PRE 1: PRINT
t PRE 8

PRE B: GOTO 118

I

REM ##ESiSd s rssssFadiiiindssssnss

REM ##s MEMD FICHIEF PAGE2  wws

REM sssssssssssssduansdnssnsnsinnns

i

VTAB 22: HTAB 13: INPUT *"TITRE ? ":FG3: IF FG% = *
" THEN 158

IF FG% = 7w
FG4: GOTD 148
IF ASC (FG$) { 45 OR ASC (FG$) » 980 THEN 1338
FG$ = FG$ + ".P2": UTAB Z1: PRINT : PRINT DE"BSAVE*F
G8" ,A14384,L8192*% GOTO 156

CHR® (®)"G2": PRINT

THEN R% =

REM #2423 uauiiiessp e gesnvnndany
REM ##+ ECRITURE DE FICHIER 21
REM rr¥sdsidisiisnessrssrisaananasan
i

PRINT : VTAB 22: HTAB 7:
jF¥%t1 IF F$ = "" THEN 158
IF F$ = "?* THEN R$ = F%

GOTO 148

IF ASC (F$) { 45 OR ASC (F$) ) 99 THEN 1488

WUTAB 2Z: PRINT : VTAB 22: PRINT D$"OPEN*F$: PRINT D
$"WRITE"F$: PRINT N: FOR I = 1 TD N: PRINT 2¢I): PRI
NT TE$<1): PRINT CiIy: NEXT : PRINT TI®(1): PRINT TI
$(2): PRINT D$"CLOSE“F#: GOTD 158

1
REM SF# ¢S 4sss s ssinaiisdssntnass

REM ##% LECTURE D°UN FICHIER #a#

REM #4Z4 03 E R EXZFAFINARRZEFFFERES

1

PRINT : VTAB 22: HTAB ¥: INPUT *FICHIER A LIRE 7 *
iF$: IF F$ = "* THEN 158

IF RIGHTS (F$,1) = "H" THEN F = H

IF F& = "2" THEN R$ = F$

GOTO 148

IF ASC (F#) { 65 OR ASC <F3$) > %8 THEN 1518

OMERRE GOTOD 2P48

UTAB 22: PRINT DE"VEKITY"F#

IF F £ > H THEN 1598

VTAB 22: PRINT : UTAB 22: PRINT D$"OPEN"F%: PRINT D
S"READ"FS$: INPUT Nt FOR I = | TO N3 INPUT Z¢1): INPU

INPUT “TITRE DU FICHIER *

GUY-HACHETTE

Appel de la routine de
transferi [S6000, ow
F4578),

& On a prévu un Contrle
I powr imprimer (guand

la page graphique est affi-

chida),

ATTENTION | A PROPOS

DE L'IMPRIMAMTE, LISEE LE

TEXTEDELA h

dle T permei d'obienir
le cotalogue de la
disquette.

& En mémorisant le dia-
gromme, il est focile,
ensuite de le récupérer,
puls de l'éditer & partir
d'un outre progromme.

* Ce fichier ne pourro

pos &fre lu por HISTO-
GRAMME (Tremplin Micro
n?1], mais des adaptations
restent possibles.

*SI c'est un fichier H
(HISTO...), on le lit
outrament.

4 Ce fichier existe-t-il ?

& Lecture d'un fichler de
donndes DIAGRAMME.

Y T O U T
LT |
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lecture d'un fichier de +
donndes  provenant  du
programme HISTOGRAMME.

Ellmination des donndées *
swpplémentaires  {plus
de 10).

Soizie simple, mols dwi. P
fant les erreurs.

Cefie routine permel oussi
de compléter, ou de modi-
fier les donndes exisianies.
Il suffit de tapes le numdro
de ligne, puis de rentrer |e
textie, =i la valeur.

Lecturs, dcritura
modilication du titre
dis saus-titre.

o9
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19%0

1480
1518
1628

1438
1448

1450
1 &40
1478
1484
1478
1788
1718
1728
1738

1748

1758
1748
1778

1780
1790

1Bea

1818
1828
1838
1848

1858
1848
1878
1888
La7e
1788
17l
1928
1938

1948

1958

T TESC1): INPUT CCEdr NEXT @ INPUT TI%c¢1): INPUT TI®
$22: PRINT D$"CLOSE"F%: GOTO 1489
VTAE 22: PRINT : VYTAB 22: PRINT D#"OPEN"F$: PRINT D
$"READ"FS$: INPUT M: FOR 1 = § TO N: INPUT Z(I1): NEXT
+ INFUT TI$<1): INPUT TI%(2): PRINT D$"CLOSE"FS®
IF N ¢ 11 THEN 1438
PP = 15 FOR 1 = 2 TO Nt IF 2¢I) ( 2¢PP) THEN PP = 1
MEXT I: FOR I = PP TO N = 132¢1) = 2{1 + 1)4Qd(]) =
CLT # 10:TESCI) = TESCI + 131 NEXT :N =N - 1: IF N
» 18 THEMN 1410
IF TE${12 4 3> *" THEN 158
YTAE 21: PRINT : CALL - 958; PRINT “"COMPLETER LES
DONNEES (O/M) 7 "3i GET R$; IF R$ ¢ ) "0" THEN 150
‘HE" FEFFEFRAR AR AT T EEFFERAAEEREE
REM ### DOMMEES
FEM FRlEEREFFERRF RS BIFRE R R RN RN
:
HOME
FOR T =1 TONtE = * *: IF 1 » ¥ THEN V8 = "7
WTAB 1 + 33 PRINT Us;1;
PRINT TAB( 4);TES{1); TABL 25 -
3942101 NEXT
UTAB §8: HTAB 11 INPUT "LIGNE A CORRIGER (8 POUR FI
N) *jLI%$: IF LI& = "B" THEN 118
LT = WAL <LI#d: IF LI ¢ 1 OR LI 3 12 THEN 1748
L$ = TES¢LI): IF L® = "" THEN L& = ".......0...”
VTAB 28: HTAB 1: PRINT L$;: HTAB 1: INPUT "";L%: IF
L$ = "" THEN 1778
TES(LI? = LEFTS$ (L%,12}
JUTAE 208: HTAE 1: CALL - 958: PRINT TES(LI); TAB( 1
§3§2¢L12 3 HTAR 15: INPUT **;L8: IF L$ = *" THEN 184
8
FOR I = 1 TO LEM (L#): IF ASC ¢ MIDS (L%,1,12) «
48 OR ASC ¢ MID$ (Ls$,I,12) » 57 THEN 17%8
MEXT 1
2oLl = WAl (L%
IF NS < 18 THEN 1858
UTAB 21: PRINT "LE DIAGRAMME N-ACCEPERA OUE LES
DIX MEILLEURES DONNEES"
IFN < 12AND L1 > NTHEN N =N + 1
GOTOD 1718

:
FEM #85iFsRdanEiiiuinEsssiawvasass

REM #%% LECTURE DES TITRES  wes
REH FEEASFEAAEREBEEaREIEEREERRERTEES
H

HOME :1 = B
I =1+ 15T = TIs<I): IF T$ = ** THEN T$ = "
PRINT 1 UTAB 5 21 PRINT T$;: HTAB 1: INPUT **;T#
+ IF T% = "" THEMN 1748
TIS(l) = LEFTS (T%,48)

LEN ¢ STR% (Z(I1))

{Suite page 56)

TREMPLIN MICRO



bbb LLE L UL PP DL L P TP P P TP R Db s Sl PR LT PR TR T e TTT R TN AT L T P

1%68 FOR J = 1 70 2y UVTAB 5 + I = 2: HTAB 1: CALL - Bé&B
t PRINT TI${I): NEXT

1978 IF 1 ¢ 2 THEM 1938

1988 GOTO 118

1958 :

ZOBE REM ### 48828 ssa8 s 3 s R8E55 5580 uS
2018 REM =## TRAITEMENT D'ERREURS www

ZR28 REM S i@ ss s piss s s abiussdsey

2838 :
2048 CALL 244%3:ER = PEEK (222}
2858 IF ER = & THEN PRINT D$"0OPEN"F%: PRINT D$"CLOSE"F$

: PRINT D$"DELETE"F$: UTAB 21: PRINT : PRINT *FICHIE
R INEXISTANT": FOR 1 = 1 TO 1588: NEXT : POKE 214,8:
GOTO 1318

2848L = PEEK (218> + PEEK {217) % 254
2878 UTAB 22: HTAB 1: CALL - ?5B8: PRINT "ERREUR NUMERD
“3: INVERSE : PRINT ER;: NORMAL : PRINT * LIGNE ";:

INMJERSE 1 PRINT L: NORMAL

2088 STOP
2098 DATA LIRE UN FICHIER,SAISIR DES DONMNEES,MODIFIER L

ES TITRES,TRACER LE GRAPHIQUE,CHANGER DE MODE ,MEMORI
SER LE GRAPHIGUE ,MEMOR]SER LES DONMNEES,IMPRIMER LE G
RAPHIGUE ,MODIFIER LA ROTATION,FIN DE TRAVAIL
2188 TEXT : HOME 1 END

2118 POKE 31,8: 6OTO 118

Les hjorithmes do sire disgramme debwnt beavcoup & un programme de N.B. Mc Bursey Il [Crémtive Computing, 1980],

* En ProDO5, sl une com-
mande VERIFY n'abow-
fit pos, on refrouve e 1itre
du fichier aw cafalogue..
d'el o nécessité de
l'eHacer.

'* L-Ignm du menu.

*Ul‘l GOTO 2110 permei
de récupdrer le DOS et
lers donndes,

IMPRIMANTES ET GRAPHISME

ﬁj UAND on posséde une interfoce autorisant la copie des pages grophigues,
il est facile d'utiliser des programmes tels que HISTOGRAMME (n°1) au

DIAGRAMME. En général, I'instruction-clé tient en une ou deux letires.

Il était moins difficile, avec 'ancienne imprimante APPLE DMP (carte paralléle)

dutiliser, dans un progromme Bosic, la routine en langage machine qui éfait

fournie par Apple.

O les choses se compliquent, c’est avec |' Apple lic et son imprimante Image
Writer, une bonne machine, rapide et performante, mais fenctionnant avec une
corte série. Elle dispose méme de so mémoire-tampon, trés suffisante pour de
la copie d'écran en mode TEXT et pour le listoge.

En mode grophigue, c'est une autre hisfoire, notfamment avec ProDOS (encore
mal connu, & couse du manque de documentation en frangais}.
Un conseil : mémorisez choque poge grophique par un
BSAVE PAGE, ASI000, LB192 ou AS4000, L8192, suivant le
cas, puls servez-vous de |'ufilitcire Apple (DISQUETTE TOOL-
KIT) qui occompagnait votre imprimante,

Le progrommeur amateur qui, le premier, nous enverra une
routing en assembleur, fanctionnant facilement sous DOS 3.3
et sous ProDOS, avec Imoge Writer ou DMP, aura bien mérité
de tous les Apple-mordus de France et de Novorre | NESTOR.

GUY-HACHETTE
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DIA.CARAC

5 wous possédez l'excellent utilitaire
APPLESOFT TOOL KIT, rien ne vous oblige &
taper DIA.CARAC. Les fontes de TOOL KIT
sont parfoiterment compatibles ovec DIA-
GRAMME, maois leurs minuscules ne sont
pas accentuées. Autre fonte utilisable :
FAIRE.F1 de Tremplin Micra n®1.

Lorsgue vous aurez terminé la {longue) sai-
sie de ces 768 octets, sauver votre fonte
par un :

BSAVE DIA.CARAC, AS6100, LS400

AlBA- 06 B0 A9 B9 B9 B8 BE BR  4288- BC FB BE
4188~ 38 38 38 38 88 38 0@ 88 4208~ 3IE 33 33
4110~ 34 34 24 17 00 98 PE B 6218- IF 33 53
§118- 98 2C OC IF 04 45 B4 98 4218~ 1E 32 03
4128- @8 1E 8B 1E 28 1E @8 8@ 4228- @F 1B 33
4128- 42 27 12 08 24 72 21 p@  &328- 1F 33 B3
§138- BC 14 92 84 24 12 2C @8  4230- IF 33 93
4138~ 18 18 18 0O 80 08 0D B0 4238- 1F 33 83
ii48- 38 1C BE BE RE 1C 38 @@ g248- 33 33 33
Al4B- BE IC 38 38 38 I|C BE ®0 4248~ 3F &C 8C
4188~ 34 IC 77 IC 34 09 0D @@  46208- 38 30 ae
4158- @B 18 18 7E 7E 18 18 @8 4238~ 33 1B @F
5148- 8@ B BB B0 18 18 1@ 8 4240~ 03 03 083
§148- @@ BR QR 7E 7E 09 B9 @@  ¢268- 33 IF 13
4178~ 80 9@ 88 @@ 1B 1B @@ 84 4270- 33 33 37
178~ &0 78 38 IC AE @4 28 BB £278- 1E 33 33
4188~ 1E 33 38 3F 37 23 |\E B8  A28@- IF 33 33
4188~ BC OE OF AC C 8C 1E @@ 4288~ 1E 33 33
4190~ |E 33 30 18 04 83 3F g 6278~ IF 33 33
4198~ 1E 33 39 IC 30 33 {E @0 4298~ 1E 33 83
JlAR- 38 3C 34 33 3F 38 39 ep  42A8- 3F BC C
4148~ 3F B3 93 IF 38 33 1E g8  ¢2A8- 33 33 33
41BB- 1C 84 B3 IF 33 33 1E 0@  42B8- 33 33 33
41B§- 3F 29 10 OC OC OC oC 0@  62BE- 33 33 33
4108~ 1E 33 39 1E 33 33 1E @8  G2C8- 33 33 IE
41C8- 1E 33 33 3€ 38 18 ec e@  42CB- 33 33 33
s108- B9 18 19 99 18 18 @8 @@  GZDB- 3F 38 1B
4108- PO 18 18 28 18 18 18 g  ¢208- IE 1E @4
41E8- 1@ 18 8C BE @C 18 18 ap  S2ER- @8 B8 1E
4iEE- B0 89 7E @8 7E @8 08 @9  42EE- 78 7B 40
41FB- 04 BC 1B 38 12 0C 04 ga  42FE- B4 B4 06
41FB- 3C 46 42 30 98 18 18 g9  42FE- B0 90 0%

i = | 5 li;-}g il..!is 1{ £ -
15-3’?: 1 *¢ca)d-=-
HZEET‘EHT_,.EF.i‘..‘
azertyuiopl %
2395 RIKERLS
qsd#fag I n b
?I.IHZI:HEH'!--!'*
{f wxcwv n §» § =+ =
B0 BE B7 BE B  43086- 18 18 88 18 89 BR BE B8
3F 23 33 33 a8 4386- BB BRE 2E 38 JE 33 3E M4
iF 33 33 9F 98  4318- 83 83 IF 33 33 33 IF a@
83 83 33 3E @@ 43168~ A@ A8 1E 33 83 33 1E B4
93 33 33 3F @@ &329- 30 38 3E 33 33 33 3E 40
1F B3 33 1F a8 4328- AA @@ 1E 33 3F 83 1E a@
IF 83 83 93 @8 4338~ IC 34 84 IF B4 B4 84 82
@ 33 33 IF 88 &4336- 88 Be 3E 33 33 3E 38 IE
aF 33 33 33 64 4348~ 83 @3 IF 32 33 33 23 8@
@C AC B8C 3F e 4348- BC M@ @C @C BC BC BC BB
38 33 33 3E BB 4958=- 3@ B8 39 38 3@ 28 33 1E
a7 8F 16 33 AR 4358~ @3 @3 33 18 BF 1B 33 BB
@3 93 83 3IF Q8 #348= BC AC AC BC BC BC BC BA
33 33 33 33 a8 A348- @F @R 33 3F 28 23 23 6N
38 33 33 33 Re 4378 B8 88 |F 33 33 33 33 88
33 33 33 IE 08 4379- 80 90 1E'33 33 33 1E MR
IF @3 83 83 @@ 43868~ @@ 89 IF 33 33 IF 83 82
37 3@ 33 ZE @@ 4386- 6@ 8@ 3E 33 33 3E 30
IF 8F 1P 33 88  43%8- 0@ 0@ IF 33 #3 03 93 M
IE 38 33 IE 8@  &398- 00 088 3E 93 1E 38 IF 09
BC BC BC OC B8  &3A0- @4 04 IF 04 84 34 IC BA
33 33 33 IE @0 495B8- A8 BA 33 33 33 33 3E AR
33 33 1E 8C B8  4388- 98 88 33 33 33 IE 6C @9
33 33 3F 33 80  4306- 8@ 00 &3 43 4B 4B 3E 00
BC 1E 33 33 @b 43CE- B8 BR 33 IE @C 1E 33 o9
{E BC BC BC 9@  A3CH- 89 B2 33 33 33 3F 30 1E
8C 84 B3 3IF B8 4308- 8P B@ 3F 16 BC B4 OF @9
84 B4 IE IE 8@  4308- 98 BC PE B3 BF B3 FE B4
33 83 33 1E BE 43EP- 84 8C 33 33 33 33 3E B9
43 &0 78 78 9@  43E6- 04 BC 1E 33 3F B3 1E 88
B4 B4 B4 04 B4 S3F0- 40 S 40 40 4D 40 40 &0
G0 0@ 8@ 7F B9  43FE- 90 B8 0@ A0 90 B @@ @9

COMPATIBILITE
avec ProDOS

Lo plupart des progrommes du

transformer lo commande CATALOG en CAT.

meodifications insignifiantes : noms des fichiers, por exempl
ProDOS, avec un programme en 40 colonnes faisant appe

ProDOS, el pas
ovec garantie
déboires.

Mous vous recommandons le systéme ProDOS, beaucoup plus
ropide que le DOS 3.3, ot plus ouvert sur I'avenir. Méfiez-vous
toutefois des premiéres wversions (d'origine américalne),
coplées (ou piratées) depuis lo noissance )
forcément exemptes de bogues. Offrez-vous plutdt |o version la plus récente. ..
d'origine. Elle vous coltera quelques centaines de froncs, mais vous évitero bien des _
n®2 de Tremplin Micro fonctionnent sous ProDOS, oprés des
e. 5i vous trovaillez avec (ou sous)
| au CATALOG, n'oubliez pas de

57
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# TREMPLIN MICRD =
# GUY-HACHETTE B85 #
% NUMERD 2 #

¥ *
FAAREAAER AR AERRERRS

84 004 MENU

# 017 MENU.RUN

B 002 MENU,

=B 002 MENUASC

#B 002 MENUCOMP.C

T 005 JEU

T 0OS JEU.

#4 009 LISTEOD.LMB
#8 002 LISTBEO.LMC
#4 012 FICHIER.DIRECT
#0 020 BINDECHEX
#B 008 NBRZ2-23

#8 002 DMP40

#a 002 LISTAGE.FAITLIST
#6 004 LISTAGE.DEMO
=4 018 LISTAGE

T 002 LIST

#4 011 HOMME.LIBRE
“4 011 HOMME.LIBRE.Z2C
#*B8 002 PAIRIMP

#A 004 PRIRIMPAIR

#8 002 PAIR.LM+

#4 008 PAIRIMPAIR+

#A 002 CARACTERES.SOURIS
#4 005 DISSEQUER

A 004 ONERR

#4 007 TRUCS

w4 004 LISTAGE.COMTROLE
#A 024 DIAGRAMME

#8 003 DlA.CARAC

#T 002 DlA.DI

#8 002 TRANSSD.LM

=4 008 TRANSED.BASIC

#4 005 TRANESOD.LM.DEMD

Pour obtenir la disquette contenant
les programmes de TREMPLIN
MICRO n°2(DOS5 3.3, APPLE lle et
ife), wtilisez le bulletin de
commonde de la page 62.

Une version ProDOS esd

disponible, mais nécessite que l'on
dispose du Basic-System ProDOS,

GUY-HACHETTE

Vos menus a la carte (page 5)

MENU 20888- A2 BB AT 28 280 FB FB ES8
—— 2008- E@ 28 D@ Fé &0 AP 20 28
2810- F@ FB AZ 27 B84 24 A% 20
m;uf"‘fy;' 2818- 290 FB FB A5 25 C? 14 De
S 2820~ EC 4@ 28 S8 FC 20 @@ 28
BSAVE MEN. 2628- 20 0D 20 20 @R 20 A% 08
AB192. LBd 2830- B5 25 28 54 28 A2 FF EB
2835- BD SC 28 C? A& DB 04 E4
2040~ 25 E4 25 20 54 20 4C 37
2848- 20 CP? A3 FB B& 28 FB FB
2058— 4C 37 20 &9
MENUASCI 2854- AP 84 85 24
2858~ 28 22 FC &0 AR AD A8 A
et e 5C 2048~ 6D 65 BE 15 28 94 15 20
i 2868- B8A BF 15 12 A& 31 A8 DB
AB276. L126 2878~ D2 CF C7 D2 C1 CD CD C3

2078- AR CE DS CD CS D2 CF A8
2888~ Bl AA 32 AP DB D2 CF C7?
2088- D2 C1 CD CD CS a8 CE DS
28098- CD CS D2 CF AB B2 aa 33
078~ A0 DB D2 CF C7 D2 C1 CD
28A@- CD CS A8 CE DS CD CS DZ
28A8- CF AR B3 &A 34 A8 D8 D2
28B0- CF C?7 D2 C1 CD CD CS a8
Z888—- CE D5 CD CS DZ CF AR B4
28Co—- A/ A0 AR AP A8 D2 CS DO
28C8- CF CE D3 C5 A0 BA A8 28
2008 - AA A3

Virifiez bien chogue
ligne avant do posser
& la ligne sulvante,
MNoublier pos que
wous dever d'obord
tapar  wn CALL-131
[linaz page 43),

CORRIGEZ VOTRE NUMERO 1!

FICHE N°®1 (la page zéro de I'Apple lle)

L'odresse 214 (8D6) n'est pas disponible... et si I'on tope un POKE
214,255, on s'expose 4 cerfaing inconvénients. Lisez, sur ce sujet,
la rubrique "Deux trucs pour votre Apple” de la poge 40.

PAGE 27 (Transfert d'écrans en mémoire auxiliaire).

La ligne 18820, en bas de poge, est erronde. Il faut lire POKE 66,0
et non POKE 66,35,

Apple 11, I+ et compatibles Vous rencontrerez forcément

des ditficultés pour faire four-
ner cerfains programmes de Tremplin Micro sur les machines de lo pre-
miere et de lo seconde géndrotion, et plus encore sur des machines dites
compaofibles. C'est ogagont, mais plein d'enseignements. Vos recherches
vous parmettront de mieux comprendre le Basic en général, et |'Apple-
soft en particulier. Ne vous loissez jomais décourager et faites profiter
les outres de vos trucs ef astuces | NESTOR.
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Vous avez ecrit

a TREMPLIN MICRO

i Dans e remplocement de DISK WOLUME, &n
mode direct, por mon identite, jobliens un mes-

soge «ILLEGAL QUANTITE ERROR», Pourguoi 7

@ Plusisurs réponses possibles, mais deux
couses principales :

1. Lo varioble A% (votre idenfité) ne com-
porte pas 11 signes, espoces compris (si
votre nom es! frop court, lopez x espaces),

2. Vous avez effectué plusieurs tentotives et
omis de remettre la vorioble M & zéro.
Respectez exactement la procédure indi-
quée, on utilisant bien un DOS 3.3 d'origine,
sans faire appel 0 des caroctéres illégoux
(CTRL-, par exemple), ...21 lou! iro bien.

Si vous désirez supprimer le V de VOLUME,
topez AS=A$+CHR$(32), puis transformesz
le 45000 de la boucle en 45999,

* Jg suis abonné & lo revue POM'S ef j@ craing que
P TREMPLIN MICRO n'aggrove encore sos ditfliculiés
do diffugion. Ou'en pensez-vous 7

| m Sans POM'S (et oussi sans lo presse omeri-
L~ caine), les amateurs frongois de program-
| maofion en seracient encore oux balbutie-
ments, notammant en assembleur ... etil n'y
aurait pas de TREMPLIN MICRO.
POM'S est un mogozine indispensable, que
je recommande & tous ceux qui désirent
réellement aller plus loin. Ce n'est pos un
concurrant, mais un confrére auquel je tire
mon chapeou. GH.

* l'oi d4d enthousiosmé por volre revuee, ef je l'al
fait aeheter & mes amis. Brave deser dtre didoch-
gue ef de ('dtre bien

Pourroit-on avoir un jour la version commentes de
FAIRE. LM 7

Tros bian de fofre de la r’;il.i’.-l:'ll.'."e [groturte | pOUT 195
assembieurs. mais | faudrait oussi menfionner fi
adébuggeursn, tellement efficaces pour misux
comprandre

@ Souhaitons que plusieurs dizaines de milliers
de lecteurs monifestent outont d'enthou-

59

siogsme que vous. Posséder un ordinateur
personnel es! une chose, mais en firer la
guintessence en est une oulre.

Lo premiére partie de FAIRE LM esf une rou-
tine américaine permetiont, comme vous
avez pu le constater, d'écrire focilement en
page graphique, et cela & parfir de fontes
gue la plupart des progrommeurs possédent
déja (dans APPLESOFT TOOLKIT notom-
ment). A quand un «débuggeurn frangais...
comme PROCODE dans le domaine des
assembleurs, par exemple T Gu'il arrive, et
il auro sa ploce dans TREMPLIN MICRO, c'est

promis.

# Mgl topd le progromme SPECIAL BONIDIUN, &7 i

i1 41

farictionns

el I TV gl gTe T APPLE fle. {sows Pro-

DOs), Je ne parviens pos davonfoge O écrire man

ncim sur g disquetie que R fmiticiisae

-

Cela ne nous surprend pos. les deux pro-
grommaes ciiés font appel & des routines &1 &
des adresses qui ne concernent que le DOS
3.3. Par contre, la pluport des oufres pro-
grammes sont facilement odoptables.

|| tout d'abord &liminer le DS = CHRS(13) +
CHR${4) du DO5 3.3 et le remplacer por D§ =
CHRS{4), Un PRINT fiendra éventuallament
lisu de CHRS${13). (ou un PRINT CHR3(13),
miais [solé),

Ensuite, revoir les noms des fichiers, &l
noter que l'imprimante série se révéle par-
fois chatouilleuse quand ProDOS5 est 14

Dans les routines en langage mnachine, ne
pas ufiliser des odresses comme $3EA et
essayer de remplacer les six octcls par EA
EA EA,

Nous avons rassemblé. sur une disquette,
les 4/5e des prograommes de TREMPLIN
MICRO n°1, et ils sont maintenant utilisables
sous ProDOS... b condition de posséder ce
systéme d'exploifation, car il ne s'ogit que
d'une disquette esclave.

SUITE DU COURRIER (PAGE &0)
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TREMPLIN MICRO



VOUS AVEZ ECRIT A TREMPLIN MICRO (wuire)

* J'érois abonné & POM'S, mais ['ai obondonné
pour cause de comprenetfe difficlle. Aver vous, je
mottendois @ misux, peul-fre 0 couse de mes
expériences avec vos revues dinitiation aux mals
croisds [c'est une vieille histoire |]. Hélas | pour
mai, ief ou ailfeurs, gssembleur, cest de
hebreu... Pourtan!, fe vais poursuivre l'expé-
riance pandant guelgues numéras, ... d couse des
mots Croises

mw Dans des revues comme POMS ou comme
—~ TREMPLIN MICRO, les progrommes ne
s'odressent pas tous & lo totalité des lectri-
ces el lecteurs, 5i vous reprenez voire collec-
tion de POM'S dons un on, vous verrez les
choses outrement... @ vous commanderez
les numéros qui vous mangquent (non, je ne
suis pos ossocie O eux, ..ot ils ne me con-
naissent pas, mais je les aime bien).
On ne peut comprendre le langoge machine
qu'en le protiquont, pos & pos. Je suls sir
gue vous ollez vous piquer au jeu... et je ne
désespére pos de vous découvrir un jour
parmi nos auteurs de programmes |

* Comment sauver, puis recharger un pragrommae
en langage machine 7

T| Four souver un programme, oussi court
soit-il, encore faut.il l'oveir éerit. Ta
CALL-151, puis enfoncez lo touche RETURM,
L'ostérisque va opparaitre. Vatre moniteur
attend voire progromme. Recopiez alors,
sans wne seule erreur, las Instructions qul
vaus intéressent.

Un détall : si I'on vous propose

@300-20 38 FC &0, ligne qui se contente
d'effocer ['écron par un HOME, vous devrez
laper

" 300 : 20 58 FC &0, puis enfoncer la touche
RETURM.

5i vous aviez mis un tiret & la ploce des deux
points, ¢a n'ourcit pas marché. Commaent
sauver cette mini-roufine ?

Elle commence & l'odresse $300 HEXA (qui
correspond & 768 en DECIMAL) et elle com-
porte 4 octels (4 fois 2 caractéres). Aprés le
RETURN, vous ovez vu opparaitre un autre
astérisque. Armez-vous de couroge et
tapez :

* BSAVE HOME, AS300, L4 ... RETURN.

?:I ronronne cbié disquette. Cay est : HOME
ou un gutre titre) est sauvé.

UN RESET {ou CTRL-C, RETURM] vous raméne
au BASIC, Noter que vous ouriez pu faire
cela tout de suite, et souver voire pro-

graomme aprés coup. Eteignez I'Apple. Rallu-
mez. Faltes un LIST pour officher vaotre
menu, puis fapez ;

BRUN HOME ... RETURM

Co ronrenne de nouveou ef, & mirocle !,
I'éeran se vide. Maintenant, pour vider
I'éeran, | vous suffira de toper CALL 768 {y
compris dons le codre d'un programme en
BASIC).

Bien sir, ce n'est qu'un exemple béle ef
méchant et je vous wveis venir : un HOME
ferait plus ropidement lo méme chose.
D'accord, mais cent autres instructions pour-
roient suivre celle-ci ... sons  frols
supplémentaires |

# I Par guoi remplacsr POMME OUVERTE el
POMME FERMEE sur un APPLE Il 7

* 2. PEEK [105)+FPEEK (108) = 256 ... me répond
par SYNTAX ERROR. Pourguol 7

Tm| - Por vos manettes de jeu,

2. Topez PRINT PEEK {1@5)+ PEEK (106) = 256
iqui permet de savoir ol se fermine un pro-

gramme] et vous ourez lo réponse sons
SYNTAX ERROR.

# Sprigr-vous prifs & faire, dong vas colonnes, une
opfimisatien por rodiings Assambledrs ou o faces
Apple lle, de petits sous-programmes utilitoires
dcrifs uniguement en Applasoft 7

ﬁ] Assurément, Seriez-vous l'auteur de tels
~! sous-programmes ? Tremplin Micro attend
| votre disquette |

* Carfoing progrommeas ne fonctionnent pas aur
l'Apple li+. malgrd la présence d'une corte ¥
calonnes.

1Ml Vous averz effectivement pu rencontrer quel-

TJH difficultés ovec volre Apple I+, mais

il doit &re possible d'adapter tous les pro-
grommes @ cette mochine. A revoir
Pomme cuverte et Pomme fermée, oinsi que
d'éventuels déplocements avec les flaches
des Apple lle et llc. Quant & la carte 8
colonnes, il est indispensable de respecter
les indications fournies por so documents
tion {souvent, il faut notamment remplocer
I'instruction HOME par PRINT CHR$({12), eof
supprimer le mode INVERSE),

Larsgue vous mous éeriver, veulllen nous préclser ol mous pouvans
oy pan cier vatre Ideatitd, of e nom de votre ville. Mard.

mm

GUY-HACHETTE
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tremplin SONDAGE 2

Les renseignements concernan! votre identité et

-
m l c ro votre odresse ne seront en aucun cas communiqués
& une société atrangére avs EDITIONS JIBENA,

QuUI ETES-VvOUS? | — -

* Foculfatif

Mom® Prénom *

Année de naissance ... bexe ... . Profession
Adresse*

Code postal | | | | | wille

VOTRE MATERIEL | =

Maigued d'vas X [ ddsud Ul v0Ud CHRLITIEAL.

] Applen L] Applett + [ Applelle L] Applelic [ Appleitl [ Macintesh LI Lisa

Autres :
VOS OUTILS
Citez les quatre |1:.~g'|l:'ra-|5 QuUe Vous utilisez le p1u5 souvent par ordre de PI’H&I“M!'
) s q. i - .
2. 4.

ANCIENNETE -

Cocher fex cores de voire chalx,

Depuis combien de temps possédez-vous un ardinateur personnel ?

Concevez-vous des programmes ? | oul | ] NON

| =1

longage | BASIC | | [PASCAL| || LOCO | || AUTRE | | Précisez: .o

e —

Programmez-vous en LANGAGE MACHINE 2 | our | | [non| |

Utilisez-vous un assemblaur 7 | OUI NON l sl OUl lequel ?

INTENTIONS D'ACHAT

Que souhaitez-veus acquérir, auv cours des & prachains mois, en matigre d'infarmatique personnalle ?

RUBRIQUES PREFEREES

Indiguez-moi le numéro des pages gui vous auront semblé les plus intéressontes dons ce numéro 2:

e O TS R G R T TEIIEE & & i i ones s bm v e B e B B o e 7 Ak 0 0 R AL R b R A i
TATEEATErSTrIESAREEEE RS dEE AT FREAS PRSPV S FFERFA PR AP IAR P PPN Ad AN A PRI
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tremplin 2 MICROSONDAGES
\ micro

Merci de bien vouloir répondre & ces questions :

1. Etes-vous pour ou contre les petites annonces dans POUR | [CONTRE
TREMPLIN MICRO (Ventes et Achats) ? | l l

2. A votre avis, devons-nous ou non poursuivre la diffusion

de disquettes DEMO, comme nous le faisons, pour GRI- |_ oul | | | NON
BOUILLE, dans le présent numéra ?
3. Transtormerez-vous votre Apple lle avec le Kit prévu | aul EJ NON |

pour le rendre compatible lic ? —

4. Etes-vous intéressé por des essais des nouveoux utilitai- T ou | | NON |
res tournant sur Apple 7

Bulletin de commande et d’abonnement

MNom . : - PréffIom < cicidiiaiaiai

Adresse compléte

Code postal | | | | | | Wille

MN'OUBLIET PAS DF COCHER LA WERSMIN DE LA INSGQUIETTE (D5 b Frofnds)

1 Abonnement &4 5 numéros (un an) : FRANCE 150 F
3 DISQUETTE de TREMPLIN MICRO N°1 108
i | (Pour APPLE ilw of llc) DOS3.3 ] ProDOS | :
; DISQUETTE de TREMPLIN MICRO N°2 —
{Pour APPLE lle ot lic)] DO533C] ProDOS [
3 30 F
1 MUMERO 1 DE TREMPLIN MICRO [NET)
= 30 F
1 MUMERQ 2 DE TREMPLIN MICRO (NET)
@ DISQUETTE DEMO DU TRAITEMENT DE TEXTE GRIBOUILLE f,fﬁf}
Hapwr o au Jos mantions inufites Frais d'envoi (gratuit pour les abonnés) <+ 10F
Total a payer . . F

Merci de libeller votre réglement & l'ordre de TREMPLIN MICRO / Editions JIBENA
Mode de réglement choisi : [ Chéque [ Mondat-lettre L[] Carte Bleue

H“dfwlr-l:qmtl-unl | | Il | | | || | | |_|_ ,I L..I

Date d'expiration | | | | Signoture [ohligotolre)
Montont & débiter —_______ F

Bulletin & retourner @ = TREMPLIN MICRO — Senillé — 86100 CHATELLERAULT

TREMPLIRANICRG - DIRECTEUN DE LA PUBLICATION | GUY HACHETTE - ERQITICHMS JIBENA  IMPRIME FAR CITEFRAESS, TN PARS
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Votre guide photo

Attention les yeux : Chasseur d’'Images vient de paraitre |
Des conseils d’achat, des trucs pour réussir vos photos,
des articles-pratiques pour découvrir de nouvelles images,
des idées pour étonner vos amis... c’est Chasseur d’'Images !

Pour vivre toujours plus fort en photo,
Chasseur d’'Images, tous les mois, chez votre marchand de journau




