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A PROGRAMMATION vous tente, mais vous parait d'un
acces difficile. Ce que vous en savez déja comporte un
aspect deéroutant... sinon inguigtant. En clair : vous
redoutez |'échec.

Je ne vais pas vous dresser, ici, un tableau idyllique de |'appren-

tissoge du Basic, et moins encore de celui de 'ossembleur. L'un et
I'sutre exigent en effet un effort personnel et, surtout, la volonté
de bien en assimiler I'abc,

Aucune revue — et lo pédogogie, mot arrongé & toutes les sau-
ces, n'a rien 4 voir la-dedans — ne fera de vous, simple débu-
tant(e), unle) champion(ne) de la programmation... si vous n'y
mettez pas (un peu) du vétre.

Mais, croyez-mol — et je ne m'odresse icl qu'oux débutant(e)s —
I'effort se révéle toujours poyant.

Bien des sotistoctions sont réservées a celles et & ceux qui, inlas.
sablement, alignent les précieux octets sur leur écran,

Cela vaut pour le Basic et pour l'ossembleur, mais plus encore
pour ce dernier, tout & fait incompréhensible quand on en ignore
les principes, mais super-puissant et rapide quond, oprés bien
des tentatives infructueuses, on parvient o le dompter.

Mais pourquoi programmer, alors que tan' de génies produisent
des logiciels et progiciels autorisant toutes les fontaisies ? Peut-
étre, tout simplement, pour ne pas mourir idiot !

Motre intellect, passif devant 'audiovisuel, habitué aux stéréoty-
pes et aux informations prédigérées, ressent inconsciemment le
besoin de se libérer, d'abord en luttant pour comprendre, ensuite
en tirant le meilleur profit de ce qu'il a réussi & dominer,

Bonne programmation, et rendez-vous le 20 septembre dons le
numeéro 4 de Tremplin Micro.
GUY-HACHETTE.
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Créer des écrans
sur 80 colonnes ?

Bien siir que c’est possible !

OURQUOI ALLONGER démesurément certains de vos programmes, alors qu'il est tellement
P commode de stocker, x pages d'informations sur lo disquette ? Celo est possible avec
e I'écran normal (40 colonnes), et nous avons vu comment dans le numéro 1 de Tremplin
Micro, mais vous disposerez désormais des mémes focilités sur 80 colonnes.

Le programme que nous vous proposons fonctionne sur un Apple lle équipe d'une corte 80 colonnes

(64 ou 128 k).

Lo version destinée & 'Apple llc comporte un certain nombre de modifications (récapitulées page
11}, ainsi qu'un sous-programme supplémentaire, en langage machine (lire page 11).

| ECRANS.LM |

Commencez par taper la routine ECRANS.LM,
différente suivant le matériel dont vous dispo-
sez. Elle trace instantanément, et sur B0 colon-
nes, un codre en mode inverse, mais elle ne
tait pos que celo (les pages 5 et 6 vous la décri.
vent). Mémorisez cette routine par un

BSAVE ECRANS.LM, AS300, LS9D ou
BSAVE ECRANS.LM, AS300. L$7C pour le lic

ECRANS.BASIC

Passez ensuite 4 la partie lo plus importante
du travail : le pregramme en BASIC.

Daons un premier temps, ajoutez provisoire-
ment une ligne 55 GOTO B0 qui vous évitera
de recharger ECRANS.LM lors de vos essais (il
restera en mémoire sl vous n'édteignez pas
votra micro, et si vous ne |'écrosez pas avec
une autre routine, occupont les mémes adres-
585). @t escamotero égolement le chargement
de ECRC! @1 ECRCZ (encore inexistants).

Tapez minutieusement toutes les instructions,
en les vérifiant ou fur et & mesure.

Sauvez voire programme & plusieurs reprises
(ES5A1.1, ESSALZ... ou TOTO.1, TOTO.2, ate.).

Quand vous estimerez que votre fravail est
bien ovancé, copiez aussi sa dernidére version
sur une outre disquette. Ces précautions vous
éviterons de réécrire deux fois le méme pro-
gramme... a la suite de quelgue manipulation
contraire aux principes de votre Apple chéri.
Me souriez pos : celo orrive |
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Tenez : je connais quelqu'un qui. aprés avoir
tape 200 lignes de programme, s'est apercu
qu'il n‘avait pos (ou plus) le DOS. Heureuse-
ment, il lui restait lao ressource du magnéto-
phone (vair Tremplin Micro numéro 2) |

PREMIER ESSAI |

Si tout foncltionne normolement, un RUM
devralt vider |'écran, afficher un codre en
mode inverse, ot un curseur en haut et & gau-
che. 5i vous n'oblenez pos cela, vérifiez que
ECRANS.LM est encore en mémoire ef, sur-
tout, qu'il est rigoureusement exact, puis reli-
sez choque ligne du pregramme en BASIC (il
n'y o pas d’'outre solution).

5i tout va blen, tapezr n'importe quoi (un mot
sutfira), puis essayez lo commande CTRL-§
(BSAVE). Donnez ECRC comme ftitre. Conti-
nuezx par CTRL-F (Fin). Prolitez de |'occosien
pour veérifier qu'un GOTO 2000 vous restitue
I'éeran...

Mormalement, vous devezr maointenant trouver
ECRCI et ECRCZ sur votre disquette, Vous
pouvez supprimer lo ligne 55, puis relancer
l'action par un nouveou RUN.

ECRAN DE COMMANDES

Cette fois, vous allez passer aux choses sérieu-
ses. Le lecteur ronronne, émet peut-étre des
bruits bizarres (horribles !}, mais le cadre oppo-
rait. Parfoit, Tapez CTRL-A (accent circonflexe).

(awlhe poge 4).
eI
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ECRANS 80 COLONNES

Vous devez obtenir le mot que vous aviez ren-
tré plus haut, avant le BSAVE. C'est votre futur
écron de commandes. Enfoncez une touche :
vous retrouver un écraon vierge (codre
excepté).

Tapez alars votre écron de commandes (ci-
dessous), en ufilisan! toutes les ressources
oftertes par les divers CTRL.

Ainsi, le centrage s'obtient par CTRL-C, mais
on peut centrer une ligne en se plagant au
début et en topant CTRL-P (plus une case) ou
DELETE [meins une case}.

5i wvous tapez un malencontreux CTRL-O
(effocement du bas de I'écran, sous le cur-
seur], sachez qu'un CTRL-W (comme WRITE)
vous permettra de retrouver |'écron précé-
dent... Intoct. Pas beau cela ?

PARTICULARITES |

Lo barre d'espocement parmet etfectivement
d'avancer {de méme que la Héche —e sur
I'Apple lle), mais n'efface pas le caractére qui
s@ trouve sous le curseur. Pour faper un
"aspace-effaceur” (ou “marqueur”, dans le cas
du mede inverse), il convient de taper CTRL-E
(comme espace].

Et puis, il y a des astuces. Ainsi, pour passer
une ligne en mode inverse, il sultit de placer
le curseur ou début, de taper CTRL-V, puis de
posser sur lo ligne en aoctionnant lo barre
d'aspocement (ou la flache —=, sur I'‘Apple
lle).

Autre technique : foire un CTRL-C (centrage)
qui inverse directement toute la ligne.

APPLE lle SOUS ProDOS : Une seule modification, I'ajout d'une ligne 1295,

(Texto do cette ligne :

afin de pouveir charger un écran & l'adresse 5400
1295 POKE 48984.0)

VOTRE PREMIER ECRAN SERA CELUI-CI (SOIGNEZ-LE : IL REVIENDRA SOUVENT 1)

ECRAN DE COMMANDES

" & @

(POURRA ETRE RAPPELE PAR UN LTS

[ DEPLACEMENTS : UTILISER LES FLECHES DU CLAVIER, MAIS

CTRL-A raméne & la premiére ligne de |'écran FIN =
CTRL-Z conduit & la fin de la derniére ligne de I'écran

CTRL-D positionne e curseur au début de la ligne en cours
CTRL-l (c’est la flache TAB, sous ESC) le met en bout de ligne |

NE PAS UTILISER LES FONCTIONS ESCAPE DE LA CARTE 80 COLONNES

H ECRITURE : Tous les coractéres sont utilisables, mais I'ESPACE n'eftace pas un
caractére existant. Pour imprimer un espace, toper un SIS I

* CTRL-G efface la page, & partir du curseur.

o [AL®E permet de centrer une ligne et de l'effacer.

e CTRL-P crée un espace pour ajouter un coractére et la touche Del supprime au
contraire le caractére qui se trouve sous le curseur.

SITETH - Roppel de 'écran mémoire [[SLIE = /NVERSE ESLISUN = NORMAL

G = toAo IS - esave [EEIRE= SAVE LIGNES [ELIEd = IMPRESSION

CTRL-F

S ————————————

GUY-HACHETTE




ECRANS.LM (POUR APPLE Ile)

300 : 20 58 FC JS5R SFCS58 Home
303 : BD 01 €0 STA SCom Mise & 1 de BE STORE (ufilisation MEM. AL X)
306.: 20 0C 03 ISR S$63GC ROUTINE n°1
309 : 4C 2F 03 JMP $032F Entrée n®2

: ROUTINE N°1
J0C: A2 00 LDX £300 Boucle initiclisée & zéro
JUE : A% 20 LDA E£320 Accumuloteur chaorgé aovec 520 (espoce)
Sid - BD 55 C0 S5TA SCO55 Ecriture en mémoire auxilioire
313 : 20 FO FD ISR SFDFO COUT1 : affiche le caractére dont le code ASCI ast dans A
316 : 20 10 FC JSR SFCI0 BS : recule le curseur
319 : 8D 54 CO STA 5C054 Ecriture en mémaoire résidenta
31C: 20 FO FD JSR SFDFO COUTI de nouveau
31F : EB INX Incrdmentation de la boucle
320 : EO0O 28 CPX £%28 Sommes-nous a 40 ($28) ?
322 : DO EC BNE 50310 Un autre tour s'il n'y o pas égalité
324 : &0 RTS Retour ou bosic

—— - - ROUTINE M2
325 : A2 27 LDX £527 Regisire X charge avec $27 (39)..,
327 : 86 214 STX %24 oo &t verad dans CH (§24), position horizontale du curseur,
329 : BD 54 CO STA 8$CO54 Ecriture mémoire résidents
J4C: 20 F@ FD JSR %FDFOQ couT
ENTREE N°2

J3F : 20 &2 FC ISR SFC62 CR : retour chariot
332 : A% 20 LDA £520 Espoce chargeé dans 'Accumuloteur
334 : BD 55 CO STA $CO55 Ecriture en mémoire auxiliaire
337 : 20 FO FD ISR SFDF@ couT?
33A: A4 25 LDY %25 Position verticale du curseur (€V) chargée dans Y
J3C: €0 17 CPY £517 Est-elle égale 4 517 (23) ?
33E : DO ES BNE %0325 Sinon, vers routine n°2
340 : 20 Y0 FC ISR SFCI1G BS : recule le curaeur
343 : FO C7 BEQ S030C Vers routine numéra 1 (tracé du bas de |'édcran)
345 : AD 59 03 LDA $0359 | Recopiede lo valeur ROUTINE N23
348 : 8D &3 013 ETA 80353 poquée depuis le Basic il.ﬂ"r' d'arin
J48 : AD SA 03 LDA §5035A lgne écran)
J4E : BD 64 03 STA 50364 _
351 : A2 Q0 LDX £%00 1 Initiolisation
353 : AG 00 LDY £500 _|
355 : BD 55 CoO STA SCO55 Page 2 commutéde
358 : BD 00 00 LDA %0000, X Lecture (odresse poquée depuis le Basic)
358 : 99 00 48 STA 54B08.Y Ecriture pour constituer la variable X$
JJE : C8 INY Plus 1 pour mémoire
J3F : BD 54 CO 5TA S$SCO54 Page 1 commutée
362 : BD 00 00 LDA SO0000.X Lecture
355 : 99 D0 48 STA S4800 Y Ecriture (suite varioble X$}
368 : CB INY Plus 1 pour mémoire
369 : EB INX Plus 1 pour la boucle
36A : EO 28 CPX £%28 A-t-on lu 2 fols 40 caractéres 7
386C : DO E7 BNE 50355 Un autre tour sl ce n'est pas terming l SUITE FAGE &

TREMPLIN MICROD
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ECRANS.LM (POUR APPLE fle) (suite)

36E : A5 &9 LDA %69 LOMEM pour I'aodresse de X§

370 : 18 CLC Annulation de la retenue

ary : &% 02 ADC £502 Plus 2 pour obtenir l'odresse

973 : 8D B3 03 5STA %0383 Préparation de la boucle (partie bosse)

376 : AS &A LDA $6A LOMEM =1 partie haute

ara - &9 00 ADC £500 Plus retenuve éventuelle

3arA ; 8D B84 03 STA $0384 Préparation de lo boucle (partie haute)

3rD = A2 00 LDX E£%00 Mise a zéro

37F : BD 8B 03 LDA S038B.X Lecture
382 : 9D 00 00 STA %$0000.X Ecriture

385 : E8 INX Plus un

386 ¢ EO 03 CPX E£E$G3 Retour au Basic si on a lu 3 adresses

388 : DO F5 BNE $037F Encore un tour ?

JBA : &0 RTS BASIC

388 : 50 00 BVC $038D Lengueur de la variable ($50 = 80) et

38D : 48 RTS adresse (parties basse et hauta)

38E : 28 SEC Retenue & zéro ou | [pequée depuis le Basic) ROUTIME N4
38F : 20 11 €3 JRS $C3In AUXMOVE {AUXMOVE)

392 : &0 RTS Retour au Basic S
393 : &8 PLA POUR TERMINER : ROUTINE N°5
394 : AB TAY BSAVE ECRANS.LM, (traltement

395 : &8 PLA AS300. LS9D des erreurs)

3%6 : A6 DF LDX SDF T ——

398 ; A TXS

399 : 48 PHA

99A + 98 TYA VERIFICATION Tapez la ligne suivante, en mode direct :
398 : 48 FHA T=0:FORI =T76BTO924:T =T + PEEK () : NEXT : PRINT T
39C : &0 RTS Le résultat doit &ire 18234,

iF
* 300 : 20 58 FC A9 20 20 0B 33 20 16 03 A2 00 20 FO FD E8 E@
ECRANS'M 50 DO FB 60 20 F@ FD A2 4F 86 24 20 F@ FD A4 25 C0O 16 DO FO
POUR APPLE llc 6@ AD 3B 03 8D 45 33 AD 3C 03 8D 46 03 A2 00 A0 00 8D 55
€ BD 00 00 20 6D 03 C8 8D 54 C( BD 06 00 20 6D (3 CB ES EQ
28 DG E7 RETURN, PUIS DE NOUVEAU :

La routine pour * 350 : AS 69 18 49 02 8D &5 @3 A5 6A 69 00 BD 66 B3 A2 U0
Apple lic est BD BA (3 9D 00 00 EB EQ @3 D@ F5 60 C9 EQ 32 06 09 B0 C9 EQ
différente. 10 0B 09 CO C9 E@ 30 09 49 40 4C 86 G3 C9 FF F@ F7 99 00 48 60
La voici, 50 G0 48 18 20 11 C3 60 68 AB 68 AL DF 9A 48 98 48 60
condensée : ... ET UN DERNIER RETURN !

BSAVE ECRANS.LM, T=0:FORI=76BTO923: T =T 4 PEEK (I} : NEXT : PRINTT

SAUVEGARDE AVEC I VERIFICATION Topez, en mode direct, la ligne suivante :
AS300, L§9C Le résultat devra &tre 17044,

i —“mm-mw_
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& propoes de la varlable *
X5, reliser lo poge 44
du numéro 2 de Tremplin
Micro.

Cette ligne installe une >
fendtre a lintérieur du
codre.

5 l'on tope CTRL-&, *
c'exi-b-dire CHRS(D), RS
st égol.., & rien,

51 RE est une lettre, on
posse  mmédiotemant

a loffichoge, ce qui per:
met de gogner du temps,
en dvitant la longue série
des “IF".

La ligne 383 a &id ajoutda
powr o méme raison, 5 R
el plus grond que 14, ||
ast inldressont de souter

par-dessus  les  lignes
inutiles.
Phed TP FE T TF S o P ST

ECRANS.BAS

Version Apple_ﬂ_e

18
28
38
40
L
4@
78

Ba
70

ioe
118
128
138
148
158
148
178
lee
190
208
218
228
238
248

258
240
278
286
299
388
3le
328

338

348
ase
Jéa
37’8
388
are

488

Pour un Apple lle, méme programme, mais
avec les corrections indiguées poge 11,

LOMEM: 19088
¥$ = " ":; REM VARIABLE A NE PAS DEPLACER

FOR I = 1 TO 20:TR% = TR$ + " "1 NEXT

TEXT : PRINT CHR% (4)"PRE£3": HOME : PRINT

DIM L${242:LL = B8371ER = F15:M0 = 7148

PRINT CHRE® (4)"BLOAD ECRANS.LM": PRINT

PRINT CHR$ (4)"BLOADECRCI ,A$28088": PRINT CHR$ (4
) *BLOADECRC2 ,A$2488" 1 PRINT

CaLL 74B: BOSUB 98: GOTOD 158

POKE 34.2: POKE 35,23: POKE 32,2: POKE 33,741 RETU
RN

HEH #HFFE A EEEEAEF R EEANEE R ERAEEREAN

REM #* SAISIE DE VOTRE ECRAN  #&

HEH FERAAFERIZFLEFER SRR ERAEFAEARE A
|

PRINT ¥ = 3tH = @

IFY ( 3THEN W = 3; CALL - 198

IFV » 22 THEN WV = 22: CALL = 178

IFH (8 THEM H= 720 =\ - 1 GOTD 148

IF HY 72 THEM H= 8:U = U & 1y BOTD 178

UTAB V: POKE 1483, ,H: PRINT ""j: GET R%

IF R$ = *" THEN GOSUB 13588: TEXT : GOTO B8
R = ASC (R%)

IF R= 127 THEN 558: REM DEL, SUPPRESSION

IF R=75 THEN R$ = " *: GOTO 278: REM CTRL-E, ESPA
CE MATERIALISE

IFR=320RR=2]l THENH H=H + 1: GOTO 178

IF R ¢ 32 THEN 288
PRINT R$:H = H + 11
IF R * 14 THEN 488
IF R 1 THEN H = B:V = 3
IF R 3 THEN 718: REM CTRL-C,CENTRAGE

IF R=4 THEN H = 81 GOTO 280

IF R = &4 THEN GOSUB 1588: GOTD 1738t REM CTRL-F,
FIN
IFR=7
OTO 208:

CURSEUR
IFR=08 THEN H=H - 1: GOTO .88

IF R =9 THEN H = 72: GOTO 288

IF R 18 THEN VW =V + 1: GOTO 178

IF R 11 THEN ¥V = Y = 11 GOTO 148

IF R =12 THEN GOTD 1278: REM CTRL-L,LOAD ECRAN

IF R = 14 THEN NORMAL :ET = @: GOTOD 280: REM CTRL
-1 ,NORMAL

IF R= 15 THEN H = 8: VTAB U:H = @: POKE 1483,H: N
DRMAL : CALL - 848: GOTD 288: REM CTRL-0, EFFACER
L& LIGNE EM COURS (SUITE PAGE 8)

GOTO 158

L]

GOTD 208

e

THEM GOSUB 13588: NORMAL : CALL - 938: 6
REM CTRL-G, EFFACEMENT A PARTIR ET SOUS LE

[ T
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ECRANS.BAS
418 IF R = 14 THEN 438: REM CTRL-P, LETTRE EN PLUS

428 IF R = 19 THEN 1898: REM CTRL-5,BSAWE ECR1,ECR2 (SUITE)

430 IF R = 20 THEMN 1188: REM CTRL-7,5AVE FICHIER TEXT

448 IF R = 22 THEN INVERSE :ET = 1: GOTO 288: REM CTR
L=V, INVERSE

458 IF R= 23 THEN GOSUB 1580: GOTO 158: REM CTRL-W,
RAPPEL DE L’ECRAN EN MEMOIRE AUXILIAIRE (DE DERNIER

J
L d d
468 1F R = 24 THEN 1388: REM CTRL-X,EDITION SUR IMPRIM | 4 o il udie pive
ANTE loin) concernent IMAGE
478 IF R = 24 THEN H = 72:V = 22; GOTO 288 WRITER ou DMP Apple.
488 IF R = 390 THEN GOSUB 15@8: GOSUB 1440: GOTO Z@o: *m'[ﬁ-ﬂﬂﬂ' ehrcon:
flexe) parmet de revaoir
REM CTRL-FLEX, ECRAN DE COMMANDES kol bt i
498 GOTO 148 (attention | il fout d'abard
S88 : avoir tapd... o mdbmo-
S1f REM MANSNNiANMRANAEER A NI RN RE A risé 1).
520 REM ss SUPPRESSION DE CARACTERE ==
B30 REM sHsssressssssaFrEdiaaasunsnesn
248 i
5998 GOSUB B48 *51 I'an n-:ﬂ ;l; mode
568 VTAB Vi POKE 14B3,H: PRINT MID$ (L$,H + 2) + * " Rk et
578 GOTO 288 ligie passe en  mode
88 @ inverse, espoces compris,
EGE REM #didafiis s i s iS00 RHENS & partir du coroctére &

supprimer, Four gue foul
rentre daons l'ordre, posser

4880 REM =» CARACTERE SUPPLEMENTAIRE =»

,,5.1‘ Em BREEFRIIFRFRI IR T TR R R R R AR

*Iﬂ moda  HORMAL
&28 1 {CTRL-N), placer la cur-
A998 GOSLE 248 saur immediotomont & la
ite du derni octé

448 UTAB U POKE 1483,Hr PRINT * " & MIDS cLs,H + 1,7 | Coc ™ 0 er DEL
2 = H) [Delete). On ossiste ou
438 GOTOD Zaa méme phénambéne ovec le
&40 1 caroctére supplémentaire
A7 REM rfHsrdesssi i s i u s el g u s mﬁﬂﬁ taire préceder
4B REM =% [CEMTRAGE D"UME LI1GNE L les deus GOSUB (530 et
478 REM sssxssapnddaidssisddisanrgianena E30) por "NORMAL -7
708 mais les lignes &n mnladu
INVERSE posseroient alors

718 GOSUB B4B:L = LEN (L$) on mode NORMAL.

728 OMERR GOTO lB8@

738 1IF ASC ¢ MID$ (L$,L,1)) = 140 THEN L = L = 1: GOT
0o 738

748 Ls = LEFTS (L$,L)

758 FOR I =1 TOD L: IF ASC ( MID® «L%,1,1)) = 148 THE

H HEXT
748 MORMAL : VTAB V: POKE 1483,8: CALL - B&8: IF ET = *HﬂTlr CTRL-C (cen-
1 THEN INVERSE ! troge] foit posser une
778 L=L + 1 - l:tH= INT (74 = L) / 2: POKE 1483,H; T
PRINT RIGHTS (L%,L} précaution de foper ou
788 POKE 214,81 GOTO z2e0 prealable um CTRL-V
770 3 (INVERSE)... e! rossure:r-
BEA FREM FReSHdEZiEsuiiE i i i E ¥R NAEHES wous, sur volre écran, tout
B18 REM = LECTURE D*UNE LIGNE Wi eela deviendro beoucoup
Eza REH FEFPF IR RN R BN FEERRERE plut clair 1
B3g 1

GUY-HACHETTE B



B48 RESTORE : FOR 1 = 1 TO V: READ L: NEXT

858 POKE LL + 28,L - INT (L / 254) # 2581 POKE LL + 2
1, INT ¢L / 2546): CALL LL:T$ = MID$ (x$,1)

Bsk L$ = MIDS (¥$,5,73»: RETURN

878 :

BBE REM #45##ssssdsbssui ussssnbiaisnin

B¥8 REM ## TITRE D°UN FICHIER e

8@ REM #dissfass s p s a s s e n s

?18
le programme varifie 4 20 NORMAL : TEXT : UTAB 17: CALL =~ 9358: PRINT : PRIN
l'existence d'un fichler T TR%
ey ent silefite | o039 UTAB 201 POKE 1403,8: PRINT *TITRE PROPOSE (? POUR
Un consefl : “"LOCKEZ" OBTENIR LE MENU) *®"j;: CALL - 198: INPUT "";F$%: IF
volre dn:rnr_lu (a [T comiman- F# = ** THEM RETURN
des dés quil sera installé, | 949 IF F$ = "2* THEN HWOME : PRINT CHR® (4)"CATALOG":
syt oy GET R$: POKE - 14348,0: HOME : GOTO 920
de cotte belle page | 58 IF ASC (F$) { &3 OR ASC (F$) > 98 THEN 738

748 ONERR GOTO 1818

78 G2 = F3 + 1"

¥88 PRINT : PRINT CHR® (4)"VERIFY"G%: IF LT = 1 THEN
LT = 8: GOTO loa@e

98 VTAB 28: CALL - ?5B; INVERSE : PRINT F#;: NORMAL
1 CALL - 17B: PRINT *" EXISTE — 1) TITRE MAINTENU

{2 AUTRE TITRE "j;: GET R%: POKE - 14&34B,0: IF RS
£ » "1" THEMW ¥28

1888 POKE 214,81 RETURN

1818 CALL ER: POKE 216,8: IF PEEK (222 < » & THEMN 17
78

1828 IF LT = 8@ THEN RETURN

1838 VUTAB 28: CALL - 958: TNVERSE : PRINT F$;: NORMAL
¢t CALL = 1%8: PRINT " NEXISTE PAS - APPUYEZ SUR U
NME TOUCHE SVP "j: GET R%: POKE - 14348,8: GOTOD 728

1648

1B58 REM #s#susszsssd i insiainnins

1048 REM #& SAJEGIRDE DE L7 ECRAN L

1B78 REM #2srsgadssidsipasaeinqiapianns

1088

1698 GODSUB 158B8:LT = @: GDSUE P28: GOSUE 1588

118¢ GOSUB 1388: IF F$ = "" THEN 138

Lﬁﬂn‘mmﬂm :ﬂﬂwi* 1118 FI% = F& + "]1":F2% = F§ + "2"

B n 1128 PRINT : UTAB 2: PRINT CHR$ (4)"BSAVE"F1%" ,A4%4808,L

s iy T 18141 POKE - 14299,8: PRINT CHR$ (4)*BSAVE*F28",
As400,L1014": POKE - 1438@,0:; GOTD 288

1138 1

1148 REM S5 iEsasbis s asssipassdsniizseng

1158 REM #3 SAWNVEGARDE EMN FICHIER T #w=

1140 REM ##asasdnsdsananeumanmunansma iy

1178 :
Cefte partie du pro- 4 1188 N = Y3V = BiF$ = "ECR,T"
gromme ne présante 1198 IF W ¢ 23 THEN UV = U + |1 GOSUB 848:L%(V) = T%: GO

pas une réalte ulilitd, Elle TO 1158
mémorize, sous forme de
fichiar T, 55 liore 4 0o, 1288 VW = N: UTAB 2: PRINT : PRINT CHR$% (4)"OPEN"F%: PRI

(SUITE PAGE 10)

LA O L L
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1218
1228
1238
1248
1258
12489
1278
1288
1298
1388

1328
1330
1348
1358
1348
137@
1388
1378

1488
1418

1428

1438
1448
1458
1448
1478
1488
1458
1411

1518

1528
1538
1548
1558
1548
1570
1588

15989

NT CHR$ (4)"WRITE"F$: PRINT 23: FOR I = 1 TO 23: P
RINT CHR$ (34) + L${I1): NEXT : PRINT CHR$ (4)"CLD
SE"Fs

GOTO 2ee

EEH FEEREREREFEFE R R FRR AR FERREREY

REM #» CHARGER UM ECRAN *n

EEH FEAEFEF R EN TR R R R EE IR EE R RN

i

GOSUB 15B8:LT = 1: GOSUB 924

IF F$ = ** THEN GOSUB 158@: GOTO 1320
Fis = F8 + "1":F28 = F$ + "2°
POKE - 14388,8: VTAB 2: PRINT

* AS4EB*: POKE - 1429%,0: PRINT
$" ,A%408": POKE - 143080,0

GOSUB %8: GOTO 158

REM sansdssusssdsiapusdddsinpiusan

REM #» COFIE DE L ECRAN BHe #3%

HBJ, T T T T Y Y s f iR R L]
i

CHR® (4)"BLOAD"F1%
CHR® (4)°"BLOAD"F2

H=uy=03; NORMAL
IFV ¢ 23 THEN YV =V + |: GOSUB B4@:L$CV) = Té: GO
TO 13%8
GosuB 1588
PRINT CHR$ (21); HOME : PRINT CHR® (4)*PRE1": PR

INT CHR® (273"E": PRINT CHR$ {(273"Lel@": PRINT C

HR$ (273"!"1 PRINT CHR% (9)"BIN"

FOR I = 1 TO 23: PRINT L#(1): NEXT : PRINT : PRINT
CHRS (12)1 PRINT CHR$ (4)"PREQ"

PRINT CHR& (4)"PRE3": HOME : PRINI . SNSUB 13588

U = N: GOTO 288

H
REM ssssdfssssisidussuandninanany

REM ## TRAMSFERT ECRAN MEM Al ==

REM #5354 snbsadnssss s ssuuunnnnunnid

i

POKE M0,546: POKE 60,0: POKE &1,4: POKE &42,248: POK
E 43,7: POKE &4,0: POKE 47,44: CALL MO

POKE - 14299,0: POKE &0,0: POKE é&1,4: POKE 42,248
: POKE 43,71 POKE 44,8: POKE &7,58: CALL MD: POKE
= 143880,80

RETURN

1
Hm IR EE RS SRR RAaRBERARRRERREERRR R
REM ## RECUPERATION DE L ECHAN ==
H‘EH EEEFFAEEF T A EFTEEA R ER T EIA TR EZLRET
I
POKE MO,24: POKE 48 ,8: PODKE 41 ,44: PODKE &42,248: FO
KE &3,67: POKE 44,8: POKE 67,4: CALL MO
POKE - 16299,8: POKE 48,81 POKE &1,68: POKE 62,24
81 POKE 43,711 POKE &é,8: POKE &47,4: CALL MO: POKE
- 14300,0

GUY-HACHETTE

ECRANS.BAS

(SUITE}

Aver ProDOS, prévoyez
une ligne 1295, oinsi rédi-
* gée (qual styla 1)
1295 POKE 48984.0
Cela dvitera & votre Apple
de vouz foire une scéne,
consistant tout bonnameant
& refuser de charger votre
dcran |

*DMF Apple ou IMAGE
WRITER. - Avec dauires
margues, sent fanir &
PRINT CHE3{9) "BIN". ou
“B@M, selon les cos.

Attontion ! avec un Apple
e, plusisurs lignes sont &
modifier et doutres 4
agjoutar, Lisex le détail ci-
contre.

i@



Les routines en ossem- | 1488 GOTOD 7@
bleur reprennent des pro- 1418
Ef:m:":;h::T:f’dLﬂlpT; 1420 FEM #5233 8502 sR s ERsesasnsssnes

deux  premiers numéros 1438 REM #+# AFFICHAGE ECRAN COMMANDES =
1,54& EEH At ltI It I I E s et

do Tremplin Micro.

S5t vous vous plantez, ou sl

vous failes un intampoestif
CTRL-F (FIN], topes

GOTO 2000... o

arraur 1),

1658

1478 POKE

1788 CALL

1718

1738 TEXT
1748 1

1788 1

14468 FPOKE MO,546: REM RETEMNUE A 1

1678 FPOKE &8 ,B: POKE #1,32: POKE &2,248: POKE 43,35: PO
KE &4,0: POKE &47,4: CALL MD

1488 POKE MD,54: REM RETEMUE A 1

8: POKE 43,3%: POKE 44,0t POKE &7,4: CALL MO: POKE
- 143086 ,8

7t POKE - 14348,8: GOTD 1508
1720 DATA 1824,1152,1280,1488,1534,1644,1792,1920,1044,

1192,1328,1448,1574,1704,1832,1960,1104,1232,1348, 1
488,1614,1744,1872 2808

"
.

I?Ea H’EH EEFEE R RS TR LR R NS RN R R AR

1780 REM #=
1778 REM ### #3384 BaER s Bnspsienaningn

1798 PRINT : UTAB 28: CALL - 958: PRINT "ERREUR NUMERD
* PEEK ¢222)" LIGNE " PEEK {21B) + PEEK (219} » 2

un S4* -- PRESSEZ UNE TOUCHE *;: CALL - 198: GET Rs:
VLR FD-‘.{E
e e DOs foad | 1988 CALL 915: POKE 215,8: GOTD 200

2888 POKE S51,8: GOSUB 1588: GOTD 208 ]

- 1429%,8: POKE 48 ,8: POKE &1,34: POKE 42,24

- 1%8: POKE - 14348,0: WAIT -~ 14384,128,12

HOME : END

AUTRES ERREURS ex

- 146348,0: RETURN

ROUTINE ECR.MEM2C

Rentrez el souvez ce petit programme en ufi-
lizsant la technigue habituelle : CALL-151, etc
puis BSAVE ECR.MEMIC, ASIELD, LSTO

* 1E40.1EAF

1E40: A2 OO BD 78 04 9D 00 1E

1E48: BD FB G4
1ESQ ; 05 9D 1@
1ES8: 18 1E BD
1E&0 : BD F8 @&
1E6B : OF7 9D 30
1E7@: 38 1E EB
1E78: A2 00 BD
1EBG: BD @8 1E
1E88: 1E 9D 7B
1E99: FB @5 BD
1E98 : BD 28 1E
1EA@: 1'E 5D 78
1EAB: FB @7 EB

i

9D 08 1E BD 78
1E BD FB @5 9D
78 U6 9D 20 1E
9D 28 1E BD 78
1E BD FB 07 9D
EG 08 DO CB &0
g@ 1E 9D 78 04
9D F8 04 BD 10
@5 BD 1B 1E 9D
20 1E 9D 78 06
90 F8 @& BD 30
o7 BD 38 1E %D
EC 08 DO CB &0

APPLE [lc mopiricaTions e ECRANS.BAS)

50 DIMLS(24):LL = B@7 - ER = 914 : MO = 99
B5 M1 = 7744 : M2 = TBOG : PRINT CHR${4) "BLOAD
ECR.MEM2C"
92 POKE34,3: POKE 3522 : POKE 32,1 : POKE 33,76 :RETURN
183 IFH Q@THENH =73:V =V —1:G0OTO 160
190 IFH 73THENH =0:¥V =V 4 1 :GOTO 179
SUPPRIMER LES LIGMES 244 - 250
150 IFR=9THENH = 71: GOTO 209
435 IFR =21 THENH = H + 1: GO10 190
BSQ LS = MIDS (X5.4,73) - RETURN
1295 CALL M1 + ":POKE 45984,0" sous ProDOS
1385 CALL M2
1400 M = | - GOSUB 1580
1515 IFIM = 1 THEN IM = 0
1665 CALL M1
1695 CALLM2

Dans le tobleoy de commandes, CTRL-E devient inutile. Sur I'Apple i,
I'espoce joue son réle normal et lo flibche droite provaque un déploce-
ment vers la dreite. Attentlon ! Sauvegarde: volre écron sur disquetie
avant de ['lmprimer, cor il sera endulte effocé |

TREMPLIN MICROD



LOGICIEL APPLE lle ot llc |

Si votre anglais laisse encore a désirer...

Partez en voyage
MAX !

Ou en est votre anglais ? Sauriez-vous vous faire com-
prendre si vous étiez parochuté & Londres ? i la réponse
est oui, MAX The Globe Trotter ne vous intéresse pas,
encore gque, possesseur d'un Apple, il ne sourait vous

avecC

GLOBE TROTTER

loisser totalement indifférent... pour lo simple, mais
excellente raison qu'il utilise votre ordinateur persannel, dont il tire d'ailleurs le meilleur parti.

Pour utiliser MAX — 4 disquettes, ? casset-
tes, @t un Microlinguc Book de 180 paoges — il
suffit de disposer d'un Apple lic ocu e
équipé d'une carte B0 colonnes, ainsi que
d'un lecteur de cossettes.

5| vous désirez une bonne qualité sonore, je
vous consellle le lecteur de votre radio, pré-
férable, et de lain, & volre magnétocassetie
portable.

51 vous f'aver vraiment oucune connalssance
en anglais, MAX ne deviendra pus votre ami
sans de sérieux efforts de votre part.

Par contre, si votre vocabuloire (onglais) de
bose ofteint déjd une centaine de mots,
demandez & MAX, soit de vous rafraichir la
meémuoire, soit de vous en opprendre davan-
toge, ce qui revient ou méme.

Que l'on ne s'y trompe paos : il 5’ogit d'une ini-
tiotion sérieuse & l'anglois (et & "américain)
de tous les jours, et non d'une approche plus
ou moins rdussie de I'étude de cette langue.

Avec MAX, vous apprendrez réellement a
vous débrouiller, par le son, le texte et
I'image (celle-ci ne constitue d'oilleurs pos
l'intérét numéro 1 de ce logiciel).

Avec lo Computercossefte (c'est aussi la pre-
miére), wvous accompagnerez MAX en
bateau, dans le train, en avion, 4 I'hdtel et au
restouront. Dans |e méme ifemps, volre
Apple chéri vous invitera & répondre & des

guestions plus ou moins difficiles, tout cela
agvec un accompognement musical et un cer-
tain nombre de bruitages.

Par le truchemen! du mode inverse, votre
attention sera attirée sur les mots pouvant
poser un probléeme de comprenette. lls vous
saront bien sir expliqués... dans un anglais
moins obscur,

Sketches, exercices, jeux : le cours n'est pos
saulement diducﬁque, mais se veul Iudiqua-,
Un bon point pour lul, A noter que vous n'éles
jomais obligé de subir le programme, la tou-
che ESCAPE vous permettant de revenir au
menu si tel est votre bon plaisir... et oussi de
recommencer o tel ou tel niveau du cours.

Le manuvel de référence parait complet, mais
j& n'ai pas aimé ses couleurs (beaucoup trop
vives), sons doute destindes & interdire la
photocopie. C'est un peu dommage cor il est
bien congu. Ceci dit. le Microlingua Book
reste un bon ouvrage d'occompagnement, ol
choque exercice est claoirement expliqué en
frangais. 1l est indispensoble oux vrais

débutants,
MNestor.

Vous pouver recevoir une disquette Démo,
fort bien présentée doilleurs, en utilisant le
bulletin de commande de lo page 62.

[AMAX The Globe Trotter est vendu 1200 F
T.T.C., prix justifié).
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[LTest] I
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Jeu du numéro 2

Bl=s s, TEXTE ORIGINAL

2 PRINT *UOULEZ-VOUS DEVINER UN NOMBRE CHOISI PAR L°ORDINATELR 2
30 VTAB 41 HTAB 1: INPUT *OUT DU NON ? *iRé
48 IF RS = "NON® OR RS = "N* THEN 168

38 IFR$ ¢ ) "0UI" AND R$ ¢ ) "D* THEN 30
ryptOtEXte BN=1+ INTCRND (1) % 108)
78 PRINT : PRINT "CE NOMBRE EST COMPRIS ENTRE ";: IMJERSE : PRINT 1
11 NORMAL : PRINT * ET *j: INJERSE : PRINT 100: NORMAL
BA VTAB 10: HTAB 1: CALL - B4B: INPUT "VOTRE NOMBRE -) " NS
¥8 X = VAL (N$): IF X = 0 THEN 88
188 IF X = N THEN % = * JOUS AVEZ GAGNE '*; GOTD 128
118 R$ = “PERDU! TROP PETIT!®: IF X ) N THEN R$ = "PERDU' TROP GRAND!

RYPTOTEXTE permet
@ de décrypter ou coder

un programme préala-
blement tronsformé en
fichier EXEC (voir la fiche
n®l de Tremplin Micro).
Mous veus donnons, poge | 138
swivante, le listoge de la
petite routine en ossem- 148
bleur qui correspond & la 158
ligne 45¢ (DATA) du pro- 148
gramme en BASIC.

128 C=C+ |

VIAB 13; HTAB 1: CALL - B&B: PRINT R$;" - ESSAI NUMERD "11 INVE
RSE : PRINT C: MNORMAL

IF X { ) N THEN BB

PRINT : PRINT : PRINT "PRESSE! UNE TOUCHE SVP *;: GET Ré: 60TD 18
FRINT : PRINT @ FRINT "DOMMAGE, NDUS NOUS SERIONS BIEN AMUSES!®

I8 TEXT : PRINT CHRS (21): HOME D#'CLOSE"F28: HOME : RUN

20 D% = [HRS (4) 268 ;

30 DIM Le(iSa) 27 REM BEEEAANNS AR REERERR R AR R FTREE
48 GOTO 448 300 REM ' DECRYPTER DU CRYFTER @
58t 318 REM PARRERERRAARRERRRARR RN AR
L) EEH g e L e R E A L L FF 32. ]

78 REM # LECTURE ET RE...CREATION » 338 INVERSE : PRINT * CRYPTER OU DECRYPTER
B8 REM FEEEERAID NN R R EEE RN UN FICHIER (T} *: NORM&L

o8 - 3448 F[HEI=ITE|II=T$=T'I-+'_'|[~E:|:T
108 L = 8:N = dsL8 = *» 358 UTAB 28: PRINT Ts

118 [NERE GOTO 248 348 VTAB 22: HTAB 2: PRINT "¢1) CRYPTER L ¥

¢+ DECRYPTER <3» FIN *j31 GET RS: PRINT
Re:R = ASC (R$) - 4B: IFR=10RR =2

128 PRINT & VTAB 15: PRINT D4"OPENFI#
138 PRINT D$"READ"F1s

148 GET Cas THEN 398

138 CALL 76B 37 IFR{ 5 3 THEN 248

168 CA = PEEK (d): IF C& = 13 THEN 188 3B TEXT : HOME : END

178 L$ = L$ + CHRS (CA): GOTD 148 30 IF R = | THEN FI$ = "JEU":F28 = “JEU."
188 L =L + 1:iL8L) = LesLs = *"; GOTO 148 $ = "AEIDUDALEL": BOTD 41

178 ; 488 F2% = "JEU":FI8 = "JEU.":U8 = "DALEIAEIOU
288 REM T T P T T T T T T T T o

210 REM ¢ ECRITURE (M) FICHIER F2% » %18 FOR | = 797 TO B@&: POKE I, ASC ( MIDS ¢
220 REM R Ve, 1 - 7RE, 000 NEXT

298 | 428 VIAB é: PRINT "ON PART DE ";: IMVERSE i
248 IF PEEK (222) = 5 THEN PRINT : FRINT D PRINT FiS;: NORM&L : PRINT * POUR CREER *

$"CLOSE"FIS: POKE 214,8: GOTD 248

WTAE 22: CALL - Bé8: PRINT "PRDBLEME ND
N PREVU AU PROGRAMME®: ETOP

PRINT D$"PRE3": PRINT 1 HOME : FOR [ = |
TO L1 PRINT L%4I): NEXT

438
a4

438

it INVERSE : PRINT F2%: NORMAL

GOTD Lee

FOR I = 748 TO 79¢: READ R: POKE I,Ri NE
AT ¢ RESTORE : GOTOD 338

Data 173,8,2,281,13,288,2,248,14,142,0,

270 PRINT DS"OPEN'F28: PRINT D%*WRITE'F28: F 221,29,3,208,4,189,34,3,133,4,95,232,224,
ORI =1T0L: PRINT L$¢1): NEXT : PRINT 2,288,248, 248,244 $
m_m_mh_—_ni—lp_l_l-.“__“
13 TREMPLIN MICRD



(1 ASSEMBLAGE
Cryptotexte ' [wemrcanonoes voreus PAR ProCODE
2 AFIN DE LES PERMUTER e et
’ ke 3 ENTRE ELLES (CRYPTER)
Les données de |lo section 4
encadrée  correspondent 5 i s it ndiad
{fen hexodécimal) oux &
valeurs décimales de lo 7
gramme en Bosic. 9
1@ BUFFER EQU 5200 : GET & partir d'un fichier T
0300: | AD 00 @2 11 C5R EQU $@6 ; Cose-réponse “poguée” en basic
@303:| C9 @D 12
@305: | D@ @2 13
@3a7: | F@ 0OA 14 LDA BUFFER
18 CMP £50D : Si"return”, retour ou basic !
, 16 BNE  INIT
gﬁg Sﬁ ?g g3 :; BEQ REPONSE ; ...silaréponse est positive
O 19 INIT LDX  £$00 :  Pour tester las 5 voyelles
i 20 BOUCLE CMP ASCIX  : Vroiecomparée au contenu de A
21 BNE INC ; 5inegotif, on continue
@313: | B3 @6 22 LDA ASC2.X : Fousse est mise dons A
@315: | &0 94
24 REPONSE STA (SR . Etc'est lo réponse...
0316: | EB 25 RTS i ... suivie du retour
@nz: | E@ @3 26
@319: | D@ FO 27 INC INX . Plus 1 dans la boucle
@31B: | F@ F& 28 CPX £%05 + Il y a5 comparaisons & foire
29 BNE BOUCLE
onD: | €1 C5 C9 39 BEQ REPONSE ; Can'estpas AEIOU
CF D5 4
0322: | CE C1 D5 32 ASCI ASC  "AEIOU™ ;  Les vroies
c5 €9 33 ASC2 ASC "OAUEI" ; Lesfousses
34
TABLE DES SYMBOLES  ASCL.. .. $031D  ASCl..... 803217 BOUCLE .. S03WB BUFFER ..., 50200
ORDRE ALPHABETIQUE (SB ...... 30006 INC .......5836 INIT ........%93@% REPONSE ... 5113

A portir du méme canevas, il est évidemment possible d'utiliser une autre clé pour coder un texte. 5i
le nombre des caractéres & permuter est différent de 5, il fout alors medifier lo valeur indiquée a la
ligne 28 (octet $318). Les adresses $31D et $322, ici fournies par ProCODE, seront facilement recal-
culées si I'on ne dispose pas d'un assembleur. Je vous rappelle que créer une ligne de DATA & partir
d'une routine en assembleur est absclument enfantin, Prenons |'exemple de cetie page (adresse 768
& 796). Il suffit de taper, en mode direct :

PRINT “]45@ DATA" : : FOR | = 768 TO 796 : PRINT PEEK (1) ; "." : : NEXT, puis un RETURN.

Une ligne 458 va s'afficher. Passer en mode ESCAPE, et lo volider en ollont de la premiére & lo der-
niére lettre, en utilisant la fléche droite —». Effocer la derniére virgule avant le RETURM final.

NESTOR.
Nota : Le | (clavier américain) correspond ou § du clavier AZERTY. Qu'on se le dise dans les choumiéres |

PR o T T R P O O T OO OO T O R A N P A I O LT O O
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INITIATION

Decouvrez
I’assembleur

avec Madeleine HODE,
I'auteur de GRIBOUILLE

Progrommer en assembleur, c'est le jeu le [
plus merveilleux que I'on puisse imaginer. '

Aprés une pareille affirmation, beaucoup de

lecteurs ont tourné la page. Je peux supposer que nous sommes seuls, vous qui étes
tenté por cette "récréation”, moi qui voudrais vous oider @ l'apprendre.

Toutetois, jeu n'est pas toujours synonyme de facilité, comme vous le savez déja.
D'occord ? Alors, nous pouvons commencer,

Utilisez d'abord
le mini-assembleur

Le mini-assembleur vous
est expliqué dans "La pra-
tigue de I'Apple II". C'est
une facilité que donne le
systéme pour écrire de
petites routines et les tes-
ter rapidement, sons pos-
ser par tout le circuit des
assembleurs. Circuil qui
impligue, oufre [|'écriture
du progromme, son enre-
gistrement, et son assem-
blage ovec manipulation
de disquettes, erreurs
varidas & corriger, etc,

Le mini-assembleur est
trigs simple, et il vous suf-
tira amplement pour véri-
fier por de petits tests les
mécanismes gue vous
voudrez dtudier. Il pré-
sente pour le débutant un
triple avantage :

1. il nécessite trés peu de

connaissances (deux ou
trois pages d'explications,
aloers gu'un manuel d'os-
sembleur paut en compter
50 & 84).

2. il vous donne |'habitu-
de de tester en direct vos
idées avant de les intégrer
& un programme en lor-
me, plus ou meins lourd et
plus ou mains rigide.

3. entin, vous n'avez pas
a l'acheter : il est dans
votre machine.

Quond vous serex sir de
votre vocation, achetezr un
assembleur, PraCODE,
par exemple. Cela dit,
votre liberté de choix
reste entiére, et personne
ne se permettrait, icl, de
vous influencer,

Mateériel

% wous &tes réellement
tenté por l'ossembleur, si

vous dtes en fonds, et si
vous voulez que votre équi-
pement soit vroiment com-
plet, achetez-vous :
* une calculette de pro
grommaeur, qul fonctionne
en hexodécimal aussi bien
gu'en décimal, et qui troite
les operotions logigques
(AMD ORA EOR).
Sochez tout de méme que
votre Apple fait les oddi.
tions et les soustroctions en
hexodécimal. Sur un seul
octet, &t avec seulement
deux nombres, cerfes, mais
c'est déjd mieux que vos
doigts. Comment ? Topez
CALL-151, Vous avez le
maniteur. Tapez alors votre
opération. Por exemple 79
4+ 32 RETURN wous oméne
le résultat = AB. A vous de
penser aux retenues el d'en
tenir compte.
* i vous avez un Apple lle,
[sulre piage 14)

TREMPLIN MICRD
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achetez le kit qui lui don-
nera le processeur, lo
ROM et le décodeur de
caractéres du flc. Vous
gurez oinsi une mochine

plus rapide, plus puis-
sante, avec un  mini-
assemblaur triés bien

concu et frés commede qui
vous fera passer sur votre
clavier des nuits réelle-
ment magigues,

Pratique et exercices

Choisissez entre deux
méthodes :

s ytiliser un monuel d'ini-
tiation qui comporte beou-

couvp d'exercices. 51 vous

n'en présentent pos suffi-
sammen!, demandez con-
sail & votre vendeur.

* axplorer, dithicilement,
lentement, mais fructueu-
sement, les routines du
moniteur.

Et pourquoi
tout cet effort 7
Pour le plaisir. Pour la paix

de I'adme, pour la vigueur et
la santé du neurone,

Mais encore 7

Tout dépend de votre ima-
gination. S5i vous concever
facilement toul ce gqu'un

pour vous aider, si vous
aver des envies, des be-
soins, des projets, aucun
probléme. Vous finirez
par @crire vos program-
mes, ef wvous verrar gue
l'assembleur, pour certai-
nes routines, est l'outil le
plus adéquat, le plus ele-
gant et le plus rapide.

Vous posserez avec wvir-
tuosité du Basic ou du Pas-
cal 4 l'assembleur, selon
des régles et des propor-
tions que vous détermine-
rez & votre guise.

Et ceux qui n‘ont pas cetle
forme d'imagination ?
Ceux-la, il y o longtemps,

n'est-ce pas, quiils ont
tourné la page !...

ordinateur pourrait faire
pour vous amusar, ou

Bibliographie ... .o e oo s s

et G. Crauzet. Editiens Radio.

trouvez que les ouvroges
gui sent indiqués ci-dessous

“Programmation du 6582" de Rodnay Zaks, éditions Sybex. (Vous pouvez vous arréter avant le cha-
pitre "Techniques d'enfrées-sorfies").

Pour passer des connaissances théoriques données par Rodnay Zoks au pilotage de 'ossembleur
sur un Apple I "La pratique de I'Apple I, 3° valume, de Nicole Bréaud-Pouliquen et Daniel-Jean
David, éditions du P.5.1.

Volld déja de bons pavés sur la route de l'assembleur. Il y o certainement d'autres excellents
ouvroges d'initiation. Mais ne les connaissant pas, je n'en parlerai pas.

Il y o qussi les auvrages spécialisés. Voici quelques titres, mais gardez-vous de les acheter avant
d'aveir ossimilé 'un des précédents :

» Manuvels de référence Apple lle ou Hlic &dités par Apple.

* Manuels ProDOS5 édités por Apple (ProDOS User's Kit etc.).

"Beneath Apple ProDOS", by Don Worth and Pieter Lechner, éditions Quality Software. L'ouvrage
précédent des mémes outeurs (“Beneath Apple Dos”) a livre les secrets du Dos 3.3 o tous les pro-
grammeurs de ma génération, et tous le connaissent — ou devroient le connaitre — par cceur. ||
reste |'ouvrage fondamental pour le Des 3.3, dont lo documentalion @s1 moins obondante que celle
du ProDOS.

D'une maniére générale, les ocuvrages techniques édités par Apple sont clairs et complets. |ls
apportent au programmeur expdrimenté une satisfaction proche de la béatitude. Mais ils sont dif-
ficiles pour des débutants, Attendez un peu. Ainsi, quand vous les oborderez, vous découvrirez
qu'ils répondent & des problémes que vous vous serez déjo posés. Vous les comprendrez plus faci-
lement, alors gue leur intérét vous échoppera en grande partie si vous les atfoquez trop 151.

il y & enfin tous les cuvrages que vous irez feullleter dans les boutiques, et por lesquels vous
vous loisserez tenter, & tort ou & raison. A dose modérée, les achats stupides sont guand
méme le sel de |'existence. .

GUY-HACHETTE 16
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DO53.3 ProDOS |
La Personne X

Logique élémentaire

% IX personnes (désignées par leur prénom,

c'est plus sympao ) sont cecl... ¢! ne son! pas

cela. DMoprés les renseignements, le pro-

gromme frace le porirait-robot de la personne
X, qu'il s'ogit évidemment d'identifier.
Ce |eu repose sur une logique élémentaire qu'il
n'est pos interdit de développer (& vous de jouer 1],
Le progromme octuel peut &tre complétd par une
poge d'explications et por d'auvtres lignes de don-
nées (CLATA),

B e 18 TEXT : PRINT CHR$ (21): HOME : CLEAR
Il est plus simple d'utili- $ 20 DIM S$(&),518(4,3),52%(4,31158 = 3

sor plusieurs sdrios de

variobles gu'un seul tobleau, 38 FOR I =1 T0 18:T¢ = T8 + "-——"1 NEXT
46 FOR I =1 TO 1?7V = Y3 + * "3 NEXT
af
Al FEM #=5¥i¥sddiduiddaniipnEnnsizes
78 REM & GBAISIE OU DOMNEES EN DalA @
EE FEH FEENAER LI ANERlarEaERRERRA
¥a

On peut choisir de jouer & | 445  UTAR 81 HTAB 8: INVERSE i PRINT 1;: MORMAL 1 PRINT

avet les donndes du pro-

cromma : c'est plus rapide " SAISIE DES ELEMENTS": PRINT : PRINT : HTAB 8: IN
que de les saisir. VERSE : PRINT Z;: NORMAL : PRINT * ELEMENTS DU PROG
RAMME "

118 GOSUB 17@: IF W = 1 THEMN 428
128 IF W = 2 THEN GOSUB 11&8:5 = &:; GOTO &9
138 GOTO 1180

148 1

i 50A FEM #ss#5s 383882220058 annimniuks
148 REM #  ATTENTE SANS CURSEUR =
17 REM fissamadsssussisinasisnnssdiis

188 1

CALL-198 ocfionne lo t|1:|-+ 198 CALL - 1%8: POKE =~ 14348,0: WAIT - 143B4,128,12

cha {CTRL-G]. 71 POKE - 14348,0:4 = PEEK ( - 14384) - 4B8: RETUR
N

208

E[ﬂ REH P E IR FER AR EREENEE NSRS

228 HEM = CHASEE AlUX REPETITIONG =

EEE HB{ SR S R T TR T PR TR T

_ : 248 &

Aucune logique n'est pos- o+ 258 TR% = "MOT DEJA UTILISE - A CHANGER®

gible s on donne e .
inking ralt de caracthie. & 268 IF LEMN (S51%(S,51)) > 18 OR LEN (52%(5,52)) ig

plusieurs parsonnes. THEN TR$ = "UN SYNONYME DE MOINS DE 11 LETTRES SVP®
: GOTO 348
278 FOR 1 =1 TO St FOR J =1 TO 5B: IF PR = 3 THEN 32
A

{ewite av varso)

4 TREMPLIN MICRO



288
298
3a8
1@
320
338
344
358
adn

37e
Jea
478
488
418
429
438

449
450
448
a78

480
458

abe
ala

Jza
530
544
358

548

a7e
=1:] )
%0
488
418

&20
638
448
4358
648
478
&80
458

IF 5= ] aMD 51 = J THEN 384

IF 51%(5,51) = S1%(],J) THEN 348
IF 51%{(5,51) = S24%(],J) THEN 348
GOTO 339

IF 5= 1AND S2 = J THEN 348

IF §2%(5,52) = S2%(1,J) THEN 348
IF S529(5,52) = 51%(],J} THEM 348
NEXT : NEXT : RETURN
PRINT : UTAB 221 CALL
PR GOTO 518,518,558

-1

PEM @#8dasis 3535035 R i Enansy
REM = S/ 0 81 E "
FEM shdzsdgpessssssdpinodisdgpunss

- $38: PRINT TR%$: POP : ON

&= 8:581 = 0:52 =49

HOME : IMJERSE ¢ PRINT *"LE SUJET™;;: HOBMAL : PRINMT

"o{UM SEUL MOT-4 BUJETE AU TOTALM"

UTAE 2: PRINT T%
8] = 8:52 = B
S= 8+ ;PR = 1: PRINT : VTAB 4: CALL - 9358
PRINT 1 UTAB 4: INVERSBE 1 CALL = 1981 PRINT 53: N
ORMAL & IMNPUT * - ":B4{(5): IF S58(5) = "" THEN 478
GOSUB &la

PRINT : UTAB 4; CaALL - ¥58: IMVERSE : FPRINT
$ (S%(5),13);: NORMAL : PRINT * EST:":PR = 2
51 = §1 + 1

PRINT 1 VTAR S1 + 5: CALL - 1¥8: PRINT 81" - "
INPUT *";851%{5,51%: IF S51%(5,51) = "* THEM 518
GOSUE 298; GOSUB 418

IF 8§81 ¢ 3 THEN 588
§2 = §2 + 1

PRINT : UTAB 4: HTAB 28: INVERSE : PRINT LEFT#® (S
%(5),18) ;¢ NORMAL : PRINT * N'EST PABI"iPR = 3
PRINT 1 UTAB 52 + 51 HTAB 28: CALL - 17B: PRINT S

LEFT

2¥ = "1y INPUT *"“352948,52) IF G28(5,82) = "% THEN

S48

GOSUB 258: GODSUB &l@

IF 82 ¢ 3 THEN 544

IF § { & THEN 458

GOTOD 478

POKE - 14348,8: UTAB 22: CALL - 848: CALL - 19B
¢ INVERSE : PRINT "RETURN® ;: NORMAL : PRINT " POUR
CONTINUER OU ESCAPE ";: GET R#:R = ASC (R$): IF R
= 13 THEN RETURN

PRINT 1 IF R { 3 27 THEN PRINT :
POP : DN PR GOTOD 47¢,518,5580

REM #ss+swsdsisssasidssanidnnsgniany
REM # LA PERSONNE X FREND FORME
REM #fsdsdsgasmsuismnaadussnEnsnzssy
g1 =1 +
) & 5B)

BOTO 418

INT ¢ RND (1) % 5):02 = 1 + [INT ( RND (1]

GUY-HACHETTE

*L-u chozie oux ripﬂl—
tlans dalt tenir compie
dos deux séries de rensel-
gnements ; EST — MEST
PAS,

*HI ast un poinleur qui
renvole exactemant ol il
faut.

* CALL-958 vide le bas do
I"é&cran.

*EL le sujet comporte plus
de 13 coraciéres, ceux-cl
ne sont pos offichés.

Lo longueur des rensei-
gnements est limitde & 1@
caractbres, Elle  est
contrdlée ou débw du
sous-progromme  "Chosse
oux répétitions”, ligne 260,

*P-nur chogue mot rentré,
il est dermandéd de confir-

mar par un RETURM.

Q1 af Q7 déterminent quel
sara le rensaignement
*p.-rn'l'tlunf didentifier
Iz personne X,
T O S A



Copie de I'écran,
obtenue a l'issue
de la saisie

des données,

oulre choix aléotoire &

Ces quelques lignes éta-
blissent le portrait-robot
de [o personne X.

L'offichoge obtenu ki est b
calul danl nows wvous
donnons vne reproduciion
en haut de la poge.

19

7680

718
72l
738
748

750
748

778
788
798
aaa
Bid
828
B3a
84@
858

B48

g7e
BB8

Bee
708

vi@

A= |INT { RND ¢1) * 2):ER = 0:1C = ER:IP = ER:FIN

X=X+ 11 JFX=2THEN X = @

I

1

i

= ER
FOR 1 =1 T0 S:H= 1+ [INT ¢ RND (1) # SR}

IF @1 £ » 1 THEN 748

IF X =8 THEN IP = IP + 1:51%(8,IP> = S1%(1,02): 6
070 788

C=1C ¢ 1:52%(8,IC) = 524%(1,82): GOTO 7E@

IF X =1 THEN IC = IC + 1:52%¢8,IC) = S1%<1,H): GO
T0 768

P= 1P + 1:518(8,1P) = S28(1,H)

NEXT 1

REM ##dssd sl i Essuassnusus

REM # IL 5°AGIT DE L IDENTIFIER =
REM sesssssspssssspssndnsnpasasnse

TEXT : HOME

HTAB B8: INVERSE : PRINT " LA PERSONNE X
": NORMAL 1 PRINT T%

VTAB 41 INVERSE : PRINT W31 HTAB 22: PRINT Wé1 VT

AB 14: PRINT Wég: HTAB 22: PRINT V$: FOR 1 = S5 TO 1

31 VTAB 1: HTAB 1: PRINT " "1 HTAB 1%: PRINT " "1
HTAB 22: PRINT " "j: HTAB 4B8: PRINT " ": NEXT

VTAB &é: HTAB 3: PRINT "EST:";: HTAB 24: PRINT "N‘E

ET PAB1™ 1 NORMAL

FOR I = 1 TO 331 VTAB & + 1 & 21 HTAB 31 PRINT S13%(

POKE 34,151 PRINT : HOME

UTAB 14: PRINT "QUEL EST LE NOM DE ";: INVERSE : P

RINT *X*; NORMAL : PRINT LEFT$ (Ts,28)

FOR 1 = 1 TO 3: VTAB 17 + 1: HTAB 1: INVERSE : PRI

[tuite o varia)

TREMPLIN MICRO
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720

738

4@
758

¥40

78
7e8
778
1808

1818
1828
1938
1848
1658
1848
1878

1488

1879
11@e
1118
1128
1138
1148
1158
11680

1178

1184

1198

LA PERSONNE X (suite et fin)

NT T:: HTAB 19: PRINT I + 3j: NORMAL : HTAB 3: PRIN

T S$(1)3: HTAB 21: PRINT §8(1 + 3): NEXT

JTAE 16: HTAB 22: FLASH : PRINT * ";: NORMAL : CAL

L - 198: GET R$: POKE - 14348,8:R = ASC (R$) - 4

Bt IFR {1 ORR » é THEN 728

JTAB 141 HTAB 22: 1F R = Q1 THEN CALL

NT *WOUS AVEZ GAGNE!®:FIN = 1: GOTD 750

PRINT "HELAS' NON":ER = ER + 1

CALL - ¥58: PRINT : PRINT "CAR "S%(R)1 PRINT : PR

INT "~ EST: "y1 FOR 1 = 1 TO 31 PRINT Sis(R, D" *j:
MEXT 1 PRINT "": PRINT "- N'EST PAS: ";: FOR I = |
TO 31 PRINT S2$(R, 13" ";: NEXT 1 PRINT **

YTAE 23: PRINT "AVEC "ER® ERREUR";: IF ER 3 1 THEN
PRINT *"5°

GOSUB 198

IF FIN = 1 THEN 1018

IF ER { & THEN 279

- 1%8: PRI

FIN = 1: UTAB 14: HTAB 22: CALL - B848: INVERSE : P
RINT S$(G@1): NORMAL :R = G1: GOTO 738
GOSUB 17@

L]

REM es#ss4ssssdimiassnssssesensdans
REM = & SUIVRE OU FIN DE
REH #§#S# #3324l igusnusiains

JEL #

JTAB 22: PRINT : CALL - 17B: INVERSE : PRINT 13
MORMAL : PRINT * AUTRE WERSION "j: INVERSE : PRINT
231 NORMAL : PRINT " JEU COMPLET "j: INVERSE : PRIN
T 33: NODRMAL : PRINT * TERMINE®;: GET R$

POKE - 14348,8:R = ASC (R$) - 48: IF R ( 1 OR R

» 3 THEN 1878

oM R GOTOD é78,10,1188@

TEXT : HOME : END

I

REM sessssssaspddasiisssassninnsns

REM ® FPOUR TOUS LES PARESSELX #

FEM sisdsssigssgssdsdssniddsdissdns

FOR 1 = 1 TO &é:; READ S%{13: FOR J = 1 TO 3: READ S
1$¢1,J): NEXT J: FOR K = 1 TD 3: READ S2${1,K): NEX
T K: NEXT 1: RETURM

paTa LOUISE,TIMIDE ,GRANDE ,FERMIERE ,POITEVINE ,RAPID
E ,BRUNE ,ALBERT INE ,MENTEUSE ,FACET 1 EUSE,, RIEUSE ,PARISI
EMME , RIDEE , TOUCHANTE

DATA ANTOINETTE ,BLONDE ,GAIE,BELLE ,SENSIBLE ,AFFABLE
,REVEUSE ,EULALIE ,PAUVRE ,FAIBLE ,DOUCE ,BROSSE ,ANGEVIN
E,MARIEE

DATA COLETTE,DUBLIEUSE , INSENSIBLE ,CORIACE ,RANCUNIE
EE,EF‘IE‘IEEE,EEEHE,EHHIET]HE,ﬁE*FI'ILLE,HEDEE]H.F'ETELE

E,ROUSSE ,CURIEUSE \VELLEITAIRE m

GUY-HACHETTE

& On complabilise som:
mairement les arreurs.

+Eﬂ 198 ze frouve lo bow-
cle d'ottente.

*SE l# noambre derreurs
atteint &, il faut en fouwl
cos officher lo répanse.

& Le jeu peut recommen
cor autont de fois que
l'gn weul ovec les midimes
données, Lidentification de
la Personne X n'en devient
pos, pour outant, enfantine
{contrairement & ce que l'en
pourrall penser).

Maturallement, vous pouves
maodifier et compléter cette
partle du progromme. |l
seraif alors possible d'oller
oléatoirement & lo péche
oux renseignements !

20
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F VISUBLOCS |

. |!‘ |‘ ‘: “ ‘
maniére | (il
de 99 & PLUS _ ©9° =
visualiser

rasiver | m m
nombres b — = €564

Une autre

m—

PROPORTION DE FEMMES CHEZ LES PLUS DE 68 ANS

s ORTEZ de l'ordinaire et donnez de nouvelles dimensions aux
chiffres qui émaillent vos rapports. .. ou, plus simplement, & ceux

gui traduisent vos dépenses annuelles (les loisirs par exemple).
Le programme VISUBLOCS travaille dans la page graphique
numéro 2 (HGRZ2), a l'adresse 34000 (16384), ef nous avons installé Ia
FONTE de caractéres o l'adresse 12288 ($3000). En supprimant tous
les REM, il est possible d'utiliser la page HGR, mais cela ne présente
pas d'intérét particulier sur les APPLE actuels.

Vous comprendrez facilement le fonctionnement de VISUBLOCS, au
fur et @ mesure de lo copie de son listage.

Un conseil : Plutét que de suivre l'ordre logique des lignes de pro-
gramme, essayez de taper les instructions dans I'ordre exact ot elles
vont se dérouler. Ainsi, aprés la ligne 20, passez & l'adresse 2060,
puis & la ligne 310, etc. C'est une démarche apparemment désordon-
née, mais qui a le mérife de respecter la structure (bonne ou mau-
vaise) du programme que ['on éfudie.

Saisie des données :Le menu ne comporte pas d'option "Correction
de données”, mais celle-ci existe, en passan! par "Créer un fichier de
données”. Si l'on choisit 'option "Modifications"” (ligne 1278, les
données en mémoire sont visualisées ef on peut ou bien les modifier,
ou les conserver par un simple RETURN. i)

an TREMPLIN MICRO




m_ﬂ“m—_-mimlmmlmmm

ig
Zn
38
40
=1
(1]
78
G

70
188
118
128

138
148
158
158
178
188
194
zaa
218
228
238
248
256

248
278
288
278
368
318
328

338
248
358
348
378
388
e
488
418

420

I VISUBLOCS.2 |

LOMEM: 24598
GOSUB 2848: GOTO 318

REM #ssas pRARERAFEREIA AN BN TR

REM #=% ATTENTE SANS CURSEUR wwe

Eﬂﬂ EFFFFAEEEEEEFE e ERFR R EFRESEERS

CALL = 1981 POKE =~ 14348,0: WAIT - 14384,128,127: POKE - 14348,8:
B= PEEK { - 14384)

IF B= % THEN POKE 34,21: GOTO 1998

IF B= 18 THEN POKE 34,21: GOTO 1988

IF B= 18 THEN G(0OSUB 2128: POP : GOTO 318

IF B = 43 THEN HOME : PRINT : PRINT D$"CATALOG": GET R$: PRINT iR% =
"=y POP 3 GOTO 2310

RETURN

REM #fsiadd#ngfnsEsss e 5 iassissess
REM =@ BOUCLE DT ATTENTE e
HEH EFEEFIERIEIEFARER I FEREREARRA W

FOR E = 1 TO 1588: NEXT E: RETURN

HEH g andilidiassEdssasinaadiaiida

REM #=a CONFIRMER LE CHOI “ae

REM #ssssssrassibpuibniioassisssas

PRINT *Con{firmez votre choix par un * CHRS (34)"oui" CHRE (34): RET
URMN

HEH; s e rs e P TR SRR R R

REM ##2 HMENL GEMERAL ey

FEM sassgssssassnesinmsnisdidesgans

GOsSUB 1118
PRINT : HOME : UTAB 1: INVERSE : PRINT * QUEL EST WOTRE CHOIX
? "sf MORMAL : PRINT "======—- e e A e R S

FOR I = 1 TO M: HTAB 1: VTRB 2 + 1 * 2: INVERSE : PRINT [;: NORMAL :
PRINT "» ® MID® (M3,] # 38 - 27,30): NEXT

FOR I = 1 TO M: HTAB 32: VTAB 2 + 1 % 2: PRINT "...uoeanae"t NEXT
caLL - 938

IFR=1 THEN R = @: GOTO 428

UTAB 22: PRINT " # TAPER UN <"j: INVERSE : PRINT *?2";: NORMAL : PR
INT "» POUR LE CATALOGUE®

GOsUB B88:C =B - 48; IFC ¢ 1 DR C > M THEN 380

UTAB 2 + (B - 48) * 2: HTAB 38: PRINT "<{-";: FLASH : PRINT C: NORMAL
: UTAB 22: HTAB 4: GOSUB 258: GOSUB B80: IF B ¢ » ASC ("0") AND B ¢
» ASC ("o") THEN 3480

UTaB 22: HTAB 1: PRINT T%

SPEED= 158; IMJERSE : FOR I = 37 TO 32 STEP - 1: HTAB 1: VTAB 2 + C
# 2: PRINT " "1 NEXT : NORMAL : SPEED= 255

oy C GOTO 113&,1?6ﬂ,dﬂﬂ.439,1643.51H.2233.E$BB

GUY-HACHETTE
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T

438

449
438
448
478
424
478

1

308

314

328
538
948
aa8
948

S78

388
598
88

418
428

438
448

438
L
478
&8a
490
788
718
728
738
748
738

7468
778
788
7re
gae

218

828
B38

B= INT N/ 21 IFG ¢ DN/ 2THENG =06 + |

J

F=

A = ASCT, 10 0A8(1,10 = ASCT + 1,10148C1 + 1,1) = AS:1AS = AS(],0):A8¢],

T=08:5=TiX=Ti¥=6G: FOR1=1TONSTEP 2iX =X & 113Y = ¥ # 1§
B%(1,8)

¥

VT =W + 5 + Bal= LEN (BS(K,8)): IFL > (S + 7/ &65THENL = (5 & 7)

B$ = BS(K,0)

D

I VISUBLOCS.3 |

GOSUB 185@8: HTAB 1: VTAB 22: CALL - 958: INVERSE : PRINT "PAGE GRAPH
IQUE EFFACEE": NORMAL : GOTD 348

IF HG = 8 THEN 2238

GOSUB 998: GOSUB BB: GOSUB 1118: GOTO 348

REM sscsavisd i s sass s s ssnanisssnsy

REM wex PAGE GRAPHIGUE (TRACE) m=#
REM sssanssssnssassssssunnnununans

IF N ¢ 2 THEN VUTAB 28: HTAB 5: INVERSE : PRINT "DONMEES TOTALEMENT 1
MEX]STANTES": NORMAL : GOSUB 1178: GOTO 248
HGRZ : HCOLOR= 3: VTAB 1%: CaALL - 958

=278: FOR 1 = 1 TO 6 - 130 = J = 11.5: NEXT

FOR 1 =1TON-1: IF VAL (AS(I,12) 3 = VAL (AS(] + 1,1 THEN 58
)

B) = ASCL + 1,8):A801 + 1,0) = AS:AS = A$(],2):48(1,2) = AS¢] + 1,201A
$(1 4+ 1,2) = A%:F = |
MEXT : IF F = | THEN 558

ASOX,8) 1BS(],2) = ASCX,2):B8(1,1) = AS{1,10: IF Y { =N THE

N B#d{] 1,8) = ASCY 8):B8{1 + 1,2) = ASCY,2):B8(] + 1,1) = A%<l + 1,1

&

+ VAL (B8C1,2)): NEXT
A TeK=08:10= - {8qP = 1810 = 1:l0l = @il = 1:2 = @

¢ CBECK, 230 w U IF K= ] AND 5 + 35 + ( VAL (BS(K + 1,2))) =
» 143 THEN P = P + 18V =V - ,18: GOTD &40

LOR= 2:U=U + 1: IF U=1 THEN D = 0 + @ + P:l§ = |
IFU=Z2ZTHEN W =2+ 291U = 2

FOR i =W TOW +§ -1 STEP ,41: HPLOT O ¢ 8 - 1,1 TO 0,11 NEXT
HCOLOR= 7t IF K =G THEN S5 =0 + § + 7

HPLOTOMWTOOMW + 5-1TOOD+8 -1, W+S5=~-1TOD+5 -1, TODM

REM semsssssssssnsuanununsnnnasnny

REM s#s LEGEMDES OES BLOCS i8s
REM S84 sisnnaniidiissEassnawsss

s 41B% = LEFTS (B${(K,8),L): GOTO 778

E=5 ~-L % 4:DE=DE + L # &

IFD 1 THENH=0+ 2 + § - DE: GOTOD 908

=] +85 -DE1 IFH{! THEN H = |

FOR I =170 L:AS = ASC ¢ MID$ (B%,1,1)) - 31: DRAW AS AT H,VTtH = H
# &1 NEXT
HF'LBTﬂ,I;J+E-1TEI=D+|5,L.I+E+5TDU+E+5.H+5*5TED*$
el " - |

HFLOT 0 + 8 + 5,0 + S+ 3 TOOD + S+ SW+6TO0+ 5 - 1,u

IF S »2THEN 2 = § ”

13
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{318 H =8

13728 N =M + 1t IFN » 1Z THEN N =N = 1} GOTOD 1538

1338 VTAE 3 + NiE$ = " "t IF N ¢ THEM E$ = *"

1348 CALL - B&8: PRINT ESN" =) crinssssnsss®il IFMD ¢ 3 B THEN HTAB 7:
PRINT AS(N,8);

1958 CALL = 198: HTAB 7: INPUT ""jA%: IF 4% = "FIN" OR &% = “fin" OR A% =
"Fin® THEN N =N - 1: GOTO 1538

1348 IF A% = "#" ANDN > 1 THEN N =N - 2: GOTOD 1328

1370 IF A% = "#%" OR (N = ] AND A% = *%") THEW 328

1388 IF A% = ** AND MO { > B THEN A% = A%(N,B): GOTO 1418

1398 IF &% = "" THEN 1338

1488 1F LEN ¢As) » 12 THEN A% = LEFTS {A%,12)

1418 UTAR 3 + N: HTAB 7: CALL - Bé48: PRINT A%;: HTAB 25: PRINT "aesosannn
11 IF MO ¢ » @ THEN HTAB 25: PRINT AS(N, 1)}

1478 CALL - 198: HTAB 25: INPUT "*®;B%: IF B% = == AND MO ¢ > 8 THEN B3 =
AHIN,1D

1438 IF B$ = "" OR Bs = "%" THEN 1338

1448 FOR 1 = 1 TO LEN ¢(B%): IF ASC ¢ MID® (B%,1,1)) ¢ 48 OR Aast ¢ MIDS
(B%,1,13) » 37 THEN VTAB 3 + M: HTAB 24 ¢ 1: FLABH 1 PRINT MIDS (B$,
I,1): NORMAL : CALL - 198: CALL - 198: GOSUB 198: GOTO 1418

1458 NEXT

1440 VTAB 20: HTAB 1: GOSUB 2581 GOSUR 88: IF B ¢ » ASC ("0") AND B & 3

ASC (*"o0*) THEM 1418

1478 VTAB 28: CALL - B&B

1488 HTAB 24: VTAB 3 + N: CaLL - B&B: HTAB 24 + 18 = LEN (BS): PRINT BS:
AS(N,B) = A%:A%CN,1) = Bd:A% = "":B% = 7

1498 T =B: FOR 1 = 1 TOMNsT =T ¢ VAL (ASC1;1)): NEXT 1

i1588 FOR I = 1| TO WNiA$(1,2) = BETR& ¢ INT ¢ Ual ¢A$<1, 1) / T = 188880 7 1
@8): MNEXT : IF A= 1 THEN A = @: RETURN

1518 FOR I = | TO N1 VTAE 3 + 1: HTAB 35: CALL - 848: HTAB 38 - LEN © ST
R ( INT ¢ valL (A%(I 2))2)): PRINT A%c¢1,231 NEXT

1528 GOTOD 1328

1538 R = 1: GOSUB 1448

i1548 WVTAB 20: HTAB 1: CALL - B&D:Fs = "°

1558 INPUT "TITRE DU FICHIER *;F$: IF F$ = "* THEN UTAB 28: HTAB 1: INV
ERSE : PRINT "CONFIRME? MON-ENREGISTREMENT PAR " CHR$ (34)"NON" CHR%
(341 NORMAL : GOSUB BR: IF B ¢ » ASC ("N") AND B { ASC ("n") T
HEM 1548

1548 IF F& = "" THEN 15868

{578 VUTAB 28: HTAB 1: CALL - B48: INVERSE : PRINT "EMREGISTREMENT "F%: NO
RMAL : VTAB 19: PRINT DS"OPEN"F&: PRINT DS"WRITE"F%: PRINT M: PRINT C#%
+ FOR 1 = 1 TO N: PRINT A%{1,8): PRINT A%(1,1): NEXT 3 PRINT D%*"CLOSE"
F&

1588 D = 1: GOTOD 210

1598 :

1400 REM S8FEssssbsidFFRRERusiRERETEE

1418 REM #%» TITRE DU FICHIER R E

1428 REM #6#EdZiisiiininisdiianinsnes

1638 ¢

1448 HTAB 1: VTAB 281 CaLL - 935B: INVERSE : PRINT “TITRE DU GRAPHIGUE": N
ORMAL

1458 VUTAB 22: HTAB 4: FOR 1 = 1 TO 11: PRINT "..."§: NEXT : PRINT

GUY-HACHETTE 24
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1648 UTAB 22: HTAB 1: PRINT "~ "C%3: UTAB 22: HTAB 4: INPUT "Tied: IF A%
= "" THEM 318

1678 IF LEN (A%) » 44 THEN 1448

1488 VUTAB 28: HTAB 1: CALL - 95B: INVERSE : PRINT A$: NORMAL : UTAB 22: H
TAB 1: GOSUB 258: GOSUB 88: IF B ¢ » ASC ("0") AND B ¢ 3» ASC ("a"™)
THEN 1448

1498 C% = A3:A% = " [IFR=| THEN R = @&: RETURN

1788 GOTO 318

1718 :

17280 REM #sssssnnssssnnananniisnasssnss

1738 REM #a2s CHARGER N FICHIER 8

1740 REM sssssssnsssnnesssssssinsnnanen

1758

1768 VTAB 28: HTAB 1: CALL - 958: INVERSE : PRINT "TITRE DU FICHIER" ;1 NO
RMAL 1 INPUT " ";F$1 IF F$ = "7* THEN TEXT : HOME : PRINT : PRINT
CHRS (4)*CATALOG": GOSUB BA: HOME :R = I1:C = 2: GOTO 31@

1778 IF F$ = " THEN 3180

1788 PRINT : VTAB 28: HTAB 1: CALL - 958: INVERSE : PRINT "CHARGEMENT DE
"F&: NORMAL : PRINT ; ONERR GOTOD 1828

1798 WVTAB 18: PRINT : PRINT D$"OPEN"F$: PRINT D$"READ"F$: INPUT M INPUT C
%: FOR 1 = | TO N: INPUT A%<(],8): INPUT AS<I,1): NEXT : PRINT DS$"CLOSE
"F#

1588 A& = 1: GOSUB 14%8: POKE Z14,0

1818 0 = 1: GOTO 348

1828 IF PEEK (222> = 5 THEN PRINT CHR$ (4)"DELETE"F$: UTAB 28: HMTAB 1:
CALL - 93B: FLASH : PRINT "FICHIER *F$* INEXISTANT": NORMAL : GOSUB 1
1783 GOSUB B8

1838 POKE 214,8: GOTO 1748

1848 1

1858 REM vassssssnssismaananssssssssssne

1848 REM was FONTE DE CARRCTERES w=a

1870 REM sessssavdsnnnssnssnsssnsssning

1888 @

1898 IF DL = 1 THEN RETURN

1988 AD = 12288: ROT= @: SCALE= 1:F¢ = "UISUFONTE"

1918 WTAB 21: PRINT 1 PRINT DS"BLOAD"F8" ,4"AD::DL = |

1928 POKE 232,AD - INT (AD ~ 254) # 254: POKE 233, INT {AD / 254): RETURM

1938 :

1740 REM FsssasssssuussaainssnansnsunEy

1938 REM =e#s EDITION <DMP+CARTE BIP sus

1740 REM sssnsspssnnssssnnsisrssavsnnnn

1778 :

1988 PRINT : PRINT D$"PRE1®: PRINT CHR$ ¢27)"LBBS": PRINT CHR$ (%)*GLED?
*1 GOTO 2080

1798 PRINT 1 PRINT D8"PRE1": PRINT CHR$ (27)"L828": PRINT CHRS (?I*GLE2"

2088 PRINT : PRINT CHRS (4)"PRE®": TEXT : GOTOD 348

2018 1@

2020 REM ssssssssaanasnsanesnesnnumnnen

2030 REM w#ss INITIALIBATION ey

2000 REM ssnasnnuadunisssessuaraninaans

2838

2068 TEXT : PRINT CHR$ (12); CHR$ (21): HOME : HGR2 »

25 TREMPLIN MICRO



48
g5e
848
are
888
are
fae

918
928
738
748
750
b1
70
78a
70

1818
18289
1838
1848
1858
1848
1878
1894
iave
1188
1118
1128
1138
1148
1158
1148
1178

11848
1178
1268
1218
1228
1238
1249

1258
1248
1278

1280
1298
1308

1888 ;

I VISUBLOCS.6 |

IFU=1THEN @ = §
IF K= 2 THEN W = UT
IF K ¢ N THEN 438

1F C$ = *" THEN 738
L= LEN (C$)1H= (279 - L = &) 7~ 22VT = M + |7
HPLOT H,WT + 18 TOH # L = 4,7 + 18
FOR 1 = 1§ TO L:aC = ASC {( MID® (C$,1,13) - 31: IF AC = 32 THEN H = H
+ 4: GOTO 928
DRabl AC AT HVTIH = H + &
NEXT
HG = 1: GOSUB 88: GOSUB 1110: GOTO 346

HEM ssssdsrssassddnrsiindisdianusnn

REM ss% HORZ SANS EFFACEMENT =#4#
REM sscssssiasnssdsssdniassspapiassn

i
X = PEEK (49232) + PEEK (49234) + PEEK (4%237) + PEEK (4%237):1 RET
URN

lREH RSN BN TARE AR EREE R EERN RS
REM s#= EFFACEMENT HGRZ #4808 #ass

FEM aéssserdssdsd s ysssnadiiduignin

POKE 23@,44: HCOLOR= 4: HPLOT @,0: CALL - 3082:HG = @: RETURN
H

REM #2358 sssassssnsssasnsnanasas

REM =#s RETOUR MODDE TEXT Ll

REM ssssssussssianssninsasnnsussny

iTEHT i RETURH
lREH FAAFEAFREE L4 BARERARIRRRRNREE
REM #s% BRUIT DE BalLLE Faw
REM #ssssipisusiisisnaiinsiuueasss
H
FOR I = 8 TO 38; FOR J = 49288 TO 49238 - I:X = PEEK (J): NEXT J,I1:
RETURMN
+REH FESFE R E RSB E AR AR
REM #=s SA1SIE DES DONMNEES #=#
FEM #5834 v il s idEiarmssssss
"GOSUB 1118
HOME : VTAB 1: INVERSE 1 PRINT * SAISIE DES DOMMEES
"1 NORMAL : PRINT “=—=—=e e e e el "
FOKE 34,3:M0 = @
HTAB 1: INVERSE ; PRINT *MaXIMUM=12": NORMAL : GOSUB 1178: HOME
UTAB 22: PRINT "<8> MODIFICATIONS <1) NOUWELLES DONMEES": GOSUB 88: |
FB= 49 THEN 1388
IFB < » 48 THEM PRINT : GOTO 1278
MO =N
UTAB 22: PRINT T$#: HTAB 8: PRINT "Taper " CHR$% (34)"#in" CHR$ (34" p
pur terminer®
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2878
Zege
2850
2109
2118

2128
2138

2148

2158
2148
2178
2188
2178
2248
az1e
2229
2238

2248
2238
2248
2270

2288

2298
2308

DIM A$C13,2),8%¢13,2)
s B e T o
FOR 1 =1 TO 18:Ts = T% + ° " NEAT
0= - 18:2 = 1P = 18:D% = CHRS (4)
Mé = "CREER UM FICHIER DE DONMMEES CHARGER N FICHIER EXISTANT VIR
LA PAGE GRAPHIGUE EFFACER L& PAGE GRAPHIGUE CHANGER LE TIT
RE DE L& PAGE TRACER LA PAGE GRAPHIGUE EMREGISTRER LE GRAPHIGUE

I VISUBLOCS.7 |

FIM DE TRAVAIL®

TEXT : HOME :MB = R:M = B
UTAB 8: PRINT "CTRL-I PERMET D'EDITER LA PAGE GRAPHIGUE EM
FORMAT SIMPLE CTRL-J PERMET DE REALISER CETTE EDITION

EM FORMAT SIMPLE"
PRINT : PRINT "FPENDANT LA SAISIE DES DONMNEES @ W W =======—===-- L
--------------- UM = RENVOIE & LA DONNEE PRECEDENTE ET #
# RENVOIE AU MENU GENERAL, SANS POUR AUTANT ANNULER CE QUI A ETE
salsl,”
PRINT : PRINT "CTRL-R REAFFICHE CETTE PAGE DE FONCTIONS®
GOSUB 1148: GOSUB 8@: IF MB = 1B THEN MB = 8: RETURN
TEXT : GOSUB 1898: RETURN
RE"‘ FEANEFRFEEFFEEEREEAEERRESARRAND
REM #==a EMREGISTRER LA PAGE 2 #x=
REM s*ssssssssssasanpnanssuaninnnas
IF HG = @ THEN WVTAB 20: HTAB B: INVERSE : PRINT "PAGE GRAPHIGUE ENCO
RE VIERGE": NORMAL ! GOSUB 1178: GOTO 348
VTAB 28: PRINT : INPUT "TITRE *;G%: IF G$ = "" THEN 348
OMERR GOTOD 2288
UTAB 28: PRINT : PRINT D$"BSAVE"GS" ,A840808,LEB172"
UTAB 28: PRINT : PRINT "PAGE 2 SALWEGARDEE SUR DISGUETTE®: GOSUE 178:
POKE 214,8: GOTO 348
POKE 214,81 YTAB 28: PRINT "ERREUR NUMERD * PEEK ¢222): GOSUB 1¥8: GO
TO 348
POKE 51,8: GOTO 31@
TEXT : HOME : UTAB 28: PRINT "§B60T02298 VOUS RENVOIE AU MENU":1 VTAB I

1 EMD :".

ROYAUME

BELGIQLE

IRLANDE PAYS-BAS

mmm&

ITALIE FRANCE s

TAUX DE CHOMAGE COMPARE CEN 13984

v
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3808~ 44
3ges- EB
28le- 2%
318~ 53
38z2e- 74
3828- AB
3838~ E2
aB3s- 15
Je48- 4F
3a48- 8D
3858~ C7
3858- FL
20408~ 37
3048 79
3878- B4
3878- EE
3e88- Da
Jage~- Do
Ja7a- Do
Je7e- Do
3ep8- D@
30Aa8- DU
36B8- D9
3gBe- De
Jece- De
3eca- FD
30De- 8%
38D8- @8
38Ee- @D
JPEB- &%
3eFe- 2D
38F8- 3E
310e- BE
3leg- @ae
3i1@=- 17
3118~ @@
3128- 8D
3i26- 20
3138— 1E
3138- 35
3140- @8
3148- 1E
3158- 8%
Ji1he- 31
3148- Fé&

I VISUBLOCS.8 |

TAPEZ CALL-151, suivi de RETURN, puis enregistrez lo
totalité des données (ottention ! chaque enregistrement
doit commencer por le numéro de ligne, suivi de deux
points, comme indiqué ci-aprés). Exemple :

*+ 3000 : 64 G1 D G0 D9 G0 EO 00 (puis RETURN)

ba
F?
eF.
SE
7F
BS
ED
1C
=
¢B
D9
2B
48
av
Cé
D@
De
oe
al}

a8
ae

a1

a1

al

a1

@l

Bz
az
az
a2
a3
83
a3
83
o8
ae
ae
aa
2a
ae
ee
e
ase
a3
el

72
L&
Fé
20
iF
3F
3F
11

DF
1F
BE
="
13
3é&
8D
15
a9
e
@B

Ly
B
a¥
&5
|

cz2
FE
38
oA
gy
E7
13
=1
?3
D&
D@
(o]:}
(]
oa
CE
ca
b@
Da
08
Fe
-1
Be
4E
32
2D
&E
BF
e
DF
4E
&k
&0
a1

aE
1€
IF
\F
&E
8o

37

aa
81
B
@1
g1
g1
@1
Bz
a2
B2
g
B3
83
a3
a3
Ba
ae
LT
B
aa
aa
28
(1]
8o
83
e
28
a8
81
1E
4E
aD
ra |
77
2%
1E
SE
o8
4E
17
iF
l1F
34
?L
52

E8
1&
42
AE
T
D1
oF
38
7C
BY
Fi
25
&8
A4
E2
DB
D8
Da
Da
Do
(0] ]
DB
i)
] 5]
F8
a e
92
8o
T
8
Bt
15
42
as
4E
17
88
o
a8
4E
aE
4E
3F
92
a%

aa
81

el

a1

el

@1

a2
8z
a2
a2
ez
83
a3
B3
B3
ee
ae
e
aa
aa
aa
o
aa
ae
@3
ae
ga
ee
3E
17
e
aF
a8
1E
aa
ep
ae
¥
8
B
2D
4E
e
8a
3F

3148~
3178~
3178-
3188~
2188-
2l7e-
2198-
S31aa-
21Aa8-
31B8-
ales-
31Ca-
31C8~-
31Da-
3108~
31E&~-
31E8—-
31Fa-
31FB-
Jeua-
JZ88-
3z218-
a3zt~
3228~
228~
3238~
3238~
3248~
3248-
3250~
3258~
3248~
3248~
2278-
3278~
J288-
3288~
3278~
3298-
JZ2A0-
32A8-
32B8-
3288~
32Ce-
32C8e-

87
4E
17
AD
4D
&0
a8
BF
2D
2D
ap
aa
15
11

&E
ae
4E
33
73
OF
DF
14
40
2D
Fa
12
ay
2D
1E
Aab
ag
33
a8
DF
4E
4D
2D
33
a1

DF
aa
3F
a4
37
AD

=
aa
1E
oF
FE
31

ae

lE
2D
4E
FE
35
3
ay
ay
2E
a7
40
b
33
25y
¥é
ae
35
1B
2D
ae
ab
37
DF
a¥
4D
1E
23
ag
Fi

e
3é&
ae

&E
Ay
37
2D
3&
DF

q%
ea
5&
33
1B
rad
29
2E
BE
a1
33
2D
DF
2D
FE
20
a8
Fl1

4E
4D
73
ay¥
ae
3F
77
2D
ZF
3F
4E
73
ay
a1

ay
2D
aa
3F
ay
40
av
21

2D
34
20
4E
33

81
@8
49
40
RE
34
Al
20
e
&8
2D
2D
73
DE
1B
20
a8
3F
a1
31
av
a@
B7
3F
4E
DE
4%
3F
q%
a7
LS
FF
15
2D
A
a7
B
11
2D
DF
2D
2D
DE
4%
348

aa
4%
a?
33
2D
BE
DF
73
4E
3E
2D
DE
2D
BB
BE
BE
29
17
a8
3F
CL
3E
49
2F
49
7B
15
3F
aa
l1E
o o
73
1F
FE
2D
4D

DF
Ak
17
DE
20
1B
at
4D

a8
11
a8
1F
4k
2D
P
81
FE
47
1E
1B
4E
4D
2D
1E
29
4D
2E
e
a8
52
3E
BE
ea
20
FF
2E
aa
Bé&
20D
&b
17
1B
AD
21
27
73
oF
2D
1B
4E
&E
aa
25

72
17
23
IF
Bl
4E
4%
8o
1B
3E
g
i 3
a1

q4E
17
D
31
29
ay
52
B2
17
2D
a8
2D
13
2D
ey
4k
33
4E
apD
&E
DF
bF
AD
2D
&E

&E
as
11

qF
DF

72
iE
29
2E
o8
aa
l1E
DF
QE
17
07
2D
aa
3F
@1
34
OF
DF
ab
1E
12
Fé&
2D

8%
P&
2D
20
29
By
DF
ag
21

ay
33
33
DF
4
31

Ay

11 .

ad
3F
27
73
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3200~ 20 75 81 a8 44 4D 31 DF 3380—- 0¥ FE 1B eE 2D 4E o1 ee
32D08- 33 4D 31 3IF 3F 4E 8% FE 3388- @% 20 2D DE 3& 36 7& 4%
27E8- |B &E B%¥ 4E @8 88 av¥ 2D 33¥8—- a8 88 4D 4D 31 DF 33 4D
32EB8- 1E 3& 34 17 20 4E @@ 08 J3%¥8—- 31 DF 33 4D 31 DF 73 20
32F8- 0% 49 31 3é 34 DF 73 20 33A48- 4E @1 ea 8% 4D 31 DF 33
JZFE8- 4E @1 @8 8% 40 Fl1 DF &E 33a8- 4D 21 DF 33 4D F1 IF BE
3388~ 1E 37 8D 15 DF 4E 8% 4E 3384—- 4E 8% 88 4% 4D 31 DF 33
33208- @00 BA AT 3& 35 34 2D 7S 3388- 4D 31 1F IF &E @D 3E 1IF
3316- @1 @@ 88 4D 31 FF 37 8D 33Ce- 37 4D 71 @1 8@ %2 4D 31
3318- 8D FE LF &E 8% FE 1B 4E 33Ce- DF 73 @D 1E 17 8D 15 DF
3328~ 8% 4E @@ 988 4% 40 31 DF 33D08- 33 4D 71 81 68 44 4D 31
3328- 33 &D 31 1F LF AE 2% FE 33be- DF 73 8D 1lE 34 74 9% @@
3338~ LB 4E A¥ 4E 2@ 28 a¥ 2% 33EA- 88 20 2D 2D BE 1E 17 1E
3338~ ab DF 33 4D 31 DF 33 4D J3E8- 2E 2D 75 81 8@ 4Aa 29 3E
2240- 31 DF 73 2D 4E @1 @88 87 33Fe- 2E 3E 2ZE 3E 2E 3E 4D 08
3348-= 2D abh DF 233 4D Fl1 3F 37 J3F8—= 48 CA 48 43 BE 1% @68 B8
3358—- 34 4E 4% B1 88 a% 2% ab J488- B8 2@ BB 88 98 PR B 28
3358- DF 33 40 31 DF 33 aD 8D 349e8- DB 1B 3F 2E 2D 8D aAD 3F
3348- |E DF 8E &0 4E BB AR A% 3318= 1F 3F 4E 8% 2D 38 3F DF
3348- 20 AD DF 23 4D F1 3F 37 3418- DB 2A 4D 8% 2D 3E 3F LF
3378- 8D 1S DF &E 8% 4E @@ @@ J928— 3F 77 2D 6D 2D FE 11 3F
3378- 8% 29 AD DF 33 4D 3A 77 428~ 3F

Pour sauver ce programme, faites un BSAVE VISUFONTE, AS3000, L5429

CONTROLE DE SAISIE Aprés avoir enregistré VISUFONTE sur disquette,
offrez-vous le fuxe de le contrbler rapidement.

DE VISUFONTE comment? Taper NEW, suivi de RETURN, puis :

10 FOR | = 12288 TO 12288 + 1064 : C = C + PEEK (I} : NEXT : PRINT C

Ensuite : BLOAD VISUFONTE (et RETURN, bien sir), puis RUN (et RETURN). Aprés quel-
ques secondes un total devra apparaitre sur votre écran, §i ce total est 75665... Bravo |

Dans le cas contraire, vérifiez chaque ligne de VISUFONTE...

VISUBLOCS fonctionne sous DOS 3.3 et sous ProDOS et comprend deux parties :
— VISUBLOCS (BASIC), de la page 22 & la page 27 :

— VISUFONTE (LM), pages 28-29.

IMPRESSION : Les instructions des lignes 1988
1993 concernent l'imprimante APPLE DMP, équi-
pée d'une Interfoce-bulfer de la société BIP. Elles
devront &tre revues et corrigées, en fonction du
matériel dont vous disposez. Motez gque vous
over lo possibilité {dons le menu) de souwver
vos VISUBLOCS sur disquette, puls de les déditer,
par lo suite, en whilisont le progromme de votre
choix. En général, linterfoce livrde avec les
imprimantes EPSON comporte une copie d'écran
graphique. Che: APPLE, une routine d'édition eat
feurnie sur lo disquette occompognont lo docu-
mentatian (cos d'IMAGE WRITER, nofamment).

LIMITATIONS : |l est dvident gue cerfoines don-
négs se prétent mieux qgue d'outres & une frans-
tormation en VISUBLOCS.

Par ailleurs, on comprendra focilement gu'un
nombrae pair de blocs est visuellement plus safis-
folsont qu'un nombre impair.

On remorquero que, dons le cos d'un nombre
impair, c'est toujours lo premiére rangde qui
accueille le bloc "supplémentaire”, Elant donné
qu'un tri ploce les valeurs les plus grandes en
téte, une madification du progromme pourrait au
eantraire renvoyer le bloc supplémentaire en bas
de I'écran... NESTOR.

a7
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3
G RN R AR RN AR IR E AR
5 = Taper successivement: L
4 % - HEW Cattention aw programme') #
7oos - BRUN BOUTABOUT #
g = - LOAD PROGRAMME] et CALL 7%@ *  ASSEMBLAGE
= - LOAD PROGRAMMEZ et CALL BD4 ¥ PAR ProCODE
L T L L T
Toper ces S5 ol 4 ORG %388
derribee un CALLISL, 1o | jgyEs  EQU 32 sLigne 8 (LIST)
of souvazles por un 13 BasSIC EQU #8481 jDébut du programme Basic
BSAVE BOUTABCUT i4 DEBUT EQU %47 ifdresse du programme Basic
ASIEW, 1437 15 FIN EQU ®&F jAdresse de 1a fin du programme
14 RN EGL #0548 iRun, tout =implement!
1 17 #==— -— - - - —mmmmaaea
g3ed: ~2 A0 i8 LDX E%D@ jInitlalisation de Ta boucle
A3@2: BO 2F 83 19 BOUCLE LDv LIGWES®,X iInstallation de 1a ligne @
g385: %D 01 @8 20 STA BASIC,X :
@388 EC Z1 INX :
a3e7: EB 08 22 CPX E%BB 111 n"y a gque B caracteres
B3BB: DB FS 23 BHE BOUCLE 1511 n"y a pas égalité...
f3eD: AY BF 24 LDv E3BY i0n trompe 1 Applesoft
B38F;: 85 47 i 5Ta DEBUT jpour gqu'il n'écrase pas la
83111 A¥ 8B 24 LOv E%88 sligne @, lorsqu’il va charger
8313: 85 4B 27 2TA DEBUT+! i1¢ PROGRAMMEL
83151 &0 2B RTS iVers LOAD PROGRAMME!
TF B e e ey e e e e e e . w-pnrrir
B3lé: A3 AF a8 L& FIM 100 prend f£in Programme] 7
B3i8: 3B 31 SEC sAttentian'! on va soustraire
p3a1e: EF @2 az SBC £%02 12 petites octete & soustraire
g318y 83 47 a3 £TAa DEBUT ipour tromper de nouveau
310 AS Ba 349 LD¥ FIN+1 jce brave Apple
g3iF1 EF @88 a5 S8C ¢£488 jsans oublier la retenue,
g3211 B35 &8 T S5TAa  DEBUT+1 1#t la partie haute de 1 adresse
8323 40 3’ ETS iders LOAD PROGRAMMEZ
AE e m e s s s s £ ]
B3241 A7 01 v LDa £38] ;Et guant & tromper son meilleur
§324: BS &7 40 ETA DEBUT ;ami, autant le faire une
B3268: A7 88 1 Livw £%83 jtroisieme 3 cause du dictont,
B32Aar ©5 &8 4z ETa DEBUT=#1 jmais dernidére fols!
B32C: 4L & DO 43 JHP RUN toied la liste de PROGRAMMEI-Z
R *
832F: B9 BB @8
ap BC 34
28 an 43 HEX @FYB8BBRRBCIAE088 jFausse [igne @
§1 VOUS ETES DEBUTANT, metiez votre Apple en route en utilisant votre disquatte MASTER. | IMPORTANT :  Las
Toper NEW, puis CALL-157 ef ; lignes des deus
* 300 : A2 00 BD 2F 339D @1 OB E8 £Q 08 D@ F5 AT 09 85 &7 AT 08 §5 58 60 AS AF 38 E9 02 85 meirs b miat

&7 A5 BO E9 (0 BS 68 60 A9 01 B5 67 A9 08 85 66 4C 66 D5 09 08 00 00 BC 3A 80 00, of un re .ﬁ;‘"?-"ﬁ'
RETURN finol. Souvez ensuite votre programme par un : BSAVE BOUTABOUT, AS300 Ls37 | Vonirenchmner. |

HEEXHFEREE AT FRE R AT FRFEFERRERRFERAAANERE A0 N

BOUTABOUT .

GUY-HACHETTE



UTILITARE R
Datez vos programmes

L existe maintenant tout un arsencl d'utilitoires ProDOS,
I et lo plupart d'entre eux permattent une mise & jour de la
dote... mais on ne peul pas toujours s'offrir un utilitaire. ..
d'odi la raison d'étre du progromme ci-aprés. i vous le lisez atten-
tivement (mieux : sl vous le disséquez), vous constaterez qu'il est possible d'obtenir le méme résultat en 12 lignes,
en dliminant les saisies et offichoges sophistiqués, de méme que les barrages prévus pour interdire les erreurs de
manipulation. On est... ou pas perfectionniste. C'est |'atfoire de chocun ! MNESTOR.

10 TEXT 1 PRINT CHR® (12)3 CHR® (Z21)}: HOME 1 INWVERSE

20 ANS = " JANFEVMARAVAMS ] JUNJULADUSEPOCTHOVDEL"

38 FOR 1 1 TO 16;:;TR% = TR$ +. " "y NEXT

48 FOR 1 1 TO S1 UTAB I: HTAB 1: PRIMT " *3: IF 1 =1 0R | = 2 THEW FDO
B Jd= 2 TO 371 PRINT * "1 NEXT J

5@ HTAB 48: PRINT " "1 MEXT : HORMAL : VTAB 3: HIAE /i PRINT "QGUELLE EET
LA DATE DL JOUR 7"

&8 VTAB &1 POKE 34,7

78 PRINT CHR® +4)*"PREFIx*: INPUT PR#: FRINT CHR% (4)"PREFIZ"FRS

88 HOME 1 PRINT "PREFIxX";: INVERSE 1 PRINT PR%: NORMAL PRINT _

o8 D1 = PEEK (47048) = INT ¢ PEEK ¢4%948) / 32) = 32:D2 = IHT ¢ PEEH 4
oE41) / 21:D3 = ¢ PEEK (49841) - D2 % 2) = B + INT ¢ PEEK (47848 / 32
3

148 IF 03 (¢ 3 D THEM M = HMIDS (ANS,D3 % 3 - 2,3)

118 PRINT "DaTE DU SYSTEME : "1

120 PRINT RIGHTS (("0* + STR$ (D1)1,27 # "=* + M#j;1 IF M$ = "" THEN PRI
NT "oia®y
138 PRINT "= + RIGHTS ((*0" ¢ G5TR$ (D2)),2)

{40 JTAE 28: PRINT TR%: UTAE 221 PRINT "<l1} CHANGER DE DATE <2} COMNTINUER

"1

158 CALL - 1%78: GET R$: IF ASC (R%) < 4% OR ASC (R%) O 58 THEMW 130

148 IF R#% = *1" THEW 188

178 GOTO J88

186 Jg = **

198 WTAB 10: HT&B 19: CalLlL - 1¥8: PRINT J%;: GET R%: POKE - 1&34B,8: IF
A5C (R$) = 127 AND Js = £ 3 *" THEW J% = "*i GOTOD 178

208 IF Jb = "" AND R% ¥ "3 THEN 178

218 IF R® ¢ "B" OR R$ * *%" THEN 178

228 IF Js = "" THEN J$ = J$ + R%: GOTO 190

238 IF AL (J% + R8> { 1 OR WAL (J% + RS 31 THEN 1¥@

248 PRINT R3:1J% = J3 + RS

258 M =M + 11 IFM =13 THEN M = |

2480 YTAB 10: HTAB 223 CALL - 1%8: FRINT MID3 (ANS M % 3 - 2,33 :: HTRB 22
: GET R%: POKE -~ 143465,8

278 R = ASC (R$): IF R = 13 THEN 360

288 IFR=1Z70RR=8 THEN M =M - 21 IF M < 8 THEN M

294 GOTO 254 SUITE AL VERSO
08 A3 = " R

.l
=)

11
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DATEZ VOS PROGRAMMES suite et fin)

318 VUTAB 18: HTAB 24: CALL - 17B: PRINT A%;: GET R$: POKE - 14348,9

328 IF A% ¢ > "" AND ( ASC (R$) = B OR ASC (R$) = 127) THEN 388

338 IF R$ ¢ "@" DR R$ > "9" THEN 318

348 PRINT R$:A% = A% + R$: IF LEN (A%$) { 2 THEN 318

358 UTAB 12: HTAB 1: CALL - 198: INPUT "HEURE ARRONDIE : ":;R$:H = VAL (R
$): IFH {1 0RR > 24 THEN 358

348 POKE 47841, VAL (A%) # 2 + (M 3 7)

378 IF M ¢ 8 THEN POKE 47048 ,M % 32 + VAL (J$): BOTO 3989

388 POKE 47848,(M - 8) % 32 + uUal (Js)

378 POKE 47843,H: POKE 49842,8

488 PRINT : UTAB 22: CALL = 198: PRINT "{1> CHANGER DE PREFIX {2} APPLESOD
FT =3 "1 BET Ri%

418 IF Ri% = =2° THEN 478

428 IF Rl = "1" THEN CALL - 1981 VTAB 12: HTAB 1: INPUT "NOWEAU PREFIX
: "iR$: IF R% = "" THEN 488

438 FOR 1 =1 TO LEN (R$):R= ASC ( MID® (R$,1,13): IF (R » 45 8ND R ¢ 5
8) OR (R » &4 AND R { 98) THEN NEXT I: GOTOD 458

448 GOTO 428

458 ONERR GOTO 488

448 IF LEFT® (R$,1) ¢ » "/®" THEN R% = "/" + R%

478 PRINT CHR® (4)"PREFIX"R$: GOTO 78

488 POKE 214,8: IF PEEK (222) = & THEN WVTAB 14: PRINT "PREFIX INCONNU®:
GOTO 408

478 TEXT : HOME

ATTENTION | Ce programme ne fonctionne gqu'en version ProDOS.

I Cette routine permet, dans un menu par exemple, d’afficher
une ligne dont seules les MAJUSCULES sont en INVERSE.

L'essayer, c'est probablement l'adop- @388 - 2@ BE DE JSH #DEBE
ter. Mous la devons & Yvan KOENIG, un g383- z8 7B DD JSR +DD7B
experl (amateur) pour lequel le lon-  B386- 2@ FD ES JSR  SESFD
goge machine n‘a pos plus de secrets B38%- 85 &8 5TA %48
que la mosaigue. a38B- Aae a8 LCY E$88
83a0- Bl SE LD C$5E) ,Y
838F- C? 41 (| o EEdl
8311~ @8 a8g BCC #8318
5 PRINT CHRS (4)"BLDAD INUMAJY 8313~ C? 3B CHP  £$5B
18 TEXT : HOME g315- Eg a4 BCS #8318
20 A% = "Tout Recettes Sorties 8317~ 2% 3F AMD E$3F
CHOIX ¢ 3" B3l9- 18 82 BPL #8310
38 CALL 748,A%: HTAB 35 831B- @? ge ORA  E£s80
40 POKE 49168,0: GET X8$: IF X8 ¢ 831Db- 28 ED FD JSR  ®FDED
“R" OR X8 » *T" THEN CaLL - 8320 ce INY
1852 BOTO 48 B321- C4 48 CPY  #48
58 PRINT X% 8323- 78 EB BCC 838D
BE25= &8 RTS

A 0 0 e 0 0 B B B W N A A S EESwEENE
GUY-HACHETTE 32



AN I4 DO5 3.3 | ProDOS

.

o ‘5?_:.'}?3.:"-'.{?’5'-"" oee0e0e00 00 ©9

- Générateur

de programmes

- W

| vous désirez écrire une petite routine, destinée & sai-
S sir x valeurs (numériques ou alphanumériques), puis
& les mémoriser dans un fichier, créé sur disquette,
utilisez plutdt ce modeste générateur de programmes |

Il présente l'avantage d'étre réufilisable & linfini, pour
d'autres applications.

CREATEFIC (c'est son nom de baptéme) se charge en effet
d'écrire autant de clones que vous le désirez, et en quelques
minutes.

Aprés le RUN habituel, répondez

aux quelques questions qui vous
seront posées, puis loissez votre Apple tourner. Un fichier
EXEC, intitulé PROGRAMME |, sera automatiquement ins-
tallé sur votre disquette, puis chargé en mémoire, & lo place
de CREATEFIC (qui sera effacé... d'ol l'impérieuse nécessité
de le sauvegarder en priorité, avant la premiére utilisation).

Faites alors un SAVE FIC (ou tout autre titre, choisi par
vous), puis un RUN. Et c'est parti |

wv. @ © © 0




1688
1a18
18z8
1838

1848
1858

1850
1878
1888
lave
1108

111@
1128

1138
1148
1158
1148

1178
1188

1178
12080
1218
1228
1239
12449

1258
1248
1278
1288
1278
1388

1218
1328
1338
1348
13060
13408

GENERATEUR DE PROGRAMMES (suite)

TEXT : PRINT CHR% (12); CHRS (21): HOME

0% = CHR® (4):G8% = CHR$ (34)

DIM L${23)

T4 = " CREATION D'UN PROGRAMME DE SAISIE ": UTAB 1: HTAB 21 - LEN (T%)
£ 21 PRINT T4

FOR I = 1 TO 18:TR% = TR% + " "1 NEXT : VTAB 2: PRINT TR%

UTAB 4: HTAB 1: CALL - 938: PRINT "DESIREZ-VOUS ENREGISTRER :": VTAB
&t HTAB 21 CALL - 19B: PRINT "<{1> DES CHIFFRES {2> DES LETTRES ? ";:
ET R%
MA = ABC (R%) - 48: IF NA { 1 OR NA > 2 THEN 18358

V3 = "E"; IF NA = 2 THEN V$ = "ES"

INVERSE : PRINT R$: NORMAL

GOSuUB 1338

UTAB I8: HTAB 1: PRINT "VOTRE WARIABLE EST DONC ";: INWERSE : PRINT E%
! NORMAL
R=1: GOSUB 1288: IF W = 78 THEN 1838

UTAB 121 HTAB 1: CALL - 958: CALL = 198: INPUT "TITRE DE VOTRE FICHI
ER 7 "31T1%

IF TI% = "?" THEN R = 2: GOSUB 1288: GOTO 1128

IF TI% = "#" THEN 1858
T1 = LEN (TI%): IF Tl = 8 THEM 1128

FOR I = 1 TO TlsA = ASC ¢ MID® (TIs,1,10): IF (A ¢ &3 OR A > 78} AND
(A (9B 0OR A » 572 AND A ¢ > ASC (*.") THEN TIs% = *?*; GOTO 1138
HEXT

UTAB 121 HTABR 24: INJERSE : PRINT TI#: NORMAL 1R = 13 GOBUB 12881 IF W

= 78 THEN 1120

UTAB 14: HTAB 1: CALL - 198: INPUT "NOMBRE D'EMREGISTREMENTS 7 ":MNE%
IF NE# = "%" THEM R = 31 GOSUB 12Ba: GOTO 1198

IF NME$ = "a" THEN 1128
NE = WAL (MNE$): IF NE ¢ 1| THEN 1178

GOSUB 1339

UTAB 31 CALL - 758: PRINT 1 PRINT “"FICHIER "j3: INVERSE 1 PRINT TI%;:
NORMAL : PRINT " DIM "j: INVERSE : PRINT E#: NORMAL

PRINT : PRINT "#% L enregistrement ZERD zera l# pointeur®
R= 1: GOSUB 1288: IF Ll = 78 THEN 1178

GOTO 1428

UTAB 18: HTAB 1: CALL - 958i PRINT TR%

ON R GOTD 1308,131@,1328,1805

INVERSE 3 PRINT "0O"j: NORMAL 1 PRINT "UI OU "j:1 INJERSE : PRINT "N"j:
HORMAL : PRINT "OW EN CAS DE DESACCORDE": GOTO 1348

PRINT “"AUTORISES: CAPITALES, CHIFFRES ET POINT": GOTOD 1348

PRINT “ATTENTION! LA MEMOIRE A& DES LIMITES!'": GOTO 1340

IF HE$ = "" THEM HE% = "X"
E$ = U + "(* + NES
E% = E% + ")"1 RETURN

CALL = 198: POKE - 14348,8: WAIT - 14384,128,127: POKE - 14348,0:4

= PEEK ¢ - 14384): RETURN

1378 :

G

GUY-HACHETTE
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1388
13%8
1488

1418 :

1428
1438
1448
1458
1448
1478
1488

1478
1588

1518
1528
1538
1548
1558
1540
1578

1588
1578

1488
1418

1428

1430

1448
1458

1448
1470
1688
1478

17ae
1719

HE-' FERBFAER IR I AT TP R FFFE PR SRR EF

REM = PROGRAMME COMPLET DE SAISIE .
REM ##adddisnsssssasssasapeineunasntinannass
L#C13 = "18 TEXT:PRINT CHR${12);CHRS(21) :HOME"
L#$<2) = “28 ONERR GOTO 238"
L$C3) = “308 DIM* + E$ + ":D¥=CHR®{4):F#=" + G% + TI% ¢+ 0G% + "N=" + NES
L#(4) = *"4@8 FORI=1TO18:TRI=TR$+" + G% + " "+ D% o% "INEXT"
L${5) = *5@ Te=" + G$ + "SAISIE DES VALEURS DE " + G$ + "+Fs’
L${&) = *48 HTAB 21-(LEN(T$)/2):;PRINT T$:PRINT TR$:POKE 34,3"
L${7) = "78 I=R:1VTABZ0:PRINT TR$:UTABZZ:PRINT " + G#% + "7?=CORRECTIDN -

#=TERMINE - &=8 DERMIERS" + G% + "iPOKE35,1%"

L$CB) = "BA I1=1+1:VTABS:HTAB] :CALL-758:INVERSE:PRINT I :NORMAL"

L$(P) = *5@8 UTAB7:HTABI:INPUT " + B$ # "=-=) " + CHR$ (7) + G% + "jE&:]
FE$=" + G& + G2 + "THEN ¥@"

L$¢1@8) = *188 IF I>1 AND E$=CHRS(&3)THEN I=1-1:UTABS5:HTABI :CALL-%58:1NY
ERGE :PRINTI tNORMAL :VTAB7 : HTABS s FRINT E®(1):GOTOYR"

L${11) = "11@ IF E$=CHR#(42) THEN I=1-1:G0T0248"

L$c12) = "128 1F Es{>CHR$(38)THEN 158"

L${13) = “130 HOME:R=I-B:IFR{1ITHENR=]"

L$c14) = *14@ V=4 ;FORJ=RTO1=1:VTABY tHTAB] 1 INVERSE :PRINTJ j :NORMAL : PRINT
TAB(4) ;" + Vs + 400 s+ 2 INEXT 1CALL-198:POKE-14348,01WA1T-14384 ,128:P0
KE-14348,8 :PRINT :HOME: I=1-1:60TOBR0"

IF MA = | THEN L${15) = "15@8 * + U$ + "(1)=VAL(ES):E$=" + G% + G% + "!
IF I{N THEN 88": GOTO 1388

L$¢15) = "158 E${1)=FES E¥=" + G& + G& + "1IF 1{N THEN B@*

L${14) = "148 GOTO 248"

L$¢17) = "17@ PRINT D$;" + G$ + "OPEN " + TI% + G$ + ":PRINT D$;" + G3
# "WRITE ® + TI® + G$ + *:PRINT ]:FORE=1TOI:PRINT ® + Us + "(E)INEXT:PR
INT D%;" « B% + "CLOSE " + G%

L$¢i8) = "188 TEXT:HOME:PRIMNT D4$;" + G% + "CATALOG" + G%

L$¢19) = "198 GETR$:PRINT:HOME:PRINT * + G% + "RELECTURE DU FICHIER " +

G% + "jF$ (PRINT TR#$:POKE34,3:PRINT+LISTZ288:6070 218"

L$¢20) = "208 PRINT D3;" + G$ + "OPEN " + TI% + G% + ":PRINT D%;" + 0%
+ "READ * + TI%® + G$ + "(INPUT 1:FORE=1TOI:INPUT * + U + "(E}INEXT:PRI
NT D%1" + G$ + "CLOSE * + G$

L$(21) = "218 PRINT:PRINT TR$:PRINT" + G$ + “ET MAINTENANT, A YOUS DE J
DUER'" + G%

L${22) = *"228 CALL-198:POKE-14348,0:WAIT-14384,128:POKE-14348 8 1END"

L$¢23) = "238 I=1-1:11FPEEK(222)(»255THEN VYTABIB:PRINT" + G% + "PROBLEME

IMPREVU!" + G% + "iEND"

L&i{24) = 248 UTAB1B:CALL-B48:CALL-178:PRINT" + G% + "1} ENREGISTRER -
27 DERMIER SAISI " + G% + " :GETR&:PRINTRS: IFR8=CHR#(4TITHEN 178"
L$¢25%) = "258 I=1+1:E3=CHR%$(43):00701086"

VTAB 17: PRINT

PRINT D$"OPEN PROGRAMMEL": POKE 33,33: PRINT D$"WRITE PROGRAMMEL": FOR
I = 1 TO 25t PRINT L$(1): NEXT 1 PRINT D$"CLODSE": POKE 33,49

HOME : PRINT : PRINT CHR% (4)"EXEC PROGRAMME!"

DEL iege,1718

SUGGESTION  Compléter cet embryon de ugénérateur de programmess,
de maniére 4 ce qu'il prévoie un menu, ainsi que la lecture
du fichier créé.

TREMPLIN MICRO




Economisez les (précieux) secteurs de vos

disquettes avec :

ECRANS CONDENSES

A

UTILITAIRE galetd

PraDOS5S

QUOI bon mémariser, sur une disquette, les &4 octets inutiles d'un écran qui, dans la réali-
té, n‘en exige que 960 (24 fois 40) 7 Le mini-programme ci-dessous n'est quune démonstra-
tian, destinde & vous montrer comment fonctionne la routine ECRANLMde la page sulvante,

18
28
30

48

58
&

78
ge
o9
1608
118

129
130
148
158
148

178
188

199

208
218

228

238
249

TEXT : HOME : PRINT CHR$ (12); CHRS (2])
PRINT CHR$% ¢4)"BLOAD ECRANLM®
PRINT "ECONOMISONS LES SECTEURS DE NOS DISOUET-TES EN
NE HMEMORISANT GUE LA PARTIE TEXTEDE NOB ECRANG (EN 40
COLONMNES? «

COMMENT 7 VOICI UME SOLUTION:

[ —

UTAB 221 PRINT *  -#- APPUYEZ SUR UNE TOUCHE SVP -#-

GOSUE Z48
FOR 1 =1 TO 23: UTAB 1: FOR J = 1 TO 37: PRINT CHR%
€1 # 44030 NEXT ¢ IF 1 € > 23 THEN PRINT CHRS (1 +
&893+ NEXT
POKE 1%11,215: NEXT
FOR 1 = 2080 TO 203%: POKE 11,2141 NEXT
UTARE 11 HTAB 11 GOGUB 249
CALL 748
FOR I = 8 TO 14 UTAB 11 HTAB S: PRINT "
fg NEXT

UTAEB 1Bt HTAB 7: PRINT °"L’ECRAN PLEIN DE LETTRES EST"
UTAB 11: HTAB 7: PRINT "ACTUELLEMENT MEMORISE A UNE *
UTAB 121 HTAB 71 PRINT "ADRESSE COMNNUE: #2088 ET ON *
UTAB 131 HTAB 7: PRINT "PEUT L’ECRIRE SUR DISQUETTE."
PRINT *": UTAB 14: HTAB 7: PRINT CHRS (4)"BSAVE ECRD
EMO,A%2000 ,L%3Ce"
GOSUE 248
HOME : VTAB 12: PRINT " APPUYER SUR UME TOUCHE POUR L
E REVDIR": GOSUB 248
CALL Bld&: GOSUB 240
HOME
UTAB 12t PRINT *CELA EST PDSSIBLE GRACE & UN PETIT Pe
0- GRAMME EN ASSEMBLEUR (74 OCTETS), GUI SECHARGE DES
TRAMSFERTS."
PRINT ¢ PRINT "IL FAUT EVIDEMMENT LE CHARGER EN MEMOI
RE{A%300 ,L%4C>, PUIS PREVOIR 1t = CALL 7
48 vers 42800 - BSAVE ECRAN,AS2088,L
$3C8 - BLOAD ECRAN pour 1e relire

= CALLB1& pour 17afficher.”
GOSUB 248: HOME 1 END
CALL - 178: POKE - 14348,0: WAIT
FOKE = 14348;8: RETURM

- 14384,128,1271

GUY-HACHETTE

Il reste que cetta
fagon de faire pré-
sante non seule-
ment |‘ovontage
d'économiser un
secteur por écran®
mais celui de ne
|.'.||u5 heurter la sus-
ceptibilité de |I" Ap-
ple... en lobli-
geant & ingurgiter
&4 octets d'inftor-
mations incompafi-
bles avec sa fonc-
tion du moment.

En effet, il ne faut
pas oublier gue les
&4 octets en ques-
tion représentent
notamment les N
fois 8 octets de
MEV réservés o
chaque carte inter-
face de périphé-
rigue.

T On  deohomise  en
towuf cos 1 secfewr an
souvant un écran fexte
over LIPN (gui edcas.
mote les & derniery
octets, inutilisds powr
l'affichoge)
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puis BSAVE ECRDEMO, A$2000, L$3C0.

un CALL 816 entrainera l'affichage.

EC R AN L Ce programme lit les 24 lignes de I'écran en 40 colonnes,
et les recopie & portir de 'odresse $2000 (qui peut évi-
demment étre modifiée). On sauve I'écran par CALL 768,

Bien entendu, il devra étre rechargé & lo méme adresse... 4 moins de modifier la
routine ci-dessous. Un simple BLOAD ECRDEMO provequera |'effet souhaité, puis

aIEn - &% 28 L Cwsy £220 =
a3ez2—- BS 87 ETa 07
EaEd-— AT pa L Oy £EE86

IR A= BS A& STé& 05 |
B3 8—- a2=% ag ETA 0B
B30A— BS 25 5TA 25
azeCc—- 28 C1 FB JER SFEC1
B=BF- mAd B LDY E®B0
8311~ Bl 28 LDA {$28),Y
2313~ 1 B& STa (EBS) , Y
B315- = INY

B3l s— Le 2B Y ERZB
gaig- 08 F7 BHE 1311
Balm— Ao Ba = =0 & 1
B31IC~- 18 CLC

a1l 0= &% Z8 abCc £E428
B31F- BES B& STHA 0 &
B321- Ao BrF LGy 207
B323- &% 80 ADC £$06
B325— BS a7 STa 087 .=
R3Z27- E4d pH IMEC 08 =]
B3Z2%— AS 8B LOwy 88 -
32B8- C? 18 cCHMP £%18 ==
8320~ D@ DB BNE £0308 |
H3azZF- &1 RTS

R33p- AT B LD& EdB & =
Bazz= gD 12 B3 =STa #0312
B335- Ay 2 LDA £$28

ga3 - B0 14 B3 STA #8314
g33a— 28 Bh 83 JS5R E o el
833D~ A 28 LD& £$28
BEAF = BD 12 A3 ST8 8312
BEq2- AT B L O ES0 &
B3q4q= Bl 194 B3 5Té& *#0314
8347- A% ba LD £EHB0
B34y - Ba 25 BETA 225
Ba4E= &0 RTE =

On utilise bes mémoires # et 07 de lo Foge
wéro comme boite & letires, pour y stocker
l'odresse & logquelie va étre tronstéré Fécram,

— 835 = [V, position verticole du curseur

— Colcule 'adresse de lo ligne courante

— Dbyt de boucle

— En §28 @1 529 30 trouve l'adresse de lo ligne
— Bédcriture o l'odresse 36 — 7 4 Y

— Plus un dans fo boucle

— A-1-on atteint 4 7

— Mon ? alors, un outre tour |

L'ndressa de rédcriture o4t incrémentée de 40
[$28), longueur de lo ligne qul vient d'dire lue.

En 5B esi stocké be nombre de lignes

— Eston g 24 7
— Hoa F an recommence

Réaffichoge. Cette partie du progromme madi-
fie los odresses, puisqu'il fout lire & partir de
£2000, e rédcrire b partir de $400.

Enkuite, on remet las choses en place,

Pour rentrer cette routine, tapez CALL-151 et RETURN, puis
3 ATI0BS0T AT00B5068508852520 C1 FB AQOU B 2891 06
C8 C0 28 DO F7 AS @6 18 &9 28 BS 06 AS 07 &9 00 B5 07 E6 08 AS 08 C9
18 D0 DB 60 AT 06 BD 1203 A 28 6D 14 03 20 00 03 A9 28 8D 1203 A%

P& BD 1403 A% 00 8525 BSAVE ECRAMLM, AS300, L34C.

VERIFICATION (mode direct)

FORI =T768TOB43 : E = E + PEEK () :
MNEXT : PRINTE

Le résultat doit &tre 5955,

N AN AN AT ARV AR R AN AN S AN A S S TN IR AT Y SR TP PN FLFEE L Fl SUUUEIFTFOER

ar
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JEL DIDACTIQUE

DOS 3.3 ProDOS |

Ouest-Est

:i_' 1:1-.
;-‘_'f.'v — 1 OTRE entourage (vos éléves, peut-
i = 8 = B V étre ?) connait-il sa géographie ? Rien
“ g : r— ne vous interdit de le soumettre & un
F‘:T_:;':L_A-ﬁ-.r-lr — g petit test, rapidement mis au point sur
o~ votre ordinateur personnel.
i@ TEAT : PRIWMT CHR% {12); CHRS$ <2i)>: HOME & Codre mode inverse
280 INVERSE ¢ FOR 1 = 1@ TO 14: HTAB 18: UTAB 1: PRINT
PP JF 1 =18 ORI = 14 THEN FOR J = 11 TD 2%:
PRINT " %z MNEXT
38 HTAB 38: PRINT " " NEXT : NORMAL
4 B = " DU E ST "1A% = "E 5. T"
58 GOTO 194
&8 2
7B rriet REM Es#ssaics sz ssassi ixsanssiszsss
B8 ::::: REM == SOUS-PROGRAMMES &8
?‘u :::::F‘E‘ SR I EE R EE T E R I EE R EE RS E R ESR R R E F |
188 ¢
118 FOR BZ = 1 TO F:X = PEEK (4%9288): IF PEEK (47247 *ﬂrulldnrﬂ' la durde dé-
I 1ZB AND F £ 3 5 THEM FIN = 1 pend de io varioble F.
28 NEXT : RETURN
1328 FOR 1 = 1 TO 3088: NEXT 1 RETURN # Boucle d'attente.
148 1
198 1111t REM sdsssasgsssssnadsipgagdndsandas
148 :3::: REM #= AFFICHAGE DU TITRE 5
178 1:32: REM #4333 4 s 5SS 5L SR FIHEH RSN
188 :
178 UTAB 1Z: HTAB 12: PRINT A% + " "1 INVERSE : PRINT +l.lnn manigre plus ou
E# moins  dlégante  {ga
288 F = 38: GOSUB 110 jﬁgf:{irﬁ:‘mgf“" 1}
218 YTaB 1Z: HTAB 12: PRINT B%:: NORMAL : PRINT " ®* 4+ $i-FIN= 1 (Fomme coverte
A%: IF FIN = 1| THEN 238 enfancéde @ ligne 118}, on
220 GOSUB 118:A =@ + 1: IF A ¢ 8 THEN 178 passe immédiatemant & la
238 & = d;:; YTAB 14: PRINT "Upouylez-vous Jouer avec moi:z Siilta.
Bui = Mon 7"
298 UTAB 14: HTAB 48: CALL =~ 198: GET R$
238 IF ASC (R$) = 79 THEN 338
268 IF ASC (R$) = 78 THEN PRINT R$: PRINT * Dommage
| ce sera pour une autre fois! "1 END
278 PRINT "": UTAB 18: PRINT " DWMREZ MIEUX LES YELX S *“nppﬂ“-mdw_“ ek
fIL YOUS PLAIT!": UTAB 146: HTAB 29: INVERSE : PRINT aménits
"0%;: HTAB 35: PRINT "N*: MNORMAL : GOTO 248
288
ana
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CALL-958 vide ['dcran,
& partic et au-dassous ¥
du curseur,

Un bruit occompogne
I'otfichoga de thdqun*
letire.
CALL-21 fait remaonter la
totalité de |'dcron d'une
ligne.

Mélange des trois villes *
en utllieant la Fonction
RHD de 'Apple.

4 B=£&3, c'est gue la
touche Del o &1é nn-f:n-*
cae, a8l on revienl en
arrigre.

On stocke dans la va-
riohle RXS les rﬁpﬂﬂiﬂl*
sUCCEssives  oux trods
guestions.

SPEED = 2586, vilesse
maximum d'affichage.

298
308
318
328
338
240

358
348
37e
380

ave
4060
418

428

438
448
458
448
478
480
458
s28
518
528

538
548

550
S48
a8

588
598

i1 ap HEM secgsas s s@sssdnsssadsnniinnine

13518 REM == LS PARTIE .o

11111 REM sssssssssassusiuissuagigssnnns

FRINT : UTAB 14:; CALL - 938

T$ = "Le programme va csyccessjvement vwous pro-poser

18 $oie troiz noms de willes,.. Cesera & vous de d

ésigner la ville gui estapproximativement situee en
tre les deux autres, et les positions de celles-ci.

F= 31 FOR T =1T0 LEN (T#): PRINT
¢1 GOSUB 11@8: NEXT I: PRINT

F=28: FOR I =1 TO 9: GOSUB 118y CALL - ¥12: MEX
T : REM SCROLL {Déroulement vers le haut)

POKE 34,4: HOME

JEU = JEU # 1: UTAB 8: INVERSE : PRINT "QUESTION "J
EUg: NORMAL : PRINT TaB( 15):PT:" POINT";: IF PT 3

1 THEM PRINT "5%;

PRINT TAB{ Z28)"ERREUR = Del®: PRINT
FOR 1 = 1 TD 3: READ V(1)1 MNEXT

gy = f % JNT ¢ RND €1) # 3) N2 = | #
D {1y = 3»s IF ULy = Y(2) THEN 418

W3 = & = V(1) = WI2)1 FOR 1 = 1 TO 3iX$(]) = VSV
(1331 NEXT

FOR | = 1 TO 3: IMVERSE i PRINT CHR$ (I + 24331 N

OPMAL ¢ PRINT * "¥&{1): PRINT : NEXT

PRINT : VTAR 2?81 CALL - $358: FOR 1 = 1 TD 18; PRI

NT " it NEXT : PRINT

PRINT “TAPEZ LES LETTRES-CLES DANS L°ORDRE GUE
Jous ESTIMEZ ETRE LE BOM"

MIDS (T%,1,1)

INT € BN

= 1:FEg = "

UTAE 17: HTAB 1: IMVERSE : PRINT "REPONSE:";: NORH
alL 1 CALL = 198: PRINT " "Rx#;: GET R$: POKE - lé
348,8:R = ASC (R%) - &4

IF R= 43 AND % = 2 THEN X = 1:R¥% = *"; GOTO 478
IF R = 43 AND X = 3 THEN ¥ = 2:Rx$ = LEFTS (RX%,l
)y BOTOD 478

IFR <1 0RR » 3 THEN 478

IF ¥ = 1 THEN S48

FOR 1 =1 TO ¥ - 1: IF MID® (RX$,[,1) = R® THEN 4
78

MEXT I: PRINT H$

P¥e = R¥$ + R3: UTAB B + R = 2: HTAB 2: CALL - B8&8
t HTAE - @ « X & 12: PRINT X8${R})

IF ¥ ¢ 3 THEN ¥ = X + 1: GOTOD 478

UTAB 17: HTAB 14

FOR 1 =1 TD 3t IF vacl) = ¥&{ ASC ¢ MIDS (X%, 1,1
1) - 44) THEM HNEXT : GOTO 41@

FRINT "REPOMSE IMNEXACTE®: GOSUB 138

SPEED= d48: FOR I = 1 TO 3: VTAB 8 + 1 #* 2: HTAB 2!
CALL = B&8: HTABR - % + UYCI) = 121 PRINT HEilis N
EXT

‘it ou verso)
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OUEST-EST (SUITE et FIN)

408
&418

428
430

448
&38
&4
478
48

478
78

718
728
738

744

750

248

SPEED= 255: GOSUE 13@8: GOTOD &28
SPEED= 48: PRINT "REPONSE EXACTE:
T + 1: SPEED= 2355: GOSUB 758
IF JEU ¢ 18 THEM HOME : GOTO 3Be
HOME : PRINT : PRINT 1 INVERSE : PRINT PT" POINT®;

t 1F PT > 1 THEN PRINT *"§"%

MNORMAL ¢ PRINT : PRINT : PRINT : IF PT » 8 THEN P
RINT "TRES BON SCORE": GOTO 7@

IF PT » % THEN PRINT *RESULTAT HOMORABLE": GOTO 7
a8

IF PT > 3 THEN PRINT "PEUT MIEUX FRIRE®": GOTO 784
IF PT » 1 THEN PRINT *DOIT MIEUX FAIRE®: GOTD 788

+ 1 POINT!*:PT =

PRINT "OUILLE' UN VRAl DESASTRE! A& REFAIRE!": GOSU
B 138

HOME : CLEAR : GOTO 38@

UTAE 22: HTAB 1: PRINT "41> JE RECOMMENCE <2) C'E

ST TERMIME ":;: CALL = 198: GET R

IF R® = "1" THEN 478

TEXT : HOME : END

DATA LE MANS,ORLEANS MONTARGIS,PER1BUELX ,BRIVE ,AUR

[LLAC , CAEN ,L1STEUX ,VERNDN , BOURGES ,NEVERS ,AUTUN , CHAT
ELLERAULT ,CHATEALROLX ,VERNON

DATA DINAN, FOUGERES ,ALENCON ,ANGERS , TOURS ,BLOT S, DAX

JAUCH , CASTRES ,MONTLUCON ,V1CHY , ROANNE , CHAUMONT , EP IN&
L ,COLMAR , AUXERRE ,VESOUL , BELFORT

EOR S = 748 TO 7841 POKE S, UAL ¢ MID® (“891738481

031 3428RR041 PEBRT24AARE2A22002441 4400 4AT4RRRRBIRTA"
£S - 747) % 3,3))t NEXT S: FOR U = 18 TD 48 STEP 3
: POKE &,U: POKE 7,15: CALL 748: NEXT U

RETURN

AR 0 e i e R O I LY A

Pour les commentaires,
donnezx libre cours &
volre inspiration per-
sonnalle, stremeant
maillaure...

& CLEAR permet de re-
meiire foutes les vario-
bles & réro et évile lo com-
mande RESTORE.

Crest une utilisation du
# "sen” de notre poge 51,
Mormoalemaent, il est inu-
file de lo relancer & chao.
gue fals, mais cela vaut
bien wne boucle de
femps |

MASTER).

Offrez-vous les disquettes
de programmes de

TREMPLIN MICRO

Au choix : DOS 3.3 ou ProDOS.

(ProDOS ne fonctionne qu’aprés avoir
lancé le systéme avec une disquette

Utilisez le bulletin de commande de la
page 62... ou recopiez-le,

GUY-HACHETTE
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TREMPLIN MICRO

FICHE 3

CARTE LANGAGE

i 8 T e T M1 ez

APPLE lle ot Mo (DOS 3. ﬂ]
Ayee PreD05, on ne poul utilisor gua MEVZ

DE DEUX

ITRANSFERT ET RECUPERATION
{ ECRANS TEXTE

La routine n”1 transfére un écran de 1024 octets en MEV, Bloc 1, & partir de I'adresse DAGQ (il

suttit de toper CALL 768). La récupération est obtenue par un CALL 806. Lo routine n?2 utilise la
méme odresse, mais vers le Bloc 2 (franstert : CALL 841 ; retour : CALL B79).

Utilisable & partir d'un programme en Baosic, ou en mode direct. Un RESET est sans effet sur les
écrans ainsl mémaorisés,

Restriction : il ne fout évidemment pos avoir chargéd le BASIC INTEGER sur la carte langoge.

a30a
@3ga -
2306
@3gs
@304 ;
@3ac
(MAdE
e3a .
312 ;
a4
@35
J31e
F31A
a31cC
@31E ;
@31F
0322 .
Q325
@326 .
@329 .
Faz28
@320
G32F ;
ag3an
Fa3a :
@335 :
@33rT :
@33 :
@338 :
F33D :
@33F :
F341
#3342 -
d345 :
@348 :

89 CO LDA,
8% Co LDA
o0 LOvA,
3ac S5TA
o4 LDA
3D STA
Do LDA
JE STA
o7 LD A,
JF STA
oo LDA
42 STA
Do LD,
43 STA

SEC
11 C3 J5R
BA CO LDA,

RTS
88 CoO LDA
g0 LDA
ac STA
Do LDA
b STA
Dg LDA
JE 5TA
D3 LDA
3F 5TA
i) LDA
42 STA
04 LDA
43 STA

CLC
11 C3 J5R
Ba CO LDA

RTS

sCoae
sCo89

$3C
£504
53D
£ESDO
$3E
£507
$3F

542
£50D0
$43

SC3NT
$COBA

$COo8E
£500
$3cC
E5DO
$3D
£500
$3E
£5D3
$3F
£500
42
E504
$43

$C3N
$CO8A

BSAVE MEV1, AS300, L$49
Si vous réunissez les deux routines : BSAVE MEV1.2. A3300, L§92

UTILISATION :

I'- | E=d !
g

= oLl

0349 .
@34C .
G34F .

@35]

g3s3
U355
GasT.
@ase
@338
@3aso :
Fa5F :

@3a1

@363
J3&5
FTI&T
@3s8 -
Q368 :
Q3&E :

O36F

Qar2 :
o374
@376 -
a3Ta
@arTA -
@37cC :

G37E

@380
@382 :
U384
U3Bs |
gass .
Q3BA .
@38B
G3BE :

@391

AD B1 COD LCvA,
AD B CO LDvA,
AY 40 LOxA
B5 3C 5TA
AY Od LDy
BS 3D S5TA
A% DO LCea,
B85 3E 5TA
A% @7 ILExay
85 3IF 5TA
A% 00 LD A
B5 42 5TA
A% DO LD A
BS5 43 STA
38 SEC
20 11 €3 JSR
AD 82 CO LD A,
:10] RTS
: AD 80 CO LDA
A% 00 LD A
BSs 3C STA
A9 DO LDA
BS 3D 5TA
A% DO LDA
BS 3E 5TA
- A% D3 LA
B85 3F 5TA
A9 00 LA,
B85 42 5TA
A9 04 LDA
BS 43 5TA
18 - CLC
20 11 C3 ISR
AD B2 CO LD A
&0 RTS

$C081
SCO81
£500
£3C
£504
3D
£E5DO
$3E
£307
£3F
£500
842
£5D0
£43

gCaN
sCag2

SCo60
E500

£500
£3D
£500
53E
E5D3
E3F
E500
£42
E504
£473

$Can
$COB2

BSAVE MEV2, AS349, L549

BLOAD MEV1, ou BLOAD MEV2 (dans un programme : PRINT CHR$(4) : "BLOAD MEV1").




TREMPLIN MICRO FICHE 3
CARTE LANGAGE TRANSFERT D’ECRANS TEXTE

Avec PraDOS, on ne peut utiliser que MEWD

Il n'est évidemment! pos nécessaire d'utiliser les deux routines (exposées au recto de cette
fiche) pour transférer plusieurs écrans sur lo corte langage, mais quelques pokes deoivent
alers précéder chaque opération.

Le pregramma en BASIC ressemblera & ceci (nous avens escomoté les numéros des lignes) :

ECRAN 1 VERS MEV1 ($D000-D3DG) | ECRAN 2 VERS MEV2  ($D000-D3D0)

POKE 769,137 : POKE 772,137 : POKE POKE 769,129 : POKE 772,129 : POKE
803,138 : POKE 795,238 : CALL 768 803,130 : POKE 795,208 : CALL 768

MEV1 VERS ECRAN  ($0400-07D0) | MEV2 VERS ECRAN  ($0400-07D0)

POKE 807,136 : POKE B3B,138 : POKE POKE 807,128 : POKE 838,130 : POKE B14,
814,208 : POKE 822,211 : CALL B0S 208 : POKE 822,211 ; CALL 806

ECRAN 3 VERS MEV1 ($D400-D7D0) | ECRAN 4 VERS MEV2 ($D400-D7D0)

POKE 769,137 : POKE 772,137 : POKE POKE 769,129 : POKE 772,129 : POKE
B@3,138 : POKE 795,212 ;: CALL 768 BO3,130 : POKE 795,212 : CALL 768

MEV1 VERS ECRAN ($0400-07D0) MEV2 VERS ECRAN ($0400-67D0)

POKE 807,136 : POKE B38,138 : POKE POKE 807.128 : POKE B38,130 : POKE
814,212 ;: POKE 822,215 : CALL 806 814,212 : POKE 822,215 : CALL 806

Quant a votre routine unique, la velici, & taper aprés le CALL-151 habituel (1l = RETURN)

300 : AD 89 C0 AD 89 CO A9 (00 85 3C A9 04 85 3D A9 D@ BS 3k A9 @7 85 3F A9
00 85 42 A9 D@ B85 43 38 20 11 C3 AD BA C0O 60 AD 88 CO A% 00 B5 3C A% DU 85
3DAIDOBSIEAYDIBSIFATQ008542 A9048543 182011 C3 ADBACO 60 [x

BSAVE MEV, AS300, L$49 [«

Telle qu'elle se présente au départ, et aprés un BLOAD MEV, cette routine ne transfére
qu'un écran, vers MEV1. Pour les écrons 2, 3 et 4, les lignes de POKES sont obligatoires,
Notezr que vous moditiez alors votre programme, d'ol la nécessité d'utiliser TOUS LES
POKES, y compris pour l'écran numéro 1.

RAPPEL DES INSTRUCTIONS UTILISEES ICI

HEX. DEC. OBJET INSTRUCTIONS
coa9 | 49289 ECRITURE BLOC 1 LDA SCOBY LDA $CO89
coBs 49288 LECTURE BLOC 1 LDA $CO88

CO8A | 49290 | DECONNECTEE EN LECTURE-PROTEGEE EN ECRITURE LDA SCOBA

caal 49281 ECRITURE BLOC 2 LDA $CEBT  LDA $CESI
COBG 49280 LECTURE BLOC 2 LDA SCOBG

casz 49282 MEME EFFET QUE COBA - LDA $COBA

GUY-HACHETTE TRESMPLIN BICRD
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ProDOS et la carte langage

PreDOS va se leger sur la carte langage. et il n‘est donc pas possible d'utiliser lo MEV1 de
celle-ci (notre Fiche n®3). Le programme DEMO ci-aprés nous montre comment transférer 4
écrans en MEV2 {avec ProDOS ou DOS 3.3 d'ailleurs). Son apparente complexité est due ou
simple fait qu'il est destiné & une démonstration... sur écran. Ne vous affolez pos |

9 PRINT CHR$ (4)°BLOADMEVZ® (C'est lo petite routine MEY, de la fiche ci-contre).
10 TEXT : PRINT CHRS (12); CHR® (21): HOME

20 PRINT "TRANSFERT DE 4 ECRANE TEXTE EN DOOO-D7DO";

40 T8 = "% FOR I = 1 TO 10:T$ = T% + *___ "1 NEXT : PRINT T%

40 WYTAB 103 LIST S0 L1ST 210

45

44 FREM ECRAM 1 EM #DO0O0-D3DD (MEV1) - ECRAM 2 EN #D000-D3DD (MEVZ)

47 REM ECRAN 3 EN $D400-D7D0 (MEV1) - ECRAN 4 EN $D400-D7D0 (MEVZ)

48 :

S0 GOSUB 210: POKE 7%5,208: CALL 74B: REM TRANSFERT ECRAN 1

&0 GOSUB 220: WTaB 10: LIST 70: LIST 210 Drars wn

70 GOSUB 210: POKE 795,212: CALL 748: REM TRAMSFERT ECRAM 2 programme,
B0 GOSUB 220: WTAB 10« LIST 901 LIST 210 tout ce

P0 GOSUB 210: POKE 795,214: CALL 748: REM TRANSFERT ECRAM 3 blablabla
100 GOSUB 220: VTAB 10: LIST 110: LIST 210 ast inutila.
110 GOSUB 210: POKE 795,220 CALL 748: REM TRANSFERT ECRAM 4

113 ¢

114 REM RAPPEL DES 4 ECRAMNS A L' ADRESSE 40400-07D0

117 ¢

120 GOSUB 220: VUTAB 12: PRINT "RECUPERATION DES ECRANS 1| 2 3 ET 4

130 GOSUB 220: LIST 140: LIST 230: LIST 235: GOSUB 225

140 GOSUB 230: GOSUB 235: CALL B804: REM RETOUR ECRAN 1 [ T —
150 GOSUB 220: LIST 140: LIST 230: LIST 240: GOSUB 225 e chtassis.
140 GOSUB 230: GOSUB 240: CALL B804: REM RETOUR ECRAN 2 Une boucle

170 GOSUB 220: LIST 180: LIST 230: L1ST 245: GOSUB 223 bien orgonisée
180 GOSUB 230: GOSUB 245: CALL B0&: REM RETOUR ECRAN 3 fera voire

195 GOSUB 220: LIST 190: LIST 230: LIST 250: GOSUB 225 banheur. |

170 GOSUB 230: GOEUB 250: CALL BO&: REM RETOUR ECRAN 4

193 GOSUB 220: END

210 POKE 749,12%: POKE 772,129: PDKE 803,130t GOSUB 255: RETURN

220 CALL - 19B8: UTAB 22: PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER"
: POKE = 14348,0: WAIT - 14384,128,127: POKE - 14348,0: VTAB 3: CALL
- 938: RETURN

225 CALL - 198:; VTAB 22: INVERSE : PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LE R
EVOIR®": NORMAL : POKE - 14348,0: WAIT - 18384,128,127: POKE - 143
é8,0: VTAB 3: RETURN

230 POKE B07,128: POKE B838,130: RETURN Un détail : le disque virtuel /RAM vous
235 POKE B14,208: POKE 822,211: RETURN permet, sous ProDO5, de mémoriser...
240 POKE B814,212: POKE 822,215: RETURM puis de récupdrer Instanfandmen! wvos
243 POKE Bl14,214: POKE B22,21%: RETURM ecrans. ..

230 POKE 814,220: POKE B22,223: RETURN
255 X = X + 1: VTAB 20: HTAB 33: INVERSE : PRINT "ECRAN "X: NORMAL : RETURN

A3
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ProDOS et VOUS

mais moins évolué que son cadet.

Puisque vous avez le priviltge de posséder
un Apple, apprenez donc & uliliser le petit
nouveau, Pro comme professionnel et DOS

comme... son ancétre.

ETIT & petit, le systéme d'exploitation
F ProDOS remplocera le bon vieux DOS
3.3, archi connu et non moins tolérant,

0 o A O O O OO O O L A

R AM Premier avaontoge de ProDO5S —
Important, & mes yeux du moins —
I'emploi de la mémoire ouxiliaire de la carte BJ
colonnes dtendue, sous forme dun disque-
mémaire de 61 K. Comment y accéder 7 por la
commande /RAM, simplement...
Ajinsi, vous pouvez stocker un écron sur ce froi-
sidme drive en topant BSAVE/RAM/ECRANM,
AS400, L3300, puis le récupérer par BLOAD
/RAM/ECRAN. Ca ne marche pas ? (NO BUFFERS
AVAILABLE) Mormal. Foites précéder le BLOAD
por POKE 48984,0... of vous verrez bel et bien
votre écran. Détail qui a son importonca, /RAM
est occessible & toul moment, y compris
lorsqu'on se trouve dans un sous-volume (ou
répertoire) de type DIR. Pratique, non ¥
CATAILCN, Lla commonde CATALOG
ne présente dintérét gue
si I'on est en B0 colonnes. Sinon, lui préférer
CAT, surtout si I'on est paresseux. CAT ou CATA-
LOG présente le cotalogue de la disquette dont
ProDO5 a enregistré le PREFIX. 5i lo disquette o
été changée av profit d'une outre, e systéme vo
la rechercher en vain... et il y oura un messoge
d'erreur (PATH NOT FOUND). Par contre CAT, D1
ou CAT,D2, de méme gque CAT/RAM, comblent
ProDOS de jole (mais il n'oublie pas I'ancien
PREFIX pour autant).
Commant occéder directement, sans changer de
PREFIX, ou sous-cotologue d'une disquette de
préfixe TM2 7 Pos compliqué (si les tfitres sont

courts 1) : CAT/TM2/TOTO. Notez que lindica-
tion du DRIVE est inutile : PreDOS le chercha... ot
le trouve. Quelle belle intelligence !

RUN et BRUMN Cequisuit est égale-
ment valoble pour
LOAD et BLOAD. Quand le programme que vous
désirez charger ou loncer n'est pos dans un
sous-volume (DIR), vous |'obtenez en tapant
directement RUN NOM ou BRUN NOM... ou
encore — NOM (efficoce dans un cos comme
dons l'avtre). Ceci dit, rien ne vous empéche
d'oller charger le progromme d'un sous-
volume... sans changer de PREFIX, mais n'oubliex
|amais que ProDOS ne conserve en mémaire que
le PREFIX qui lui o formellement été indiqué par
«une commande de type PREFIX.D1 ou PREFIX
/NOM (nom = préfixe en question). 5i vous char-
gez un programme LILI dons le sous-velume
TOTO, alors que le PREFIX fourni actuellement &
ProDOS ast celul de lo disquette (TM1, por exem-
ple), vous allez taper LOAD/TM1/TOTO/LILI, et
cela va marcher. Toutelois, attention | 5i votre
programme foit appel & un fichier écrit dons le
sous-volume TOTO (c'est fréquent), il va se plan-
ter... & moins que votre commande en Basic n'ufi-
lise elle-mdme lo formule ci-dessus /TM1/TOTO
/FICHIER, par exemple.
Il st donc souhaitable, avec ProDOS et les sous-
catalogues DIR, de changer de PREFIX ovant de
taper un RUN. Dans le cos évoqué ci-dessus,
commencez par PREFIX,/TM2/TOTO puis — LILL...
et fout se passera bien.

Si vous rencontrez des problémes en travaillant avec ou sous ProDOS, n'hésitez pas & m'écrire.
La consulfation est grotuite (sauf pour les jeunes filles, dont j'attends une bise charitable) !

NESTOR.

GUY-HACHETTE
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| ARCACE MACHINE Saisie d’un texte,
suivie de son affichage

points, saisir ce texte (avec sa ponctuation), puis le réafficher instantanément ? Rien de plus
facile, avec le petit programme ci-dessous.

UN DETAIL : le contenu du buffer est transféré & I'odresse $2000, maois ce choix est arbitraire ot en
peut dvidemment utiliser une cutre odresse.

@ OMMENT vider votre écran, matérialiser la longueur maximum du texte & renfrer par 255

RECUPERATION : dons I'état actuel du programme, on ne peut pas récupérer le texte saisi (et
memorisé & l'odresse $2000) sous forme de varioble, mais il est possible de "écrire sur une dis-
quette, sous forme de fichier B, par exemple en tapant un BSAVE TEXT, AS2000, L$100".

Un BLOAD TEXT lui fera retrouver sa place a l'odresse $2000 (ou & une autre, car on peut taper
BLOAD TEXT, A$3080, par exemple).

" Fowrquoi 310 alors qua o langueur meximum di tece est da §FF (255 corochenes] 7 Pour na pos perdre les geellemets ($22) qul Indiquant la Fin da texde,

300 — 20 58 FC JSR S$FC58 $FC58, c'est lo HOME du Basic,

W3 — A% 04 LDA £504 $04 et mis dans I'Accumuloteur A, puls dcrit & l'odresse $25
5 — BS 25 STA 823 {qui correspond & VTAB)

7 — 20 BE FD JSR SFDBE Saut & la ligne sulvante

J0A — A9 AE LDA ESAE L'Accumulateur st chorgé ovec SAE(.)

WC — AT FF LDY E£SFF Boucle de $FF (155 caractéros)

WE — 20 F6 FD ISR SFDF& AHichage du contenu de A

311 — B8 DEY Mains | powr ¥

312 — DO FA BNE S$Q@30E Si Y ost diffédrent de xéro, un aulre four |

314 — A9 04 LDA £504 Sinon on charge A ovec la volour $84

316 — B5 25 5TA §25 +». pour plocer le curseur ou début des lignes de polnts qua I'on

318 — 20 8E FD JSR  SFDBE a fracées
318 — 20 6F FD J5R  SFD&F Clest parti pour un INPUT

JIE — A2 @0 LDX £500 X ost mis & zéro (Bouclo)

d — BD @@ @2 LDA $0200 X Lecture du bulfer ($200 + valeur de X)

323 — C9 BD CMP £5B8D Est-co o caractbére RETURN 7

325 — F@ @4 BEQ W&EU 5l owl, terminé | an va 4 §320

327 — 9D G0 20 STA $2000.X  Ecriture de A & I'odresso $2000 + valeur de X
32A — EB INX X est incrémenté de |

328 — DO F3 BNE $0320 Retour au début de la baucle

320 — A9 22 LDA £522 Gulllemets ($12) dans A

32F — 9D 00 20 STA $2000 X iz vont limlter le texte & 'adresse 52008 + X
332 — A9 OC LDA  £50C $8C dans A (12 en décimal)

J34 — 85 25 STA $25 : pour VTAB

J36 — @ 8E FD J5R SFDBE Toufours le retour chariot

339 — A9 00 LDA  £500 ©On place I'odresse du texts & officher dons A (partie bosse) et Y
338 — A0 20 LDY £$520 (purits baule)

33D — 20 3A DB J5R SDB3A $DB3A affiche une chaine pointde par Y, A, ef se terminant par
M40 — &0 RTS “oud.

CE PROGRAMME N'EST UTILISABLE QU'A PARTIR DU BASIC PAR UN CALL 768
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Les variables LANGAGE MACHINE
dans la mémoire de I’Apple

ver, griice & une série de pointeurs, & des odresses parfaitement connues. Il existe pour cela
divers procédés. Nous nous intéresserons ici ou plus simple, qui utilise, en la moditiant (&
peine) ef an lo complétant, la routine de lo page précédente.
Saisir un texte est certes intéressant, mais son utilisation reste acrobatique s'il n'est pas transformé
en variable. Pallions donc cet inconvénient |
Dans notre exemple, le programme Basic pourrait ressembler & ceci .

m] N sait comment est organisée la mémerisation des voriables et il est donc facile de les retrou-

0 A$ =" ° IMPORTANT :
20 CALL 768 A$ (ou un outre nom) doit obsolument étre la premiére variable du progromme
en Basic, ce qul, nous ollons le vair immédiatement, simplifie la recherche.
932 — B& @8 STX %08 Lo longueur du texte salsi ﬂ:;nni-n:-i W xh.ll”{l wn.;T-M[dl Ia
stocker en poge réro, & une odresse disponible (en offet, le JSR
g‘:‘; : :: g;-‘ E?: :g'gc $FDBE vo diphgl‘;- lo valeur de X).
338 — X0 BE FD JSR SFDBE
338 — AT @0 LDA £500
330 — AQ 20 LDY £3520
33F — 20 3A DB JSR SDB3A
342 — A5 69 LDA 569 On lit icl 'edresse, partie basse de lo variable AS. ..
344 — BS 06 STA 06 ... ot on la mémarise poge 1éro
346 — A5 LA LDA S6A Maintenant, ¢'est I'adrosso de la partie haute_..
348 — 85 @7 STA SG7 ... bgalement stockée page 1éro0
34A — AD G2 LDY £3$02 ¥ ost mis & 502
34C — AS @8 LDA §08 Récupérotion de la longuour
34E — 91 06 STA (506).Y Ecriture & 'odresse lue on &5 ot 75 + Y
5@ — C8 INY Incrémentation de ¥
351 — A% oG LDA £500 Partie basse de l'adresse $2000
353 — 91 @6 STA ($06).Y Ecriture & I'adresse lue an 65 ot 75 + ¥
355 — C8 INY Incrémentation de ¥
356 — A% 20 LDA £320 Partie houte de l'adresse $2000
358 — 91 @6 STA  (508)Y Ecriture & l'odresse lue en 83 a1 75 4+ ¥
35A — &0 RTS Retour ou Baslc,

REPONSES_ A DEUX QUESTIONS

1. Pourquoi est-on sir de lire I'adresse de la varioble AS en $69 — $6A 7
Parce qu'elle est la premigre du progromme, sinon, il faudrait la chercher... ce que nous étudie-
rons plus tord,
2. Pourquoi donner une voleur de $82 & Y (ligne 34A) ?
Le descriptit de choque vorioble occupe 7 octets. En 506 — %07, on a l'adresse (inverséde) du pre-
mier. Or. eelui-ci ne nous intéresse pos. || contient en effet le nom de la varioble {ici : §41)}, Le
suivant pas dovantage. Par contre, le troisigme contient sa lengueur, le quatrieme et le cin-
quidgme son adresse (inverséde).
Relisez & ce sujet les explications donndes pages 44 et 45 du N°2 de TREMPLIN MICRO.
EEEENAFFFEEn RS EE Al NI AN A FERATE FO EAET P4 B0 FrErvrErrnef AR EREF TS pusA rn i T AN FAPNEFAAAaenan s F A 80 F= 0
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HGR initialise la poge graphique e! POKE
-16302.0 permat de supprimer lo fenétre
TEXT.

Lunité de mesure d'angle est le rodion.
Or, la longueur d'une circonférence de

rayon 1 vaut 2 Pl rodians (PB = P1* 2],
CE #st l'angle (en radians) correspondant &
chogue secteur, ou port du giteou.

Calcul préalable des 12 angles.

Imitialication.

Quand on oblient la valeur de 'ongle du
pouvedu secteur, on troce sa limile,

En inversant X of ¥, lo corcle o3t tracé &
l'snvers (sens confroire des aiguilles d'une
mantra).

La voleur de ND pourralt &tre 99, pour un
irocé plus gressier... ou 360 (mais gore &
lo ploce-mémoire 1)

Comme vous pouver le constater, on
mémorise les valevrs de COSINUS et
SINUS ce qui va permettre (lignes 290 at
0], de gogner un lemps considérable
par la suite.

A ESSANEE R TS TN

DESSINE-MOI UN CERCLE

|'L E BASIC de I'Apple n'est pas le LOGO, et il ne comporte pas

de commande permettant de tracer directement une cir-

conférence.

Ce progromme de démonstrotion vous propose deux solu-
tions. Lo premigre est lente, mais déconome en mémoire. La
seconde est ropide, mais gronde consommatrice de variables
numériques. Nous avens en ocutre portagé le gatecu en 12 |

INITIALISATION
10 HGR : POKE -16302,0 : HCOLOR = 3
20 5 =12
30 DIm C(s)
40 Pl = 3.1415926 :: . Eﬂﬁrwi._
50 PB=Pl*2 . Babite!
60 CE=PB/S e PR
70 XC = 140 : YC = 94 e T SR
80 R =90
METHODE LENTE
% FORJ=O0TOPBSTEPCE:C{l) =J:1=1+41:NEXT

100 HPLOT XC, YCTOXC, YC:1 = )

1@ FORA = @TO PBSTEP @.4

120 IF A 2= C(l) THEM HPLOT XC, YC TO XC + X, YC + ¥ : |
=141

130 ¥ = R * SIN (A)

140 X = R * COS [A)

150 HPLOTTOXC 4+ X, YC 4+ ¥

160 MEXT

178 NS = 1: GOSUB 350

METHODE RAPIDE

200 HGR:POKE-16302,0: NS5 =0

218 ND = 180

220 DIM SI{ND) : DIM CO(ND)

230 FOR| = 1TOND

240 A=PB/ND"|

250 COf(l} = COS(A) * R:5I(l) = SIN(A) * R

260 NEXT

278 HPLOT XC + R, ¥C

280 FOR| = 1 TOND

290 X = XC + cofl) CALCUIL FINAL DES COORDONNEES DE

386 Y = YC + 51{I) CHAQUE POINT DE LA CIRCONFERENCE

310 HPLOTTOX, Y

320 NS = N5+ 1:IFN5 = ND/STHEN NS = @ : HPLOT XC,
YCTO X, Y

330 NEXT

30 NS =0

ATTENTE

350 CALL-198 : POKE -16368,0 : WAIT -156384,128,127 : POKE
-16368.0 : HOME : TEXT : IFN5 <> 0 THEN RETURN

47
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APPLE lle et APPLE lic (DOS 3.3 -ProDOS)

Saisie LM
assistee

Recopier les 768 octets d'une
fonte de caractéres deviendra
plus facile, pour vous, avec
cette petite routine inédite.

La routine vous demande |'adresse de départ de votre programme en
langage machine. Si celle-ci est $3@0, pas de probléme. Par contre, si
elle est comprise entre $800 et $1770, (emplacement occupé poar Saisie
LM assistée) convenez d'une autre adresse. |l est focile de modifier I'adresse d'un pro-
gramme enregisiré sur disquette (lire plus lein).

Toutes les huit lignes, le programme transtére les 64 octets qui viennent d'étre soisis & leur
adresse définitive. A la fin, le bloc entier est automatiqguement sauvé sur disquette et l'on
vous annonce lo couleur : Adresse et longueur.

FONCTIONNEMENT

La mémoire de I'Apple, blen s0r, constitue la premiére limitatian, mais
il en existe une autre : au fur el & mesure de lo saisie, les variables
utilisées dans le progromme deviennent envaohissantes et risquent
d'écraser vos précieux octets. Commaent éviter cela ? en prenant lo précoution (élémen-
taire) de revoir lo valeur de LOMEM (ligne 10) et, éventuellement, en utilisant HIMEM.
Exemple : vous désirez recopier DIA.CARAC de la page 57 (36100 & $63FF). Fixez carre-
ment un HIMEM : 24576 ou remontez LOMEM & 25600 ($6400). Dans un cas comme dans
I'autre, vos donnédes seront ainsi mises & l'abri d'un quelconque wécrasementy.

| LIMITATIONS

Nous 'ovons évoqué plus haut, il peut &tre intéressant de saisir un

TRANSFERT : . :

programme & une oufre odresse que celle & loguelle il est prévu. Si

cela vous arrive, notez les indications qui apporaitront sur votre écran

et procédez de la manigre suivante (ceci concerne les néophytes). Supposons que vos notes

donnent ceci : BSAVE TOTO, AS2000, L7468 $22FF, mais que, pour des raisons personnelles,
vous teniez & avoir TOTO & l'odresse $801. Deux solutions

1. Tapez CALL-151 (RETURN), puis, immédiatement & lo suite de I'ostérisque |
* BO1=2000.22FFM. et RETURN, puis
* BSAVE TOTO1, ASB@1, L768 ... RETURNM et CTRL-C...RETURN.

2. Tapez simplement BLOADTOTO A$801 [RETURN), puis BSAVE TOTO1, A$BQ1, L768 (RETURN).
Bien entendu, la routine SAISIE LM ASSISTEE (qui était & I'odresse 801) o disparu, mais elle est
sur disquetfe.

Pourquol TOTO1 ? Pour conserver la version originale (on ne sait jamais). 5i tout a bien marché, il
sera foujours possible d'etfacer TOTO et de TAPER un RENAME TOTOT, TOTO. pos vrai ?

GUY HACHETTE 48




18 LOMEM: 808 480 IFR=21 ORFR=S2THENN = N # 1
28 TEXT : PRINT CHR% (12); CHR% (21} ¢ GOTO 334
i HOME 418 POKE M + 1415,174: GOTO 338
38 D4 = CHRY (4): GOSUE 1148 4§28 WTAB 21: HTAB 12: FLASH : PRINT *C
48 FOR 1 =1 70 18:T% =T% + * "y DNFIRHEZ® ;1 NORMAL 3 PRINT * PAR {0
MEXT ulry» sUp "3: CALL - 198% GET R#: IF
98 IMMERSE : PRIMT "- BAISIE ASSISTEE Fe < 3 "0°" PAMD RS € > "o THEN
b'UN PROGRAMME EN LM -": NORMAL GODSUB. 158:H = 1 GOTOD 378
48 LIGHESS = "15341444]17F217201884]1172 438 ADS = NS:6% = "84:" ¢+ RIGHTS (N$,2
1328144815741 784183217481 1R41232" bow ®oF % LEFTH (N$,2) % * MDBZ3G"
8 FOR I = 1 TO 27 BTEP ¥1r VTAB 2 *+ § 448 FOR 1 = 1 TO LEM (&%) FOKE 311 +
1 +# @) / %1 HTAB 32: PRINT HMID® (™ I, ASC « MID% C6%,1,10) + 1283 MEX
ADRESSE DE DEPARTSVP 77 ,1,9): MEXT T : POKE 72,0: CALL - 144
t CALL - I?B 4358 WTRB 3t HTAE 321 INVERSE 1 PRINT N
E-g GOEUE 148: GOTO 324 %3¢ NORMAL © PRINT * "1 GALL = %
t
I8 RBEM sdsssssssssdsinifissanninndnnne 448 iEE
118 REM =& PRIOCRITE AL GOSUA LE 2 478 REM sdsssssnnasqenddaapidaanesnins
128 REM ssssasadassssinasaniansiananas 488 PEM === BATEIE DYUNE L1BME T
138 : 498 REM dddsssssinasssiecssnEaEnnmnnuiu
I48 VTAB 18: PRINT : CALL = ¥5B: PRIN SaE
TTs 518 GOSUB 14@8: GOSUB 14@:W = B:iLI = @:
158 PRINT : UTAB 21: CALY - B848: RETU FOR 1 = | TO B:5%¢1) = “08 80 8@ @
RM B BB 8@ BB BA": MEXT
148 WTAE 211 HTAB 12: INVERSE 1 PRINT B20 H = S4F m JsL] = L] ¢ |
"RETURN POUR STOPPER": NORMAL : RET 538 VUTAB 7: HTAB 32: GOSUB 238
RN Je98 IF VY = B THENM D% = MN%
I78 A% = SA% + 0% + CHR® (32) B8V - 330 P = AL ( HID® LIV = 4 - 17,4))
B) = 5%: RETURN + 5
188 3 2458 8% = S0 - 7N = 14 GOTO 438
178 FREM dsansdanpapifisisnssnnnnsanans 578 IFE=08 THEM HM=HN=- I:E= 21 IF
288 REM === FLUS HUTT OCTETE & M {1 THEM H = 11E = |
EIE REM 6335333358033 30nssiFssnansiasa S5H8 GOTO A38
228 1 508 IFE=3 THEMH=H + I:E= 1
238 IF L1 = | THEN 248 488 IF N » 23 THEN N = 23:E = 2
248 P& = PEEK (A)iPT = PEEK (70 4l@ IF MW= 23 THEM CaALL - 1¥8: CalLL
298 CALL Cil:N& = "": FOR | = 1823 7D 1 = 198
BZ4iN% = N% + CHR® { PEEK <]} = 12 B20 S = **) FOR | = P TO P & 2215% = §
B)i NEXT iN% = RIGHTS (("BB8° + N3 %+ CHRES { PEEK (T = I28): MNEXT
) ,4) 438 UTAE Vi HTAB 1: PRINT M#j":“S#;: H
268 WTAB B1 HTAB 321 CALL C21 RETURN TAB H + Wi GET R%
270 3 648 R = ASC (R%)r IF R = 13 THEN 478
80 REM ®#esssanmnepsenssesiiEqnnuenaes 458 IF ER » 47 AND R ¢ S58) OR (R 3 44
278 REM wew ADRESSE DE DEPART s aMe R 4 F12 THEM M =N # [: FRINT R
308 FREM se s s i iR IS FREF RN R RN $:E =E + 11 BOTO 578
3ie 48 IF M B AWND (R = 48 OR R = B8} THE
320 N = "RRRAY N = 1@ GOTOD 378 MM=HN<-1:E=E - 1: 60T0. 5370
J30 N = *%; FOR | = 1414 TO 141FiN8 = 678 IF R=21 OR R=42 THEHN N =H + |
N$ ¢+ CHRS ( PEEK (1) - 12B): MNEXT tE=E + 1: GOTO 590
348 IF M » S THEN M= 5; CALL - 198 488 POKE M + P = ;174 GOTO 428
358 IF N < » 4 THEN 378 498 GOSUB 158
348 GDSUB 148 788 WTAB 21: HTAB &: PRINT "<("j;: INVER
378 WTAB 28: PRINT : PRINT ME" "j3: HTA BE 1 PRINT "C"j1 NORM&L 3 PRINT "}
B N: GET R$:R = ASC (R$}: IF R = | FOUR COMTIMWUER L& SAISIE "j3: CALL
3 THEN 428 - 198: GET R®: IF R% < } *C" &ND R
Jgd IF (R » 47 AND R ¢ 38) OR (R 2 &4 44 )} "c" THEWM 738
AMD R 4 712 THEM H =H +# 1: PRINT R Fig U= Yo+ 1p BGOSUE 178 IF W ¥ 1T THE
$: GOTO 338 M B28
3¥8 IFMH 8 AND (E= 48 DR R = B) THE 728 BOTO 528
HMHM=MN=-1: GOTO 338 (SLNTE PAGE 50)
49 TREMPLIM MICRD



73

SAISIE LM ASSISTEE (suite)

UTAB 21: HTAB 3: PRINT "{";: IMNVER

r::::;ﬂmmmwmm-

EE t PRINT "0" 11 NORMAL 1 FRINT ">
POUR STOPPER YOTRE SAISIE "33 CALL
- 198: GET R$: IF R$ ¢ ) "0 AND :
o 1-'-'. 1] 1 "0 e .l
RS ¢ ) "o0" THEN &¥9 :mcnnﬂﬂn-rﬂn
798 IF W =1 THEN N = 23:LI = L1 = 1¢ :ﬂ::::l-::::::iH::
POKE &,Pé: POKE /,FP7: GOTOD 748 #ﬂhﬂ_:::l':: :l. !: 'l': ::
758 GOSUE 179 L
748 F = 1 2335108 0% 60 49 oy be ee oe
J7R 1
700 PEM vesessmdieesniinninnnnann TIIIT
790 REM wew SAMVEGRSRDER HUIT LIOMI . -
:?: 25 s ettt \\m%.m.-mnmmmm:
; ;
828 G% = DI% + ":" + S5A% + "HDB23G" :54%
- 1870 G# = ADS + "," + D24 « * NIP2406%: F
B3 FOR 1 = 1 TO LEM {B%): POKE 511 + OR 1 =1 TO0 LEM (G%): POKE 511:1. |
by ARG C MIDE COW,0, 100 ¥ 126 NEX y ASC ¢ MID® (6%,1,10) + 128: NEXT
T : POKE 72,8: CALL = 144 : POKE 72,8: CALL - 144
B4 IF F ¢ » | THEN V = B: GOTO 328 iBBA HWOME : END
@598 IF N =23 THEN L = LI # BN = 8 G {98
oTo =28
IIHB H‘E’i EEFFFETRE A ARl
B68 N = (N - L/ 3uL = (LI » 8 - &) + 1118 REM *%% ROUTINE ADDITION HEMA ess
M: IF L & =8 THE‘ EMD ] REM| ##dfadiiiii i i aassssssyrfFrsesss
gg 1H 22 S RS ESRERE; IS EEEE SN EE B EE SRR’ 11.3“ lt
A Hg s58 ECRIT -.:E i :; = 1148 POKE 5%80,145: POKE 5981,4: POKE 5
008  REM “_..;;+:”*”‘_:__'”":”_“_. ¥02,2491 PDKE 5%83,185: FOKE S9%04,8:
S18 3 FOEE S985,.133: POKE S¥84 .41 POKE %
! 87,1781 POKE 5988 ,1d44
"2 9??3:;:3}?’::?55: g‘;gf; 'ﬁﬁT 1158 POKE S989,2: POKE 5918,230: POKE 5
IF TI$ = *% THEN 920 : ¥11,71 POKE S%12,1441 POKE 5913,71
%38 IF ASC (TI$) { 63 OR ASC (TI$) ) ‘:E"Eizfl:E'ag’;;?';ﬂ?’ﬁ-“' FOKE 5%
=] FrabiOg ' !
948 F;?H;Hﬂ-,,,;:,: T i i 1168 POKE 5918,1651 POKE 5919,7: POKE 5
958 GOSUB 148: VTAB 21: PRINT D4°BSAVE 928,144t POKE 5921,4: POKE 3922,321
o B ¥
;?: HFEJHT_D':' HOMON:-C Iy 0. -FONE 10, 233 1178 POKE 5924,32: POKE S%27,251: POKE
: - . S72B,2181 POKE B%2%9,32: POKE 5%38,1
780 POKE 5904,N:028 = i VIAB 215 POK 171 POKE 3931 250; FOCE 5932,971 B
44?:63',: b5 + .EHH‘I- ¢ PEEK (1) - KE 5%33,088: POKE 5%34,252: POKE 5¥3
1287 : NEXT J,787 POKE 5%34,208:1 POKE 5%37,3
P98 ' 1iBR Cl = 598@8:C2 = S%18: RETURN
lﬂﬂﬂ EEH TR IIR SRR R R R ERRERRRERE TR TR
1818 REM *#% [MPRESEI{(N EVEMTUELLE ### NDTE Las i n-i:-il-lﬁl ol Ilgali peuven! &re
L EEEEER T FEFFFTAREEEREFFFRFTFES FEnm o 3 pﬂf octets an
::gg 1EE'MI ’ h s langage-moching. Pour les soisir et
; I ddu i a%
1848 CALL - 198: POKE - 14398,8: WAIT e AP TP
- 14384,128,127: PDKE - 14348,08: CALL-151 @ {Fostérisgue doit sur votre doron).
GOSUB 144 * 170C : AS 04 18 69 08 85 06 AA 90 02 B& OT Ad 07
1058 WTAaB 21: HTAB 51 PRINT *<®" ;i INVER 20 40 F 50 A5 O7 As 06 20 24 ED &3 20 FB DA 29
SE 1 PRIMT *[";: WORMAL @ FRIMT ") HFEEHHFCIEWEHE
POUR IMPRESSION DE SAISIE ";: CALL * BSAVE 51, ASITOC, L3A
= |98: GET R%: IF R® ¢ :]- AN * CTRL-C (OU RESET) vous fora retrouver le Basic.
148 PRINT ¢ PRINT D$"PREL" DEL 11, 1170 "
GUY-HACHETTE 1)
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DOS 3.3 | ProDOS |
FAITSON.LM
8308~ A% BA LA  E%0A
6362- B85 84 STA 894
8304- A9 OF LDA  £80E
@304~ 85 87 STa 887
8388~ AD 36 CO  LDA  $C030
6398~ 88 DEY
e38C- DB 84 BNE #8312
030E-  C& 87 DEC 87
8318~ F8 87 BEG #8319
e3iz- CcA DEX
8313- DB Fé BNE  $8308B
8315~ Al B4 LDX  $84
@317- DB EF BNE  $8386
8319~ AT 04 LDA 384
@31B- €% 28 CMP €328
31D~ F8 07 BEQD 8324
g31F- 18 CLE
8328~ 4% @5 ADC  £$85
QUEI_QUES NOTES @322~ 85 86 STA 86
8324~ DB DE BNE #8384
0326~ 59 RTS
POUR VOTRE APPLE BSAVE FAITSON.LM, A3304. 1827

sensibles oux maonifestations sonores (les adultes ne le sont pas moins d'ailleurs 1), et il
est recommandé, dans un jeu, de ponctuer chaque bonne réponse par une petite musi-
que. Celle que je vous propose est assez particulidgre... et je vous la laisse découvrir |

Vous |'obtiendrez directement, dans un programme, par un simple mais efficace PRINT
CHR${4) ; "EXEC SONDIR". Comment créer ce fichier EXEC 7 Comme ceci :

m ES enfants sont particuligrement

I 18 D$ = CHR$ (4):68 = CHR® (34): PRINT D$"DPENSONDIR": POKE 33,33:
PRINT D$"WRITESONDIR"
11 PRINT "FORS=748TO7B4:POKES,VAL(MID®(" + G% + "081730481921342080
SONDIR B41980B72908008202208244145004074000BD30FE" + GF + " ,(5-7&7)%3,30)
I :NEXTS :FORU=1BTO48STEPS:POKES ,U:POKEY ;15:CALL7 &8 sNEXTU"
12 PRINT D$"CLOSE": POKE 33,48

Mais il n'est pas interdit d'inclure une ligne 10000 (por exemple) dans ce méme programmae,
ligne que vous ne retaperez jamais plus (quelle belle économie, en vérité ) si vous créez, |o
encore, un utilitaire EXEC que vous fitrerez SONPRO (PRO = programme, intelligent, non 7}

I 18 D% = CHR% (4):6% = CHR$ (34): PRINT O%"OPENSONPRD": POKE 33,33:
PRINT D$"WRITESONPRO": LIST 10080: PRINT D3"CLOSE": POKE 33,48:

END

SONPRO 10888 FOR S = 748 TO 784: POKE 5, WAL ¢ MID® ("9B17304B17213420800417
B 724000020 2208244]1 440P40740RBRAIBFS" (5 - 7470 % 33,3131 NEXT 53
FOR U = 18 TO 48 STEP 51 PODEE &,Ur POKE 7,131 CALL 7&81 NEXT U

Evidemmant, si vous #es musicien... ou musiclenne, votre PMA (Petite Musique Apple) sera la blenvenus...
sl wlle sat sur diaguette (on vous la retournera, fol de NESTOR 1)
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A {IN I DOS 3.3 ProDOS

—

Ouvrez Veceil !

se contente d'afficher 4 carrés sur votre
écran, puis de tester I'exoctitude de votre

@ E court programme, modifiable a volonté,

réponse & une seule et unique question

iz “ | 3 | [ 4 ] "Quel est le plus petit carré 7",
l&m LE PLUS PETIT w La routine en langage mochine ne compte que

71 octets. Elle peut &tre comprise sans une
connoissance gpprofondie de I'assembleur,

18 TEXT : PRINT CHR$ (21): HOME
28 PRINT CHR$ (4)"BLOAD DUWREZ.LM®
380 T$ = " OWREZ L"DEIL' *

48 PFOKE 32,12: POKE 33,28: FRINT *r‘?::?g.?ilzn:qf:ﬂdﬁ
58 INVERSE 1 FOR I = 8 TD 12: VTAB I: PRINT *® répétition o ;'?hﬂ éw:"'i:
"1 MEXT Progromime,

48 WTAB B:1 PRINT ":"3: HTAB 14: PRINT *1"; UTAB 18: P
RINT T#: VTAB 12: PRINT *":";: HTAB 1&: PRINT ":": N
ORMAL

78 POKE 32,4: POKE 33,33: PRINT 1 PRINT : PRINT "QUAT
RE CARRES VONT APPARAITRE SUR": PRIMT "UOTRE ECRANM.

IL 5/AGIT DE TROWER": PRINT * QUEL EST LE PLU

g PETIT."
88 TEXT : GOSUB 278
98 X = INT ¢ RND (1) # 4)1 POKE 7,X: MOME 4 L& numéro du plus peti
188 X = X + 1: CALL 748 i gl
{18 VTAB 21t FOR | = § TD 32 STEP 81 HTAB I: INVERSE ; | Ciecieiremant. On Pineré-
PRINT 1 / Bj: NEXT : NORMAL : PRINT tage du programme en lan-
128 VTAB 23: HTAB &: PRINT "QUEL EST LE PLUS PETIT CaR goge machine commence &
RE ?*: GOSUB 220 zéro,

138 IFR {1 DRR » 4 THEM UTABE 22: PRINT : GOTO 128
148 VUTAB 22: CALL - 958: VTAB 23: INVERSE : IF R = X
THEN HTAB 15: PRINT "C’EST EXACT'": GOTO 148

158 HTAB B: PRINT “"ERREUR' L’ EST LE NUMERD "X

148 FLASH : VTAB Z1: HTAB X % B: PRINT X: MORMAL 1 BOS
ug 228

178 HOME : VTAB 221 INVERSE : PRINT 1;1 NORMAL : PRINT
* UN NOUVEAU TEST 2 *j: INVERSE : PRINT 2;: NORMAL | LOProgramme ne prévoll

L :mu}r ;HHEEREI! C*EST FINI*: GOSUE zz@ Fiiiliiin. ‘ot -paot done

= 78 1

198 IF R ¢ » 2 THEN 179 e

280 TEXT : HOME : END

218 3

220 CALL - 198: POKE - 16368,0: WAIT - 14384,128,12
:II POKE - 14348B,8:R = PEEK ( - 14384) - 48: RETUR
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Si vous ne possédez
pas d'assembleur,
contentez-vous de
faper ces valeurs,
oprés un CALL-151

h 4

8388 28 EZ F3
B3B3 AF BE
B385:1 BS Bé
R38T71 B3 BB
BIg® A9 48
8388 85 8%
g380: A5 @9
830F: an

B3l 1B

831l &% 2B
B313: B5 @7
B3151 AF 4L
83171 A8 BB
23191 28 11 F4
B31C1 AP 3
B31Er A4 @
p3ze: C4 B
§3Z2%: DB Al
@324: 38
g325: EF @
83271 85 E
B3zZy: A8 0
B3zZBr A2 4
832D 4@ @
B32F1 28 5D Fé
8332: A5 B4
83341 CF B3
#3341 F8 B3
B338: E4 8a
B334: E4 BB
B33Ct1 Es 0E
833E: D8 CD
8348 <0

T
=

B3d1ly 21 2EF 34
20 \C B8

—
o s i B DA B G R e

=
=

GO G G Ll O W G R R R RS R R R ) BRD R S el R = e R
O LN B G B = & 0 00 o O DA e 00 B = = =0 @ =4 O O Lo G B

37

e P e B B D DA
£ ) ) =R 00

K
[ ]

Lu o JPw
[ TRt i N

47
=11

31

FEEAERBERERRRNANEER RN
* » Assemblage
# QUVREZ L7OEI | 35 &
4 i par ProCODE
FESAERFERAAAEA RN AR NRRE NN
ORG %388
P —————————— TSRS L B £
NER EGU s8s sPointeur pour nombre de carrés
ROT EQU %88 jRotation
HOR EQU %879 iPosition hor. de base du carré
PETIT EQU @7 iNuméro d’ordre du petit carré X
SCALE EQU SE7 1Scale
HGR EQU SF3EZ iPassage en mode HGR avec texte
HPOSH EQU ®F411 sPos. le curseur hte résolution
DRl EQU #F435D +C’est la commande DRAW du Basic
FORME EQu #341 jLa forme Cici, un carré)
o mmmmmEm———— e —— R w
JSR HGR ihvec effacement
LDé £%88 sInitialisation générale
STA NBR tPointeur {ira de B &4 3)
8Ta ROT {Rotation = @ pour commencer
LDe E£%48 tPour initialiser la pos. horiz.
STA HOR
BOUCLE LDA 0% jLecture position horizontale
Tax imise dans le registre X
CLC iannulation de la retenue
ADC £%zB jPosition augmentée de 2B
S5TA HOR jet réécrite & 17 adresse $27
LDe  £94C jFosition verticale
LDY £%80 jRegistre ¥ & zéro
J5R HPDEN tInitialisation du curseur
LD¥ £43% jFact. d'échelle de DRAW (Scale)
LDY MNEBR {De quel numéro s’agit=il ?
CPY PETIT iComparer avec X {(Basic)
BNE REPRISE 15711 n'y a pas égalite, saut...
SEC jRetenue & 1 pour soustraire
SBC E%82 jScale = scale -2 (petit carré)
REPRISE STA SCALE jMe pas oublier
LD& ROT :0n récupére la rotation
LD¥ £441 sAdr. de la forme (partie basse)
LDY £383 iAdresse partie haute
JESR DRAlW iOn trace le carrd
LDa HNBR 100 en sommes-nous 7
CHP  E£3R3 151 on est & 3...
BER BASIC {+s.retour au programme Basic
INC NBR 15inon on incrémente le pointeur,
INC ROT j.s.6t le pointeur de rotation,
INC ROT 12 fois pour faire bonne mesure!
BNE BOUCLE 1Et ca repart pour un autre carré
BASIC RTS iRetour au programme Basic
e . L #

HEX 213F34z2D1Ceh

SAUVEGARDE SUR DISQUETTE : BSAVE OUVREL.LM, A768, L7
-.___-_____—_-ﬂ-_mmuu-—-—ﬂ_
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I ECRITURE SUR PAGES GRAPHIQUES

100 REM  s+#+ ECRITURE EN PAGE GRAPHIGUE AMEC LES CARACTERES DU DOS TOOLKIT

110 HIMEM: 34B1é4: TEXT : HOME

120 VTAB 24: PRINT : PRINT : PRINT “COMBIEN DE CARACTERES A UTILISER: "t GET MS$: PRINT NSBNS = W
L “MS#): PRINT ¢ IF NS ¢ 1 DR NS » 3 THEN PRINT CHR$ (7): GOTD 126

130 DIM ADINS) ,CSS(NS):[% = CHR® (13> + CHRS (4)

142 FOR CS =1 TO NS

150 PRINT “"CHAR SET ND "C5;":";: INPUT " "j;CS#(CS)

160 IF RIGHTS (CS#(CE),4) = * BET" THEN CS#((S) = LEFTH (CS$(CS), LEN (CS$(CSH) - 4)

|70 MEXT CS

180 FOR CS5 =1 TO NS

170 AD{CS) = 35094 + 748 # (L5 - 1)

200 PRINT [%;"BLOAD "CS$CCS)" .SET,A";ADICS)

210 NEXT LS

220 PRINT ¢ INPUT "NOM DE LA PAGE GRAPHIDUE A CHARGER DANS LE DRIVE 23 "gFI$: IF FI$ = " THEN 238

230 POKE = 14348,0: PRINT "QDUELLE PAGE WGR: "j: GET PA®: PRINT PAS:PA = VAL (PAs): IF PA ¢ ) | AND
PhoC ) 2 THEN 230

240 IF PA = 2 THEN Pad = "4000": HGR2 : GOTO 240

250 Pi# = "2000": HGR : POKE - 14302,0

260 IF FIS$ ¢ ) ** THEN PRINT D%;"BLDAD"F1%;",02" ==
L8 = 1iX = 1aY = | PROGRAMME
780 POKE - 16368,0: GET CHe Rahert FAVE

250 IF ASC CHS) = 43 THEN CS = C5 ¢ 11 GOTD 430 de Robert FAVERGE
0 IF ASC CCHS) = 45 THEN CS = CS - 13 GOTD 450 Professeur

310 IF ASC (CHS) = 13 THEN Y = Y # 15X = {1 GOTD 430 - .

320 IF ASC (CHS) = 27 THEN 480 au Lycée Thiers
330 IF ASC (CWS) = 32 THEN X = X + 11 GOTD 420 MARSEILLE

240 IF ASC CCH$) = B THEN X = X - 1: GOTD 420

350 IF ASC (CH$) = 2| THEN X = X + |: GOTO 430

20 QU= INTCY /8 iRH=Y -QUO R

0B =128 # M + 40 # OU + X + BIFZ = P

3 FRL=0TD?

3% POKE B + 1024 # L, PEEK (AD{(CS) + { ASC (CHe} - 32) # B ¢+ L)
400 NEXT L

40 X=X + |

43 IF X =40 THEN X' =
430 IF Y =25 THEN ¥ =
440 IF X () THEN X = |

450 IF C5 3 3 THEN C§

440 IF £S5 ¢ 1 THEN CS

470 GOTD 2BD0

480 POKE - 14348,0: BET A#: TEXT

490 PRINT "VOULEZ-VOUS SAIMER LA PAGE GRAPHIGUE: *;: POXE - 14348,0: GET A$: PRINT A$: IF A8 { ) "D
* THEN END

SO0 PRINT D#;"BSAVE® jFIS + "2,A8" ;PAs:* L$2000,02*

510 PRINT *PAGE GROPHIGUE: "y: IMJERSE ¢ PRINT F1$ + *2°;: NORMAL : PRINT * SAUVEE EN *: INVERSE : PR
INT "HGR";Pa;: NDRMAL : PRINT * SUR LE DRIVE *;: INVERSE : PRINT "2": NDRMAL

1
g

5i vous ne disposez pas du DOS TOOLKIT APPLE, vous pouvez utiliser les fontes parues
dans TREMPLIN MICRO n°l, poge 22 (FAIRE.F1) et TREMPLIN MICRC n°2, page 57
(DIA.CARAC). A propos de celle-ci, profitez de |'occasion pour corriger une erreur typogra-
phique : BSAVE DIA.CARAC, AS&100, L$300 (ou lieu de $408).
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vos [rwoes] | jopes DATA ou lignes de POKES
T e e st peuvent remplacer une routine

rables & I'appel (par BLOAD ou BRUN) d'une

routine en assembleur. Cet utilitaire permet Eﬂ Iangage maf hfﬂf'

de les générer oufomoliquement, sous
forme de fichier EXEC. Pour les inclure &
votre programme, il vous suffira de toper EXEC TITRE pour quielles viennent s'insérer o lemplocement prévu,

19
28
38
44

=l

&
78
ae
78
ien
tia
128
138

139

144
508
-1
178
ian
17d
195

2p80
218
228

230
248
258

2648
278
284
274
368

314

TEXT : PRINT CHR$ (123; CHRS (21): HOME
HI = PEEK (115) + PEEK (114) » 254
T$ = * LIGNES DE POKES OU DE DATAS "

INVERSE : HTAB 21 - LEMN (T#) / 21 PRINT T#: NORMAL
TS = "'y FOR I = 1 TO $0:T$ =TS + "___ "1 NEXT : UTAB 2: PRINT T$: POK
E 34,3

.HEiﬂ PR s Es Rl EsigidERag s dgaenageaa ArMention ! Sous F'rl:rl:.'ﬂ‘j los ”Ei'"-r-'!i
REM £3 FARAMETRES 3 148 &t 200 dolivent &ire modifides
(wvolr REM 135 af 195).

HE,'!! ----- CREE T R

HOME : GOBUB 438: PRINT * <7) POUR LE CATALOGUE DE LA DISQUETTE®
UTAB 4: CALL - B4B: CALL = 198: INPUT °"TITRE DU PROGRAMME LM 7 ";Tl$
IF TI%# = *3* THEN HOME : POKE 444%52,13: POKE 44485,12: PRIMT CHRS% (4
y*CATALOG" ¢ GET R#: PRINT : GOTO 118
REM AVEC PRODDS:1140 IF TI#="7" THEN HOME:PRINT CHR#:4)"CAT" :GETR$:PRIN
T:GOTO118
IF Tl = *" THEN 718
IF ABC (TI#) { 45 DR ASC (TI%) » 99 THEN GOSUB &58: GOTO 128
OMERR GOTO 718
PRINT CHR® (4)"BLOAD"TI%
POKE 2148
GOSUR &38: PRINT " LE {?» RENVOIE & L"ITEM PRECEDENT"
REM AVECPRODDS:12808 AD=PEEK{4BBZS)+PEEK{48B824)%#254: LA=PEEK(48848)+PEEK
(4BB41 Y R25L
40 = PEEK (43434) + PEEK (4343%) & 254:L4 = FEEK (434814 + PEEK (43
4173 = 2354 g
PRINT : UTaAB &: PRINT *FICHIER INSTALLE: A"3AD:;", L"jLA: GODSUB &78
GOSUB 438: IMVERSE : PRINT 1j: NORMAL : PRINT " ADRESSE CORRECTE - "1
INVERSE @ PRINT 2;: NORMAL t PRINT " A MODIFIER ";: GET R%: PRINT t¢ IF
R# = CHRS (49) THEM 388
IF B4 = "?" THEM 128
IF RE ¢ » CHRE#® (S50 THEWN 228
UTAB 8: HTAB 1: CALL - 958: CALL - 198: INFUT "NOWELLE ADRESSE ? "“;
AD%: IF ADS = "* THEN 228
IF ASC (ADS) = 34 THEN 298
IF VAL (/DS + LA » HI THEWN GOSUB &38: GOSUB 4B80;: GOTO 25@
GOTD 348
Al = RIGHTS (AD$, LEN (AD#) - 1):LA = LEN (ADS): IF L& » 94 THEN GOS
Ug &48: GOTO 258
R$ = "45:" + RIGHTS® (("80" + LEFTS (AD$,LA - 23)2,2) + " " + RIGHTS (
AD%,2) + " N ED24G N DB23B"
UTAB 8: HTAE 28: CALL - 848 {Suite page 56)

-1
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3ze
33e

34@
3358
348
37e
388
378
488
418
428

438
448
458

448
478
488
498
See
S18
528
=38
4@

J5e
SéR
57e
588
=hd
sae

a1@

420
430
448

4350

11
478
488

%0
788
718

FOR I = 1 TO LEN (R$): POKE 511 + I, ASC ¢ MID® (RS,I,1)) + 128: MEXT
¢+ POKE 72,8: CALL - 144

AD% = ""3; FOR 1 = 193% TO 1943:X = PEEK (I) - 128: IF X ( 48 OR X > 3%
THEN 3358

fabs = ab3: + CHRS (X)
MNEXT 1 COMNSEIL :
ab = ual (ADS) N'allex pos au-
PRINT : PRINT CHR#® (4)"BLOAD*TIS" ,A"AD: GOTO 200 dela de guatre
IF AD > 4888 THEN HIMEM: AD - 1: GOTD 488 ou cing lignes
IF AD » 2808 THEN LOMEM: AD + LA + |

DIM L${23):6% = CHRS (34)

Cs$ = "DATA":6% = " ,"iCH = |

PRINT : VTAB 18: CALL - 958: CALL - 198: INVERSE : PRINT "D"j: NORMA
L : PRINT "ATAS - ";: INVERSE 1 PRINT *P";: NORMAL 1 PRINT "OKES 7 "1
GET R#$: PRINT : IF R$ = "?" THEN RUN

IFR$ ¢ > "D" AND R$& < > "P" THEN 4Z@

IF R$ = "P" THEN CH = 2:C% = "POKE":5% = ":"

PRINT : UTAB 12: CALL - B48: CALL - 198: INPUT "NUMERO DE PREMIERE L
IBNE = "iR8: IF R% = "" THEN 418

IF R% = *7" THEN 428 Avec des lignes DATA, il lout pro
H voir d'inslaller le progromme par
REM AP EAEER R AR EFREIRRAA R A AT A une boucle telle gue celle-ci

REM =+ ECRITURE DATAS DU POKES ww FORI = X TOY : READ R : POKE |, R : NEXT
REM HEFEEEERERNAESRREH R AR R LR (¥ = odresse débyt ; ¥ =odrosse {in)

t
L= VAL (R$):AF = AD + LA - [N = |
GOSUB &7@
FOR 1 = AD TOD AF: IF LEN (LS(N2) > 228 THEN L$(N) = LEFTS (L$IN); LE
N (L8NNI = 10N =N + |:; BODSUB 490
oW CH GOTO 548,370
L${N) = L$(N) #+ B5TR$ ¢ PEEK (12) + S%1 NEXT 1: GOTO 5860
LECM) = L8NNI + C% + STRS (I} + *," + STR$ ¢ PEEK ¢I>) + 581 MNEXT 1
LECMD LEFTS (L$(N), LEN (LSCNY)Y - 1)
HOME : FOR 1 = 1 TO N: PRINT L$<1): PRINT : NEXT
Ti$ = C$% + "EXEC": PRINT : PRINT *FICHIER EXEC CREE: "j: INVERSE : PRIN
T Ti$: NORMAL

PRINT : PRINT CHR$ (4)"OPEN"TI$: POKE 33,331 PRINT CHR$ (4)"WRITE"TI
$: FOR 1 = 1 TO M1 PRINT L$¢I): NEXT : PRINT CHR$ (4)"CLOSE": POKE 33,
4@
END

WTAB 193 PRINT : CALL - 958: PRINT T$: VTAB 22: RETURN

GOSUB 438: PRINT "QUATRE WALEUR MAXIMUM POUR DE L‘HEXA": GOSUB &78: RE
TURN

GOSUB 438: PRINT G% + LEFTS (TI®,1) + G$j: IF LEN (TI%) > 1 THEN PR
INT RIGHTS (TI$, LEN (TI$) = 1)

PRINT " EST INCORRECT": RETURN

CALL - 198: FOR 1 = 1 TD 256@8: NEXT : CALL - 1%8: RETURN

PRINT "HAUTEUR MAXIMUM: *;: INVERSE : PRINT HI - LA: NORMAL : GOSUB &7
B: RETURN

L$¢H) = STR$ <L - 18 + N # 18): IF CH = 1 THEN L$(N) = L$(N) + C%
RETURM

CaLL = 1981 POKE 214,0:ER = PEEK ¢222): GOSUB 438: PRINT "CE FICHIER
EST INCOMMNU®: GOTD 128 i
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Vous avez écrit

a TREMPLIN MICRO

¥ g yigng de déacowwrir volfre n =1 ¢hes mon morchond

de journcux, J'y o releve des idées inférassonies
mals gusnl des “evrours qui se bovagent de pubiico
s @0 b scofions

Pourquol sauver un doran fexfe ovec L1024 alors gue
LIF1é morche aussi bien af économise un sectour sur
dragim ¥ Méme chose en HGR ol LF1B4 3ouve un
pcron &n 2porpnon! 4 mouveny uwn secteur. Pour
pogqear une volewr sur & octets, Il-esf inuvtlie de falre
?foie g division Vel /258 puisgue 'on peuf falre
POKE ADR+ 1, VASZSE - POKE ADR, VA-358 * PEEK
(ABR+1)

Powr les monipulations d'décran. dy lew dutiliser o
mputineg MOVE ou maniteur gu'll esi sovhoitoble
& acCompagner par Un appel & SAUVE-MEVEL, e pro
pose (e programme MOVYESCREEN ci-joinl gui, par un
sov! CALL souvve ou roppelie un écron en évitont de
parfurber les précieux veciewrs. [utilisalion drant
#videnie, je ne joins pas de progromime de démo
Veuiller ogriey Messieurs, mes  solufofions
disfingueas.

KOENIG Vi [(AI20 VALLA LIS

E‘E Ecrans TEXT of HGR : vous ovez évidemment
raison, et lo plupart des ufilisateurs d'Apple
i+ connoissent (81 emplolent) ces valeurs,
mdis les manuels n'ont pas changé — eux — et
nous évitons dons un premier temps, de dérou-
ter les ndophytes.

Poquer une valeur : bien slr, mais celo ne
change pas grand-chose, pos vrai 7
Manipulotion d'écron : votre MOVE-SCREEN est
intéressant, mals pas oussi claire [oux yeux du
débutant) que vous le pensez. La voici :

V300 : A9 3C 8D 24 03 A% 3E DU
@308 : 07 A% 3E 8D 24 03 A% 3C
U310 BD 26 03 AR 04 85 3D A%
@318 : U0 85 3E A9 50 85 3F A0
@320 : 00 B4 3C B1 3E 91 3C C8
@328 : CO F8 DO F7 AS 3D CY 07
@330 : FO OE E& 3D 98 18 &5 3E
@338 : B85 3E 90 E3 E& 3F DO DF
U340 : o0

CALL 768 transfére |'écran & l'odresse $5000.
CALL 777 le rédcupére.

Tracé d'un codre : nous avions donné deux ver-

sions du progromme... pour oider les nou-
veoux amateurs de langoge machine & le com-
prandre, mais nous publions volontiers votre
arrangement (pas de musique, mais il y a les
poroles 1)
@300: AY 20 DO O7 A% AQ DO 03
@398 : 20 OC FD B5 U6 AQ 00 B4
@310 : 24 B4 25 B4 2B AQ 04 B4
@318 : 29 AQ 27 91 28 88 DO FB
@320 : AS O6 20 F@ FB A5 06 AQ
@328 : 27 B4 24 M] F: FB A5 25
G330 : C3 17 DO EC A5 @& A2 28
@338 : 9D DO 07 CA 10 FA &0

CALL TT& ovec un caroctére du clavier. CALL
772 pour effacer, CALL 768 pour codre en mode

Inversa.
o fa suis debulonle, @ je me perds dong les A-8-T au
CATALOG. Commeant sawvoir 31 foul employer LOAD

ou RUN, au BLOWD ? Pourrler-vous publisr les odras
gl e Clubs Micre Appla ¥
#me D.C. [FRANCONVILLE]

™ Rassurez-vous, dans ce domaine, & un moment

ou 4 un gutre, nous sommes fous débutants |

LOAD charge un programme Basic, mais ne le
lance pos. BLOAD chorge une routine en lan-
goge mochine, mois ne l'octive pos. RUN
chaorge et lance un progromme en Bosic, BRUN
chorge el octive une routine en ossembleur, ce
qui n'est pos toujours souhaitable (lire le rexte
du programme Basic utilisant la routine).
Quand vous fuites CATALOG, A= Applesott
=BASIC (lood ou run)

B = Binoire (d'ob BLOAD ou BRUN)

T = Fichier (géndéralement lu & partir d'un pro-
gramme Basic, mais pouvant parfois &tre un
fichier EXEC... que I'on lance alors par EXEC...
TOTO, por exemple).

CLUBS : A eux de se manifester, s'ils estiment

que TREMPLIN MICRO mérite leur confionce,
bien sir |

SUHTE DU COURRIER (FAGE Sil)

&7
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Vous avez écrit
a TREMPLIN MICRO

Jo suis du geare & whiliser des programmes
A COUSE '|I1:' TREAM
PLIN MICRD, e me suis mis 8 ProDOS, of
Blewr, Comme @ ne connois pas [ ossemdlaur, (@ b

W[t} pred volre inibotion Malis ."-'.--'Jr'!'._l'--q' He Sousirme

* Hrawo
fowf falfs, & o dffe consorvalsu
& 'ossem

icn de TREAAPLIN MICRD n®? me loisse parplesa. Ja
v Ighy e oonireE -,1||'~||:l-:‘::|:|'1-'.'l| inapirsa dun bou
guwin bign sy, mdis dant j8 SaisiE migL (1] l'.':'_-'.|'|-rl|:-.-- Cal
exgmple ne marche gue si e nombre én 305307 est
pilus grond que e aombre S5-509. le vaus SOV
dae /e Ilu'.'u""" ENQTES oL valr #l
My tO e rodm@al @das e cnarrme e vofre revee. A

Exfun 1CHE fean CONVERT /24000 VAIFMNCE)

vol fecteurs sivent

™ Rassurez-vous, jo ne suis pos du genre uconail-

loun... encore que... Notre programme DEMO
(soustraction) se contentait de soustroire [suc-
cessivement) le contenu des mémoires § et
{deux valeurs isolées) du nombre de deux oclers
placé, & l'envers comme il se doit, dans les
mémoires 6-7. Votre petite routine, tout & fait
clossique, soustrall B-9 (deux octets] de &7
{deux oclets). C'est une vrole soustraction. Lo
voicl ; pour que |'on en profite dons les
chaumidres

azee- 38 SEC

azel- AT B LD 1oL
838z~ ES a8 SBC %08
8385~ 85 84 ETA %04
a387- AS 87 LD#A 87
8309~ ES @%¢ SBC 2w
a3eBe- 85 a7 STA 87
8300~ A7 81 LD#& £+01
B38F- Ee a8z BCS $B313
a311- A¥ aa LD% fxBe
a313- g3 18 STA %18
8315~ &8 RTS

* Vous aller sons doute me prondre pour un ndoplvle,
MNS f8 NS peux m empecar de yvous sourmafing un
probléme gue je n'arrive pos & résoudre. Par précou
fiowt, (ol FOUVEQOIEE SUr e aisquedhe W0 fong pro
gromme de plusieurs. parfies, sous des noma diffd

nis; Seuiement mainfenand, je ne irpuve pos de soly
neyns de ces progrommes @)
& la surte des oulres pour nen for

Fourriervous m'indiguer lp

| pOUr supprimer les
les metfre [zz una &

T i.'-.'l.l: L L sad)
sislutian 7

G, T, [ Fal0) PERPGLELIX)

M o page 30 du présent numéro (BOUTABOUT)

GUY-HACHETTE

™ devroit répondre & vofre ottente. Motez que
TOOL-KIT (APPLE) permet de meitre des pro-

grammes bou! & bout (entre autres focilités fort

intéressontes, telles que le numérotoge).

¢ [° Comment lister un programme en langoge
muochine 7
7# Yoo t'il un focen atimplen dofficher dans un pro-
Gramamd ung DOge oy :],!'.ll"-'.'.'.i'l.'t- .'i.'.'luvl?g_'h"-_'.!'i':'sl Ovest on
baove nom. ABIRZ. LEIY2 sons uliliser Imege Writer
Tool Kit 7

Wincenr BLFGER X4t ALLKIBCH)

M| 1¢ Nous avons publié un progromme de LISTAGE

ET EDITION dun progromme en langoge
maching [p.14). Il devroit répondre & votre
attente. 5i vous désirez seulement I'examiner
sur wvotre écron, fapezr CALL-151 i RETURMN.
Ensulte, & chié de 'ostérisque, tapez l'odresse
hexadécimaole du début de la routine, plus lo let-
tre L. (*300L, por exemple). Votre Apple vous
désossemblero oussitdt 20 instructions. Un outre
L vous permatira da continuer, et oinsi de suite.
7% Yeous n'over oucune raison d'utiliser Imoge
Writer Tool Kit pour afficher une page graphi-
que. |l faut seulement lo rappeler par BLOAD
NOM, A$2000 ou AS4000 (poge | ou poge 2). 5
vous aver d'obord progrommé HGR... ou HGR2,
elle apparaitro sur votre écran, Plusieurs pro-
grammes de Tremplin Microvous ont déja indi-
qué comment réafficher une poge grophique
[Exemple, la ligne 990 de VISUBLOCS).

» Comment obienir uao mpression do [37 corociéres
par ligne avec imprimonte IMAGE WRITER ? Cormnment
progrommer les fobulafions horizontales 7

™ 12 PRINT CHRS (4) "PRE1" : PRINT CHRS (27) "Q" :
PRINT CHRS (9) "132N"

2° Voici un exemple qui imprime & colonnes de

nombres oléatoires (évidemment alignés & gou-

che... I'Apple ne connaissant pas le PRINT

USING, mais celo se programme oussi !)

55 PRINT CHRS$(27) (010, @30, 050, 7@, 094,
110" : PRINT CHRS$ {27) “u" : CHRS [9) :

60 FORI = 1 TO5:FORJ = 1TO6

65 PRINT CHRS$ {27) "u" ; CHRS (9) :

70 PRINT 9000 + INT (RND (1) * 10000) ; : NEXT ;
PRINT ™ : NEXT

Autre procédé, ovec POKE 36, X

S0 PRINT CHRS (9) "132N":FOR| = 1TO 5

GOFORJ = 1 TO 6 : POKE 36, * 20 : PRINT %090
+ INT (RND (1} * 10000) ; : NEXT : PRINT ™ :
MEXT
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® Yaiei une solution pour imprimer les HISTOGRAM-
MES [TREMPFLIN MICRO n™ ) ) e INIAGE WRITER
Lurssrwrat DA MITL [$ET40 FESSENMHTIMN]

| Extraire la routine PICOMP de IMAGEWRITER TK
* Chorger IMAGEWRITER TK

* Taper & —n sortir du progromme

* Taper BSAVE PICDMP AS9000, LS5B0

* Incorporer PICDMP au bosic de Histogromme
(liste suivanta).

&0 PRINT : PRINT D$"BLOAD HISTO.LW

&5 PRINT : PRINT D$"BLOAD PICOMP”

70 PRINT : PRINT CHRS (13) 4+ CHRS (4) "BLOAD
FAIRE.F1, A36100" : RETURN

B POKE 24659234 : POKE 24660,234 : CALL
24576

9 RETURMN

EDITION GRAPH

40 HOME

42 INVERSE : PRINT "EDITION GRAPHIQUE" :
MORMAL : PRINT : PRINT : PRINT

43 PRINT 1 — SIMPLE DIMENSION, INVERSE™ .
PRINT : PRINT "2 — SIMPLE DIMENSION,
NORMAL"™ : PRINT : PRINT "3 — DOUBLE
DIMENSION, INVERSE” : PRINT : PRINT "4 —
DOUBLE DIMENSION, NORMAL"™ : PRINT :
PRINT

44 PRINT "VOTRE CHOIX :" : : GETCH$

45 CH = VAL [CHS) : IFCH 1 ORCH 4 THEN
GOTO 1240

47 CH=CH—1

50 PRINT CHRS (13) ; CHR$ (4) : "PRE1" : PRINT
CHRS (27) "N" : POKE 49239.0 : POKE 49234,0
: POKE 49232.0 : POKE 49236.0 : POKE 6,1 :
POKE 7, CH - CAL 36864 : PRINT : PRINT CHRS
(4) : "PRED”

&0 GOTO 870

# le syis emballé par les deux premiers numeros ef
disqueties de TREMPLIN MICRO qui m'ont lall décou-
vrir, progrommes & commentaires & Nappui, de nom
breuses @l insiructives foellités de progrommaiion gue
J'al oussité! essaydes sur mon Apple tic. Jai ev quel
gues difficultds & explaiter luliiitaire FAIRE. ECRAN
{TM n®1) pour legue! j@ n'al pas encore Fevss! O com-
prendre ['usage de lo commande CTRL-W., Je souvhaite-
rafs, b ce propos, que le mode d'emplol de vou whilital
res soit plus explicite. Le programme ELECTRICITE [T
n“l) comporte une erreur | en saisie les onndes dvo
lupnt de 2. Pour un fonchionnemend normal, | suffit de
corriger lo ligne 270 en supprimant ND=ND+ 1. Jal
aussi frouve irés instructif le programme MENU asso-
cid av STARTUP de lo disquette ProDOS TM2. Je me
suls empressd de adopter & mes disquettes FroDOS,

Lipitiotion ou longoage mocline st Dign foite, ool
nuey, avee un peu plus d'explications. peuf-ire, Vous
mentionned des logicieds ohilifaires (ex. TOOWLKIT)
Pauver-vousd an '!:lLl'f.Illlﬂ'l' une liste ovec rdfdrences &l
fournisseurs 7

Gy CALLC [O7 500 GHANGES-LES-VALENCE

™ FAIRE.ECRAN.— Lo commande CRTL-W vous per-

met de tronstormer votre écran TEXT en écran
GRAPHIQUE [avec utilisation de lo fonte de
carachbres).,

LOGICIELS UTILITAIRES.— Ceux d'Apple sont
gouvent les moins onérevx el présentent um
avantoge non négligeable : la compatibilité.

¢ Quelgues réflexions en wog
— Jal pu noter avec plaisir gue led infermotions sur
fes programmes ‘utiisation et adagtabliitd] augmen-
teiont dons fe n*2. Merci ol ('espdre gue e mowveman|
vo cantinver cor je ne comprends gue 30 4 40% de ce
gul 48 posse dons Jos progrommes gui utitisznt le lan
gage machire  cortoinament foute de temps ainsi que
lo velontd de tout voulair explodfor touf g guihe, vu lo
richesse de la revue

- I-".':l.;.'r:rl.lnl A& pod proposear i
disgquetha

D'y wignfen! ood -|.E1]|'_1I-- ou .'|Iir;_.‘_r.|l= dr certoins

# MhonneEmenl reEvoe

arogrommes
F.C. (77 LE THEILLEMENT

Tm| Proposer un obonnement aux disquettes revien-
drait & imposer l'ochat de TOUTES les disquettes

(y compris celles qui ne les intéressent pas) &
nos lecteurs... el nous n'en sommes pas porti-
5ans. BIP : Pour insérer un BIF dans une
ligne de programma, il suffit de taper un CTRL-G
(teuches CTRL et G pressédes simultanément].
Exemple :

1@ PRINT “TOTO CTRL-G" wous permatira
d'entendre un BIF quand TOTO sera offiché...
mais aussl en cours de listage.

Ce procédé peut oussi étre utilisé dans les
REMarques, pour affirer l'ottention et faciliter un
meilleur repérage, toujours lors d'un listage sur
écran {sur imprimante, il n'y o oucune froce).

¢ Quelle ne lul pos ma aurprise o ma joie, lofsqQue @
décowvris, darms un rayan de journoux, une revoe sur fo
progrommaotion ef qui, de plus, étoit pour man Apple lie
Cotte revue, ¢'était TREMPLIN MICRO. Je l'ochetar et me
précipital au clavier de mon Apple. (Je précise que (¢ pos
séde mon Appig llo depuis deux ans avec un manifewr
ver! of urt drive de disguettes 5 ' powces. Je progromme
en basic @f, depuls pey, Je minlfie av longage mochine
oinsi qu'a Fossemblewr ; c'est pos focile (1) . Jo copiol e
P,-p.,rn.'pr programme, |'|'_m|_|: EERmmancgr viire .'|F|'I:"1_.|'I'."
bonjour), ef langai sen exdcution, Fremiere surprise |
larsgue [‘swxécutals lopfion deux. (RUN]. pour un pre-

grommea g mon .‘.':Ir.ﬂll-ﬂIE}LlE' sl e paga )
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Vous avez écrit
a TREMPLIN MICRO

* (suthe oo la poge 57) lo lignw nCafolagoee ufili
fairg Gy Hoohatlen reafoit dcrite. Ce probléme ful
régie en corrigeont lo ligne 15 au programme [infer
vertis PRINT CHRES (4) © 55 ; C§ (F) ovec NEXT), Avec le

MENU de TREMPLIN MICRO n?], il est impossibls do se
SEOAIF O Progrimme .‘"A_.TL!"-;.'._.II .'_'Iq.'.':'|5 g ;'.T!I?IIJJ!:':.'I." & i3
letire "0 comme progromms g8 démorroge © en

affet. dpréa gvolr ehalal "D an dbeutll infailliblamern

o opiiong |
Doutre porf, dars le programme de lo poge 8
[ fenvers ne vaul pos l'engroll”] la ligne de présenia
fiafn qui apparalt dang lo fendfre, n'orréfe pas de défl
ler. Commen! s'mn 4arkir F

C.C | I3000 RODET)

™ MENU.— Le programme fgurant & la lefire “O"
es! parfaitement occessible, mais vous commat-
tez une errevr de manipulation.

Quond le cotalogue est affiché, il ne fout pas
immédiatement toper la lefire-clé (encore que
cala soif sons importonce... jusqu'd N), mais
presser sur la barre d'espocement. Ensuite, chol-
sir 'option 2 (Run, etfc.), puis lo lettre-clé... ot
notamment O. Dans fout autre cas, O est priori-
foire et renvoie effectivement oux options. Si
celo vous glne vralment [vous Btes le seul),
changez-la pour P, en medifiant le progromme,
tout simplement.

LENVERS NE VAUT PAS L'ENDROIT.— Puisque
vous ovez topé vous-méme le progromme, la
ligne 300 ourait di vous renseigner. PEEK
(49249) permat de saveir si la fouche Pomme
ouverte a &hé pressée.

MORALITE.— Noire progromme n'était pas sutfi-
samment documenté,

* [ pmmment minformer sur Proli0s 7

[} Anrilreuses fnfeea |

@ Mous consocrerons plusieurs pages & ProDOS
dons choque numéro de T.M. Les Editions du
P.5.1. ont, d'autre part, publié un livre qui est
certes incomplef, maois permet oux utilisateurs
de mieux comprendre les commandes de ce nou-
veou systéme d'exploitation. Titre : ProDOS sur
Apple lle ot Ne, par Francis Verscheure.,

.M. vous signalera, ou fur et & mesure de leur
parution, fous les bons ouvrages sur ProDOS.

& g suwis lecteur o Hebdagiclel ef {'al noté gue. dans le
numdro 82, du 10 mal, le progromme GDOS (de DAN
DERY ) ubillse (lisfing 4) les mémes donndas, & un ocial

prés, que FAIRE.FI, de Tremplin Micro n®1. Le listing 3
(e progromme) esf guant & el identigue & o pre-
MrFrr PR P f I EFEF FE S mdnom

GUY-HACHETTE

miére parfie de Faire LM (méme numéro de Tremplin
Micra), Je wous joins Ja poge. Commen? expliguer
vHUE fala ¥

ous ceilg J.-d. M, [4P000 ANGERS)

™ Nous n‘avons rien & expliquer. Tremplin Microa

paru le 3 mars et Hebdogiciel le 10 mai. D'autre
port, lo fonfe FAIRE.FI utilise des coroctéres
francais accentués (8,8,8) que l'on ne trouve pas
dans les disquettes commercialisées. Concluez
vous-méme | Lo Rédoction de notre confrére
(dont je suis personnellement un fidéle lacteur)
o été trompée... mais comme celo nous orrivera
oussi | Quant & lo premigére portie du pro-
gramme, elle est américoine (BEAGLE BROSI)...
ce que nous avons déjd signalé.

Nestor.
Opinion de Guy-Hachette : & portir du moment

ol je publie un programme personnel dons
Tremplin Micro, ['estime qu'il ne m'apparfient
plus... puisque je le mets & la disposition des
Lecirices ot Lecteurs de la revue, lesquels pau-
vent le signer et le modibier si tel est leur bon
plaisir. Enfin, quand un auteur fait un emprunt
(important) & un autre, il est plus carrect de citer
la source. C'est cala, lo vrole confraternitd, mals
personnallement, cité ou non, je suis Hathé (oh |
le vilain défaut |) d'&tre copié... ovec ou sans
citation & 'oppui. 5i ce n'est pas du nombrilisme,
alors qu'est-ce que c'est 7 Quant & s'opproprier
— et sous so signature — le travail des avtres,
|e loisse le Lecteur seul juge |

Guy-Hachette,
* Jg vous af chorchd (ef méme réclomé) & APPLE
EXPO. mois I-FE'mPIII:-I'I Micre y eéfgll, sembie-t-i, incon

Ay [souf de plusieurs exposants, gul m'anf conlirmd
gue vous n avier pos dge stand), Elail-ce delibdérs 7
Rl (S NT LLANE W ALLE]
I'-'_””' Nous aimons bien Apple. Lo preuve : nous exis-
tons, mais Apple Fronce visiblement ignore
nofre existence, ce qui ne nous empéchera pas
de continuer — et objectivement — & travailler
pour cider les utilisateurs d'ordinateurs person-
nels de cette marque. Il y fout d'ailleurs un cer-
lgin couroge puisgque lo Commission Poritaire
des Publications et Agences de Presse refuse
son agrément & une revue qui, comme la niire,
ne s’ intérasse qu'a une sorte de matériel... foul
an n'ayant avec son constructeur oucun llen (la
preuvve : Apple Expo).

SAISIE LM ASSISTEE (poge 50)
En ProDOS, remplocer les lignes %40 & 960 por :
74@ GOSUB 140 : VTAB 21 : PRINT “BSAVE™ TIS “.AS “ADS ",
1*1
x PRINT : VTAB 21 : PRINT DS "BSAVE" TI§ " AS" ADS " L" L
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Doutle lisiage wr B0 colennes l:p H;I

Basic ml longige mochiss

Ecrire en poge 2 (HGRZ) [p. 25}, o
Eifacemant d'écran par Fu-p:m-:h Iip 52]

Evicammant qui|ll- wourt intéresss... Io 'l'rﬁl'l-'":ﬂ'l dl
voire Apple | {p. 42
Fichiars programmas. [F-u:hl I:l [p 3-1]
Flehigrs EXEC (Ficha 1) (p. 3).....ooooiiimmmiereennr
Geibaullle (@, 3)...
Fréamnimion da |'|:|an.'| |r-|l-|-rn|-|'ll'-ll fuin de Sodemina Hodd
Hexadécimal ou décimal, ot vice verso [p. dd).....
HTAB en B0 colannes (p. 48]... o .
Imprimantes et graphismo 1p '-il!r:l i
Imprimez des Flulngn formotés d-n- VO pmﬂrﬂfﬂ
mas 'ip ..

Inversion de HGR1 ou HGRZ {p. 37]...

Jeu [erreur] (p. 45)...
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Mo 1
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M= 1
M1
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|
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LR
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L
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Urs dickim boed
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En Badle 5 loagoges maching,, . pow un i HE o i

Vious 8es ou couroni, maois celo vaus calte comblen 7
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Vous overemprumhd T {po 37l

Vaus dites addiifan ¥ 4p. SH...veneereremseesisiisininns

Inftiztinn o lo=gogs rorlies

M® 1
[ |
H® 1
[, bl |
N*2

W1
M1

W= 2

[ e
H" 1

[, L |
M1
il
B® 1

We 2

Ned

ris, mals avec un menu extra 1),
Devx bonnes nouvelles :
« MNous vous proposons une

mémorisation exceptée).

quin de Nicole
C'est pas beau, tout cela ?

PROMO SPECIALE
POUR ProCODE

Nous avons déja écrit (TREMPLIN MICRO n®1)
tout le bien que nous pensons de ProCODE,
logiciel en francais, permettant une pro-
grammation facile en Assembleur (sans sou-

DEMO de ProCODE (qui fonctionne...

e Pendant les mois de juillet et d'oo0t, Pro-
g s b i

@ ,
BREAUD-POULIQUEN et
Daniel-Jean DAVID (Editions du P.5.L.).

TREMPLIN MICRO
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MICROSONDAGES

Merci de bien vouloir répondre & ces questions

1. Possédez-vous le numeéro 1 de Tremplin Micro 7 oul | [ NON |
2. Possédez-vous le numéro 2 de Tremplin Micro 7 oul NON i J
3. Avez-vous déjd commandé une disquette 7 ou | NON J

Bulletin de commande et d’abonnement

v Pré&nom --- - sdsrsiasianaii
Adresse compldte ... e ot e o dhe

Codepastal L L1 L 1] ‘MR coceannececnisiannaes

MOUBLIET PAS DF COCHER LA VEREION DE LA INSQUETTE (DO oir Pralos)

1 Abonnement & 5 numéros (un an) : FRANCE 150 F

¥ DISQUETTE de TREMPLIN MICRO N¢1 105 F
(Pour APPLE e af H-_:J E’ES 3300 PreDOS |

. DISQUETTE de TREMPLIN MICRO N°2 105 F
[(Pour APPLE Ne ot Ne) DOD53.3 00 le:ﬂ? O3

1 DISQUETTE de TREMPLIN MICRO N®3 + une disquatte 105 F
(Pour APPLE lle ot lic) DO53.3 01 ProDOS L] vlerge gratuite

1 MUMERO 1 DE TREMPLIN MICRO 30F

1 NUMERO 2 DE TREMPLIN MICRO 30 F

1 NUMERO 3 DE TREMPLIN MICRO | 30F

1 DISQUETTE DEMO MAX THE GLOBE TROTTER | 25F

1 DISQUETTE DEMO DE ProCODE | 25F

Participation aux frais d’envoi (gratuit pour les abonnés) <+ 10F
Numéro d'abonné oudeclient: . .. . . . . TotalApayer = == F

Merci de libeller votre réglement & I'ordre de TREMPLIN MICRO / Editions JIBENA
Mode de réglement cholsi : ] Chéque [ Mandat-lettre [ Carte Bleve

oA e o ot N1 N O L ) N 1 S A S e
VISA | pote dexpiration | | | | | Signeturs [shligateirs)

Montant ddébiter ______________ F

TREMPLIN MICRO — Senille — B&100 CHATELLERAULT

Bulletin aretourner a

GUY-HACHETTE

L



Guy - Hachett® pense 2 vos loisirs !
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