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Av sommairedun’8
de TREMPLIN MICRO

LA BOITE AUX IDEES (petite base de données)
Mastermind (version pour Apple lle et lic)

Translist... ou comment créer un fichier source & portir d'une simple
routine en langoge machine ?

Redimensionner vos variables

Variables dimensionnées (comprendre les...)
Ecran-damier en 40 et 80 colonnes (initiation)

AND.DEMO (comment utiliser cette instruction)

Miroir (toutes les lignes d'écran inversées en un clin d'eeil)
Téte en bas (encore de l'initiation ).

HISTO.TEXT (graphique en mode TEXT, avec les caractéres souris...
mais sur Apple llc ou lle + 65C02)

CATALOG PRODOS inédit
MIXAGE HGR1 et HGRZ
ORGANISATION D'UN TOURNOI

Efc., efc.

Parution le samedi 3 mai

(Disquette disponible & compter du 15 avril)

VISU'PUCE . Un décalage dans la photocomposition de VISU-PUCE nous a obligés
(N°]) & gjouter deux octets nuls (NOP) en 91FF (ligne 307). Ce décalage ne
modifie en rien le fonctionnement du programme, mais... VISU-CH

(Basic) aurait di &tre rectifié de la méme moniére... ce quin'a pas été le cas,
Deux solutions :

1# Elimination des NOP (EA EA), facile quand on utilise un assembleur... et VISU.CH est bon.

¥ Ne rien changer, mais modifier les lignes 160 et 180 de VISU.CH, de lo maniére sulvante :
692 ou lieu de 698 — 665 ou lieu de 663

TREMPLIN MICRO — GUY-HACHETTE
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Je persiste et signe...

41| EXISTENCE méme de TREMPLIN MICRO nous en
administre une preuve irréfutable : la program-
mation passionne (ou moins) un utilisateur
- d'Apple ... sur dix. Qui plus est, cet utilisateur
est devenu un lecteur régulier de la revue. Je
suis tenté d'ajouter... et un ami.

Je I'avais écrit sous le titre de notre numére 1, il v a un
peu plus d'un an : Programmer devient un jeu. C'était —
et cela reste vrai aujourd’hui — un objectif pour Tremplin
Micro ; tournir aux omateurs de programmation le plus
grand nombre possible de routines capables de les aider a
"posséder vraiment leur Apple”.

Depuis, T.M. o publié bon nombre de programmes, tantdt
élémentaires, tantét d'un niveau supérieur. Le Basic n'a
pas été négligé, mais de fréquentes incursions dans le
langage machine, celui que la machine comprend le
mieux... et le plus rapidement, ont permis de débroussail-
ler le terrain... encore & découvrir d'une programmation
qui séduit déja de nombreuses lectrices et de non moins
nombreux lecteurs,

Specialiste des jeux d'esprit (et créateur d'une soixantaine
de revues), je maintiens que la programmation est un jeu,
Mieux : une aventure dans laguelle on ne sourait s'enga-
ger sans avoir le désir intense de progresser... pour
gagner.

Amusez-vous bien | GUY-HACHETTE.

| ...la programmation est un jeu !
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W.Eﬂﬂi ] Dominique LUGAT

UNE NOUVELLE
FO

Comme HPLOT X, Y, la fonction & IPO X, Y trace le point correspondant aux
coordonnées X et ¥, mais la s'arréte la comparaison.

En etfet, & IPO est capable de lire les caroctéristiques existant déja & 'adresse
X, Y (méme vide, votre écran est constitué de points).

Le programme IPO est écrit en assembleur, rapidité oblige, et peut étre divisé
en deux grandes parties :

* IPO proprement dit (dont nous vous fournissons le progromme source complet).
* |IPO TO, transposition modifiée de HLINE, dont seuls les codes vous sont donnés.
Ces deux parties sont réunies dans un seul fichier : IPO.C

UTILISATIONS POSSIBLES :  Au gré de votre imagination, bien siir, mais en voici une
liste non exhaustive : inverser la couleur, effocer le
point, le faire clignoter, déplacer un peinteur commandé par la souris, créer de
petites animations, des effets spéciaux, ete.

PROCEDURE : IPO.C est oppelé via Ampersand, de la maniére habituelle ($3F5 : 4C
10 68 ou encore POKE 1013,76 : POKE 1014,16 : POKE 1015,96)

SYNTAXE : HPLOT X, ¥ devient & IPO X, HPLOTTO XY devient & IPOTO X, Y

 PROGRAMME DFZMG_I

Un programme de démonstration, en Basic, vous
montrera, mieux que de longues explications,
comment utiliser & IPO dans le codre de vos réali-
sations graphiques. Notez que la routine en lan-
gage machine n'est pas relogeable et n'oubliez
pas, si vous employez de nombreuses variables,
de protéger la totolité de vos programmes, ainsi
que les poges graphiques por un LOMEM : 25074,

5i vous avez des questions & poser, téléphoner & Dominique |

TANFEARE ST SS PSS AAE O RS PP S s CLULE L L L L LI Ly L PR FEl PP NS LT
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IPO DEMO il

100 PEM DEMONSTRATION & IPO X.Y ET & 1
PO TO X.¥

110 TEXT : NORMAL :D% = CHR® (4):0% =
CHRS (7): PRINT CHR® (21): HOME :
PRINT %

120 T9 = "1 :": [NVERSE
+ HTAE 11: VTAB 10: PRINT T%: HTAB

11: VTAB 11: PRINT * DEMONSTRATI
ON *": HTAB 11: VTAB 12: PRINT "
LIPO RIPO TO *: HTAR 11: VTAB 13
+ PRINT T#: NORMARL : GOSUB 320: GO
SUB 860

130 HOME : PRINT D$"BRUN IPO.C": CALL
768: HGR : HCOLOR= 3: HTABR 1: VTAB

22: PRINT " ON TRACE DEUX RECTANG
LES QUELCONOQUES..."

140 FOR [ = 1 TO 10: HPLOT 80,80 + I T
0 150,80 + I: NEMT : FOR 1 =1 TOD
10: HPLOT 70,100 + [ TOD 170,100 +
1: NEXT

150 GOSUR 320: HTAB 1: VTAB 22: PRINT
"B{J1S DES DROITES PARALELLES AVEC
*HPLOT' "

157
159 REH REHEFHEE RS AN TR AR
160 REM HPLOT MORMAL W

161 REM waiu s s s aisubnishunissssed

162 :

I1ITOFOR J=1TO6: FOR 1 = 50 TO 150:
HPLOT 4 + 1.1 + J # 2: NEXT : NEX

T

180 GOSUB 320: HTAB 1: VTAB Z2: INVERS
E : PRINT * B 1PO ENTRE
EN JEU “: NORMAL : GOSUB

320+ CALL 834: HTAB 1: VTAB 22: P
RINT “L‘EFFET DIMENSIONNEL EST EV]

DENT. .. y
1B8 :
I1BY FEM SFu#siifisssnsiiimnnpusiininns
190 PEM # & IPO "

19] BEM #sssisiiannfsaipsiiiamimnssssy

192

200 GOSUB 210: GOTOD 220

210 FOR J =1 TO 6: FOR I =50 TO 150:
& IPOI + 30,1 + J & 2: NEXT : NEX
T : RETURN

220 GOSUB 320: WTAB 1: VTAB 22: PRINT
- LE MECANISME EST SIMPLE...

228 ¢

260

270

278 :

279
280
281
282
290

300
308
309
310
311
312
320

328

329
330
331
332
340

350
360
3ro
380

390
400

410

418 :

419

REM MEdurpsistsadslubidibiisdeasisn

EEM » ANTME ¥
FEM #uAREAAAHEERAENERAENEN AR d

GOSUB 250: GOTO 260

FOR J =1 TO 6: FOR I = 50 TO 150:
& IPOI + 60.1 + J % 3: NEXT : NEX
T : RETURN

COSUR 920: HTAR 1: VTAB Z2: PRINT
* 1L PERMET DES PETITES ANIMATION
S (1]

FOR J =1 TO 6: FOR I = S0 TO 150:
E IPOI + B0.1: NEXT : NEXT

FEM shefdsddiiipbai i s i il dfE

REM = EFFACEMENT L
FEM sdis#ssiesnsny RSN

GOSUR 320: PRINT : VTAB 22: PRINT

3 BON... IL EST TEMPS D’'EFFAC
ER! *: PRINT G%;: GOSUB 210:

GOSUB 250: HOME : PRINT GSGS$G®: HT
BB 1: VTAB 22: INVERSE : PRINT " E
T MAINTENANT. PLACE A L/ART...GAST
ON *: GOSUB 320: NORMAL

GOTD 340

PEM #sssasdeusspaunupsinaianpunesy

REM = SP.IP0O 222 "
PEM SHNERERE#NERRLRBERBRIEFEHRENNS

FOR 1 = | TO 2000: NEXT : FOR I =
{ TO 20:B = PEEK ( - 16336): NEXT
: RETURN

FEM ##S5isduudiissasapiusssggapies

REM « ART.GASTON AVEC &IPO TO

REM s#sfdssasdiinssieinessnnssness

HOME :0C = 1: CALL 768: HGRZ : CAL
L 791: CALL 768

FOR ¥ = 5 TO 250 STEP X

GOSUB 430

IF OC = 1 THEN HPLOT X.100 TO 100,
/

IF OC = 2 THEN HPLOT 104.Y: & IPO
TO X,102

NEXT X

OC =0C + 1: GOSUB 700: IF OC = 3
THEN 470
GOTO 350

FEM ##sspafipgsssspaibssy EEE SRR R

o

GUY-HACHETTE



420
421

430
440
450
458
459
450
461

462
470

480
470
500
510
520
530
540
550
S60
570
580

a%0
600
610
620
630
640

660
658
670
&80
690
700

708
109
710
711
712
7e0

422 :

REM # CALCUL DES COORDONNEES  #
TEEMY 5000000000
Y=23.14%% "2

Y=Y 7 1100

RETURN

REM SHESEEAEANEAEFHEREREEATHNERE NS

REM = DESSIN ALEATOIRE #
PEM sHdnasqsnimtaniidEiBuishsbisnns
Al = 30:BI = 160: GOSUB 600: GOSUB
600

Y = 130:2 = 90

FOR I = 1 TO 100

GOSUB 550

HPLOT ¥.2

& IPOTO A.B

NEXT

GOSUB 700: GOSUB 720: GOTOD 580

A = INT ¢ RND €120 « 100> + 160

B = INT ¢ RND €120 % 100> + 20
RETURN

HOME : CALL 768: HGR : HTAB 1D: VT
AB 22: PRINT "AU REVDIR...": FOR J
= | TO 1000: GOSUB 590: POKE 855,
Al: POKE 856.BI: CALL B834: HEXT :
ONERR GOTC 730

GOSUB 650

FOR [ = Al TO BI]

HPLOT Al + 50.1

& TPO TO BI + S0.1

NEXT

RETURN

Al = INT ¢¢ PND €13 » 1000) » 7

BI = INT ¢{ RND €13 # 10003 ~ 4)

IF Bl < Al THEN 650

IF BI > 170 THEN 650

RETURN

FOR P = 1 TD 2000: NEXT : FOR P =
1 TO 10:B = PEEK ¢ - 16336): NEXT
: RETURN

FEM SuMbuna s s s s nnanss iy
REM » FEU D'ARTIFICES I
FPEM #MSdSHahs e S us i s inREH A oY

DIM AcC303.B(30): CALL 768: HGRZ :
CALL 768: HCOLOR= 3: FOR 1 =1 TO
8: FOR B =1 TO 3:U = PEEK ( - 163
36): NEXT : GOSUB 780: FOR J = 179
TO ¥ STEP - 2: HPLOT X.J: I[F T «

730

740

720

760

768 !

TEeY
770
771
T2
780

790
800
808
809
810
B11
B12
B20

830
840
848
B49
850
851

860

870

880

4 THEN FOR P = 1 TO 20: NEXT
NEXT : GOSUB 740: NEXT : FOR P = 1

TO B800: NEXT : CALL 76B: HGR : RE
TUERHN
P=0: FORP=1TO 8:B= PEEK ¢ -
163362 NEXT : FOR E = 1 TO 20: G
CSUB B820: HPLOT X.Y: & IPO TO ACK)
B{Kk): FOR U =1 TO 2:B = PEEK ( -
163367 NEXT ¢+ FOR U = 1 TO INT ¢
BND ¢1) # 203: NEXT : NEXT

IF I €3 THEN HCOLOR= Q: FOR J = 1
79 TO ¥ STEP - 2: HPLOT X.J: NEXT
:t FOR £ = 1 TO 20: HPLOT X.Y TO At
EX,BCE)Y: NEXT : HCOLOR= 3

RETURN

FUEM 000N
REM & RHD C(ECRANI *
FEM Heafuananssmi s anpdsnsysp s
X = TNT { RND €1 # 1000 / 4:¥ =
INT ¢ BND €13 % 1000 7 5: IF X <
30 0O ¥ > 250 THEN 780

IFY < 10 OR Y > B0 THEN VBO
RETURN

FES] 50000

REM # RND (ECLATE? .
REM #mniuununhmisnuanunnunnusnansun

ACE) = INT ((C RND (1) #» 10002 7 8
Yo+ K= 302:BCK) = INT CCC RND (1)
# 1000) 7 14 + Y - 302: IF ACK)
<1 OR ACK) > 279 THEN 820

IF BCK) < 1 OR BCK) > 150 THEN 820
RETURN

REM S0 s 00 0w o
REM * ROUTINE CLEARHGR,SON #
REM 5t 000000 H 000

!

FOR ADR = 768 TO 656: READ CODE: P
OKE ADR.CODE: NEXT : RETURN

DATA 169,32,132,7.169.0,133.6, 162,
64,160.0,145.6.135,208.251 .230,7.2
02,208,244,96,169,32,133,7.169.0,1
33.6.16%9,255,162.64,160,0.145,6.72
. 138

DATA 72.32,57,3,104,170,104,136,20
B.242,230.7.202,208,235,96,162,21,
173,48,192,202.208,250,96,173,48,1
©2.136,208,5.206,88,3,240,9,202,20
8,245,174,687,3,76.66,3,96.0.0 »
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Si vous

ne possédez
pas d'assembleur,

ne tapez que

ces codes :

6000
6002
&005:
&007:
600A:
&00C:
BOOF:

&010:
6012:

6014: 5

B016:

6018:
BO1A:
601B:
601D:
GO1E:
6020

BlZ31
60251
60271
60281
BOZ9:
602R:
e020:
6030 :

AS
B
AQ
A9
aD
=i

fils)
B85

312]

A5
48
A5
AH

20

01
FD
&l
Ca
Co

F

e 4]

4

Al G0

40
F5 03
10
F& 03
(=]
T 05

5
1]

87 a0

03
0%
Bl 00
e

el e e e
L NS T R = R R = R T O P o

51
o2
53

INDEX EQU %6
VARCOUL EQU =8
POSHB EQU %19
POSHH EQU #1A
POSY EQU s1B
HCOLORT EQU siIC
HBASL EQU 326

tPour codes ASCII

iVariable Couleur
iCoor.horizontale

javec dépassement 256->279
iCoor.verticale

iVar.en fonction de la "HMASK”
iAdrease du point HGR

HMASE EQU %30 iDctet masgue bit/point

CHRGET EQU 3Bl ;Pour acquéric prochaln carac,
CHRGOT EGL =BT Tau cCurseur .

TLTFTR EQU sBa iAdresse du dernier caractére.
HCOLORD EQU SE4 :Code couleur point

AMPERV EQU $3FS iVecteur &

HPOSH EQU  =F411 :Calcul position point

HFNS EQU sFeb9v ;:Transpose X-> XH XL
ORG ss8000 ihprés les pages HGR

# Vectorisation &

DEBUT LDA £34C 1 JMP
STA AMPERV isur le programme LM.
LDA E<IPOAMP
STA AMPERW+1
LO&A £>1POAMP
STA AMPERV+2
RTS iRetour de BRUN ou CALL
IPOAMP LDA £<ASCIPO t1La table ASCII est lue
STAR INDEX ten index.
LDA E£>ASCIPO
STA INDEX+1

# Conserver les pointeurs

LDA TXTPTR iPour revenir a4 |“interpréteur
PHA {BASIC au bon endroit.

LDA TXTPTR+1

PHA

LOY E0

JSF CHRGOT :Lecture ou caractere apres &

# Test de 1 instruction & [PO

TEST CMP (INDEX).Y :Comparons-ie avec |a table
BEQ SUIT t...c'est bon -» SUIT
RTS ;Ce n'est pas pour nous.
SUIT INY iPour passer &4 la lettre
CPY £3 isulvante sauf si 3e.
BEG PARAMS
JSE CHRGET tLecture du code
JHYF TEST iet COmMpAre encore.

GUY-HACHETTE



54 # Table ASCII
S5
6033: 49 50 4F S6 ASCIPOD ASC ‘IPO”
&7
o8
59 # Paramétres fonctlons
&0
6036: 20 B: 00 61 PARRMS JSR CHRGET tLecture du code
&039: C9 Ci B2 CMP £%Ci iegt-ce TO ?
603B: FO 34 63 BEQ IPOTO iOul: fonction & IPD TO
603D: &6 64 PLA
E02E: &B &5 PLA
E03F: 20 B9 Fb (1 JSE HFHS i11 faut lire les paramétres
6042: 85 19 67 STx POSHB jet les transférer.
G044: G4 1A 68 STY POSHH
B45: B5 1A 69 STA POSV
70
TI # & IPD
T2
6048: AS E4 73 [PO LDA HCOLORO i1l faut conserver |a couleur
6044: BS 0B 74 STA VARCOUL ipour la restituer en cas de
604C: 20 61 60 75 JSR ADRPLOT ichangement
604F: DO O7 76 BNE HNOCHANG
B0S1: A% DO 7T  CHANG LDA D jCouleur nolre pour tracer
6053: BG E4 78 STA HCOLORO !Sur une Zone déja dessinée
6055: 20 61 60 79 J5E ADEPLOT
6058: &1 26 B0 NOCHANG EOR (HBASL).Y
60SA: 91 2 81 STA (HBASL).Y :Dessin du point aprés masgues
60EC: AS DB B2 LDA VARCOUL isucceasifs,
B0SE: BS5 E4 B3 STA HCOLORO iRetablir la couleur d’entrée
6060: &0 B4 RTS :Retour principal
85
BO0E1: AG 19 B6 ADRPLOT LDX POSHB iCoordonnées écran HGRE pour
6063: Ad 1A B7 LDY POSHH ile SP “HPOSN’
6065: AS 1B BE LDA POSY
6067: 20 11 F4 B89 JSR HPOSN i0n calcule |“adresse en fonction
606A: AS IC 90 LDA HCOLOR1 ides coordonnées “POST.
606C: 51 26 21 EOR (HBASL),Y :Masaque de couleur
606E: 25 30 92 AND HMASK iMasque du bit/point
6070: 60 23 RTS :bas les masgues!
Y4
@5 # & ITPD TO <voir codes IPO.C)
o6 SUITE ET FIN AU VERSO F
97 IPOTO EQU +
Table des symboles ordre alphabet|que
-ADRPLOT. . .36061 -AMPERV. . ..$03F5 =-ASCIPO. ... 86033 ? -CHANG..... #6051
=CHRGET. . . .300B1 =CHRGOT. . ..800B7 7 -DEBUT.....$6000 =HBASL..... B0026
~-HCOLOROD. . .$00E4 =HCOLOR1. . .%001C =HFNS. . ... $FERY =HMASKE. . ... 20030
~-HPOSNH. ... .8F4]11 ~INDEX.....®0006 ? -IPD....... #0408 ~IPORME, . . . 36010
-1POTO. .... 6071 -NOCHANG. . . 96058 -PARAMS. . . . 96036 -POSHB. .... #0019
-POSHH. .... 0014 -POSV...... $001B = ) $6028 =TEST..vous #6023
~TXTPTR....S00B8 =VARCOUL. . . 80008
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£128- B4 24 P8 18 &% E® 18 ZC

P (suite) 4130- 88 F5 F@ 12 AS 24 &% 5@
4138- 49 FO FO 82 4% FB 85 24
&148— AS Eo P8 B2 4% ER &4 24

Suite et fin de la routine IPO en longoge 6148- 78 Dl 48 'ﬁg gg gg Eg gg'
machine, Cefte portie n'est qu'une transpo- :igg: ﬂ: Ef. Eg El 85 D3 BB BA
sition modifiée de HLINE.., d'ol l'absence

U Programmy JoLTCE: Ienue Sxige) 4148~ ES D3 85 D1 85 DS 48 85

d'ailleurs plusieurs poges). 4178- D8 BS D4 &8 85 E8 84 EI
4178- 98 18 ES E2 78 84 49 FF
:ggfl':éFie 28 B1 8B 28 B9 4d188— &% FE BS D2 B4 EZ2 &5 D3
878~ F& 84 9D AB BA A4 PD 20 4188- 38 ES D@ AA AP FF ES DI
4BE0- 54 &1 &0 18 23 AS 3@ 44 4197B- 85 1D A4 ES B8 85 BA 28
4886- B8 BS 4% CP B85 38 4@ B85 6198~ 83 68 38 AS D4 65 D2 65
686%8— 18 B2 A8 27 AY Ce B85 39 é1AB- D4 AS DS E? 80 85 D5 48
4898- 84 ES AS IC @A C? CO 1@ 4lAB- BA 48 78 4B 88 28 DZ &l
SBAR- B4 AS IC 49 7F 85 IC 4@ 41B8— 28 <8 A8 &8 AA &8 EB DO
48A8- AT 38 PA 49 88 38 DD A7 61B8- B4 ES6 1D F8 14 A5 D3 BB
48B8- 81 C8 Ce 28 99 EO A8 88 41Ce- D5 20 ED &8 18 AS D49 &5
&8B8—- BB DC 18 AS D1 2% 84 Fa &1C8- DB 85 D4 AS DS 45 D1 58
&BCA- 21 A% 7F 25 38 31 246 DB &1D8- D4 48 AS E4 B85S 88 28 EB
48C8- 19 E& EA AT 7F 25 30 10 41D8- &1 DB B7 A% 88 BS E4 280
&BDB— 11 18 AS D1 29 84 FA B8A &1EB— EB &1 51 24 1 246 A3 BB
48DB- Bl 24 45 IC 2% 38 DO 82 &1EB- 8BS E4 &8 AS E4 51 25 25
4BE@- E& EA AS D1 &5 D3 29 83 A1FB— 38 48
SBEB- CF B2 44 BA $4 20 320 1B
AAFE- AS 27 2C BY FS5 DB 22 84 Aprés CTRL-C ou RESET, sauvez le tout (IPO
48FE- 26 BB 1A 2C CD F4 Fa 85 + IPO TO) : BSAVE IPO.C, AS6000, LS1F2
&180- &% 1F 38 BB 12 &9 23 48 "iEE!ﬂE&I‘P&
SERE~ By 24 oF B0 BN A2 67 RO T=0:FOR| = 24576 TO 24575 + 498 : T =

&118- B5 24 48 BB 82 &9 1F &6 \ :
4118- 24 &9 FC 85 27 &8 18 AS T + PEEK(]) : NEXT : PRINTT
4128- 27 &9 B4 2C BY FS DB F3 RESULTAT : 58634

Four connaitre l'adresse a lagquelle vient
| ADHESSES UTILES I d'étre chargé un fichier binaire, interrogez
le DOS (ou ProDOS) par :

= PRINT PEEK(43634) + PEEK(43635) * 256 (DOS)

® PRINT PEEK{48825) + PEEK(48826) * 256 (ProDOS) chy
Vous connaitrez la longueur (décimale) du fichier por :

* PRINT PEEK(43616) + PEEK{43617) * 256 (DO5)

* PRINT PEEK {48840} + PEEK({48841) * 256 (ProDOS5)

AMPERSAND (33F5.3F6.3F7) el

On installe les vecteurs por trois pokes (1013,X : 1014, X : 1015,X). Ainsi, si
vous tapez POKE 1013.76 : POKE 1814,165 : POKE 10815,214, il vous suffira
de taper & (4 return) pour lister votre programme.

GUY-HACHETTE




| AMUSETTE _[EEEEN
LETTRES EN PLUIE

V OUS ne trouvez pas un peu triste de taper "HOME" dans un programme basic 7 tout
s'efface d'un coup, vous laissant face & un grand écran vide...

Voici un programme pour les nostalgiques de I'effacement progressif. Chargez le pro-

gramme par PRINT CHRS (4);"BLOAD PLUIE", Lorsque vous voudrez effacer I'écran, vous

taperez CALL 768, les lettres sembleront tomber du ciel |

ProDOS |

n - i &
. | PROGRAMME INEDIT DE CLAUDE AUBRY
3 W *
4 POINTEUR EQU 308 . Dons la ROM pour MB aldotoire
5 WHNDLFT EQU $20 i Marge GAUCHE
& WHNDWDTH EQU 5 ! LARGEUR fendéira
T WHNDTOP EQU 5227 ¢ HAUT de lo fenétre
8 WHNDBTM EQU 523 i BAS de lo lendire
3l vous ne 9 CH EQU $24 : Cursaur HORIZONTAL
possédez pas 1@ Cv EQU %35 . Curseur VERTICAL
d'assembleur, 17 BASL EQU %28 : Adresse de la LIGME couronte
lapez seulement 12 RHDL EQU  34E ; Mombre oléoioire
les codes, 13 ROM EQU 3$Doo0 : Premidre adresse BASIC
oprés un 14 VTAB EQU 3JFC22 i Déploce le curseur en CY
CALL—15] : I =
. 16 ORG 5300 ;i Appeld por CALL 768
= 17 =
| 18 PLUIE EQ ¢
300 7 A5 22 19 LDA WHNDTOP ; On souve le hout de la lendire
J@2 : 48 0 PHA ¢ o.en l'empilont
3F3 : A9 OO0 g LDA £ < ROM i On crée un palnteur {dons lo
3¢5 : AZ DO 22 LDX £ > ROM i ram les voleurs frouvées
3F7 : 85 06 23 5TA POINTEUR . serviront de nembre aléataire)
39 - B& Q7 24 5TX  POINTEURA
o
308 - AD OO 26 LDY £500
WD : E6 O6& 27 INCPO INC  POINTEUR i Incrémenta la pointeur
J0F : DO 02 28 BME LOOP ; H5B et L5B des nombres
211 ; E6 @7 29 INC  POINTEUR+1 . ...oléataires
M L]
33 AS 4E N LOCP LDA  RNDL i Créotion du nembre aléataire
NS5 ¥ a4 a2 ADC  (POIMTEUR),Y
317 ;. CB 33 INY i eeovec valeurs prises en ROM
318 : BS AE 34 AGAIND 5TA RNDL : Stocke
31A : 3B as SEC i ..-ovont soustroction
J1B. : ES 21 356 SBC  WHNDWDTH ; daons lo fenétre
41D : BO F9 ar BCS AGAING . Man : on soustroll
J1F A5 4F 38 LDA RNDL4 ¢ ..deuxiéme oléoloire
321 18 39 CLC : Avant additien
322071 Q8 40 ADC  [POINTEUR),Y
24 118 41 AGAIMI CLC - dvwant addition

TREMPLIM MICRO




AR -

325 : 65 22 43 ADC  WHNDTOP L haut de fendtee
337 1 BS  4F 43 5TA RHDL+1  slockd
329 + 38 44 SEC
J2A G ES 23 45 SBEC  WHNDBTM i dans fenétre
A2C : B F& i BLCS AGAINI ¢ Men ?
J2E © A4 JAE 47 LDY RMDL | Récupére
333 : g4 24 48 STY CH ¢oLcalanne
33F : A5 4AF 49 LDa RMDLA41 ; ligne
334 - C5 22 ) CMP  WHNDTOP - dons lo fenétre
335 : 90 EC 51 BCC  AGAINI : Mon 7
338:: 85 25 52 5TA CW
33A: 20 2 FC 53 JSR VTAB ;D positionne BASL BASH
33D : g1 28 S LDA  (BASL)Y : Caroclére
13F: C9 AQ 55 CMP BV " ;. Un espace 7
341 : FO 16 56 BEQ ESPACE ¢ Oui 7
243 ¢ 4B 57 PHA CDn o souve le caractare
44 ; AT AG 58 LDA £ " i On 'effoce de |'écran
3486 : 91 7H 59 5TA  [BASL)Y BN SCrivant espoce
348 : A5 25 it LDba CV : Ligne
348 : C9 17 &l CMP ES17 ¢ Lo dernidre 7T
34C: 9g @32 62 BCC FINECRAMN ¢ O on passe ligne suivante
J4E : 4B &3 FLA ; Sauve le numéro de ligne
34F ¢ B0 OR (¥ BCS ESPACE : Onvoen premiére colenne
351 : E& 25 65 FINECRAMN INC CV : Ligne sulvante
PLUIE
383 - 20 22 EC b JSR  WTAB : Pasitionne BASL BASH
356 : &8 &7 PLA& : Récupére le caractére
as7 : 91 28 &8 STA  (BASL),Y . On I'écrit une ligne plus bas
A59 : A0 OO &9 ESPACE LDY £500 . Début de ligne
A5B : B4 24 ] 5TY. ©€H ;. On recherche un coractére
ash : a5 22 71 LDA  WHNDTOP ¢ Hawt de fenétre
35F : 85 25 T2 5TA  CW ' En curseur vertical
361 : 20 22 FC 73 JSR  VTAB ¢ Pasitlonne BASL BASH
344 : B1 28 74 CHERCHE LDaA  [BASL)LY | Prend caroctiére
366 : C9 AD 75 CMP £ ¢ : Est-ce un espoce 7
368 ;: DO A3 76 BMNE INCPO : Mon : prochaoin oléatoire
36A . CB Fi MY - Dul, on incrémeante
358 : C4 21 78 CPY WHNDWDTH . = &lalargeur 7
3sD : 90 F5 79 BCC CHERCHE . Mon : on continue la recherche
35F : E& 722 ag IMC  WHNDTOP : Terminé pour hout de tenédtre
371 : A5 27 B LDA WHNDTOP ¢ Récupéare haut de fenétre
373 : €5 23 a2 CMP  WHNDBTM ; Compore hout et bos de tendtre
375 : 99 E2Z B3 BCC ESPACE . £ on continea 7
77 : A8 B4 PLA ; Sinen terming, an récupére
378 : g5 272 B5 5TA  WNDTOP ¢ .oposition de hout de fendtre
ATA : &0 65 RTS ¢ Retour ou Bosic
g7
400 : AS 22 48 A9 Q0 AZ D@ 85 O6 B& GF AQ
SAISIEFCONTROLE 00 E6 6 DO 02 E& 07 AS 4E 71 06 CB BS
AE 98 ES 21 BO F9 AS 4F 18 71 & 18 &5 22
Si vous étes néophyte, toper CALL—151, BS 4F 38 ES 23 BO F& A4 4E B4 24 AS 4F
FI'UII return. E“ﬁl““ﬂ'. en ‘ﬂ [ﬂEDI‘II’IEE, !npﬂ.-'_ C5 22 99 EC 85 25 M 22 FC B 28 Ce Al
les valeurs ci-contre. F@ 16 48 A9 AQ 91 28 A5 25 C9 17 99 Q23
P i : BSAVE PLUIE.C, A%300Q, L§7B ik alo s
DAL T T < ' 351 : E6 25 20 22 FC 68 91 28 AQ 00 B4 24
VERIFICATION : A5 22 B5 25 20 22 FC B1 28 C9 A0 D@ A3
CB C4 21 90 F5 B& 22 AS 22 C5 23 90 EZ
T=0:FOR|=768TOBM :T = T + PEEK(l): 68 B5 72 60 RETURN
MEXT : PRIMNTT Résultat : 14077 | £TRL-C ot RETURN
10 GUY-HACHETTE




Votre bibliotheque
INFORMATIQUE

¢ MS-DOS FACILE (Marabout)

de sgis ; vous ne disposez gue
d'un modeste ordinateur persan-
nel & bits, et {'ai Iair de refourner
le fer dans lo plaie en vous par-
lant [oh | pas trop souvent |
des machines travaoillant sur 16
bits. Mois- elles existent.., ol
volre prochain Apple oura cetle
mestimable qualité.

Faut-il voir. dons le MS-DOS,
comma llya Virgatchik, auteur de
e nowveau Morabout-Service,
"un systéme dexploitation de
seconde géndrotion, en gualque
sorte ['heritier du CP/M" 2

Suremant, puisqu'il esl
aujourd'hui, pour les ordinateurs
16 bits, le seul vrai standord : le
tricmphe de Microsoft et dIBM
len effet, PC-DOS st MS-DOS,

méme combat | ).
Il fout lire MS5-DOS FACILE, ne

EEFEIil-CE ql.IE F-EHJI' IE' DEI'ITIPIJFEI'
au ProDO5S d'Apple. On consta.
tero que les deux systdmaes com-
porfent de nombreux peints com-
mung, méme s ProDO5, mois
ces! tout & son honneur, tourne

sur une mochine d'une outre
géndération (n'accablons pos les
"anclens”, surtoul quond ils on
joud l'dminent réle de détri.
cheurs 1}, Personnellement, jai
parcoury oe petit guide avec
intérét et javoue avoir un foible
pour |o présentafion des ouvrao-
ges dwune collection au titre
ambitieux : "Les Best-sellers de
I'informatique”,

Taul un progromme |

o GRAPHISME SCIENTIFIQUE

(Massen)

Un livre sérieux dans une collec-
tion destinde & des lecteurs stu-
dieux : "Méthode + Progrom:
mes”, Le sujet étudié ici est
ambitisux : le graphisme sclenti-
tique sur micre-ardinateur (de lo
2* & la 3" dimension).

Dans cette troisieme  ddition,
revue ef corrigée, Robert Deny
s'‘adresse @ tous les possesseurs
d'un ordinateur personnel ayant
des possibilités grophiques. avec
50 opplications résolues en
Basic, e testées sur Apple I et
Wang 2200.

JYaurais aimé publier ici, non pas
'une de ces 50 routines, mais
une sélectlon des grophigues
dont ce manuel est bourré, mais
je prétére vous conseiller de les
découvrir vous-méme, devant
votre Apple.

MHe vous ottendez pos & wne suc-
cession de programmes illus-
trés... b recopler sans y attacher
autremen! dimportonce, mais
bien & dez "applications” longue-
men! el minutieusemen! axpli-
guées |{de solides connaissances
mathématiques ne sond pos inuti-
les quond on désire vroiment
tirer profit d'un livre comme
celui-ci). Cela éfant, personne ne
vous obligera & towt lire et les
programmes peuven! évidem-

e par Clément RENARD

ment se suffire & eux-mémes.
L'outeur espére gue cette nou-
velle édition est définitivernent
expurgée des guelgues coquilles
et erreurs das deux précddentes.
& vous de lui prouver le. con-
fraire : je suls persuade gu'il
vous en saura gré. C'est gins
gue l'on ovonce... dans nofre
petit monde de l'informatique |

o [E LANGAGE MACHINE
SUR VOTRE APPLE lle
(Inter Editions)

L'outeur st Graham Keeler, pro-
fesseur a |'Université de Soltord
{Grande-Bretagne). Il est troduit
par Phong Tuon  Mghiem.
L'ouvroge constitue une bonne
introduction ou longage machine
de |'Apple &t a 'orchitecture du
6502, mais il va plus loin en se
révélont occessible ou profane.
Linitiotlen  est menée ronde-
ment, mais sirement. De plus,
en annexe, l'outeur fournit les
solutions des exercices choizis (4
noter guung |;||'5|:|U|=_-!rE, cante-
nant toutes les roufines du livre,
peul étre vendue séporément),
Clemen FENARD,

INTERMICRO SERAS

LE LANGAGE
- MACHINE

Sur votre Apple I1° -
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TITRE DOUBLE FORHET
TREHPLIN HICRD ¢©O

Caracteres geants
sur votre
imprimante Apple

Ces titres n‘ont pas été agrandis et vous
obtiendrez les mémes (sur DMP et

IMAGEWRITER 1 et 11), a partir de la
fonte que nous vous proposons.

Quant aux caractéres en
mode inverse, lisez un peu

N plus loin...
Hmmﬂ'li et mettez votre imprimante
Nﬂmbmm !
= _ ’ <
% - Fﬁgﬂﬂ
S ip 2CU fac d'r-‘nn;,_,,-“ ﬂ“ﬁL
T

L weR®
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Comment obtenir des titres
en double hauteur (16 bits) ?

Il est indispensable, dans un premier temps, de concevoir
une fonte spéciale dont chaque lettre utilise deux caracté-
res. Dans celle que je vous propose (CARAC.DOUBLE), la
minuscule de choque caroctére sert de code & la partie
supérieure de la lettre “double farmat” et la majuscule est
le code de la partie inférieure.

Ainsi pour abtenir “TOTO", on topera : PRINT “teta” : PRINT
TOTS", Naturellement, il fout définir un interlignoge de 8
pts : CHRS (27)"TO8".

Vous comprenez pourquoi CARAC.DOUBLE ne comporte que
des capitales.

Avec le programme CARAC.1.0 de nofre précédent numéro,
la composition d'une telle fonte ne pose aucun probléme.

CHARGEMENT :

Mon moins facile par le truchement de CARAC.CHARG
(Tremplin Micro n®é).

Quent & la démonstration, la voici. Vous pourrez essayer les
différentes possibilités que vous offre |'|MAGEWRITER, fant
en mode expansé qu'en mode normol (essoyez ovec
ESCAPEHHJII IllEI‘I IlqllI ilqlrl E.I_E‘]

F

CARAC.DBLE DEMO

188 PRINT CHR$ (4)°"PREL1"

118 PRINT CHR® (27)"'"

128 PRINT CHR% (27)"p"

138 PRINT CHR$ (27)")": REM UMIDIRECTIOMMELLE

148 PRINT CHR% (27)°"T@8": REM INTERLIGNE=8 PTS

158 PRINT CHR® (27)"'": REM CARACTERES PERSONMAL
ISES

148 PRINT : PRINT

{78 PRINT "bonne annee": REM PARTIE SUPERIEURE

188 PRINT "BOMME AMNMEE": REM PARTIE INFERIEURE

198 PRINT : PRINT : PRINT

288 PRINT "titre double format®

218 PRINT "TITRE DOUBLE FORMAT®: PRINT 1 PRINT :
PRINT

228 PRINT "tremplin micro®

238 PRINT "TREMPLIN MICRO®

248 PRINT CHR$ (27)"%"; CHR® (27)"A"; CHRS (27)
+ CHR$ (34); CHRS (27)" ("

258 PRINT CHR$ (13)

248 PRINT CHR$ (4)"PRER" -

. 6 . 0 00 0 0 00 6 0 0 0 B 0 0 0 6 0
TREMPLIN MICRO

CARAC-DOUBLE

2B 1B 49 62 50 00 00
FF FF FF 83 83 83 83
FF 7E 3C 42 30

4000-
4008-
4010~
4018~
4020~
4028-
4030-
4038~
4040~
4048-
4050-
4058~
4060-
4068-
4070~
478
4080~
4088~
40%0-
4098~

18
FF
83
oo
El
&F
07
FE
FF
FO
FF
o
oo
oo
61
B3
FC
FF
03

B3 C7
00 FF
El Ei
50 00
03 03
FC 4F
FF FO
FF 7F
FY F¥
B0 0O
0o FF
00 01
50 00
B3 B3
Fe 41
FF 03
03 FF
FF FF
83 03
Qo FF
El El
50 00
70 EO
FF 4D
FF 00
FF FF
FF FF
00 o0
0o FF
ED
50 00
0D 0O
FF 55
FF PO
{4
FF PF
00 0o
0o 03
ED 60
50 oo
3 C3
oc 53
Ft El
TF 3F
o7 07
ov 07
00 00
F FF¥

FF
E1
00
03
ol
ED
3F
F¥
00
FF
03
00
83
50
03
FF
FF
03
FF

FF FF
F3 FF
FC FE
03 03
oo oo
E0 E0
&E 50
1C 38
FE.FF
FF FF
07 0E
Fa FC
B3 83
00 00
03 03
65 50
B3 83
03 03
FF FF
=l ED
FF FF
70
00 00
00 01
6C 50
o0 oo
00 0o
FF FF
E0 EO
FF FF
0o 00
00 0O
E0 E0
6 50
00 00
FF FF
aF 1F
18 OF
3 7E
3 C3
00 00
E1 E1
74 50
07 FF
av ov
0o oo
o0 o0

El
TE
FF
a7
3F
ED
oo
0

El
3
FF
i
7
ED
oo

4E 50
00 00

[ 4
FE
B3
FF
03
oo
B3
45
El
ED
EF
38
FF
aa
0o
oo
4C
EQ
ED
FF
oo
IF
E0
oo
oo
56
38
o7
FF
c3
10
El
oo
FF
54
0o
o0

FF
FF
B
FF
03
00

83
50
El
ED
44
FF
FF
0o
oo
0o
50
E0
E0
FF
FF
TF
ED
00
L]
50
70

03

$+EZEJETBIT




CARAC-DOUBLE

{suite et fin)

Partie (o) (Haut)

LS LAY

"
-
0
0

e
5

_IITITT—IF QOoooo

11

Portie (Bas)

Il-l -il III. -l|_| -

ll
S0

e e

Exemple {caroctéres od)

SAUVEI VOTRE FONTE :

B5AVE CARAC.DOUBLE,
A$4000, L8397

VERIFICATION :

T=0:FORI = 14538470
17302 : T = T + PEEK]{l) :
MEXT : PRINT T

RESULTAT : 110821

4190~
4178~
41A0-
41 kB~
41B0-
41B8-
41C0-
41CB-
41D0-
4108~
41ED-
41EB-
41F0-
41FB-
4200~
4208-
4210-
4218-
4220~
4228~
4230~
4238~
4240~
4248~
4250-
4258-
4260~
4268-
4270~
4278-
4280-
4288~
4290-

7250 00 00 FF FF FF F¥F 4298~ E7 E7 F7 FF 7F 3F &8 30
83 83 83 83 83 C3 E7 7F 42A0- 00 00 FF FF FF FF 80 B0
3E IC 52 50 00 00 FF FF  42AB- 80 BO B0 BO BO FF FF FF
FF FF 03 03 07 OF 1F 39  42B0- 48 50 00 00 FF FF FF FF
70 EO CO BO 78 50 00 00  42B8- 03 03 03 03 03 03 03 FF
03 07 OF IF 3C F8 FO ED  42C0- FF FF &K 4E 00 00 00 00
FO B8 1C OF 07 03 58 50 42C8- 00 00 00 00 00 OO0 FF FF
00 00 FO F8 FC FE OF 07 4200- FF FF 4A 4E 00 00 3E VE
03 01 03 07 OE FC P& FO 42DB- FE FO EO E0 E0O FO FF FF
6% 47 00 00 FF FF FF FF  42E0- 7F 3F €B G50 00 00 FF FF
00 49 47 00 00 FF FF FF  42EB- FF FF B0 B0 C0 E0O FO 78
FF 00 70 S0 00 00 FF FF  42F0- 3C 1E OF 07 4B 50 00 0O
FF FF 83 63 B3 83 83 C3 42F8- FF FF FF FF 03 03 03 07
EV 7F 3E IC 50 50 00 O0 4300- OF 1E 3C F8B FO E0 71 50
FF FF FF FF 03 03 03 03  4308- 00 00 FC FE FF FF 07 03
03 01 00 00 00 DO &3 50  4310- 03 03 03 03 07 FF FE FC
0000 FC FE FF FF O7 03  4318- 51 S0 00 00 3F 7F FF FF
03 03 03 0307 IF IE IC 4320- FO EO E4 EC FC F8 70 FF
43 50 00 Q0 3F 7F FF FF 4328- FF BF 77 S0 00 00 FF FF
FO EO ED EO EO EC FO FB  4330- FF FF 00 00 &0 80 80 0O
78 38 64 50 00 00 FF FF 4339~ 00 FF FF FF 57 S0 00 0O
FFFFO03 0303030303 4340- OF IF 3F 7F B0 70 3F IF
07 FF FE FC 44 50 00 00 4348 3F 70 E0 7F 3F 1F 72 50
FF FF FF FF ED E0 E0 ED 4350~ 00 00 03 07 OF 1F 3C 78
EO EO FO FF 7F 3F 66 50 4356~ F0 EO FO FB 3C IF OF 07
00 00 FF FF FF FF B3 B3 4360~ 59 50 00 00 1E 3F 7F FF
B3B3 B3B3 03030303 4368- FO E0 E1 E3 F7 FF 7E 3C
46 50 00 00 FF FF FF FF  4370- 18 00 7A 50 00 00 07 07
01 0101 0101010000 4378- 07 07 07 07 87 C7 E7 F7
00 00 67 50 00 00 FC FE 4380~ 7F 3F 1F OF 5A 50 00 00
FFFFO7 0303030303 4388- B0 FO FB FC FE FF F7 F3
07 IF 1E 1C 47 50 00 00 4390- F1 FO FO FO FO FO 04

SF 7F FF FF FO EO EO EO L]

INVERSION DE FONTE

100
110
120
130
140
150
180

4

190

TEXT : NORMAL : HOME
D% = CHR® (4)

VTAB 12: INPUT *TITRE DE LA FONTE:

ONERE GOTO 100

PRINT Ds"BLOAD"Fs" Al63B4"
L = PEEE (43616) + PEEE (43617) # 256
REM PRODOS:48840 & 48841

St votre coloane de blanc est & gauche,
utilisez CARAC.INVE (lire page 1&).

180 PRINT D%"BLOAD CARAC.INV*®: CALL 768

Fs =8 + ".INV"

200 PRINT D®"BSAVE"Fs" , Ale384.L"L
210 PRINT D$*RUN CARAC.CHARG®

I;H

Avec CARAC 1.@ (Tremplin Micro n?6), vous dispo-
sez d’'un wtilitaire qui vous permet de transformer
les fontes grophigues du TOOL KIT Apple en poli-
ces de coroctéras personnalisés. Cerlaines denire
elles permettent de trés belles impressions en
mode inverse. C'est le cas, por exemple, de
COLOSSAL.SET. D'una manidre générale, il fout,
ou départ, des caractéres assez gras et il est sou-
haoitable de ne pas abuser des minwscules. 5i vous
taper d'abord ce petit progromme en basic, 'opé-
ration sera outomatigue. .. ou presgue |

Attention | n'utilisez gue des fontes oblenues &
portir de CARAC. 1.0, ._1'

T4
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Lo routine CARAC.CHARG (T.M. n®&)
vous permettra de charger votre nouvelle
tonte.

Vous ferez ensuite vos essais avec un

embryon de programme ressemblont a
CARAC.INVDEMO (ci-contre).

Changez tout ce que vous voudrez... sauf
les codes |

PROBLEME : CARAC.INV (ci-aprés) a
ete congu pour inverser
des fontes dans lesquelles le blanc {sépa-
rant la lettre de la suivante) est & droite

du caractére, ce gui est normal,

51 vous avez congu une fonie dans laguelle
vous avez placé le blanc & gouche, utilisez
CARAC.INV@ & la ploce de CARAC.INV.

Pour obtenir de trés bons
résultats, concevez vous-
méme une police de caractéres trés gras.

Place & 'imagination... et au talent !

CONSEIL :

e S

CARAC.INVDEMO

100 D% CHR® (4):E$ = CHR® (27}
110 Ts E® + *N" + E$ + "X" + E% +
H # @ + E’ + l..h

TEXT : NORMAL : HOME

PRINT D$"PRE£1": PRINT

PRINT T®: PRINT

PRINT CHRs (15}

PRINT * VOICI UN TITRE *

PRINT CHR® (14)

PRINT " ET UN AUTRE ELARGI *
PRINT : PRINT "On peut s’ amuser:

120
130
140
150
160
170
180
190

200
210
220

PRINT : PRINT E3"TO%" ;E®"»"

Ls = " *: PRINT L%
PRINT * AVEC UN APPLE ": PRINT L
B

PRINT : PRINT CHR® (15}

PRINT *Minuscules deconselllees!

230
240
250 PRINT Es"Y":Es"3":E® + CHR® (34)
: CHR® (15);Es"<";Es"A"

260 PRINT D®"PRiO" ]
Guy-HACHETTE.
CARAC [N'ﬁ,f [ HEEMEREEEERRERERER R A SRR RS RN RERBHHB RS HBR RN RT RN NN N
s 1 % CARAC.INV GUY-HACHETTE 1S DECEMBRE B85 =»
2 ¥ ¢ INVERSE UNE FONTE DE CARACTERES PERSONNALISES) %
) 3 e e e »
Si vous ne 4 % Fonctionne <automatigquement) avec CARAC.INVBAS #
possédez pas B N IR R R F R RN R RN
d'assembleur, 6 ORG  $300
topez seulement 7 ADRB EQU =06 ; Pointeur adrease caractere
ces codes 8 ADRH EQU $07 : Partie haute méme adresse
¢ LONG EQU =08 i Longueur du caractére
| | 10 WAL EQU %09 i Stockage temporaire
11 ®— - =3 e rvam s s ————————— *
3300: A% 05 12 LODA E=05 i Adresse ou premier...
0302: BS 06 13 STA ADRB i ...traité (partie basgse)
0304 A% 40 14 LDA Es40 { Adresse de ce caractére.
B306: BS 07 15 STA ADEH ; mais partle haute
16 fmemmmmmre s caE s s EE #*
0208: AD 00 17 DEBUT LIY E=0 : 0 dans le registre ¥ pour...
030A: Bl 06 18 LDA <CAdrb).Y i .. lecture adres. indirect
p30C: 29 1F 19 AND [ESIF : Avec 00011111, 2417861=301
030E: FO 04 20 BEG FIN i SI le résultat est zéro...
D3l0: €9 11 21 CHP £311 ! ...0U ddpasse 16 (pointg),
o312: 20 01 22 BCC SUITE s c'eat |a fin
0314: &80 23 FIN RTS
R #
p31S: BS 08 25 SUITE STA LONG ; La longueur est sauvee,
—-
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CARA

0317:
03191
031B:
031D0:
031F:
0320:
032113
D323
03254
D327
0329:
faz2B:
03201
D32E:
0330
0332
0a33:
0335:
0336
0338:
D33A:
033C:
033E:
0340
03421
0344
03451
0347:
0349
034B:
034D:
034F :

E6
AD
Bi

45
i
2A
o
FO
I:"':'
FO
0
et
48
AS
o

(1
a5
(4e]
C4
0
AQ
A5
1

E6
AS
18
65
a5
AS
&Y
85
4C

BSAVE CARAC.INV, AS300, L5352
Table des symboles ordre alphabetigue

=TRAITE

%300 . 340

0300-
g308-
0310-
0318-
0320-
0328-
0330-
0338-
0340-

A9
AD
c?
B1
FO
29
08
AS
03

og
01
06
44

an
06
al
o2
02
FE

ne
06

4] =]

g
El

01

e
UG
o8
08

06
06
07
oo
07
08

05
oo
11
06
06
FE
18
07

C.INV
26

03

20006
20320
328

as
B1
90
49
ce
91
&9
67

D&
06
01
FF
BD
1]
0z
oo

27
28
29
30
31
32
33
34
35
JE
37
38
a9
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
a1
52
B3
54
25
56
87

BCLE

TRAITE
FAIT

A9
29
&0
38
FO

40
1F
BS
2h
{1
Do
&5 06
85 07

(suite et fin)

INC LONG i est incrémentée de 1

LOY E£%01 i Boucle de |ecture

LDA <(Adrb).Y : Premier octet

EOR F%FF : Inversion de la valeur

SEC : Fetenue forcée & 1...

POL i «..pour une rotation gauche
CMP Es0D + ¥ a-t-i1 0D dans |‘accumul.?
BEG TRAITE } 51 oul: vers traltement

CMP F=8D i Parel| avec BD

BED TRAITE

BHE FAIT ¢ Saut au-dessus du traitement
AND £2FE : Masgue *11111110" (moins 12
PHA ¢ On emplle provisaoirement A,
LDA VAL t le temps de charger |‘octet
STA (Adrb}.Y : précédent & 1adr. actuelle
PLA ; Récupération sur ia pile et
STA VAL i sauvegarde dans VAL

INY i Un de plus pour ¥ de boucle
CPY LONG : Eat-ce la bonne longueur 7
BCC BCLE f 5i *non®: goto BCLE

LDY £201 t+ Y chargeé avec 1 pour mettre
LO& WAL t le contenu de VAL dans le
STA (Adrb).Y i premier cctet du caractére
THC  LOMNG i Me pas oublier la case conte-
LA LONG { nant le code du caractére
CLC i avant de calculer |‘adresse
ADC RORB 1 ou caractere suivant

STA ADEB

LA ADRH : Il peut y avoir une retenue,
ADC Es00 ;i et i] faut aussi y penser
STA  ADRH

JMP. DEBUT

-aﬂﬂﬂ? _BCLELI oAy -!ﬂalB _DEHL”I. -...'nﬁﬂﬂ
30314 ~LONG. . .... 30008 -BUITE: v+ » » 80315
. JH0009

CARAC.INVO

Mini-routine spéciale pour des pelices dont lo
colonne de blanc est & 'extréme gauche.

BSAVE CARAC.INVO, A$300, LS4
AVERTISSEMENT :

Ces programmaes fonctionnent sur Apple lle, lic
et lle 65C02, ovec imprimante DMP ou IMA-
GEWRITER — sous ProDOS, tenez compte des

indications mentionnées en REM.

1&
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IEU GRAPHIQUE [EE)

MEMO-VISU | | []

B ON PIED... peutétre, mais bon i
ceil 1 Ce jeu visuel sans prétention '
vous permetira de tester votre sens de

|
Jr— |
e e e | | —=
la perception (rien a voir avec la col- | | 1 i |
lecte des impdts, rassurez-vous !)... et . !_ I T e &
1

aussi d'apprendre a utiliser une petite

forme (ici : un carré).

g 110 : HGR ot HGR2 initiali-

sent les deux poges gro-
phigues... et les nettalent.

§ 120 ;: POKE 32,10 ot POKE
33.20 permettent de créer
une fendétre ou centre da

I'écran.

B 130 : CALL —198 é&mel un
Bip.

B 158 : On réaffiche icl la
poge graphique HGR sans
faxie
(et sans effocement),

B 170 : SCALE fait varier la
taille de la forme [aléatoi-

rement, avec utilisation
de RMD),

E 190 : POKE 230 64 permet
d'écrire dans lo poge 2
(HGR2) et POKE 230,32
dons lo page 1

8 300 : Affichage de lo poge 2

Yous noterez que chogue
corré est frocé dans lo page 2
[sons effocement), tracé de
nowveou dons la poge 1... puis
effocé por XDRAW oprés une
courte boucle datients per-
mattant de le visvaliser, Cefte
boucle est fonction de lo

vitessa choisie (ligne 13@).

TREMPLIN MICRO

T T i O O nEm
ProDOS | INITIATION
= 1
DR |

|

A 2=
-

=]

100 TEXT : HOME : PRINT CHR® (21): GOSUBR 390

110 HGR : HGRZ2 : HCOLOR= 3: ROT= 16: TEXT

120 T9 = *: t": POKE 32,10: POKE 233,
20: VTAB 12: INVERSE : PRINT T%:" COMPTEZ LES CAR
RES ";T®: NORMAL

130 PRINT : PRINT : CALL - 199: PRINT "VITESSE (1 A 4
Y =» ®"3: GET V8:V = VAL (V8): I[FV CI1ORV >4 T
HEN V = |

140 TEXT : HOME

150 POKE - 16304,0: POKE - 16300,0: POKE - 16297.0: P
OKE - 16302,0

160 N = 12 + INT ¢ RND (1> # 123

170 SCALE= 8 + INT ¢ END C(1) % 8)

190 X = 32 + INT ¢ RND ¢1) % 215):Y = 32 + INT ( END
(13 # 12T

190 POKE 230.64: DRAW 1 AT X,¥Y: POKE 230,32

200 DRAW 1 AT X.Y

210 FOR 2 = 1 TO 100 # Vi NEXT

220 XDRAW 1 AT X, Y:F=F + 1t IF F < N THEN 17D

230 GOSUBR 380

240 VTAB 22: INVERSE : PRINT *COMBIEN Y A-T-IL EU DE
CARRES ?":: NORMAL

250 INPUT * 5" :R®

260 HOME : VTAB 22: INVERSE : IF VAL (R$) = N THEN PR
INT *EXACT!*;: GOTO 280

270 PRINT "FAUX: ";:P:

280 NORMAL : PRINT * PRESSEZ UNE TOUCHE S.V.P"

290 GOSUB 370

300 POKE - 16302.0: POEKE - 18299.0

310 GOSUB 370: GOSUB 380

320 PRINT : HOME : VTAB 22: CALL - 198: PRINT "<1> EN
CORE <2> FIN <3> MENU DISQUETTE *;: GET R®

330 IF RS = "3" THEN TEXT : PRINT : PRINT CHR® (4)*RU
N MENL"®

340 IF B = "1* THEN RUN

350 IF R® ¢ > "2* THEN 320 e

17



380
370

380
39

400

HOME : TEXT : END

CRLL - 198: POKE - 16368.0: WAIT - 16384,128,127:
FOKE - 16368.0: RETUREN

POEE - 16304.0: POKE - 16300.0: POKE - 16297,.0: P
OEE - 16301,0: RETURN

FOR I = 768 TD 781: READ D: POKE [,D: NEXT : POKE
232,0: POKE 233,3: RETURN
DATA 1.0,4.0.18,63,36,.36,45,45,54,54,63,0 -

B a3TO .
CUTSRUr,

B 380 : AHichage de lo poge
1 ovec 4 lignes de texte.

B 390 : Initiclisation de lo
table de forme [$E8. $E9).

B 400 :

Attente SOMNS

Farme {carré).

PYRAMIDE

Construisez des pyramides...
des paramétres que vous Ppropose

NESTOR.

4 partir

100
110

120

130
140
150
160
170

180
190
210

220

240
250
260
270

290

TEXT : PRINT CHRs® (21): HOME : GOTO 270

CX =58 + (H # 0.322:CY = H # 0.66:B¢ = SX + (H #
0.,14):BY = HipX = 5X - (H # 0.45):AY = H # 0.77:
RETURN

RPLOT 3X.5Y TO CX,CY TO BX.BY TO AX.AY TO SX.5Y T
0 BX.BY: RETURN

SX = B5:8Y = 10tH = 115: GOSUR 110: GOSUR 120

S = 230:5Y = 5:H = 95: GOSUBR 110: GOSUB 120
X = [45:9¥ = 0:H = - 1§

H=H + 2+ GOSUB 110

HCOLOR= 2: HPLOT CX.CY TO BX.BY: HCOLOR= 3: HPLOT
BX.BY TO AX . AY TO SX.5Y

IF H <« = 1587 THEN 180

GOSUR 120

YTAB 24: HTAB 10: PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE SVP":
: YTAB 22: PRINT **

CALL - 198: POKE - 16368,0: WAIT - 16384,128,127:
PODEE - 163B4.0

YTAR 24: HTAB 1: PRINT "<M>ENU DE DISQUETTE <E»NC
ORE <T>ERMINE":

YTAB 19: PRINT : CALL - 198: GET R#: IF R = "T*
THEN TEXT : HOME : END

IF R® = *M* THEN PRINT : PRINT CHR® (4)"RUN MEND"
IF P8 = "E* THEN 100

GOTD 220

POKE BI92.0:A% = "2001<2000.3FFEM DB23G": FOR I =
1 TO LEN (As): POKE 511 + I, ASC ¢ MIDs (As,I.1)
] 4+ 128: NEXT : POKE 72.0: CALL - 144

HCOLOR= 3: HGR

VTAB 22: INVERSE : HTAB 14: PRINT " LA PTEHHIHE e
t NORMAL : GOTD 130

ftotole-

8 110 : Parambires
ment orbifroires, maois
correspondont & une pers-
peclive de baose axachs,

B 130 :5X et 5Y sont les
coordonnéss duo sommet
(55 pts & partir de la gou-
che et 128 & portir du howt
de I'écran}. H es! lo hou-
teur. Mé&me chose oux
lignes 1403 ot 150,

270 : Ce sysiéme permel
d'eftocer lo poge grophi-
que, saons gue celo soit
visible, HGR produit |e
méme elfet, mals on o le
temps de wvoir le contenu
de I'écran ovant |'efface-
ment.

Quand HGR a déjh &1é ull-
lisd, |'effocement peut
aussi étre obfenu par :
HCOLOR =& : HPLOTQ @ :
CALL - 3082

{si on utilise HCOLOR =3,
on colore I'écran),

GUY-HACHETTE



INITIATION

GRAPHISME EN HAUTE RESOLUTION

ALLUME ou ETEINT 2

Comment connaitre I'état d'un point de I'écran?

i L'écran Houte Résolution de I'Apple se compose de
| ]M-PFEL DE NGT!GNS EGNNUEE 280 X 192 pts (280 X 160 quand il uu'rn-rife I'afti-

chage de 4 lignes de texte). La poge HGR vo de
I'adresse B192 & 16383 ($2000-33FFF), lo poge HGR2 de 16384 a 24575 ($4000-55FFF). Choque point
de I'éeran (pixel) correspond & un octet de la mémoire. Cet octet est lui-méme divise en B bits.

Ainsi, la ligne @ de votre écron HGR est constitude de 7 bits X 40 = 280 bits, points ou pixels. Mais
ob sont done possés les B° bits ? Chacun d'eux est tout simplement utilisé pour déterminer la couleur
des 7 autres. C'est relativement complexe... et clair & la fois. Qu'on en juge |

Quond un bit est a 0, la couleur est le noir. Le point est
éteint et on n'y voit goutte. Quand Il est & 1, le point est

OU INTERVIENT LA COULEUR |
allumé... mais ¢a ne nous renseigne pas sur la couleur. ||

@5t olors intéressant de consulter un tableau comme celui-ci

8 BIT & : COLONNE PAIRE | COLONNE IMPAIRE
FDINI I VIOLET VERT |
ALLUME : BLEU ROUGE

Patience ! on y arrive. Quond deux bits consécutifs (sur une
méme rangée horizontale, si vous préférez) sont @ 1, ils sont

|OU EST PASSE LE BLANC ?
; ‘ obligatoirement blanes, Pas d'exception | Co vous paroit en-

fantin ? D'accord. Alors, expliguez-moi comment faire pour obtenir un écran uniformément bleu ?

Réponse : |l fout que le 8 bit soit & 1, que chogue bit des colonnes paires soit aussi o | et que, par confre,
choque bit des colonnes impaires soit & @. En binaire, cela nous denne : 11010101 = $05

§i avec lés mémes donndes, le 8° bit est & 0, on aura du violet, soit, en bincire 21010131 =355

TABLEAU DES COULEURS

0 | NOIR $00 | 00000008 | 4 | NOIR 80 | 10000000
1 | VERT $2A| g@m@g 5 | ORANGE (SAA| 10121010
2 | VIOLET $55 | @@ & | BLEU $05 | @@
3 |BLANC | 87F| @i | 7 | BLANC  [$FF| nimnm
Cette instruction fixe lo couleur Haute Résalution. §i vous tapez HCOLOR = 4, la
| HCOLOR couleur choisie est noire et I'odresse $E4 (228) va contenir la valeur $80 (128), soit

10000000 en binaire. Les 7 bits offichés par un HPLOT x,y sont nuls : le point va
done rester noir. On obtiendrait un résultot identique avec HCOLOR = @. (Suite page 20)

Mﬂmmm
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L

100
110
120

130
140

150
160
170
180
190
200
210

220
230

100
110

120

130

COLOR.DEMO

TEXT : HOME : HGR

PRINT : VTAR 2i: CALL - 958: PRINT
*"MUMERD DE COULEUR €0-7) =-> ":: G
ET Chs

IF CH$ = CHRS (27> THEN TEXT :
E : END

C = VAL (CH®»: IF C » ¥ THEN 110
RESTORE : FOR I = 0 TO C: READ C=,
H$.B®: NEXT : HCOLOR= C

PRINT : YTAB 23: PRINT C®* "Hs" "B
- LA
IFC=10RC=30RC=50RCs=
7 THEN 180

X =0:¥1 = 50:P = 0:P]1 = 50:P% = *
COLONNES PAIRES*: GOTO 190

X = B0:%1 = 100:F = 51:P1 = [00:P®
* COLONNES IMPAIRES"

[ =1 TO 30: HPLOT X.P TO X1.P
= X + 1:X1 = X1 + 1: NEXT
FC<>0ADCC>» 3ANDC < > 4
AND C <« » 7 THEN PRINT P3%" *;

FOR I = 11 TO 19: RPLOT I.0 TO [ +
100,100: NEXT

CALL - 198: GET R®: GOTO 110

DATA NOIR,$00,00000000.VERT,.22A,.00
101010, VIOLET .255.01010101 ,BLANC . &
TF,01111111.NOIR .80, 10000000, ROUG
E.$AA,10101010,BLEU,.®D5,11010101,B
LANC.®FF. 11111111

COLOR.VAL

TEXT : HOME
PRINT *VALEUR DES DIFFERENTES COUL
EURS:

HOM

FOR
1:X
|

R SR BN I NN P BN Mmoo e

FOR I = 0 TO 7: HCOLOR= I: READ C%
JH®& Bs: INVERSE : PRINT [:: NORMAL
: PRINT " "Cs: TAB{ 10)H®:" "Bs"

": PEEE (22B): PRINT : NEXT
DATA NOIR,$00.00000000,VERT,.$2A,00
101010,VIOLET .#55,01010101 ,BLANC, %
7F,01111111,.NOIR, %80, 10000000, ROUG
E.®AR,10101010,BLEU,sD5.11010101,B
LANC.8FF, 11111111

FACULTATIFS Ces mini-programmes peu-

vent wvous aider a4 mieux

comprendre le comportement de voire Apple...

face 4 la couleur. Notez que le rouge désigne
improprement I'orange, -

20

POKE 228,128 ouw POKE 2280 provoquerait
le méme effet. Vous pouvez lire la couleur
en cours, a n'importe quel moment, en mode
direct ou dons un prograomme, en tapant
PRINT PEEK{228)

ow C = PEEK{288) : PRINT C.

51 vous essayez d'écloirer un point avec une
couleur ne pouvant pas s'afficher sur lo
colenne indiguée, vous n'‘obtiendrez rien. On
comprend facilement, en consultant notre
petit tableau qu'il n'est pas possible d'éclai-
rer certains points avec certaines couleurs,
Vous en aurez la preuve en tapant et en exé-
cutant ce court progrommae :

10 HCOLOR=1 ;: REM VERT
20 HGR
30 HPLOT 2.@ : REM COLONNE PAIRE

RUMN... Il ne se passe rien
30 HPLOT 1.0 : REM COLONME IMPAIRE
RUN... Le point est offiché

ETRE REPRODUITE QUE TOUTES LES DEUX

I EN MODE HGR, UNE COULEUR NE PEUT
COLOMNMES.

Comment, dons ces conditions, oblenir un
bon trocé ? Trois solutions :

@ Utiliser le blanc... qui fonctionne
parfouf |

@ Sélectionner la colonne en fonction de la
couleur

@ Doubler I'épaisseur du tracé pour toutes
les lignes verticales.

Me pas oublier, en tout cas, que I'Apple va
automatiqguement tronsformer en un double
point blanc... deux points allumés contigus
sur une méme ligne horizontale. ..

quelle gue soit leur couleur d'origine.

Les effets obtenus sont rorement heuresux,
notamment quand on froce les fomeux
camemberts, chers aux amateurs de

graphiques.
On croit pouvoir disposer de 8 couleurs...

mais avec ses deux noirs et ses deux blancs,
notre palette n'en compte déjd plus que 6.

En fait, avec les écrans trichromes, on n'ufi-
lise que les trois couleurs tondamentales
(bleu, rouge et joune) ou leurs complémen-

taires (orange, vert et violet).

Mous n'allons pos nous plaindre... d'autant
moins gque, en Double haute résolution, lo
palette de |'Apple présente bel et bien 14
couleurs... mais c'est une autre histoire !
PSR T PRSI PR AN PP PP PSSR R
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EN HAUTE RESOLUTION |

SUITE

@

HON AUTORISE

120 ; Hettoyoge preolable de

iopoge HGR. .. puis HGR.
140: ¥1 = Sommel de |lo
forme plus 1
Y2 = Base de la lorme

180 : On peut wtiliser une
oufre  couleur  [$1  vous
essayer avec HCOLOR=4,
vous  modifierez légérement
le contouwr... sans rien colo-
rar, avidemmeant).

140-250 :  S5i wous éAles
curieux, tournez lo poge et
wous aurez |‘explication de
ces deux lignes |

TREMPLIN MICRO

COLORER
UNE FIGURE

S | la coloration d'un polygone régulier... ou d'un cercle ne
présente pas de difficulté particuliére, il n'en va pas de
méme pour une tigure plus ou moins biscornue.

Mous vous proposons ici une solution valable pour colorer
une figure isolée obéissant & certains critéres (impératifs).

* Elle ne doit pas s'afficher au-deld de la colonne 255 (la
routine est évidemment modifiable, mais n'autorise pos
de dépossement sous sa forme actuelle).

= Aucun de ses points ne doit étre plus hout que |le dernier
point de la ligne précédente (cela vous parait compliqué,
mais les graphigques ci-contre vous donnent un exemple
de "bonne” (1) et de "mauvaise” (2) figures).

COLOR.HGR <CLEMENT REHNaRD?>

188 TEXT 1 HOME : PRINT CHRS (4)°FRE3"

118 GOSUER 238

128 POKE 238,32: CALL 42458: HGR : HCOLOR= 2

138 HPLOT 28,8 TO 128,44 TO 78,58 TOD ¥5,88 TO 235,144
TD 5,148 TO 48,70 TO 20,8

148 X = 8:¥1 = 1:1YZ2 = 1448

158
148
178
168

FOKE &,Y1: POKE 7,X: POKE B;8:
HCOLDR= 2: REM PAR EXEMPLE
CALL 7&4B: CALL - 198

UTAB 23: PRINT "<{1) MENU DE DISQUETTE <2 LIST (3
» FIN ";: GET R%

PRINT : HOME : TEXT : IF R$ = "3" THEN END

IF R = "1{*" THEN PRINT CHRS (4)*RUN MEMNU"

IF R$ = "2" THEN HOME : LIST : PRINT

GOTD [88

FOR I = 748 TO 838: READ R: POKE I ,R: NEXT @ RETU
RN

DATA 14%,0,133,9,32,55,3,248,4,230,9,230,7,208,24
5,165,%,240 ,248,281,5,174,19,32,55,3,208,14,145,4
J146,7,1464,8,32,87,244

DATA 239,7,208,238,94,149,8,133,7,238,4,145,4,177
,25,144,2082,94,165,8,186,7,144,8,32,17,244,177,38
,37,48,41,127,96

POKE 25,Y2

178
268
218
228
238

248

238

R




COLOR-HGR !es lignes 240-250 de la page précédente

Bs06 - AY Bl LD#A ExB0@ ] @9 est un pointeur : il est & @ tant que l'on n'o
g3a2- g5 a¥? STA %89 _| pos rencontré un point allumé.
BEIa4- 28 37 83 JSR £6337 GOSUB le sous-programme de lecture d'scran.
CARREFOUR
g3ar - Fa B4 BEQ E308F S A= 0 sout a$30F,
B3aF- Es 8% IHC i AC R sinon on incrémente les pointeurs @9, ainsi
p3eB- E4 87 INC $67 que 07 pour avancer d'une colonne,
B3ET - DE F5 BME $6384 puis retour & la lecture d'écran via $304.
BEBF- A3 a% L Dwey =R —I Le pointeur @9 ast-il a 1 ? 5i non, encore un
B311- Fa. F8 BEDQ £a3068 | tour |
#3313 C? a5 CHP EERS Est-il plus grand que 5 2
B3] 5= Be 13 BCS 0324 Si oul saut,
8317- 20 37 B3 JSR #8337 $i non, GOSUB lecture d'écran
b3la- De aE BME £A3I2A 5 A=1on a rencontra une limite droite de lo forme,
HPLOT COLORE ——
8a31C- AS Bé LD
=, he 5 A=0, on vo le colorer groce a4 HPLOT
B31E- As B LEx 087
{oprés ovoir chargé lo bonne odresse daons
B3z22- 28 37 F4 JSR ¥F457 _
B325— E4s4 B7 INC £B7 Plus un- paint.
327 DR EE BMNE #0317 5i on n'est pas & 2éro, encore un four.
B3Z29-— &8 RTS
NOUVELLE LIGNE
8324~ A% ae LD& EEEB8 ] Pointeur 07 remis & zéro pour lire une nou-
g32C—- g5 a7 STE H=07 velle ligne
B3ZE~ E& BA INC +B s : }

il . 4+ | pour le nombre de lignes @t comparaison
vd3a= Ah 08 LDA 85 ¥‘ avec lo valeur-limite contenue dans $19
B332- 2o 0 B CHMP +1 7 |
B3349- 78 C&A BCC +A300 Suite ou fin
G334 & ETS
— LECTURE D'ECRAN HGR ——
68337 A3 BS LD#&A *¥B0 &

8337 AS ars L Do 87 Apris avoir plocé ¥1 (ligne & lire) dons 'occu-
8338~ Ad g LDY 08 mulateur et X (colenne) dans les registres X
e¢330- 28 11 F4 JER EFa11 (portie basse) et ¥ (partie haute), on loisse &
8348~ Bl 26 L D {$2&),Y HPOSH (§F411) le soin de faire tout le trovall.
a342- 25 36 AND +30 A la sortie, sl A est 4 1, le point est allumé.
83a4-— 20 7 anD LS 7PE §'il est & zéro, il est éteint,

B24&— &1 RTS

i'_' tt i " [ & =
| REMARQUE l ette routine est perfectible, d'abord parce qu'elle n'est pas efficace

dans tous les cas de ligures, ensuite parce qu'elle ne sait pas colorer

une forme au-dela de la 255 colonne. C'est la modification la plus facile
(les deux pointeurs existent : $7 et $8.._ ot il suffit d'incrémenter |e second quand le premier
dépasse $FF, ce qui ne pose pas de probléme particulier).
MNéanmains, telle qu'elle se présente, la routine constitue & mon avis, une bonne approche
du "colerioge automatique” des formes. A vous de jouer ! G.-H.
mmﬂﬂﬂll_-—m'_——m
12 GUY-HACHETTE
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UTILITAIRE  [gelsE ProDOS BASIC et LANGAGE MACHINE

G APH UNE NOUVELLE VERSION

e e POUR CHIFFRES EN DENTS DE SCIE

par NESTOR UEHTE NEHSUELLE DE GUILIGUILIS

444
ET utilitaire présente l'ovantoge 294
inon négligeable) de reprendre

des routines et polices de caractéres 345

déja parues dons Tremplin Micro, 296

On peut aussi ufiliser les fontes classi- 246 |

ques de la disquette Apple DOS TOOL 197
KIT (DOS 3.3).

Une courte routine en longoge
machine accélére considérablement
loffichage du  grophe  (texte
notamment),

Lo premiére reprend le méme principe EM VALEURS #1808
gue "Colerer une figure” (page 21).
GRAPH se compose de : GRAPH (programme en Basic), GRAPH.LM (routine installée & |'adresse $300),

GRAPH.IMP (3 reprendre dans le n®4 de Tremplin Micre, sous le titre "IMP.HGR1"}), GRAPH.F [fonte par-
tielle de coroctéres).

*ag

Une routine GRAPH.AIDE permettro oux néophytes de récupérer et reloger automatiquement
GRAPH.IMP et GRAFPH.F.

'I'.'IS:LDMEJ.{'. est fixé & 156384 100 TEXT : HOME : PRINT CHR® (21}
pour proteger la  page 105 LOMEM: 16384

graphique. 110 DIM V(13),VF(13):D% = CHRS (4)

125 : ONERR GOTO renvole | 115 PRINT D$*BLOAD GRAPH.F,A$1D4C*: REM 7500

aiisialy 120 PRINT D$*BLOAD GRAPH.LM": PRINT Ds*BLOAD GRAPH.IM
P,A7250"

125 ONERR GOTO 595
130 GOTO 585: REM MERNU

135 @

140 FEM FHussnssssdugnadiiuinedaEimysss

145 REM #« LES CHIFFRES ET LETTRES M

LSO REM 0 0 0

155 .=

160 POKE 8,AC: POEE 254,AD - INT CAD / 2Z56) »* 2586: PO
Pour aceélérer le troce du KE 255. INT C(AD ~ 256)

grophigue, on o plocé le 165 CALL 829: RETURN
sous-programme de trocé en 170 L = LEN ¢(R9):AD = AD + INT ¢21 - L » 2)

téte. Dans la version finale. il 175 FOR I = 1 TO L:AC = ASC ¢ MID® <(Rs,1.,1)) - 31
est conseillé d'éliminer les | 180 AD = AD + 1: GOSUB 160: NEXT I: RETURN
lignes de REM. 185 P® = TI®:AD = B191: GOSUB 170 ==

TREMPLIN MICRD 23




GRAPH (BASIC)

SUITE

190

195

200
205
210
215
220

225
230

235
240
245
250
255
260
265
270

273
280
285

290
295

300
305
310
315
320
325
330
335
340
345

350
355
360
365

375

7o

FOR I = 1 TO 12:AC = ASC ( MID®% (*JFMAMJJASOND®.I
A3 - 31:AD = 8785 + (] # 3,125): GOSUB 160: NEX
T

R = 0:0X = 1:CA% = 831985758831 90878359861588719
12783998655"

IF PG / DX » 999 THEN DX = DX # 10: GOTO 200

FOR I =1 TO 40 STEP 4

AB = VAL ¢ MID® (CA%.1.4))

CH = INT (PG - (R # (PG ~ 9))):CH = INT (CH / IXJ
CH® = STR® (CH):CH® = LEFTS ((CH® + * 1. 331k =

R+ 1

FOR K = 1 TO 3:AC = ASC ( MID® (CH®.X.1)) - 31:AD
= AB + K: GOSUR l60: NEXT K: NEXT 1

R$ = *EN VALEURS": IF OX = 1 THEN R2 = R® + " REE
LLES": GOTO 240

RE = R% + "/" + STRs (DX}

AD = 9039: GOSUB 170: RETURN

o E 1}

PEM #H#uddeduddEdEddEdEdaiyEsnsnsys

REM # TRACE DU GRAFHIGQUE +
REM whssssassnsisnnapnsnnsnsunnnnnn

IF NOT ND THEN R® = * SAISIR LES DONNEES *: GOTO
365

IF NOT M THEN 285

IF M THEN POKE 230,32: CALL 52450

POKE 49236.0: POEE 49234.0: POEE 49239,0: POKE 49
232.0: HCOLOR= 3

IF NOT M THEN 355

HPLOT 24.10 TO 24.155 TO 279,155 TO 279.10 TOD 24,
14

IM = 30: HPLOT IM.156 TO IM.159:D = |

FOR 1 = 52 TO 279 STEP 22:D =D + 1

A = 154 - YF(D):Al = 154 - VF(D - 1}

IF Al = 155 THEN Al = 154

IF A = 155 THEN A = 154

HCOLOR= 3: HPLOT 1.158 TO 1.156

HCOLOR= Z2: HPLOT IM.A1 TD I.A

IM = I+ NEXT

HCOLOR= 2: CALL 7e8

FOR I = 26 TD 154 STEP 16: HPLOT 24.1 TD 278.1: N
EXT

NG = 1: GOSUB 185

M=0: CALL - 198: GET k%

PRINT : TEXT : GOTOD 59%

YTAR 21: CALL - 958: CALL - 198: HTAB 11: INVERSE
: PRINT B%: NORMAL : FOR I = 1 TO 2000: NEXT : G
OTO 595

FEM WM 3

24

160 : FOKE 8 AC indique le n®
de caroctére & la routine en
langoge mochine.
L'odresse-dcran ol dalt se
faoire I'aolfichoge est ealle.
méme pogquée en 254 et 235
($FE et 3FF). tfowujours &
l'intention de lo routine en
L.,

165 : La routine L.M. com-
mence & cette adressa,

190 : On peut imaginer de
remplacer les initioles des
mais par autre chose...

195 : Les odresses des lignes
de lo poge HGR sont conte-
nues dans lo varichle CA%.
On aurgit- pu les mettre en
DATA,

De 185 & 240 : aottichoge de
tout ce qui est texte.

270 : Quond ND=0, pos de
doenndes en mémaoire.

280 : EHacement de lo page
HGR.

285 : AHichoge de lo page
sans les 4 lignes de texte... ot
sons etfocement.

Suivez pas & pos le trocé du
grophique. Ce n'est pos fris
compligué... &1 de longues
explications paraissent
supertlues.

340 : CALL 768 envoie O lo
routine qui va colorer le gro-
phique (ovec HCOLOR=2).

Mous avons supprimé le tracé
[en blonc) des dents de scie,
mais il peut étre rétabli :

330 1 HPLOT IM AT TO LA
(Supprimer HCOLOR = 2)
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En cours de saisie, il eat pos-

:;I:-Iu 'I:-'ﬂl m;qnplr au m-a;.nr.r ulnn 380 FEM = SAISTE DES DONNEES "
pant un ?. Pour corriger lo
st i i sy gﬁ REM 00000 B R 0000

5i lo valewr est bonne, se cons 395 TEXT : HOME 1 = 0:M = 0

;_HIMI‘ d'un FETURM. | 400 1 =1+ 4

valeurs_ 0, mais vous vogs | 405 VB = * ‘i IF 1> 9 THEN Vs = **

PIEHTEFEI pmprﬂ-mam ‘f” ﬂ‘,. 41“ WﬂE 3 + I: FE]HT 1.]’1!1 TIFFI.LEUR _} "VIIJ:
o pas ou moins une voleur 415 HTAB 15: INPUT *":V®

supérieure d @ 420 IF V2 = *7?* THEN 450

425 JF V& = "#" AND I > | THEN [ = | - 2: GOTOD 400
430 [F Vs ¢ > *" THEN V(1) = VAL (V%)

435 VTAB 3 + I: HTAB 15: PRINT V(I}

440 M = 1

445 [F I < 12 THEN 400

450 PP = V(1):PG = PP
530 : 5l le titre est bon, un 455 FOR 1 = 1 TO 12

e eI RN sulfira,  rale | 460 IF VCI) > PG THEN PG = V(D)

pas la lengueur de ce fameux 465 IF VeId < PP THEN PP = V(1)

titre. MNe déposser pas 39 470 NEXT

coroctéres... ou modifiez le 475

prEApTEmme . 480 IF PG < 144 THEN CQ = 144 / PG:P = |

ffﬂ IFLEN(TIS) >39 THEN | 485 [F PG > = 144 THEN CO = FG / 144:P = 2
S o, | SO L. 1t 12
signe 3. opres INFUT, inai- 495 ON P GOTO 500,505
que la présence dun CTRL- | 550 VF(I) = INT (VeI)  CO): GOTO 515
e TRLG, elapezPosy. | 505 IF V(I) = 0 THEN UF(1)=6:G0TD 515
510 YF(1) = INT ¢VCId / CO)
515 MEMT :ND = 1
520 IF LECT THEN LECT = 0: GOTO 595
B82S 3
530 VTAB 20: INVERSE : PRINT "TITRE:": NORMAL : PRINT
: VTAB 22: PRINT TI®:: HTAB 1: INPUT "8":R%: IF
P8 < > " THEN TI® = R%
535 VTAB 20: CALL - 958: PRINT TI®
540 VTAB 22: PRINT "<1> ENREGISTRER LES DOMNEES <0> N
ON ":: CALL - 198: GET RS
545 PRINT : IF R® = "0" THEN 595
550 IF R® < > *1" THEN 540
555 GOTOD 695
560 -
BES F!'EH' BHEN R RN R RS NN E AR E R
570 REM » MENL v
575 E'EH_ s i d e L SR bR S S R
o8B0 i

385-5M : Comptezr bien vos 585 Ts = *: t":THS = * M E N

@SpOCas... SiNOn gQOre Qux U ?
dégdts ! 590 Ms = "1, LECTURE DE FICHIER 2. SAISIE/CORRECTI

ke Ol 3. VOIR LE GRAPHIGUE 4. IMPRIMER LE GR

535

e e PORCS APHIQUE 5. FIN DE PROGRAMME®

S95 HOME : POKE 32,10: POKE 33,20: VTAB 5: INVERSE :
PRINT T$TM$T#: NORMAL : POKE 32,.8: POKE 233.32: PR
INT

600 FOR I = 1 TO LEN (M#) STEP 25: PRINT MID® (Ms.1.2

—

AR T PR A NN NS
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615
620
625
630
635
640
645
650
655

660
665

670
675
680
685
690
695

700

705
T10
715
720

725
730
735
740
745
780
755

Tel
765
770
Tra
780

795

GRAPH (BASIO) SUITE et FIM
5): PRINT : NEXT

605 POKE 32.0: POKE 33.40

610 PRINT : VTAB 21: HTAB 11: INVERSE : PRINT *OPTION

CHOISIE: “:: MORMAL : HTAB 27: CALL - 198: P
RINT *» <";1 HTAB 28: GET R$

PF=ASC (R$) - 48: IF R <1 OR F > 5 THEN 10
PRINT Ps

ON P GOTO 750,395,270.655,790

BEM #sdssspapupihidepapdatapiapduups
REM # [MPRESSTON DU GRAPHIGUE #
REM #ensapdsispopgiiagssinstpgsnssss

iF NOT MG THEN R® = * QPTION GRAPH S5.V.P *: GOTO
365

POEE 6.1: POKE 7 1: POKE 253.0: POKE 254.23

POKE 49236,0: POLE 49234.0: POKE 49239.,0: POKE 49
232,0: CALL 7250: HOME : TEXT : GOTD 595

éEH gl E AR AN E

REM + ECRITURE DU FICHIER H

FEM 0 00 R

VTAB 20: CALL - 958: PRINT "TITRE -> GRAPHO (PA
R DEFAUT)";: HTAB 10: INPUT “":F2: IF F$& > CHR® ¢
47) BND F$ < CHR® (S8) THEN F$ = "GRAPH" + F%

IF F$ = “?" THEN HOME : PRINT D®"'CATALDG": PRINT

: PRINT : PRINT : GOTD 695

IF F& = ** THEN F$ = "GRAPHO"

VTAB 20: HTAB 10: INVERSE : PRINT F$: NORMAL

IF LECT THEN RETURN

PRINT D$*OPEN"FS$: PRINT D$"WRITE'F$: PRINT TI%: F
OR I =1 TO 12: PRINT V(I>: MEXT : PRINT D%"CLOSE

“F$: GOTO 585
éEH FHEB AR RN R
REM = LECTURE D'UN FIGHIER #

PEM sdsssussdsdriapuussdsd e yapuns

HOME :LECT = 1: GOSUB £95

PRINT D$*OPEN‘F®: PRINT D$"READ'F$: INPUT TI$: FO
R1=1T0 12: INPUT V(I): NEXT : PRINT D$*CLOSE"
Fs

M= 1: GOTD 450

REM #HaARSRSAFERERERBRRERT NSRRI RN
REM = FIN DE PROGRAMME #
REM #ssnspsnbanenambmiinnnsmnsmnses
TEXT : HOME
VTAB 20: PRINT *SGOTO10000": VTAB 19: END
10000 POKE 51.0: GOTO 595 "

28

U N T R O Y
Roppelons que lo rowutine
d'impression doit étre reprise
dans la n*6 de Tremplin Micra
(IMP.HGR1).

Utilisez nolre progromme
GRAPH.AIDE pour la reloger
(page 28). Ce sera plus focile
car il y o guelques odresses a
modifier.

Cette rowtine ne fonctionne
gu'avec les  imprimantes
Apple, y compris ImageWri-
ter Il (voir configuration des
DIPS dons T.M. &}.

695-715 : Tronc commun pour
écriture et lecture du fichier,
Le 7 renvoie ou cotologue e

disquette,

Les fichiers s'appellent
"GRAPHE, 1.2, efc.”.

Pour obtenir GRAPHT
RETURN

Pour un gutre numéro, taper

soulemaent le numére <+
RETURM

En cos de pépin, GOTO 10000

WOUS menvernro ow meanu

ProD(S MNe pas oublier
de tronsformer
CATALOG en CAT,

De plus, modifier ainsi lo
ligne &85 : Entre CALL 7250 at
HOME, insérer : NOTRACE :
PRIMT :

GUY-HACHETTE
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Aprés avoir tapé les codes de cette courte routine, vous
™ In FaQUVErer par un :

BSAVE GRAPH.LM, AS300, L§79

COLORER LE GRAPHE —

N G 1P
:g: g_ :5 I'! = I,;.Tn: i:;l: | Position horizontale (-2) du premier paint & lire
S (= ]
:g: :_ 12;5 g; ;,E: i:gu | @ dans mémoire 08 [position horizontale, partie hauie]
= AT OF =
gggg_ o éi '5.?2 :::E | Limite verticale {+1) de lecture {on lira de 155 & ...
830C- E&4 @7 INC %87 =] -
930E~ E& 67 INC %87 _| TrApeucia partie biuss
8318~ be 82 BHE 8314 5ion n'a pos obtenu @ (SFE+141), sout
831 2- Es BB IHC 88 Sinon, plus 1 pour partie houte
8314- as az LD 87 07 dans I'accumulatewr
83146~ C¥ 12 cHP £$12 Est-on 4512 7
g3ig- DE 8% BMNE +A31F Mon @ on continue
e3la- AT 8B LD 83 Cui: S8 est-il 41 (§112=074, limite horizontole da lecturs) 7
831C- Fg a1 BEQ $031F 5i $8 est & zéro, on continue
A31E- &8 RTS Retour ou Bosic
B31F- C& B4 DEC B85 ] : :
8321 - A5 B LDG 0 4 Compte & rebours vertical el mémoire $6 dans A
8323~ As 87 LDx 07 X et ¥ chorgés ovec l'odresse (bosse et haute) du
325~ ad BE LDY 8B 1 point & lire
a327- 20 11 F4a JSR #F411 =
pa2a— Bl 2& LD ($28),Y HPOSMN travaille pour nous. 5o réponse sera dans
@320— 25 4 AMD $38 l'occumulateur. On aura @ si le point st éteint e |
032E-  =v OF AND  es7F | STlestollumé
B338- Fa ED BEQ TAALF 51 A =0, retour 4 $31F pour remonter d'une ligne
a33z- AS BY LD a7 | Partie basse abscisse dons A
8334- Ad BB LDX 83 Partie houte obscisse dans X
B33s— = Y LD EE78 Crdonnée dans ¥
8338- 8 34 FS JSR HSF53A _| HLIN troce lo ligne (du haut, od I'en étail, [vsqu'en bas)
833B- 4C B8 83 JHP $8308 ET OMN RECOMMENCE 1
ECRITURE HGR
833E- Ay 44 LDy £E%44
B34a— BS B& ST EH A Adressa do base de lo police de coractiéres
g3qz- ar 1b LDy EE1D ($1D4C — B = $1D44)
8344- BS BY ETa 87
gada— “d BB L DY 85 Numéro du coractére dons le registre Y
g348- 18 cLc Retenue & @ ovant laddition
a349- AS Ba LD 0 & Adresse de bose (portie bosse) dans A
A34B- &% BB @abC Esa@8 + 8 (nambre d'octets por coroctre)
g34qD- BS 84 STh 3284 Nouvelle valeur dans mémoire $&
B34F - A5 B7 LD +87 Adresse de bose {portie houte) dans A
8351- &% P8 abC £H0@ ] On lui ojoute lo retenve éventuelle et on lo remet
8353- 85 87 STA %87 dons §7
8355 BE CEY ¥=Y—1
PIASL~ 0a Fi BHE 8349 51 Y est différent de @, GOTO 349
a3s58- Bl 84 Ly CEBA&DY Y Lecture-écriture [odresse coractére + 0 — odresse-
9354- %1 FE STa  ($FE),Y écran + @) i

EFE RN EIFEI ISR AR SRS N A U PR A ST PSS S SN T T IO PR EE VAN PSS S EET
THEMPLIM MICRD 27



—u.-..m.'-—_—-um—__—lﬂlm—-ﬂmn—'-—

B3SC— &2 ea LD EE0B X & @ pour écriture odressoge indirect

B 35E- C8 INY ¥Y=¥+1

835F - A3 FF LD#A sFF Adresse-écran [poartie haute] dans A pour lui gjouter
B3s1 - &% @4 = ni £$@d $4... ce qui correspond & 4+ 1024 (§400], puis remise
8343~ 85 FF STA *=FF _| dans $FF.

8345~ Bl @& LD& (RS ,Y Lecture odresse carcctére + Y et deriture adresse-
B3s67- 81 FE ST {SFE XY _l dcron + 0 (x=0]

B347- ce 87 CPY £#87 1 ¥ st

834B- DB F1 BME $835E | sivnes pos & 57, on foit encore un four

8340~ 48 RTS Retour au BASIC =

Si vous étes rompu & la pratique du Basic, ne
G RAPH'AI DE tapez pas ce programme. Une lecture atten-
tive vous indiquera les diverses opérations &
effectuer pour mettre rapidement au point
une fonte spéciale (GRAPH.F) et une routine d'impression (GRAFPH.IMF)... Par
contre, si vous manquez d'expérience, utilisez GRAPH.AIDE !

188 TEXT : PRINT CHR$ (21):D% = CHR$ (4): HOME

185 GOSUB 285

118 PRINT "PLACEZ DISKETTE DDS TOOL KIT DaNS VOTRE SLOT 1, PUIS FRAPPEZ UN S
IMPLE <RETURM}"

115 GOSUB 188:F¢ = "FLOW.SET* FLOW.SET est. & notre avis, lo police TOOLKIT la plus

128 OMERR GOTD 175 I oppropriée. Vous pouvex oussi ufiliser FAIRE.F1

125 PRINT D$"BLDAD "F$* A7588°" (Tremplin Micre n®1}.

138 GOSUB 198

135 PRINT D$"BSAVE GRAPH.F,A7D88,L502°

148 HOME : PRINT *INSEREZ LA DISQUETTE {(TREMPLIN MICRO &) (OU CELLE SUR LAQU
ELLE FIGURE UME COPIE DU PROGRAMME {IMP.HGR1}) DaNS LE SLOT 1°

145 GOSUB 188

158 F$ = "IMP.HGR1"

155 PRINT D$"BLOAD "F%" ,A7250"

148 GOSUB 178

145 POKE 7432,133: POKE 7433,28: POKE 7292,24: POKE 7293,2%: POKE 7385,48: P
OKE 7386 ,29

178 PRINT D$"BSAVE GRAPH.IMP,A72358,L238"

175 UTAR 22: HTAB &: INVERSE : PRINT "U0S DEUX ROUTINESSONT AL POINT®: NORMA
L ¢ END

188 PRINT : VTAB 22: PRINT * RETURN S.V.P, ";: GET R$: IF R$ { ) CHR
3 (13) THEN 1cH8

185 PRINT : RETURN

198 HOME : UTAB 12: PRINT *PLACEZ MAINTENANT VOTRE DISQUETTE GRAPH DaNS LE S
LOT 1, PUIS PRESSEZ (RETURN)": GOSUB 188: PRINT ; RETURN

195 PRINT : HOME : VTAB 12: IF PEEK (222) = & THEN PRINT "OU CE N'EST PAS LA
BOMNE DISBUETTE... OUNOUS NE PDSSEDEZ PAS ("Fs":": GOTO 318

ZBA PRINT "IL ¥ A UNE ERREUR QUELGUE PART: CHERCHEZ®

285 UTABE 18: PRINT * 51 UOUS DESIREZ UTILISER LES FONTES: <FAIRE.FI1} ou (F
AIRE.F2) DU NUMERD 1| DE TREMPLIN REMPLACEZ (FLOW.SET)», LIGNE 113 Pé
R {FAIRE.F1} ou (FAIRE.F2}."

218 VTAB 22: HTAB &: PRINT *"{1} CONTINUER {2} CORRIGER --} ";: GET R$: PRINT

+ IF F$ = *1*" THEN HOME : RETURN
215 IF R$ ¢ > "2° THEN 218 -

28 GUY-HACHETTE



Votre bibliotheque
INFORMATIQUE

v LA SECURITE INFORMATIQUE
(Dunod)

Tout chel d'entreprise, utilisateur
de linformaotigue, deveait  lipe
louvroge de Jean-Mare Lomére..,
et en conseiller une lecture plus
atfentlvié encore ou responsable
du sere e inféressd,

Les risques existent, Ceux dent on
porle, mois aussi les outres, moins
connus, mals copables de semear la
pagaille dans une enfreprise, On
sait déja quiils codtent, chogue
année, plusieurs milliords de
francs el sonf wne des couses de |o
d]spl:u'nl-nn de mombreuses enire-
prises. L'outeur ne e contente pas
d'énumérer les risques, mais pro-
posa une méthode prafique d'éva-
lvafion ef de réduction de ces ris-
gues. A lire... gi-je écrit plus hout,
mais egalement & dfudier, puis a
maitre en euvre.

* LE PIRATE DE L'INFORMATI-
QUE (Cedic/Nathan)

Mous sommes tous des victimes
potentielles du piratage de I'infor:
motique. Le " cracker”, capable, &
14 ans, de percer les secrels des
agrdinatevrs les misex proteges...

membre du “Cénocle”, résaou

regroupont les meilleurs pirates,
nows le démontre dans un livee qui
o5t an méme temps un guide de la
SiEurrla infl}rmuliqu-a_

Vous aver bien compris @ Bill Lan-
dreth, appréhendé por le F.B.|, at
mis &n accusdallon, wvows  livre
aujourd'hui se% secrats,

Comment s p:’n1¢gar contre cas
modernes “casseurs de systomes”
gue sont les plrales de 'infermati-
gue 7 Comment découroger leurs
incursions  indésiroblas.., Com-
ment les empécher dogir ou
encore obtenir leur apput 7 i vous
désirez en savoir plus, ou encore
protéger votre serveur, liser ce
livre oussi captivant gu'un roman |

INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE ..
ET SYSTEMES EXPERTS

* INTELI/GENCE ARTIFICIELLE
ET SYSTEMES EXPERTS

(Cedic/Nathan)

On porle beoucoup de [Mintelli-
gence orfificielle... mais sans frop
sovoir ol en sont les recherches,
@t em guoi consiste exactement
celle nmoawvelle révolution  in-
formatique

Cest proboblement, octuellement
en tout cas, 'un des secteurs les
plus ottractifs, sinon les plus pro-
metteurs, de [linfarmotique de

par Clément RENARD

demoin. Qu'est-ce qu'un systéme
expert T GQuels sont les gronds
principes déterminant lo construc-
T T I'e:uphzlrlclﬁnn d'un el
systémea 7 Yous le sowrezr oprés
avair lu ca maonual d'Adrien Les-
cort, Je suis méme persuodeé que
vaus éprouveres lenvie irrasistible
d'écrire, sur votre Apple, un pro-
gromme reposant sur les gronds
principes régissant lintelligence
artificlelie.

o SYSTEME DEXPLOITATION
DES 18M PC (Dunod)

Demain,.. ou apres-demain, votre
#l.pplc nouvelle maniére vous per-
maitra sans doute de franchir le
tossé qui le sépare acluellement
du stondard 1BM,

Gageons que vous oimerez alors
misux connaiire o systéme
d'exploitation du jeune frére (il o
grandi trés wite 1). Il n'est d'oil-
lours: pos tellement différent de
notre PrabDOs.

. Fodor, ['. Bonifos et &. Tonguy
vous oident ici, ovec un guide clair
et agreoble o compulser, G com-
prendre les différences entre DOS
1.0,2.8, 3.8, 3.1/PC-IX e XEMIX

Tout un progromme !

RN R S N N AN S PR AN PN AS S NS S AN AN ASEFEFA PP EE

TREMPLIN MICRD
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DOS | ProDOS | NESTOR
DATA-GENERATOR

OUS avons déja publié (n°3 de Tremplin Micro), un programme générant des
lignes DATA ou POKES, mais différent de celui de Nestor, puisqu'il partait de don-
nées existantes, déja installées en mémoire par une routine en assembleur.

DATA-GENERATOR permet de créer des lignes DATA au gré de sa fantaisie.

Chaque ligne peut étre facilement corrigée (voire rema-
niée), aussi longtemps qu'elle n'a pas été validée par un CTRL-F.

Point fort : quand on désire rentrer, sous forme décimale, une donnée que I'on a en hexa, il
suffit de taper un CTRL-G... puis la valeur hexa ; le programme fait le reste. C'est amusant
et pratique & la fois.

Autre point fort : il est souvent nécessoire d'inclure un espace au début d'une donnée
alphanumérique. Lorsque celui-ci est inclus entre une virgule et lo donneée, pos de pro-
bléme. Par contre, s'il est en téte d'une ligne DATA, immédiatement aprés le mot "DATA", il
ne sera pris en compte qu'en utilisant les guillemets. Exemple : 1080 DATA * TOTO", LILI...
Bien ! avec DATA.GENERATOR, tapez votre espace... et laissez taire votre utilitaire !

PRINCIPALES VARIABLES 100 TEXT : PRINT CHR® (213: PRINT : C
de DATA.GENERATOR - LEAR : GOTO 685
1 k
110 REM swsdissshuiushnaihnpsssy
115 REM % ROUTINE DE SAISIE  «
A Nombre de lignes de DATA 120 REM #%##¥5usuisuiuiuisssnssny
D§ Le CHRS (4) bien connu 125 =
DAS Renferme le mot "DATA" 130 HOME :S® = CHR® (44):E® = CHES (3
= N 2):DA% = "DATA":G% = CHR® (34):D%
ES Comme "espace” : CHRS (32) = CHRS (4}
GS Comme "guillemets” : CHRS (34) 135 HTAB 1: VTAB 1: CALL - 198: INPUT
H Pour fixer HTAB {correction) "NUMERC DE LIGNE ":N#: I[F N® = "
HE P T “ THEN N$ = "1000"
SR RO e e 140 N = VAL (N$): IF N < 1 OR N > 640
| Nambre de données por ligne 00 THEN 135
LS Renterme lo donnée en cours de soisie 145 HTAB 1: VTAR 1: CALL - 958: INVER
L Longueur de la ligne en cours SE : PRINT *"LIGHE * + N®: NORMAL
L1 I1IB0 N=HN-1
u Lﬁnguwfjﬂ:ﬂﬁd&ll .t 155 N = N + 1:N8 = STR® (N)tA = A + 1
Langoaur dabore {n7-da ligne + “DATAC) : HTAB 15: VIAB 1: CALL - 868: IN
LS [Lignes crédes) VERSE : PRINT N: NORMAL :L1 = 0:L
MC Pointeur pour écran de commandes B = LEN (Ns) + 4
NSetN Numéro de ligne ol s Lo o KRS
ER TR0 Chosgud Coraitirg §ili parioET 165 HTAB 1: VTAB 3: PRINT : CALL - 86
1.3 Est lo virgule : CHRS (44) 8:1 = 1 4 1: PRINT 1:: PRINT * >
P O A P Y TS O R
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*1:PH = LEN ( STR® (1)) + 4 F40 PEM #snssnssinbbansinsius sy
|70 HTAB PH: VTAB 4: PRINT Ls:: GET R 345 REM « CORRECTION #
$:P% = ASC (Rs) AS0 REM #duwuusnspanmsiadnessue
175 IF R% = 7 AND NOT HE AND L% = "* anb 1t
THEN INVERSE :HE = 1: CALL - 19B: 360 H= L + 1: IF MC THEN CALL - 958:
GOTO 170 MC =10
180 IF NOT HE THEN 190 365 PRINT : VTAB 18: PRINT L&({(A)X" “"i1:
185 IF R% = 13 OR LEN (L%) = 4 THEN N L = LEN (L®CA))
ORMAL : GOSUB 465:R% = 13:HE = 0 370 PRINT : VTAB 18: HTAB H: GET R#:R
190 IF R% = 27 THEN GOSUB 725:MC = | ¥ = ASC (R=)
195 IF G AND ({R% = 13 OR R% = 44) THE 375 IF B%. < » 127 THEN 400
M Le=1IL% + G8:6 =10 380 IFH<=LB+ 1 THENH=LB + I:
200 IF NOT G AND T = | AND R% = 32 TH GOTO 370
EN L® = G% + E®:G = 1: GOTO 170 385 IFH>L + 1 THEN 386D
205 IF R% > 31 AND R% < 127 THEN L® = 3% IPH=L + 1| THENL = L - 1:L&(A)
Ls + BEs: GOTO 170 = LEFT® (L®(A),L)Y: GOTO 350
210 IF L3 = *" THEN 225 395 Ls(A) = LEFTS (Ls(A) . H - 2) + RIG
215 IF BR% = 13 THEMN 520 HTS$ ([®CA)Y.L +# ] = HitH=H = 1:
220 IF R = 12T 0OR RS = 8 THEN ¢ = N GOTO 365
ID® (L%,1, LEN (L$) - 1): CALL - 400 IF P% = 13 THEN L% = "": GOTO 315
1008: PRINT E&: GOTO 170 405 IF R% = 8B AND H > L1 THEN H=H -
220 IF R = 4 AND L > LB THEN 280 1: GOTO 370
230 IF RS = 3 BND I < » 1 THEN 380 410 IF Rx = 21 BND H < L + 1| THEM H =
235 IF Le <> **" ORL <= LB THEN 170 H+ 1: GOTD 370
240 IF R% = 6 THEN 510 415 IFP R% = 9 AND L > = H THEN L®CA)
245 IF R% = 19 THEN 515 = LEFT® (L${(A).H - 1> + * " + RIG
250 GOTO 170 HT$ (L#cA). L + 1 - H): GOTO 365
2o 3 420 IF B% < 32 OF RBX > 126 THEN 370
B0 FEM #E43Esspdsgesssas i psanens 425 IF H » = L THEM L®CA) = L¥{A) + K
265 REM ¥ [DFL DERNIERE DONMEE # #:L =L + 1: GOTO 360
270 PEM SR HEHE AR AR E 430 LecA) = LEFT® (LSCA).H - 1)+ B3
279 = + RIGHT® (L®{AX.L - H):H = H + 1:
280 FOR K= L - 1'TO |1 STEP - 1t IF M GOTD 365
ID% (Le(AY. K. 1) < 5 S8 THEN HNEXT 435 GOTO 370
285 IF K < LB THEN K = LB + 1 440
290 LS(A) = LEFTS (L®(A).K - 1): IF L 445 REM sussspbsispiidpusnninsain
EM (Ls¢A)) » LB THEN L®(A) = La(A 450 REM = HEXAR EN DECIMAL "
) + 5% 4S5 REM w0 500 N
295 I =1 - 2:L = LEN ([Ls{A?): GOTO 3 480 :
an 465 L% = RIGHTS (¢"000" + L% 43P =
300 : D:¥ =0
305 REM « HOMBRE DE DOMNEES 7 ¥ 470 FOR K = 4 TO 1 STEP - 1:X = ASC ¢
30 3 MID® (L®.E.1)> - 48: IF X > 9 TH
315 IF RIGHT® (L3CA),1) < » 5% AND LE EN X=X -7
M (Lsch)) > LB THEN L®{A) = L&(AD 4T Y=Y+ (X ®%16 " P:P=P +1: N
+ 5% EXT
320 L = LEN (L8CAY):X = 0: FOR K = | 480 L® = STR® (Y): RETURN
TO L: IF MID® (Ls(A).E.1) = 58 TH 485 :
EMH % = ¥ + 1 490 REM wnpesdspus e san s
325 NEXT :I = X 495 RPEM # DONKREE/LIGME SUIVANTE =
330 GOTO 535 SO0 REM 6% #5558 550 050 00 0000000
335 : 505 :
i
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510
515
520
Sa9
530
535
540
545
=00
S60
565
270
580
585
590
595
600
605

610
615

620

625

630

DATA-GENERATOR

575 1

(FIN)

LecA) = LEFTS (LscAl.L - 1): GOTO
580

LSCA) = LEFTS (L$CA). L - 13:]1 =0
: GOTO 156

Ll = LEN L% + S%): IF L1 +« PH >

A0 THEN VTAB 4: CALL - 958

IF Lt + L > 239 THEN LetA) = LEFT

8 (L#CAY.L - 1315 = 1:1 =0+ GOTO
155

L®Cay Ls(AY + L3 + S:[% = ="
[F MC 1 THEM MC = 0: PRINT :

AB &: CALL - 958

PRINT : VTAB 18: PRINT LscA):: CA

LL - 958:L = LEN (LscA)): PRINT

VT

585 :

YTAB 1: HTAB 37: CALL - 868: INVE
RSE : PRINT L: NORMAL

GOTO 165

EEH FEEEEE AR EFN AR ENF

REM = FICHIER EXEC #
REM shassudsdidipupuiofhaassss
HOME : FOR I = PRINT L#¢]
y: NEXT

PRINT D%“OPEN F°: PRINT D®"WRITE

F*: FOR I =1 TO A: PRINT Ls(13}:

NEXT t PRINT D$*CLOSE F"

1 TO Az

éEH FR AR FHEL SRR g el a
REM MICRO MENUL *

TREM 00

I:IEIHE : INVERSE :

FOR I = 10 TO 31
: YTAR 10: HTAB I: PRINT " ": VTA
B 20: HTAB I: PRINT * ": NEXT

FOR I' = 11 TO 19: VTRB I: HTAB IO
{ PRINT " *:: HTAB 31: PRINT " ":
NEXT

YTAB 13: HTAB 12: PRINT 1: VTAR 1

S: HTAB 12: PRINT 2: VTAB 17: HTA

B 12: PRINT 3: NORMAL

VTAR 13: HTAB 14: PRINT "EXEC-EFF

ACEMENT®: VTAB 15: HTAB 14: PRINT
"AUTRE SAISIE": VTAB 17: HTAB 14

645
650
655
660
BES
670
675
680
b85S

670

£95

700

T05

TiD

715

720
T2

73H

]

IF R = 2 THEN 100
IF R < > 3 THEN 635
: END

HOME

FPEM #8058 6500000
REM = EXPLICATION .
FEM Hdsidssdpdssgsisssnpinsgpnps

-

HOME : HTAB 7: INVERSE : PRINT "
GENERATEUR DE LIGNES DATA *: NOEM
AL : PRINT
PRINT : PRINT "CE PROGRAMME PERME
T DE GENERER AUTANT DELIGNES DE D
ATA QU ON LE DESIRE... POURVUQU-Q
M ME DEPASSE PAS DIM (503"
PRINT : PRINT "<PETURN:> VALIDE CH
AQUE DONNEE - POUR UNECORRECTION,
TAPER CTRL-C, PUIS UTILISER LES
TOUCHES <GEL» POUR SUPPRIMER ET C
TRL-1 AVANT D' INSERER UN CARACTER
Eu
PRINT : PRINT "POUR EFFACER LA DE
RNIERE DONMEE: CTRL-D*
PRINT : PRINT "LES LIGNES VONT DE
1 EN 1 ¢(DEPUIS LE NU-MERO DONNE
AU DEPART). PASSAGE AUTOMATI-QUE
A LA LIGHNE SUIVANTE DES QUE L*ON
AT-TEINT 239 CARACTERES."
PRINT : PRINT *<ESC> PERMET D-AFF
ICHER UN RESUME DU TA-BLEARL DES D
IFFERENTES COMMANDES. "
POKE - 16368,0: WAIT - 16384,128,
127: POKE - 16368.0: PRINT
PRINT : GOTD 130
PRINT : VTAB 10: PRINT *"SAISIE: D
EL et <- effacent un CARACTERE --
CTRL-D efface DERMIERE DO
NMEE CTRL-S = ligne suivante et C
TRL-F = FIN CTRL-C = correction d
ans |la |igne DATA RETURM = valid
ation de la DONMNEE =ajsie"
PRINT : PRINT "CORRECTION: DEL ef
face - TAB ou CTRL 1
ajoutent un espace - RETURN pour
terminer.”®
PRINT : PRINT "CONVERTIR: Taper C
TRL-G, puia la valeur
HEXA (=<SFFFF}."

AR WA A

: PRINT "FIN DE PROGRAMME" 740 RETURN
635 VTAR 22: HTAB 10: PRINT "VOTRE CH | 745 HOME : HTAB 2: VTAB 23: PRINT *EX
DIX S.V.P. ":: GET Rs EC F*: HTAB 1: VTAR 22: DEL 100.7
640 PRINT :R = VAL (R%): IF R = 1 THE 45
N 745
L
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PETITS UTILITAIRES [EEER Cléement RENARD

Ou CATALOG devient CAT

... et autres corrections mineures

OUS venez d'écrire (ou de recopier) un programme fonctionnant sous DOS 3.3, et vous l'ovez

converti pour qu'il s'accommode du systéme ProDOS. Aucun probléme, bien sir, si ce n'est que

lo commande CATALOG, lancée en 40 colonnes, ne sera pas du meilleur effet... souf si vous uti-
lisez la routine CAT.ALOG pour transformer instantanément les CATALOG de votre programme
Basic en autant de CAT.

| peut aussi y aveir incompatibilité entre certaines adresses du DOS et les adresses correspondan-
tes de ProDOS,

En voulez-vous un exemple ? Aprés avoir chargé un programme en langoge machine, on trouve
l'adresse du premier octet en SAAT2-AAT3 (435634-43635) et lo longueur du programme en $AAS0
-AAB1 (43616-43617) alors que, sous ProDOS, ces adresses deviennent respectivement : SBEB9-BEBA
(48B25-488264) et SBECS-BECY (48840-48841).

Pour remplacer (toujours instantonément) une valeur par une autre (de méme longueur), vous utili-
serez REC.REM (comme RECherches-REMplacer !).

Tapez donc ces deux micro-programmes, puls testez-les, en respectant les indications données 4 la suite
de chocun d'eux. lls ont des ambitions limitées... mais ont le mérite de “marcher”... sans délai |

CAT.ALOG
FOBEMBLAGE *ALOG" DANS U GRAMME BASIC =
FAR ProCODE | | WAWHL I N B R T .
24 Yous T possdiie g :NI:IEHB EQU =06 A ndexe LHdrHale
1 H garessaae |
5 dc‘f;::mﬁtfﬁi; 4 INDEXH EOU 807 : Idem (AdrHaute)
]
VOUSs Concerna. g . UEG !300
= | T & *
& PROG EQU #
0300: AS &7 9 LDA 967 : Début du programme (AD)...
Q30z: 85 08 10 STA INDEXB
0304: A5 B8 11 LDA =58 ¢ et Adresse haute
0306: B85 07 12 STR INDEXH
0308: AS 07 13 BCL3 LD INDEXH + Adresse haute dans A...
030A: C5 BA 14 CMP #6A 1 comparée & LOMEM C(AdrA)
030C: 90 0D 15 BCC BCL1 : 5i A plus petit, saut.
D30E: AG 06 16 LOA INDEXB ; Adresse basse dans A...
D310: C5 69 17 CMP 369 1 comparée a LOMEM (AdcB?
g312: 90 Q7 18 BCC BCL1 : 851 A plus petit. saut.
0314: AS 07 19 LDA INDEXH : Plus grand, alors on fait
0316: C5 BA 20 CHMP $6A i un nouveau test avec
0318: DO 01 21 BNE BCL1 : Lomem (AdrHaute)...Saut
031A: B0 22 RTS i ...ou fln de travail.
23 4 —
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D318:
031D:
031F:
0321:
0323:
0325:
03Z28:
032A:
0328:
0320:
D32F:
0330
0332:
0334:
0336:
0338:
033A:
033B:
033D:
033E:
0340:
0342:
0344:
0346:
0347:
034%:
034R8:
034D:
034F:
0351 :
0352
0354:
0355;
D35V:
0359
035A:
035C:
B35E:
0360
0362:
0364
0366:
0as7:
0369:
D368:
036D:

036F:
0370:
0371:
0372:
0373:

22
43
41
54
41

06
U2
o7
(1]
06

=

b

DE

Fe
06

]3]
0e
o7
oo
Qv

a6

22
Fa
F¥
06

04
06
07
oo
o7

06

FA
06

FF
06
o7
oo
o7
20

06
04
F?
99

03

CAT.ALOG

24 BCL1 INC INDEXBE
2b BNE BCLZ
26 INC INDEXH
27 BCLZ2 LDY £s08
28 BCL4 LDA <¢%06).Y
29 CHEF $036E.Y
30 BEHE BCL3
31 DEY

32 BNE BCL4

P E LDA INDEXB
34 CLC

35 ADC  £308
36 STA [NDEXB
37 LO& INDE<ZH
38 ADC £300
39 STA INDEXH
40 BCLS INY

41 LDA C(=®062.Y
42 PHA

43 CHP £322
44 BNE BCLS
45 STY sFF

46 LDA INDEXBE
47 SEC

48 SBC E=04
49 STA INDEXB
50 LDA INDEXH
51 SBC E=00
52 STA INDEXH
53 BCLe PLA

54 SThA (306).,Y
55 DEY

b6 BNE BCL&
57 LDA INDEXB
58 CLC

59 ADC SFF

&0 STA INDEXB
61 LD& INDEXH
62 ADC  £300
63 STA INDEXH
64 LDA £%20
65 BCL7 INY

66 STA  (#06).Y
&7 CPY f£304
B BHNE BCL7
&Y BEQ BCL3
TD

71 DFE "

T2 DFB ‘C

T3 DFBE “A

T4 DFB T

i DFB ‘A

(suite et fin)

+ | pour polpteur Adrb
S| different de 0: saut,
ou alors, + 1 pour AdrH

t On a B caractéres

"CATALOG & tester

! en utilisant |’adressage
polndexe .

1Y =Y -1

: 51 ¥ <> de 0, suite

On a trouve *CATALOG

i Pas d'addition san=s cel|af
i On ajuste le pointeur...
P gul nfa pas steé, ..

mE WA EE Wk W @ @ B @ A @k SE ad wd mE

e wmE Wr WE = WE

Wk Ww wd WE W

Incréementé & | 7interieur
de |la boucle

C'est falt!

Y écait a4 0 Clel, +1)

On cherche les guill lemets
en stockant les valeurs
Gujllemets ?

Hon: une autre lecture
Oui: mémorisons Y

On revient en arciére de

4 cases, par une petjte
soustraction (ALOG)

et on met a jour

sans oublier la retenue
eventuelle pour la

partie haute de |“adresse.
Aver cefte boucle, an
écrit les valeurs empi|des
asur ALOG

et on s'offre une autre
mi=se a jour de [ index
=ans oublier |‘ancienne
valeur de Y (mémor|sée
plus hautl, et pas
davantage |la fameuse
retenue... =21 elle existel
A chargé avec | espace
Plus un pour Y
Espace & |7adresse $6-7+Y
A-t-on mi=s 4 espaces 7
Non: encore un tour!
Qui: retour case départ.

#
C'est ce que |“on cherche
pour le transformer en un
simple CAT... suivi de
4 espaces {(dont notre
Apple adoré n’a que faire,

34
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Da74: 4C 76 DFE “L i mats domt || Se mogue
0375: 4F 7T DFE 0 : éperdument .
D376: 47 78 DFB ‘G t Au revoir et Merci!

BSAVE CAT.ALOG, AS3M, LS77

On ne peut plus simple. 'G:] BLOAD CAT.ALOG — @ LOAD

MODE D’EMPLOI | PROGRAMME BASIC — (3) CALL 768,
Vous terminerez par SAVE PROGRAMME BASIC

REC.REM

* RECHERCHER UNE CHAINE DAMS UN PROGRAMME ET LE .
# FEMPLACER PAP UME AUTRE DE LONGUEUR IDENTIOUE *
I o e e e e ~
" =
INDEXB EQU =06 Adres. indexé (Partie basse}
INDEXH EQU =07 Tdem Partie Haute

LONG EQU sFF Contient longueur du mot

—
S 0@~ W - [

= wi wa W% w8 #§F & +5 FF T4 W@ = w2

oy EQl 225 Position verticale curseur
BUFFER EGQU %200 Buffer d’entreée (0 & la fin?
CH1 EQU =376 Le mot “REMPLACER: *

i1 CHZ2 EQU CHi+12 Le mot *PAR: *
12 VECDGS EQU =03D0 REPRISE DES E-SORTIES
51 vous ne 13 STROUT EQU $DB3A Affiche une chalne par Y,A
possédez pas 14 VP EQU SFCIA Femonte le curseur
d'assembleur, 15 VTAR EQU  #FC22 Déplace le curseur en CV
contentez-vous i6 HOME EQOtl sFCS58 Efface |‘écran
de recopier 17 INLIN EQU  sD52C Saisie texte sans prompt
ces codes. 18 # *
19 ORG #300
| 20 » %
0300: 20 58 FC 21 JSE Home : Le bel écran gque wvoila!
0303: A9 15 22 LDA £315 { On travaille sur la |iane...
030%: BS 25 23 STA CV 1 22 (CV va de 0 & 23; #15=21)
0307: 20 22 FC 24 JSR Vtab : Mais renseignons |"Applescft
030A: AD 03 25 LDY E>Chil : Partie haute dans Y, ..
030C: A9 78 26 LDA £<Chl i et partie basse danz A...
030E: 20 3A DB 27 JSE Strout : pour affichage *REMPLACER: "
0311: 20 2Cc D& 28 JSR Inlin : Ouel est le mot A remplacer?
0314: EB 29 BCL2 TAIX ;: X=8FF & la sortie gde Inlin
0315: BD 00 02 a0 LDA Buffer.X : Lect. cdu mot dans fe buffer
0318: 90 90 03 a1 STA 20390, t Stocké & ou ailleurs...
031B: DO E7 e BNE BeclZ : 51 A n'est pas a zerc
031D: 86 FF 23 STX Long : ¥ est sauve dans Long (SFF)
031F: FO 03 34 BEG Bcl3 : Ici., on passe...
0321: 20 1A FC 35 BCL4 JSR Vp : sans remontée de curseur
0324: AD 03 36 BCL3 LDY £>Ch2 : Pour affichage de “PAR: "
0326: A9 B2 ar LDA £<Ch2 : on refait comme plus haut
0328: 20 3A DB 38 JSR Strout : et le mot g'affiche
032B: 20 2C D5 39 JSR Inlln i Input.,.X = 8FF en sortie.

i
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REC.REM (suite et fin)

032E: E8 40 BCLS I NX i on lul ajoute | et X =0
D3ZF: BOD 00 02 41 LDA Butffer.X t Voir plus haut: c’est

0332: %0 &0 03 42 STA =03A0.X ; explications. mais e mot
0335: D0 F7 43 BNE Bcli5 : est stocké ajlleurs

0337: E4 FP 44 CPX Long : La longueur est-elle bonne ?
033%: DO E6 45 BNE Bcl4 i Non: a refaire (VP)

A6 === s s s e .
033B: AS &7 47 LDA s&67 s Début du programme Basic
033n: B85 06 48 STA IndexB :+ Stocké dans notre |ndex
033F: AS &8 49 LDA =68 : Idem avec la partie haute
0341: 85 07 50 STA IndexH

O] e e L
0343: AS O7 52 SPG1 LDA IndexH i Avons-nous dépassé Lomem
0345: CS BA 53 CMP $6A ! partie haute ?

0347: 90 OF 54 BCC Bele : Non: allons voir plus loin!
0349: AS D6 S5 LDA IndexB : Avons-nous deéepassé Lomem
034B: C5 6% 26 CMP 369 : partie basse ?
034D: °0 D9 a7 BCC Bels i Non: on peut continuer
034F: A5 07 58 LDA IndexH t Oul: est-on égal & Lomem
0351: C5 BA 59 CMF $6A : partie haute ?
0353: D0 O3 &0 BNE Belé& : Non: on continue vraiment...
0355: 4C DD 03 &1 JHP Vecdos : Oul: retour au Dos. FIN
D358: E& 06 62 BCL& INC IndexB : Plus un pour |’ index
025A: D0 D2 &3 BNE Bel7 : Sl l'on a 0 (8FF+1), 1i
0anC: E6 Q7 64 INC [ndexH : faut incrémenter IndexH
035E: A4 FF 65 BCLY LDY &FF : Récuperation de la longueur
0360: Bl 086 66 BCLH LDA ¢IndexB),Y : Lecture
03s2: DY BF 03 E7 CME =038F.Y t Compara|son
0365: 00 NC 68 BNE Spgl t Inégal ? retour case oépart
D3eT: B8 B9 DEY i S S |
0368: 00 F& 70 BNE BclB : Pas zéro 7 encore un tour!
0364: Ca 71 BCL9 INY : Maintenant, on va #écrire
NasE: BS 9F 03 T2 LDA =039F.Y $ le mot gu! remplace sur
D38E: 91 0A 3 STA (8062 .Y : celul gul dalt disparaitre
037: C4 FF 74 CPY SFF : La longueur est atteinte 7
0372: DO F& 5 BNE Bcl? : Noen: on contlnue
05374: FO CD TE BEQO Spol i Retour & la case cdépart
037TH: 52 45 40

B0 4C 4

43 45 &2

A 77 DFR “R."E.'M.'P.'L."A,"C,”E."R,
0380: 20 00 78 HEX 2000 ; Un espace + un zéro obli-
pag2: S0 41 52

A8 Fis DFB “P."A.°'R.":
038&: 20 00 80 HEX 2000 t gatoire (fin cde chaine)

Bl Moo e #

BSAVE REC.REM, AS300, L$B8

@ BLOAD REC.REM — @ LOAD PROGRAMME BASIC. Pour chague
| MODE D'EMPLOI I remplocement : CALL 768 (elface lo page) ou CALL 771 (pas d'a-ffu[emaif}_
Indiquer le mot & chercher, puis celui & metire & lo place. Espace et ponc-

tuation sont occeptés, mois pas un mol commengant par “INT" et pas davantage les commandes de DOS
[CATALOG, par exemple). Moubliez pas de sauver le pregramme transformé | -
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iU epucai S
VILLES DE FRANCE <~

U

PraDOS

DATA | A vos claviers |

1ae
118
128
138

158

148
178
188
194
208
218
228
238
240
238
240
278
288
278
a8
aia
328
38

a5
348
aze
Jae
ave
488
418
428
438

48 Ts =

REM #xsssszsssssrrssasanananains
REM #x VILLES DE FRANCE w=w

REM == PAR M. DEVALX 4
REM #3588 0dsdu sy s s 8 a2 S8 ss

148 1

TEXT 1 NORMAL : PRINT CHR$ (21):
HOME

PRINT CHR® (4);"BLOAD VILLES.LM"®
LOMEM: 245088: DIM W{i@g)

Tis = "# VILLES DE FRANCE #*
T2 = * |
GOSUB 2%@

GOSUB 418

GOSUB S48

GOSUE 1888

HOME : END

REM DESSIN

HGR

CALL 24574

RETURN

REM PRESENTATION

PRINT CHR$ <213): HOME

GOSUB 258

T8 = Tis1d = |

UTAB 22: GOSUB 379

T24: VTAB 23: GOSUB 378
FOR I =1 TD 2088: MNEXT

RETURM

REM FORMATAGE DES TITRES

T= (48 - LEN (T$)) ~ 2

HTAEB T: PRINT T%

RETURN

REM CHOIX DU NOMBRE DE JOUEURS
FOR 1 =1 70 4

H${l)} = "*":5C{1) = @

O s e e

N jeu instructif, congu & l'intention des petits et
des grands, par M. DEVAUX. La routine VILLES.LM
est un peu longue, mais elle permet d'afficher
instantanément la corte de France. Et puis, disons-le,
ce n'est pos plus agagant & recopier que n lignes

LE PROGRAMME EN BASIC

448
458
440
478

488

q78
Jae
518

528
338
S48
338
S48
578
288
378
48
18
20

438 P =
440 H =

458
448
478
488
3
788
718
720
738
748

"H
et

)t

TEXT : HOME

T = Tl%: GOSUB 378:T% =
VTAE 3: GOSUB 378

UTAB B: INPUT * Mombre de joue
urs 7 "jHEiN = Ual (N$}

IFN <1 OR N » 4 THEN VYTAB B: HT
AB 1: CALL - ¥38: GOTO 478

VTAE 12

FOR 1 = 1 TO N

PRINT " Nom du joueur n®* 3l
INPUT * 7 *;N$(I)

PRINT
NEXT
FOR I =
RETURN
KEM JEU
GOSUB 258

C=0C+1

FOR I =1 TON

HOME

UTAB Z1: PRINT "Mom : " jN$C1);
HTAB 28: PRINT “Score : ";SC(I1)
18:A10% = **

INT ¢ RND €13 = 72) + |

IF WCHY = | THEM 448

Vi) = |

RESTORE

FOR Jd = 1 TOH

READ US$,A,B

NEXT

HCOLOR=

T2%

1 TO l@B@: NEXT

| ST Ol VEreay

TREMPLIN MICRD
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758
748

278
788
778

gt
a1@
82a
B38
Bd48

858
848
B79

BEa
ave
700
rle

20
o368
4
758
40
78
7EQ
o
@A
18414
1828
1838
1848
1858
1848
i@a7a
1688

1678
1128
1118

1120
1138

11489
1154

S = ""iR$ = ="

UTAB 23: PRINT "Nom de la wille
A1 - 34

PRINT S#j3: GET 5%

IF ASC (5%) = 13 THEM B10

IF ABC (5% = 127 OR ASC (5% = 8
THEN YTAB 23: HTAB 1: CALL - 938
¢+ BOTO 7950

F$ = R% + 5%: GOTO 778

UTAB 23: HTAB 1: CALL - 938

IF R$ = V4 THEN 878

IF P = 2 THEM 878

P = INT (P / 2):AID% = AID$ + LEF

T4 (Us,1)

V& = RIGHT® (Y8, LEN (W8 - DD

GOTO 758

UTAB 23: HTAB 3: PRINT "La répons

e était ¢ ";AIDS;VE

GOTC %28

UTAB 231 HTAB 17: PRINT "EXALCT®

SC41) = 8C(1) + P

UTAE 21: HTAB 28: PRINT

"1SCC1)

FOR T = 1 TO 1588: NEXT

HCOLOR=

FOR W =

HPLOT A

MNEXT

MEXT

1IF C = 18 THEN RETURN

GOTO 5889

REM AFFICHAGE DES SCORES

FRINT 3 TEXT : HOME

T# = Ti%: GOSUB 378

T¢ = T24: GOSUB 378

UTAB 7: PRINT "SCORES :"

PRINT *-——=—==="

UTAE 12

FOR 1 = 1 TO N

PRIMT M#d13j1 HTAB 28: PRINT *:
“35C<1)

"Seore |

i
B-1TOB + |
-1, TOA + 1,U

PRINT

MNEXT

UTaAB 22: PRINT : INPUT "Une autr
e partie ? ";R%: IF LEFTS$ (R%,1}
= "N* THEN RETURM

IF R = "N" THEM RETURN

IF LEFTS (R#,12 ¢ » "0O¢ THEW 111
]

RUN 178

DaTA DUNKERGUE,137,3,CALALIS, 138,
B ARRAS,143,14,LILLE;144,8

VILLES DE FRANCE (suite)

1148
1178
1188
1178
1288
1218
1228
1238
1249
1258
1248
1278
1288
1278
1308
1318
1328
1338
1348
1358
1348

1378

e e e R P PP b Ll LR LD LD DB DL E R Lt el

DATA AMIENS,137,22,LE HAVRE, 113,
28,ROUEN, 122,38 ,BEAUMALS 135,320
DATA LaoN, 152,28, ,MEZ1ERES, 145,24
METZ ,183,35,5TRASBOURG , 282,42
DATA CAEN,185,34,5AINT-LD,%7,35,
EURELX, 122,37 ,PARIS, 137,41

DATA CHALON-SUR-MARNE , 141,39 NaN
CY,183,42,COLMAR, 199,53

DATA MULHOUSE 199,61 ,CHARTRES, 12
4,48 ,BREST, 54,45, QUIMPER, 59,54
baTA BOULOGNE-SUR-MER,131,9,RENN
ES,88,53,LE MANS, 111,56

DATA DRLEANS,132,58,54INT-NAZAIR
E,81,47 ,NANTES, 89,78

DATA L& ROCHELLE,95,88,BORDEALX,
181,113,MI0RT, 102,84

paTA POITIERS,112,81,BLO15,125,4
3, TOURS , 117,67

DATA TROYES, 158,51 ,CHAUMONT 172,
53, VESOUL , 184, 41

DATA BESANCON,184,49,DIJON,171,4
7 AUXERRE , 153,59

DATA ANGDULEME,118,98,PERIGUELX,
117,107, LIMDGES, 125,94

DATE PAU, 182,141 ,AGEN,114,124,CA
HORS, 124,117

DATA MONTALUBAM, 124,128, TOULDUSE,
124,134 ,F01X,128,148

DATA PERPIGNAN, 145,153 MONTPELL]
ER,158,134 ,NIMES, 145,131

DATA AVIGNON,172,129,MARSEILLE, ]
B8, 139, TOULON, 184,142

DATA NICE,208,134,MONACOD, 285,131
,DIGNE, 185,117

DATA REIMS,148,31,6AF,184,117,6R
EMOBLE, 181,184

DATA UALENCE,171,111,LE PUY,157,
118 ,AURILLAC, 139,112

DATA RODEZ,148,122,CLERMONT-FERR
AND, 146,94, LYON, 149,94

DATA ANNECY,185,93,MACON, 148,87,
MOULINS, 156,83

DATA NEVERS, 148,74,

Vous pouvez compléter la liste
des villes et calculer vous-méme
les porométres qui  vous
permetiront de les positionner le
plus exactement possible sur la
carte de France.

38

GUY-HACHETTE




VILLES. LM (AFFICHAGE DE LA CARTE DE FRANCE)

4888~ A4F 33 BS 04 A7 48 BT BT 41F@= 5] 47 52 48 53 43 54 49 4308~ C4 Ba C7? BY CB 87 CE 9B
ABEE= &ZF A7 28 EC F& A8 @] BI AIFBE=- 54 44 53 4B 53 4C 53 4D 4308~ C? 87 CA 87 CB 84 CR BB
4818- 84 FB [F 85 @B CH Bl 84 £7B@= B3 4E 54 4F 55 58 55 5i 43E8- CC B4 CD BS CE o4 CF B3
¢B1B- A4 08 A8 BB 20 57 F4 AT | 4208- W4 %7 57 53 56 54 57 59 | 43EE- CF B2 CF 81 CF 6@ CF 7F
4828- B4 18 4% BZ 95 @4 ¥E @7 S218- 9 S4 SB 54 SC 54 50 5& 43F@- 0R 7E DL 70 D1 7C D1 7B
S828- A5 7 18 &% 81 B3 BT 4C 4218~ SE 54 S%E 57 5D 58 5D 5% 43FB- D@ 78 CF 7C CE 7C CD 78
483a- 8D 48 48 15 BB BB BA BE | 4309 Sp 54 SE SB SE S5C SE SO0 | 448@- CC 7B CB 7B CA 7B CF 74
4838- B Bl 98 Al B7 BL B4 &2 4228~ SE SE SD SF S50 48 SC 41 4488- C§ 7 C7 79 C4 78 C4 77
4848- 85 82 B4 B2 B3 B2 92 93 | 4pa9- 5D 42 SE 42 SF 43 48 44 | 4418- C4 76 C3 75 C5 79 Cé 74
848- 81 83 B1 04 88 A5 BB B4 | 4938 41 45 42 44 43 47 43 45 | 441B- CS§ PACT FZCE I LT M
GB38- B8 87 B BE Bl BY 88 @A | 4o49- 43 47 44 44 44 4B 44 4C | 4428- C7 4F C4 4F C5 4F C4 4E
4855~ B3 BB 81 RC 38 aD &8 OE 6248~ 44 4D 43 40 42 6C &7 48 | #428= C3I 4D CZ 4C C2 6B C2 &8
d84e- 81 aF 2) 18 8@ 11 YF 11 &258- &1 &A &1 47 &1 4B 40 47 | 4438- C3 44 C4 44 C5 &4 [ &9
48da= FF 12 7F 13 FE 13 7D 14 4258- SF 44 SE 45 SE 44 S0 &7 | 4438- C4 49 C7 47 CO &4 8 45
87— FL 13 7B 13 PR 13 7R I3 &248- S50 48 SD 49 5D &8 S5O 4B 4448- C8 44 C7 &3 C4 &3 C& &2
4878=- 78 15 77 14 74 17 75 17 4248~ 50 40 SC &0 SC SE 5C &F 444B- C4 &1 C9 48 Cd 4B C3 SF
a@gR- 74 17 73 17 72 18 F1 1% 4270~ SC 7B SC 71 8C ¥2 5C 3 | A4%8- 03 SE C4 S50 CS SC C5 S8
s888= 70 1A &F 1B &F IC 78 1D 4278- 50 73 SE 73 SE 74 50 7S 4498- C% % C4 5% C£3 =8 €2 57
d8¥@=- 71 1D 72 1E 71 IF 78 IF 4ZB@= SC 75 SC 74 SC 77 S5C 7@ Ad48- ©3 54 C3 55 C2 54 £3 53
4878~ &4F IF 4E 24 4l 28 &L 21 42BE- SC 79 %8 7A SB 7B S8 7C 4d4B- C2 53 Cl 53 CR 53 BF 54
4BAB- 4B 21 &4 21 4% 24 48 24 4298= SB 7D 54 FE 54 FF 54 849 4478~ BE 54 BD 5% BC 99 BC 54
4848~ 47 28 44 28 45 29 L4 )F AXPA- 54 81 %9 B2 %9 B3 %9 B4 4478~ BC 57 BE S8 B4 SH B S
4BB@- 43 IF A2 IF 41 IF 48 24 4200~ SP 85 58 B4 S8 B7 53 BB | 44EE- BY 57 BY S4 BA 55 BA 54
4888- SF 1F SF 1E SF 1D S5E IC 4288- 57 89 57 B4 S4 BB 55 BE &dE8=- BY 53 BY 52 BA 91 Ba 58
48C8- SE 1B SE 1A SE 1% 50 1% &ZB@8- %4 BC 955 B0 54 BO 57 8D | 4498- BE 4F BB 4E BC 4D BD 4C
4BCHE- SC 19 58 1A 54 1% 5% 1B 42B8- 58 9F SB BF SB ?B 57 ¥1 | 4498- BD 4B BD 44 BE 4% BF 48
S808= 38 1B 57 1§ 57 1¥ 538 1A A2CA- 87 72 =g 92 59 92 S5 92 Adsf= CB 47 CI 44 C2 45 C3 44
48p8~ 5B 1B 57 IC 57 1D 58 IE 4208~ 58 93 SC ¥3 S0 93 SE 94 | 44a8- C4 43 C5 42 C4 41 ©3 41
42ER- 37 IF 59 28 B9 21 5A 21 4208~ SF ¥4 40 P4 41 P4 42 73 | 44BB- C2 4 C3 42 C4 3F C5 3F
4EE8- SR 22 5B 23 5B 24 3B 25 4208- &7 94 43 F7 44 FF 45 ¥7 4488- 4 49 CF7 48 CE 48 C¥ 3F
d@FR- 38 26 5B 27 5B 28 5B 29 42E0- 46 %4 47 97 48 P8 49 98 | 44CH- CP 3E CP 30 CP AC 0A 3B
48F8- 5B 24 SC 2B SC 2C 58 20 42EE- &R 7B 4B 7B &4C ¥B 4D ¥8 | 44C8- CA 3a CA 3% CA 38 CA 37
4188- 3A 20 57 2D 58 20 3@ 2C G2F0- 4E %8 4F B9 7R F7 71 97 | 44DB- CA 34 CP 35 CF 34 CP 33
4l@g- 37 28 54 28 54 2C 535 20 43FE= 72 9% 73 #% 74 R T4 T8 4408- O/ 32 CA 31 CB 30 CB 2F
4118- 54 2L 93 2C 52 2C 52 28 4300~ 74 97 75 %7 74 %7 77 97 | 44EE- CB 2E CC 2D CC 2C CC 2B
4118- 51 2B 5@ 28 4F 2C 4 2D 4388~ 78 FH 7% ¥E A 9 TH ¥#9 449E8= CC 24 CD 29 CE 28 CE 27
4120- 40 2E 4C 20 4C 2C 48 28 4318~ FC 99 7D P9 7D %A VE ¥B | &44FB- CF 24 CF 25 DB 24 D@ 23
4128 df 24 44 29 49 28 4% 27 4318- 7F 9% 98 94 81 %A 82 9B | s4FB- COF 22 CF 27 CO 22 CC 21
4138= 48 24 47 27 44 27 457 28 4378~ 83 FC 83 F0O 84 ¥E B3 %F 4SBE= CB 21 CA 21 £% 21 C8 21
4138- 44 28 43 27 42 28 42 2% 43268- B4 A0 87 9F 8B 9F 89 FE | &4988- C7 21 C4 28 CI 21 L4 21
4dla4l= 4] F¥ a8 2¥ 3F 2V 3F 24 g338= 54 ¥E B ¥E BL ¥F BE FF 4518= C3 21 C2 21 C1 2@ C8 28
d143- 3IE 24 30 29 3C 2F 38 A 4336- AF 9F 98 OF 91 9F %2 ¥D | 4918- BF 20 BE 21 BOD 28 BD OF
S1%0= 34 ZA 3V ZF 38 29 37 A 4348~ 93 ¥D ¥4 PE ¥5 ¥E P4 YE | 4520- BC 1E BC 1D BB I1C BA 1B
$158- 36 2B 33 28 34 2C 34 20 G348~ 97 90 94 FC 99 9B ¥4 ¥4 | 4S2E- BF IC BE 1B BT 1B B4 IC
dleB~ 34 2E 34 2F 353 2F 34 ZE S3%@= 4 FF 74 FE R4 F7 F9 w4 4538- BS IC B4 (C B3 [EB B2 1A
4148~ 37 FE 3|8 2E 3§ IF 3F IF 4358- 94 95 94 94 94 93 95 97 | 4534 B1 {6 B8 |E B 1B AF 1B
178~ 3A 38 3¥ 31 38 31 37 31 4348~ 96 ¥1 97 %0 F8 BF 99 BF | 4548- AE 1B AD A AC 1V AR 1Y
4178— 34 31 33 31 34 32 38 32 4348~ %4 BF 92 9L FC 8D 9D BC | 4548- 44 18 A% (7 AE 14 AR 15
A1BR= 3% 33 3@ 34 37 34 34 39 4378- 9C 8B TF BA AR BA Al B9 4558- A7 14 A7 12 A7 12 A7 1T
41B88- 35 34 33 33 34 34 37 37 4378~ AZ BY A3 8a Ad BB A5 BB | 4558~ A4 18 AS 11 A4 11 Ad 12
4190~ 37 38 36 37 39 39 34 38 4368~ A4 BB A7 BB AR BB AY BC | 4548- Ad 132 A3 12 A2 14 A1 14
41¥8- 38 38 3C 38 30 38 3E 37 4388- A4 BD AB A0 AC 8C AD 8B | 4S48- A8 14 9F 13 FE 12 9F 1
A1AB- 3F 39 48 39 48 3A 41 3B 4378~ AE B8 AE 84 AF B9 BE BY | 4578- ¥F 18 PE @F 9E RE F0 EE
1A0= 42 34 43 38 44 3A 45 38 4358~ B1 BA B1 88 BE BC Bl 80 | 4578~ 9C BE 98 0D %4 8D %% BC
A1BB~ 43 3C 43 3D 43 3E 44 FF AJ4R- B2 80 B3 5F B4 SE BY BF | 4588- TR AR 97 B4 T4 B9 75 BA
d1B8- 47 3E 48 3IE 4% 30 44 30D 434B- B4 BF B7 8F BE 8F BY 94 A5EE= T4 @4 ¥4 A8 ¥4 B7 F4 BE
4iCB- 48 3D 4C 3E 4B 3F 44 3F | .3@e- BA 99 BB 70 BC 50 BD 78 | 4578- 93 @4 2 @4 71 @5 70 64
S1C8- 4B 48 4C 48 40 48 4E 4@ 43BE- RO 71 BE 91 BF 98 C8 74 4598~ BF A& AF A5 BE A5 BD B4
41DB- 4E 41 4E 42 4D 43 4F 44 43C8- C1 98 C2 8F C3 BE Cd BF | 4%a8- BC 44 BC 83 8C @2 BB A1
6108- 4F 45 3@ 43 51 44 52 44 $3CA- C5 B0 Cd 8C Cd4 98 C5 8B | 4548- 8B @8 @8 @B FF FF

S1EB- 53 44 54 44 95 44 54 45

LN T =0:FORI = 24576 TO 26029 : T = T + PEEK(I) : MEXT : PRINTT  Résultat : 153025
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LANGAGE MACHINE

CADRE-DEMO

en réponse a monsieur ANSELME

05 lecteurs se passionnent pour les cadres en langage machine, mais les résultats
obterus ne leur donnent pas toujours satisfaction. Exemple : 'essai (guére plus
rapide que le Basic) de notre ami Bernard ANSELME. Le voici... expliqué, dans sa
version originale (on poque le coractére & utiliser & i'odresse 6 : 32 pour un espace en

DOs

FroaDO5

mode inverse, 170 pour l'astérisque, etc.)

e3808-
a383-
A385-
83a s -
838a-
Aa3aB-
B3al-
A3eF-
B3ll-
a314-
a3146-
a3ly-
a31C-
8310
83iF-
8321~
B3z24-
8325~
a327-
8327~
832C-

Bien sir, on le sait, nous avons publié plusieurs routines capables de tracer (instanta-
nément) tous les cadres désirés, mais j'ai voulu mentrer, avec la moditficotion ci-
dessous (le nombre d'instructions est le méme, et la longueur est identique & un octet
prés), qu'il est possible, trés simplement, en utilisant les sous-progrommes de I'Apple,
d'accélérer considérablement un programme.

B
)

F¥

F D
F

JER
LDA
L DX
JER
DEX
BME
LDY
LDx
JSR
LD
JSR
JSR
DEY
BHE
LDX
JSR
DEX
ENE
STY
STA
RTS

+FCS8
25
ERZ?

+FDED

8387
£%14
£E$24
FFF44
#0845
$FDED
$FDED

+A38F
% el
*FDED

$A321
$23
$87F7

NESTOR

HOME efface |"dcran

On récupére en B4 le caraciére & alficher
On va afficher 41 caractéres (1 ligne 4+ 1)
COUT sort un carachire

X =3xX—1

Si X est supérieur & @, boucle

Pour FORY = 1 TO 22 ($15)

i ¥ = £2& (38), lo routine....

+..PRBLZ vo envoyer 38 espaces

On récupére en @6 le caroctére-cadre
Affichage en bout de ligne, puis...

... ou début de la ligne suivante
Y —

Si ¥ supérieur & @, boucle

Pour FOR X = |1 TO 38 (526)

Affichage

X = 3 —

i X différent de @, encore un tour
Ramener le curseur en haut de I'écran
POKE le dernier caractére pour...

oo Bwiter le SCROLL

G3pe- _3'3 58 FC JSK $FLO8 Dans la routine de Bernard ANSELME,
Sone:  hmood LDA 84 le manque de ropidité est do & PRBL2
Bate. BE: 27 LDX taey ($F94A) qui offiche successivement x
a3av- 28 ED FC JSR #FDED 98 d | Gioid I
A288- Céx DEX espaces | ans le cas étudié)... mals
g38B- DB Fa BME  $8387 22 fois |

a3eD- AZ L& LD £%14 Avec ma version (totalement identique

40 GUY-HACHETTE



par ailleurs), $FC62 (CR) envoie un

Merci de votre attention et bonjour chez vous |

g X A38F - 28 &2 FC JSR BFC&2
retour I:I'I':Il'll:ﬂ'. P.UIIE- ;Ff:]'ﬁ {BS} I"'?"-T-UIE' L =4 18 FC JER &FC1@
le curseur, ce qui le raméne & la fin de
la ligne précédente. Les deux $FDED
affichent alors le coractére de fin de gg}g: 2;’ ES Fb 5[5:.: :ﬁEED
ligne... puis Eij;t prE.rnller de la ligne sui- B31A- 28 ED FD JSR  $FDED
vante, et ainsi de suite. as31D- Ca DEX

a3alE- D8 EF BNE +B30F

80 COLONNES 8328~ A2 26 LDX  £$24
Le programme fonctionne de la méme Bone— £ RN FD ‘]E; $FDED
maniére en B0 colonnes, mais il foudra st v D

ops 83246~ DR Fa BNE £+AI22
madifier le contenu des adresses $306 a326- B4 29 ST e2s
(§51... B1, uulkiau de $29... 41) et 5320 8324~ 80 F7 @7 STés  $B7F7
($48... 78 au lieu de $26... 38). @32D= &8 RTS
AFFICHAGE NORMAL : POKE 6,32 (por exemple), puis CALL 768 —— CADRE SANS

HOME ; CALL 771 —— EFFACEMENT DU CADRE : POKE 6,160, puis CALL 771,

Votre NESTOR.

cette fonction dans des jeux ol inter-
vient le hasard. Comment ?

X = 1+ INT(RND(1) * 9)

Au départ, avec RND(1), on obtient un
nombre compris entre @ et 1. En le multi-
pliant par 9, on aura donc un nombre
aléatoire compris en @ et 8. En lul ajou-
tant 1, il sera compris entre 1 et 9.

QUESTION

Comment obtenir un nombre compris
entre 21 ot 30 7

REPOMNSE

X = 21 + INT(RND(1) # 10) ...
242149+ 21.

RND(@) permet de sortir le nombre aléa-
toire oblenu & partir du précédent RMND.

Le POINT sur : RND

C'est, vous le savez, lo traduction de
RANDOM (hasard). On utilise souvent

DE A JOUER

Pour simuler le jet d'un dé & jouer, utilisez

X = 1 4 INT(RND(1) * 6)

ARGUMENT NE_GATIF

Dans cet exemple, — ol RND(—1) est le
premier appel de la fonction —, on
obtiendra toujours la méme liste de
nombres... oléotoires.

160 X = RND (—1)
110 FOR| = 1 TO 20
120 PRINT RND{1)
130 NEXT

TREMPLIMN MICRO
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* MANDRAGORE
de Marc Cecchi (Infogromes)

Meuf donjons... neuf énigmes &
elucider pour offronter Yorod-Nor
dons son propre donjon. Mois qui
esl cel eétrange perscnnage T Un
infdme fyran, bien sir, qui fait
régner le mal el la lerreur sur le
poys de Mondragore. Comment en
est-on arrivé 1a, alors que colme at
bonté caoroctérisalent Je  riant
royoume du rol Jorlend 9 Latfaire
remonie ou momean! ol une pluie
d'étoiles filontes s'obat sur la con.
fréde of met dramatiqguement fin au
régre du bon roi.. oussitdt rem-
plocé por un seigneur venu de
nulle pari, le sinlsire Yaorod-Nor.
Avac un Apple Il dofé d'un mini-
mum de 48 K, vous pourrez, aprés
avelr canstitud une équipe de qua-
tre "héros”, portir 4 'oHogue des
neuf danjons...

(Cordgorie “Avanture”, diflicile, 10-20 ans,
U livrat + une disquette deuble foca),

MANDRAGORE

* HOLD-UP dE. N'Guyen Van
Huong, J.-D. Blanc
et C. Quéant (Infogrames)

Attention | dans ce jeu d'oventure
(10-15 ans), il va ¥ ovoir un cer-
veou, wn clochord, un receleur,
une passante, plusieurs flics et —
évidemment 1| — guelques indics
Le décor est enchanteur ; la Céle
d'Azur, ses palmiers, sa Prome.
node des Anglois, so ploge... et 5o
capitale ensoleillée, Mice.

Lo se passe en pleine canicule, au
mals d'oodt, pendant le week-end
el il #'ogit — vous vous en doutiez
un peu, non 7 — de dévaliser une
bangue, puis de s‘enfuir a I'étron-
ger. Bon, ¢e n'est pas trés moral,
d'occord. Ce n'est qu'un jeu, et
puis le cerveou — VOUS... mais
oul | — aura tout & craindre de lo
police ef de ses indics... surtout &'l
n'o pos su s'enfourer de fidéles
complices. bien préporer san
coup... el frouver les objets néces-
saires G sa realisotion, Je ne vous
souhoite pos bonne chonce... cor
ce seralt encourager le vice |

* COLORIAGES (Version Soft)

Vingt colorioges (insectes, ani.
maux de lo jungle, onimoux fomi.
liers), sur deux disgueties : de
quel occuper fes arfistes en herbe
pendand plusieurs hewvres |
L'enfant dizpose d'une polette de
tubes de couleur et d'un pinceau.
A lwi, en wiilisont la souris. de

fremper le pinceau dans lo couleur
de son choix pour obtenir le meil-
leur effet possible ! Jew éducatif
g'il &n a0, A conseiller,

Foncfionog sur Apple fcou e 1B E, ovec b souhs

E U X sur APPLE

* PUZILES (Version Soft)

Dans sa "Cellection Sowuris”, Ver
sion Soft propose oux enfonts un
excellent choix de 15 purzles {ani-
maoux de la ferme, de lo jungle el
de lo préhistoire). Utilisotion on ne
peut plus simple : enfont choisii
un sujet, clique dessus, et limage
appaorait {le grophisme est fort
réussi). Quand il estime avoir bien
abservé 'animal, il clique de now-
vegu... ef l'imoge éclale en mar-
ceaux, Le jeu consiste, on s'en
doute, a reconstituer 'animal qui,
en guise de récompense, a la gen-
Hllesse de s animear,

Fonctionne sur Apple e el Apple lle
128 K... avec lo souwris.

* ARCANE par Luc et Viviane
Sérard (Version Soft)

Ce logiciel wiillse I'inferprétaur gra-
phique Arleguin [Chat Mouwwa) of il
Fanctianne sur Apple Ve ou lie (révi-
siornn B}, awec une corfe 80 colonnes
dtendue. Un moniteur couleur n'est
pos Indispensable, mais conseillé;

Avec Arcone, voire Apple se frans.
forme @n un véritoble devin e
Mirgille, une vovonte exira-lucide
Arcane o été réolisé par des spécia-
listes du forot de Maorseille et
commeg vowus e sovez, la-bas, nos
amis ne plaisontent que dans les his-
telees dites morsaillgizes.

A s'offrir pour onimer une soirée

(680 F TTC)
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SONDAGE

SUR 8 BITS

E court programme n'est qu'une démonstration, Son but : vous maontrer qu'il est facile
— et économique | — de mémoriser sur un seul octet lo réponse & huit questions.
Comment ? tout simplement en utilisant les huit bits de chogue octet. Dans notre exemple,

cela se passe de la maniére suivante :

7 - @ = Femme 1 = Homme

b

3 Un seul sera & 1, celui cor-

4 respondant & la tranche
el 3 d'ége choisie

1 JE—

! @ ou 1 selon la réponse aux

0 guestions 1 et 2

Une mini-routine en langoge machine
tronsforme le nombre binaire (RE$) en
un octet HEXA, mais on obtiendraoit le
méme résultat en basic (revoir, 4 ce
sujet, le programme de conversion paru
dans Tremplin Micro n°8).

NOTA : les résultats sont totalisés au tur
et & mesure (lignes 255-260).

188 TEXT : NORMAL : PRINT CHR% (21):
HOME

185 GOTO 352: REM ROUTIMNE LM ET FICHI
ER BINAIRE

118 FOR. I = 1 TO 10:T% = T% ¢ ®====fy
NEXT

115 PRINT “SAISIE DES RESULTATS": VUTA
B 2: PRINT T4: POKE 34,3
1280 POKE 32,27: POKE 33,13: PRINT : H

SONDAGE.BAS

Les données sont mémorisées sous
forme de fichier B (de B176 & ...x). Les 16
premiers octets servent @ mémoriser les
résultats (deux octets par item). A partir
de B192, on trouve la valeur Hexa cor-
respondant & chaque questionnaire. Le
dernier octet est & zéro.

AMNALYSE DES RESULTATS

On peut imaginer un programme capa-
ble d'analyser les résultats en sélection-
nant tel ou tel bit de chaque octet. Nous
donnons plus loin un exemple montrant
comment compter les hommes. Sachant
que le bit 7 est & 1 pour un homme et 4 @
pour une femme, il est évident que tout
octet supérieur @ 7F (B1111111) désigne
un homme (le 7° bit passe a 1 & portir de
la valeur S8d).

A wvous, amie Lectrice, ami Lecteur, de
plancher un peu sur ces problémes !

=34 ANG § 2";"35-49 ANS @ 3" ;"58-
44 ANS ¢ 4" ;"45 ANS &+ 1 5

135 PRINT “QUESTION 1 GQUESTION 2
@=NON 1= OUI"

148 PRINT : PRINT "FIN = ESCAPE"

145 POKE 32,8: POKE 33,25: PRINT

150 @ = 0 ¢+ 1: HOME : INVERSE : PRINT
B: WNORMAL

155 RE$ = **

OME 148 PRINT : UTAB 41 PRINT "SEXE ";: G
123 PRINT "HOMME = 1®: PRINT *"FEMME = ET R$: IF R% { CHR% {48) OR R% )
a* CHR$ (4%) THEMN 148
138 PRINT : PRINT "18-=24 ANS : 1"3;"25 | 1453 PRINT R$:RE% = RE% + R$ i
TREMPLIN MICRD 43



SONDAGE 285 INVERSE : PRINT G QUESTIONMAIRES
"1 NORMAL @ PRINT
SUR 8 BITS (suite) £ED/ERINE AT 2 cy G0he SN TR
178 PRINT : UTAR B: PRINT ®"AGE ®j;: 6 | 295 P = 41 GOSUB 345: PRINT " de 25-3
ET R$: IF R$ ¢ CHR% (4%) OR R% } 4 anz"
CHR$ (53) THEN 178 380 P = 4: GOSUB 345: PRINT * de 35-4
1735 PRINT R% ? ans"”
188 FOR 1 = 1 TO 3 IS P = 8: GOSUB 345: PRINT * de 38-é&
IBS IF I = YAL (R$) THEM RE® = RE% + 4 ansc®
*1*: GOTD 1¥% 318 P = 18; GOSUB 345: PRINT " de 45
198 RE$ = RE$ + "@° ans &+*
195 NEXT 315 PRINT : PRINT "QUESTION 1 = *j:P
2088 PRINT : UTAB 18: PRINT "QUESTION = {2: BOSUB 345: PRINT * OUI"
1 ";: GET Re: IF R$ {( CHR% {(48) 0 | 328 PRINT : PRINT *"QUESTION 2 = *";:P
R RS » CHRS® (49) THEN 288 = {4: BOSUB 345: PRINT " OUI"
205 PRINT R$:RE¥ = RE$ + R% 325 PRINT : PRINT :P = @i GOSUB 345:
218 PRINT : UTAB 12: PRINT "QUESTION PRINT " hommes - ";0 - PE;" #emme
2 ";: GET R$: IF R$ { CHR® (48> O g"
R R » CHR$ (49> THEN 218 330 POKE 32,8: POKE 33,48: PRINT : PR
215 PRINT R%:RE% = RE$ + R$% INT T%
220 PRINT : IMVERSE : PRINT RE$: NORM | 335 @ = @ + 1: POKE Bi%¥! + R,8:0 = @
AL + 14
225 PRINT : YTAB 221 PRINT =<1} SUITE | 348 PRINT : PRINT CHR$ (4)"BSAVE SOMD
(@) ANNULE "j: GET RS AGE & 8174,L*0: END
230 IF R$ = CHR® (27) THEN 245 345 PE = PEEK (RE + P) # PEEK (RE + P
235 1IF R$ { CHR® <48 OR R% » CHR% (4 + 1) % 2541 PRINT PEj: RETURMN
73 THEN 223 358 FOR 1 = 748 TOD 784: READ R: POKE
240 FRINT R%: ON VAL (R%) + 1 G070 13 1,R:1 NEXT
S5,245: GOTO 275 355 AD = B81%1:RE = B174
245 FOR 1 = 1 TO 8:\ = Yal ( MIDs (RE | 348 OMNERR GOTO 375
%.1,10 345 PRINT CHR$ (4)"BLDAD SONDAGE":0 =
2o J = (1% 23 - 2 { PEEK (43414) # PEEK (43417) #
255 P = PEEK (RE + J) + U1 IF P = 256 254) - 17: REM 48848-41 S0US PROD
THEN P = 8: POKE RE + J + 1, PEE 0s
K- RE + J + 1) * W 378 GOTO 118
248 POKE RE + J,P 375 1F PEEK ¢222) = 4 THEN 0 = 8: FOR
245 POKE I + 784 ,Y1 NEXT ] = RE TO AD: POKE 1,0: NEXT t G
270 CALL 748: POKE AD + @, PEEK (& oTD 118
275 IF R% ¢ » CHRS (27) THENW 138 188 DaTa 147 ,0,142,0,24,126,17,3,42,2
288 HOME 32,224 ,8,208,244,133,6,94 =
- 4 ¢ Ce court programme compte les octets
Cumhle" d hﬂmmes . dont le bit 7 est a4 1 (Homme]).
page- AP 8o LDA  ESOR
gag2- 85 84 STA  $84 L'adresse de départ est écrite en $6-7
g3g4- B85 es S5TA %88 (@020).
8364- 83 89 STA 89 Deux octets sont prévus pour le comp-
8388- A7 28 LDAa  £328 teur ; $8-9
a38A- B3 @7 ETa  $87 |
A4 GUY-HACHETTE



83eC-
B3BE-
a3ln-
8312~
8314~
8314~
2318~
BZim=
831C-
B31E-
8328~
8322-

A2
Al
Fe
18
Eé
b
Ed
Ed
0e
E4
0o
&8

ae
aé
18
aé
a8
Bz
ey
L
Bz
a7
EC

LDX
LDw
BEQ
BPL
INC
BHE
INC
INC
BME
INC
BMNE
RTS

£408
(3R6,X)
$0322
38314
$08
48314
489
$84
$0328
87
$030E

|

X = @ pour adressage indirect

Lecture de la mémoire indiquée en 546-7

Si C'est un zéro, on a terminé

Sin =@, cestunefemme

Si c'est un homme, on incrémente le compteur
A:t-on obtenu @ {SFF+1) ?

Si oul, Il faut incrémenter I'odresse haute

+1 pour I'index (adresse basse)...
at 41 pour la portie houte si on o dépossé 5FF

Et on recommence
Fim die travail,

Aprés un CALL 768, on lira le résultat par un N = PEEK(8) 4+ PEEK(9) « 256, Quand on est sir
de ne pos dépossar 255 ($FF), il n'es! pos nécessoire de prévoir 2 octets pour le compteur.

AUTRE EXEMPLE

hension, nous testons (bit 1 & 1), les trois bits 4 tour de réle (il existe un autre moyen).

On désire savoir combien de personnes de sexe féminin (bit
7 & @), oppartenant a la premiére tranche d'dge (bit 6 4 1)
ont répondu par oul & la question 1. Pour faciliter la compre-

a3pa- AT B8 LDy £%88 ]

p3e2- B85 04 5Ta  $B4 ) , )

8384- B85 08 T4 %08 Voir lo premiére routine.

a304- BS 6% 5Ta 489 La encore, on a prévu deux octets pour le

p38B- A7 20 LDa  £$28 résultat : $5-9

8384 BS 87 5Ta %47 =

a3ec- AZ 88 LD¥ ERBR

@38E- Al Bé LDw CHBE )

a3ie- F@ 1A BEQR +832C

83i1z- 38 1@ BMI 30324 Sin=1, c'est un homme : on soute |

a314- 27 48 AMD %48 540, c'est 01000000, pour tester le bit &, 5ion

8314- Fe BC BEQ #8324 abtient @, on passe. .,

@316- Al 84 LDA  ($84,X)

p31a- 2F B2 ANk £$R2 §02, c'est GO000Q1Q, pour tester le bit 1. 5i on

@31C- F@ 84 BEG #8324 obtient @, on passe...

831E- E4 B8 INC %88

a3z28- DA a2 BME #0324

a3z2z2- Eé 8% IMC Y

8324~ Eé B4 INC %84 . T ; E
| 1

8324~ DB B2 BNE 8324 Mémes explications que pour l'exemple n

8328~ Eé 87 INC 387

B3za- DB EzZ BNE  $83RE

@3z2C- &8 RTE

QUESTION : Pouvait-on raccourcir le programme 7 REPONSE : Oui COMMENT ?

TREMPLIN MICRD

A5




.
¢ SIMPLICITE D'ABORD
Desting oux artisans, Commer-
conts et travoilleurs indépen-
donts, CX HERAKLES se devoit
d'éfre facile & mettre en oaeuvre,
En foit, dés le premier contact
avec ce logiciel, on ressent la
volonté de diaolegue. On  sait
gque felle opération est en
cours, mais on apprend oussi ce
gu'il est nécessgire de foire
pour posser & |'étope suivante.
L'utilisateur est guidé pos &
pas. Le temps d'opprenfissoge
ne déposse pos quelques heu-
res {1 haure offirme lo docu-
mentation, mals elle est tout de
méme optimiste |}

* POINTS FORTS

_Les tris sont effectués a la fin
d'une période de saisie, atin
da ne pas interrompre cellae-
ci &t de minimiser le lemps
possé 4 attendre dewvant
I'écron,

En cours de saisie, il est
facile de changer de journal,

_ Lo chevauchemen! de deux
exercices &1 automatique.

_ Toutes les commandes sont
dirigées & portir d'un nom-
bre minimum de touches,
toujours les mémes :
ESCAPE, RETURKN, OUl et
MNOM.

Exploitation des fichiers par
d'outres progrommes [Visi-
cale, Apple Works, Businass
Grophics).

£l

COMPTABILITE GENERALE

CX HERAKLES

POMME D'OR 1983 du meilleur logiciel Apple
(catégorie gestion), CX HERAKLES a fait ses
preuves depuis longtemps,

Capable, sans disque dur, de gérer 500 comp-
tes, il s'adresse @ bon nombre de nos lecteurs.

Mumérctation interne chro-
nologique de chogque écri-
ture, pour une réelle crédibi-
lité fiscale,
Journoux a
multiples
{jusqu'ds &).

Edition de comptes, jour-
nawx, balances (&4 |'écran ou
sur imprimante).

Edition journal por journal
du total des mouvemeants
criditeurs et débiteurs en
une seule opération.

contre-partias
automatiques

¢ PRESENTATION
DES JOURNAUX

Les journoux sont présentés en
colonnes, exactement comme
sur les livres comptables. Une
clé de contréle permet de
s'assurer de la validité de cho-

gue numéro de compte,

En comptabilité, || est ogréable
de posséder un document uni-
gue, faclle @ manier, regrou-
pant toutes les écritures pour
I'onnée possée pour wun compte
particulier. CX HERAKLES faci-
lite lossemblage chronologi-
que de foutes les poges dun
méme cample. En effet, dans
I'édition du grand livre, il faoit
un sout de poge & chaque chan-
gement de compte et pogine le
compte & partir du rier
numére de page enragistré lors
de lao derniére cldture périodi-
gue du méme comple.

o SECURITE

5i vous espeérer bidoviller votre
comptabilité ovec CX HERA-
KLES, n'allez pas plus lein. Le
programme n'autorise absolu-
ment pas les corrections... illé-
gales. La seule focon de recti-
fier une erreur ast de passer
une contre-écriture, puis de
resaisir lo bonne information.
Lo sécurité, c'est aussi 'impos-
sibilité, pour une personne non
aulerisée, d'uccé«fﬂr Oux Com-
mondes. Le maitre, c'est le res-
ponsoble numéra un de o
comptobilité — Veus | Il a son
mot de posse et c'est lul qui
attribue ou non un code & tel ou
tel utilisoteur. Touwtefois, dons
tous les cas, il peut se réservear
un accés exclusif oux clétu-
res... ou encore n'aouloriser gua
certaines opérations & wn utili-
sateur donng.

MOTONS AL PASSAGE :

— une réparation oulomatigque
des fichiers en cos de cou-
pure de courant,

la souvegarde du grand livre
el |'édition outomatique du
journal d'ouveriure lors de lo
eléture annuelle,

_ limpossibilité de supprimer
un compte ou un journal s'ils
contiennent des écritures.

C.R.

* Verslon-Sofi
24 ree Louriston PARIS 75116
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PRATIOQUE DOS 3.3 | ProDOS

Le colt reéel
de votre
automobile

par Clément RENARD

OUT, vous compterez tout pour sovoir & combien vous revient, ou kilométre bien sir, votre taxi
personnal. Et pas question, ici, de diviser par 10000 I'érosion de votre capital-auto... sous prétexte
que vous avez prévu de parcourir 10000 km dans I'année & venir. Ce qui est dépensé est en général
irrécupérable. Essayez plutét — en cas d'accident grave, par exemple — de vous faire rembourser une
port inutile de vignette ou d'assurance | Quant aux reparations imporfantes et aux pneus neufs, nous
savons tous qu'ils n'entrent que pour une faible part dans le prix de vente d'un véhicule d'occasion,
Conclusion : Un prix de revient kilométrique réel ne doit pas tenir compte des plus-values
éventuelles, Et voici ce que celo donne :

{..-!"',-_- -

L:E:’ .';'“'FP 100 MORMAL :D% = CHR$ ¢4): PRINT D$"PRE3": PRINT : VTAB
- 1

o=

- 105 GOSUB 920

110 ONERR GOTD 120
POUR MEMOIRE | 115 GOSUB 840: GOTD 150

120 POKE 216.0:LF = 0
POKE 32.2 fixe lo fenétre 125 ;

d'ﬁ{l"ﬂl‘l a2 |:{ﬂ' l:|l.|] COrTEs- E:j;-ﬂ R‘EH HEHEN AR B EREEE R EEE NN
pond & HTAB 3). 135 REM » TRACE DU CADRE "
POKE 33.74 limite |'écran & 140 PEM sssssusiuiiuoupyipiensynanidiy

74 lignes de lorgeur, & | 145 :
porfir de la ligne tixée par 150 PRINT : HOME

POKE 32,1 155 INVERSE : FOR 1 = 1 TO 9: PRINT * “t1 NEXT
, 160 FOR 1 = 2 T0 23: POKE 1403,79: PRINT * “:: NEXT
POKE 34,2 évite Tlefface- | 15 poR 1 = 1 TO 13: PRINT * "1: NEXT

ment des fignes @ et 1de | y7p NORMAL : POKE 37.1: POKE 36.3: POKE 2039,32
I'écran. 175

POKE 3523 protége lo | 180 REM PROTECTION DE CE CADRE

ligne 23, 185 POKE 34.2: POKE 35.23: POKE 32.2: POKE 33.74
i 190 :
PFOKE 35.3 : Position hﬂl'l' 1|;5 EEH TiTHE DE LH PRCE
tontale du curseur 200 R# = * COUT REEL DE MON AUTOMOBILE
POKE 37.1 : Position verti- 205 INVERSE : PRINT : PRINT LEFTS (Ve, LEN (R%)): PRINT
cole du curseur. R$: PRINT LEFTS® (Ve, LEN (R$)): NORMAL
} 210 PRINT : PRINT " FICHE DE SITUATION®
Fn“ iﬂﬂ,’ﬂ ﬂ'”l:ha. on 215 PRIHT W ]

bas et & dreite de I'écron,
un carré en mode inverse. ggg E“]TD 265

PAREFEEEES EEE VY SRS R
TREMPLIN MICRO 47



Le coiit de votre automobile (suite)

230
235
240
245
250
255
260
265

270
275
280
285
290
295

300
305

310

315
320
325
330
335
340

FEM #E4ENNEHS 4R 2 iEnds s iisninns
FEH # FICHE STGNALETIQUE #
PEM ##sssnsfistsnasdntunasirnsnssss

[..1 LEN ¢DSs): [IF L = 1 THEN DS% = "": RETURN
D5% = LEFTs (D5s,L - 1): RETURN

SA = 0:5% = S8(SAX:DA% = "DATE D°ACHAT : ":V = 10:H
= 156

I[F 5% = "* THEN 5% = "00.00.1985"

PRINT : VTAB V: PRINT DA% + S53;

E5I= A

IFH=1BO0ORH=21 THEN H=H - 1: GOSUB 230
IFH=1B0R H =21 THEN H=H + 1:08% = D5® + ".,"

POKE 1403.H: GET R%: IF (R% = CHRS (8) OR RB% = CHR®
(1132 AND ¢SA) THEN H = 16: GOTD 385

IF R® = CHR® (13) THEN 320

IF R = CHR® (127) AND H > 16 THEN H= H - 1: GOSUB

250: GOTO 285

IF R% <« CHRS® (48 OR R® > CHR® (57) THEN POKE - 1636

B.0: GOTO 2%0

0Ss = DS% + R$: PRINT E$::H = H + 1: GOTO 290

H= 16: IF DS® = *" THEN 335

IF LEN (DSs) = 10 THEN S® = DSs: GOTO 335

5% = [S9 + RIGHT® (59,10 - LEN (D5%))

PRINT : VTAB V: POKE 1403,H: PRINT S#

J = VAL ¢ LEFTS (5%.2)):M = VAL ¢ MID® (5%.4.23):AN
= VAL ¢ RIGHT® (5%,4))

IF(J <1 0RJ>»31)Y0RCM <1 0RM> 12 0OR (AN < 1
o500 OR AM > 19993 OF MID® ¢S$.3,12 < 5> ".*" OF MID® ¢
S%.6.1) < > *.," THEN S8 = "*:H = 16: GOTO 270

IF SA = 5 AND AN < VAL ¢ RIGHTS® (Ss(0),4)) THEN 270

S$(S5A) = 58: IF SA = 5 THEN RETURN

AM = AN:MM = M:JN = J

SA = 1:5% = "KILOMETRAGE : ": GOTO 460
S5A = 2:5% = "PRIX D°ACHAT : ": GOTO 460
34 = 3:58% = "COTE ACTUELLE : ": GOTO 460
SA = 4:38 = "KILOMETRAGE : ": GOTO 480
[F VAL (S®2(35p)) < VAL (S#(1)) THEN 385

395 PRINT :5A = 5:V = 20:DA% = "DATE ACTUELLE : ":5% = §
$(SA)

400 GOSUB 270

405 :

410 KR = 12 - MM + M - 1t JF (AN - AM - 1) > 0 THEN MR =
MR + (12 % (AN - BAM - 1))

415 JR = €30 - JM) + J

420 IF JR » 29 THEN MR = MR + 1:JR = JR - 30: GOTO 420

425 IF AN = AM THEN MR = MR - 12

430 IF MR < 0 OR JR < 0 THEN 395

A8

SAISIE

Lore de lo premiére ufiliso-
tion, il fout indiquer la
daote d'achat du véhicule,
son kilométrage (pos de @
5.V.P.). son prix d'ochat,
so cote octuelle et son
kilométroge actuel.

Pendant la saisie, utilisez
la. touche DELETE pour
gffacer lou revenir en
arrtére lorsqu'il s'agit de
la date).

On peut revenir a |'item
précédent en pressant
l'une des tauches 4 4 .

Quand la  valeur est
bonne, inufile de la reta-
per : un simple RETURN
est suffisant.

Remarques : o date
d'achat doit étre anté-
rieure (ou identique) @ lo
dote octuelle. Lo voleur
octuelle doit &tre infé-
rieure (ou egale} ou prix
d'achat.

Le programme détermine
le temps qui s'est écoulé
entre la date de 'achat 1
la date du jour, mois celo
ne serl sirictement & rien
dons le caleul du colt au
kilomistre.

GUY-HACHETTE



POKE 1403.n remploce
POKE 36.n... et HTAB.
Telle quelle est éerite,
cette  wversion du pro-
gramme fonctionne sur
Apple e, Apple lic &t
Apple lle avec 65C02

Sur Apple I+, il faudra
nécessairement Fevoir
l'attichage sur B@ colon-
nes, en fonction de [o
carte utilisée.

DEPENSES

Vous comptabiliserez les
reparations  résultant
d'accidents dans le poste
4, Vous pourrez par exem-
ple avoir une facture de
“Talerie-peinture”  de
4500 F ... puis un rem-
boursement de 4000 F de
volre assuronce, & enre-
gistrer en moins {—4000),

Remorque @ les centimaes
sont acceplés,

T T B T
TREMPLIN MICRO

435 VTAB 22: PRINT * *:: INVERSE : PRINT MR" MOIS & "J
R* JOURS™
440 FOR | = 3 TO 22: POKE 1403.28: VTAB I: PRINT " ": NE
XT : NORMAL
445 POEE 33.0: POKE 32.35: POKE 33.44: VTAB 3: HTAB 3&:
PRINT
450 POKE 34,2: POKE 35.22: HOME : GOTO 540
455 1
460 PRINT :¥ = 10 + (SA » 2): VTAB V: PRINT 5%::58% = 5%(
Sh)
465 POKE - 16368.0: PRINT : VTAB V: POKE 1403,.H: PRINT S
$:: GET Rs
470 P = PEEE ¢ - 16384}
472 TF PEEK ©37) < » ¥ - 1 THEN 485
480 IF P > 47 AND P < 58 AND LEN (5%) < 6 THEN 5% = 58 +
F%
485 IF P = 127 THEN 5% = STR® ¢ INT ¢ VAL (S%) / 103): P
RINT CHR® (B);" *
490 IF S% = "0" THEN S% = ""
495 S8%(SA) = 5%
900 IF P=11 OR P = 8 THEN ON SA GOTD 265,370,375,380
505 IF P = 13 AND 5% < > **" THEN ON 53 GOTO 375,380,385,
395
510 GOTOD 465
Bl5 1
G20 FEM #4dapuuafapdiiuiiaidianueus
525 REM » GRANDS POSTES DE DEPENSES #
B0 REM 80 0000000000000 00000000 W NN
adn 3
540 ONERR GOTO 700
545 PRINT "1. STATION-SERVICE Bi:l = 1: GOSUB B0
550 PRINT "2. REVISIONS-REPARATIONS *";:1 = 2: GOSUB 570
555 PRINT "3. VIGNETTE & ASSURANCE "::1 = 3: GOSUB 570
560 PRINT "4. AUTRES DEPENSES el = 4: GOSUB 570
565 PRINT "-=—===mememcce e e e e cs e e s e e = *: G0
TO 575
570 PRINT LEFTS (V$,12 - LEN ¢ STR® ¢ INT (TCI2)})):TCI2
: RETURN
575 PRINT : INVERSE : PRINT "CODE®:: NORMAL : PRINT " (F
IN/ERREUR SAISIE=CONTROLE-C) ®":: GET RS
580 IF B% = CHR® (3) THEN 735
085 R = ASC (Re) - 48: [F R < 1 OR R > 4 THEN PRINT : CA
LL - 998: CALL - 998: GOTO 575
590 POKE 34.10
595 PRINT : HOME
00 POKE 1403.0: PRINT "DATE: "5
605 POKE 1403,9: INPUT "":D1s
610 IF Dis = ** THEN Di® = S5%: GOTO 625
15 L = LEN (Di%): IF L = 10 THEN 825
20 Di% = D1% + RIGHT® (S5%.10 - L3
625 PRINT RL%:: POKE 1403.9: PRINT Di%:5% = D13
AN POEE 14030 PRINT "OBJELT o rsrsarrrrrrorsrmnrsss
Lt e
a9



Le

colit de votre automobile (suite)

635
640
645
650

655

560
665
670
675
680

685

&%0
695
700

705

15
120
725
730
735

140

745
750
755

el

765
77
Tio
Ta0
785
790
795

800
BOS

810

110 :

POKE 1403,9: INPUT "":0B%

IF OB = *" THEN PRINT RL®:: GOTO &30

POEKE 1403,0: INPUT "MONTANT: ":MO3®

IF MOs = ** OR VAL (MO$) = 0 THEN PRINT RL%:: GOTO &
45

POKE 1403,0: PRINT : PRINT "<C>ORRECT
>UITE ":: GET R®: POKE - 16368,0

<E>EFAIRE <8

IF B# = CHR$ (3) THEN 680

IF ks = "C* THEN 680

IF k® = "R* THEN 5%

IF P® < > *S" THEN PRINT CHRS (31):: GOTO BG5S

T(RY = T(R) + VAL (MO%):E = E + 1:E®(E) = 5TR® (R) +

4 4+ Di® + * * + OB® + LEFTS (Vs,26 - LEN (OB%))
P=0:L =LEN (MO®): FOR T = L TDO | STEP - 1: IF MID
$ (MO8, 1,12 ="." THEN P= L + 1 - 1

MEXT : IF P < 3 THEN MOs = MD$ + LEFT® (Vs.,3 - P}

E9(E) = E®C(E) + LEFT® (V$,10 - LEN (MO®)) + MO%®
POEE 34,7: POKE 1403,0: VTAB 8: CALL - 198: [F R =
CHR® (3} THEN 735

GOTO 575

FEEM b 000000 00 000

PEM « COUT AU ETLOMETEE ¥
FEM 550050 00000 00 000 5 0000

I:IE = VAL (S%(4)) - VAL (58%¢(1)): REM KILOMETRES PARCO
URUS

AM = VAL (5%¢2)) - VAL (5%(3)): REM PERTE SUR CAPITA
L

DT = 0: FOR [ = 1 TO 4:DT = DT 4 T(I3: NEXT

OT = DT + AM

DK = DT / NK:DK = VAL ¢ STR® (C INT (DK = 100> ~/ 100
PR

PRINT : POKE 34,17: HOME : PRINT : [NVERSE : PRINT *

LE KILOMETRE ACTUEL COUTE:":: NOEMAL : PRINT * *;:DE
IF R% = CHR® (3) THEN 795

1

FEM wesdiusdiu iR e s iRt NE

FEM « ECRITURE DU FICHIER 1 #
RFEM N4 isgRsne i pmEnanannmnsgyn

PRINT : PRINT D®"OPEN AUTO": PRINT D$"WRITE AUTO": F
OR 1 =0 TD S: PRINT S%CI): NEXT : FOR I = 1 TO 4: P
RINT T¢I): NEXT : PRINT LF + E: PRINT D#"CLOSE AUTO"
IF E= 0 THEN BiD

PRINT Ds"O0PEN AUTO.D.LS52*: PRINT Ds*WRITE AUTD.D.RO®
: PRINT LF + E: FOR I = 1 TO E: PRINT D$"WRITE AUTO.
D.R*LF + 1: PRINT E#<I): NEXT : PRINT D$"CLOSE AUTO,
D!

CALL - 198: POKE - 16368.0: WAIT - 163B84,128,127: PO
KE - 16368,0: TEXT : HOME : END

CONTROLE-C

Pendont lo saisie des
dépenses, un CTRL-C vous
permettra de revenir 4 lo
ligne de CHOIX.

Pour terminer lo soisie, il
suffit oussi de taper CTRL-C.

COUT-KM

On est ou pas d'accord
avec ce calcul... gui peut
évidemment &tre modifié
suivant les critéres de cha-
que utilisateur.

FICHIER_ AUTO

On y trouve la fiche du
vehicule, le total des
dépenses pour chague
poste.,., et le nombre
d'enregistrements du

fichier direct AUTO.D

GUY-HACHETTE



FICHIER AUTO.D

Rien ne wvous interdit de

820
825

l'exploiter autrement par 80
la suite, notamment pour B35
réaliser une analyse plus 840
peintue  des depenses,

B45
830
855

BED
BES
870
878
880
BES
B0

AFFICHAGE 89
DES DEPENSES o

o05
Possible dés la deuxiéme 210
utilisation. Certaing aime- Q915

ront peut-éfre y ajouter 590
une routine d'impression :
rien de plus focile | 995
PRET : FOR | = 1. TOLF: 930
PRINT ES{1) : NEXT : PRED.

FEM Sesddsdsuadunianspindanuiatis
REM = LECTURE DU FICHIER 1 ¥
FEM dssddsdmdEua iy dsdessns

FRINT : PRINT Ds"OPEN AUTO": PRINT D8"RERD AUTO®*: F
OR I =0 TO B: INPUT S#(I): HEXT : FOR I = 1 TD 4: 1

NPUT Tc¢1): NEXT : INPUT LF: PRINT D$"CLOSE AUTO"
VTAB 12: PRINT "DESIREZ-VOUS LIRE LA LISTE ACTUELLE
DES DEPENSES 7": PRINT

PRINT "<D>ui ou <M>on 7 ":: CALL - 198: GET R%: PRIN
T: IFRs ="0" OR R$ = "o" THEN 890

IF B& <« > "N" AMD B% < > "n" THEN PRINT RL®RL®: GOTO
B850

RETURM

PEM weuwashdannpsanab st suaysnd

REM « LECTURE AFFICHAGE FICHIERZ #
REM #¥sssssshussiamahsiunnhuniesnssy

HOME :L = 0

PRINT D®'0OPEN AUTO.D,L52": PRINT Ds*"READ AUTO.D,RO":
INPUT LF: FOR I = 1 TO LF: PRINT Ds"READ AUTD.D.R"I
+ INPUT E®(I>: NEXT : PRINT Ds"CLOSE AUTO,D*

FOR I =1 TO LF:L = L + 1: PRINT E®CI)

IFL =22 THEN L = 0: GET R®: POKE - 16368.0: HOME

NEXT 1

GET Rs: RETURN

FOR I = 1 TO 10:Ve = Vs + * ": MEXT : REM Ligne v
ide

FL$ = CHE$ (31): REM Remonte d'une ||gne

RETURN ®

A VOUS DE JOUER !

Les progrommes de TREMPLIN MICRO sont testés sur
trois types d'APPLE : lle, llc e lle 65C02 (avec impri-
mantes DMP, IMAGEWRITER et IMAGEWRITER ).

Les listages publiés sont ceux des progrommes eassayés,
lls ne devraient donc pos comporter d'erreurs... mais il
faut compter avec la photocomposition {pas toujours], la
mise en page, et les méchantes punaizes (bugs).

Bref, il arrive que les erreurs soient sans influence sur le
fonctionnement du programme. Ce n'est pas une raison
pour ne pas les signaler.

Par contre, lorsqu’elles perturbent le programmae, il con-
vient d'agir sons tarder. En tout cas, & portir de ce
numeérg, nous enverrons 5 dliqun-!l vierges ou premier
Lecteur {ou & la premigre Lecirice) qui aura découvert et
corrigé une véritable erreur. Qu'on se le dise |

T ITI DT PRI PP LIRS P DI DR RS LR EEE L S R TP PR T LD e DL R DL PR R SRl g i af b L L LR bl

TREMPLIN MICRD




ErERERE TR SRR AT PN ST AT A AT s A PSS FE AN F T TA AN PR PP O R AR T

GRAPHISME [V

Utilisation de GRAF.0

E nombreux lecteurs nous écrivent ou nous téléphonent pour des problémes d'impres-
sion. C'est vrai pour la SCRIBE (dont on peut demonder, chez les revendeurs Apple, lo
documentation en frangais — échange gratuit), mais c'est oussi — et souvent — le cas pour
I''MAGEWRITER.
On sait que le kit vendu avec I'imprimante comprend une disquette TOOL KIT permettant
toutes les impressions grophigues. Mous avons déja expliqué, @ plusieurs reprises, com-
ment extraire la routine d'impression, et |'vtiliser 4 partir d'un programme en Basic.
Mais le temps passe, le motériel évolue.., et les programmes aussi. Certains lecteurs
confondent une routine GF... et une autre intitulée GRAF.G . Il est évident que les
résultats sont désastreux.

Le programme ci-dessous vous permettra, sous ProDOS, d'utiliser facilement GRAF.@ (qui
oura au préaloble été copié sur votre propre disquette).

GRIMP.0

40888 REM UTILISE GRAF.® DE LA DISOUETTE TOOL KIT PRODOS APPLE

48810 TEXT : HOME : HIMEM: 34844

48828 D% = CHR$ (4)

48838 1M = 1: REM SLOT DE WOTRE IMPRIMANTE

48048 FPRINT De"BLOAD GRAF.8"

40058 POKE &,IM: PDKE 252,16 # IM :

40848 HOME : PRINT "NOM DE WOTRE IMAGE (? POUR CATALOGUEY : == -

48878 PRINT : CALL - - 1981 INPUT “-3) ";TIs%: IF TI$ = *7" THEN PRINT D%'C
AT*: GET R$: PRINT : GOTD 488480

40875 IF NOT LEN (TI$) THEN 48148

40088 CALL - 1981 PRINT : PRINT "HGR 1 OU 2 7 -3 “j: GET Ps: IF P$ {
1" AND P$ { > "2" THEN &08048

68878 PRINT : PRINT D$"ELOAD*TIS" ,A$"2008 + 28808 = (VAL PE)I=2)

48188 PRINT ¢ PRINT "MODE (8=Simple blanc sur noir I1=Noir surblanc 2Z=Doub
le blanc sur noir 3=Comme 1)}° .

8118 PRINT : CALL =~ 19B: PRINT "CHOIX MODE -} ";: GET R$: PRINT : 1IF Rs
{ "B" OR R$ » "3" THEN 488880

68128 POKE 7, VAL (RS + 4 » (UAL(PS)I=2)

481308 CaALL 3B434: CALL 38154

48131 END : REM A ELIMIMER POUR UTILISER LA SUITE...

48135 REM UME LIGNE COMME CELLE-CI PEUT VOUS RENVOYER AU PROGRAMME BASIC
EN COURS,SANS PERDRE LES VARIABLES (LA MEME OPERATION DOIT ETRE PREVU
E POUR GUITTER LE DIT PROGRAMME...EN DIRECTION DE GRIMP.@

48148 PRINT D$“CHAIN GRAPHE,41635": REM RETOUR Al PROGRAMME GRAPHE

Attention ! pour appeler GRIMP.(, votre programme Basic devra comporter une ligne ainsi rédigée :
1635 PRINT CHRS(4) "CHAIN GRIMP.G 460000
Nafurellement, 1435 a été choisi arbitrairement. Le vrai numéro sera celui de la ligne de votre propre programme.

Tt e Lyl g L Fat bl il LIPS LLE
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Vous avez ecrit

a TREMPLIN MICRO

* Malgré mon inexpérience, je viens de m'offrir
ProCODE, car [‘essaie, deésespérément, d'appren-
dre. J'oi soif de savoir...

Vi acheté : AU-DELA DU BASIC AVEC L'ASSEM-
BLEUR (Ed. Radio}, LES RESSOURCES DE L'APPLE lic...
Je dévore tout ce gue e trouve @ qui pourraif
m'opprendre & programmer en assembleur, mais e
ne frouve que des auteurs qui n'apprennent la prati-
que de 'ossembleur qu'd ceux qui la connaissent
déjd (ou suls-je trop béte pour comprendre P,
Pouvez-vous m'indiguer un livre domt 'outeur me
prendrait par lo main en partant du principe que [e
suls idiot ef se mettrait dans la téte de remplir la
mienne ?

Pour linstant, je recople des programmes et
lorsquiils ne fonctionnent pas, je suis incopable de
les rectifier comme je le fais en basic lorsque cela
arrive. Par exemple |‘'oi recopié, sous ProCODE :
WHAT TIME I5 IT, MIS5 MOUSE 7

Résultat : ProCODE me rdpond : LIGNE 32 — Opé-
rande non en page @ et méme réponse & la ligne 33.

.- L, (06140 JUANM LES PINS]

Eﬁ le Programmotion du 6502 (Ed. Dunod)

devroil vous aider & mieux comprendre...
mais astreignez-vous & en faper un a un fous
les exemples. Un outre conseil : revenez de
temps en temps sur des rouflines que vous
n'aviez pas comprises lors d'un premier exa-
men : fort de vos connaissances nouvelles,
vous les verrez d'un autre oeil |

Ceci dit, il y o deux omissions dons le listage
source de WHAT TIME IS IT MISS MOUSE 7

0304 - A9 T4 32 LDA £ < INTERUP
Q306 : AZ 03 33 LDA £ > INTERUF

Il faut en excuser notre service de photocom-
position (qui ne connail pos les signes plus
petit et plus grond gue.. ojoutés
manuellement].

* Existe-1-il, sur 'Apple lle, une instruction permet-
tont lg renumérototion oufomatigue d'un pro-
gromme 7 Peut-étre pourriez.vous publier une felle
roufing P G, B, (07140 LES VANE]

————

ﬁ Avec le DOS 3.3, vous avezr RENUMBER (sur lo
L disquette MASTER). mais rien (gratultement)
avec ProDOS. Deux sclufions (il y en o
d'autres... moins évidentes) :

— Converlir vas prograommes en D05 3.3, uti-
liser RENUMBER. .. puis reconvertir.

— Vaous offrir BASIC PROGRAMMING WITH
ProDOS qui comporte, entre autres ulilitai-
res, la progromme APA, version ProDOS.

* Pourquoi I'Apple lic passe-1-il en mode TRACE
quand je me mefs en 80 colennes en utilisant :

PRINT CHRS [4);"PREZ" ?
P. AL {13003 MARSENLLE}

T consell : ajoutez un PRINT aprés cette
commande...
e Jg tire mon chapeau 4 volre revue qui est 'une
des rares & étre spécialisées dans Apple.
Avant tout, je voudrois corriger voire pregramme
TIMER dans T. M. n°5 poge 3. Vous avez dit que la
carfe souris génére une inferruption tous les 60eme
de seconde. Or c'est foux. Lo fréquence exacle ast
51éme de seconde. ll faut done corriger le pro-
gramme & l'adresse 5386 (992) pour y metire £532
(50} ou liev de £538 (59). Ainsi. le décalage que |ai
constaté oprés sevlement 20 secondes enfre mon
chronométre et le TIMER n'existe plus.
Je voudrais maintenant m'odresser & fous les lec:
teurs de T.M, Je posséde un Apple llc avec Sourls el
une imprimante & jet d'encre. t'ai constaté que les
codes qui arrivaienf & mon imprimante taient fou-
jours supérieurs & 127 (bit de poids fort @ 1). Com-
ment empéchercela ¥
Jaimerais que vous publijez mon adresse compléte
afin qu'un lecteur puisse me répondre ou m'écrire
pour dchanger des idées.
Bruno PACT (20 rue Erik Satie — Appt. 610 — 31100 TOULOUSE)

Attention | la fréquence horloge du 6502 esi
™ : s :
'™| en fonction des cycles dune instruction (ce
| nest pas si simple...}. Le temps d'exécution
d'un cycle est égal &

(Suite au werso)

-—“—l__lﬂ_-ﬂ_"““_li-ﬂl—lm.m
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Vous avez écrit
a TREMPLIN MICRO

| T = Nombre de cycles-horloge (pourquoi pas
plusieurs 7)

¥ = Frequence Microprocesseur 1MHz base
F = Frégquence horloge de votre micro.

Ainsi lApple fic tourne plus vite que le e |

* Disposant d'une imprimante SEIKOSHA GP-500 A,
reliée par une interface CENTRONICS V.24 & un
Apple lic, fe viens vous demander de m'oider.
Comment imprimer mes graphigues 7

O, J. (B6000 POITIERS)

Pour parler d'une imprimante, il fout disposer
de son manuvel d'ufilisation {en frangais de
préférance).

Visiblement, les importateurs de cette impri-
mante n'ont pas estimé utile d'olrir & leurs
clients un utilitaire de recopie graphique... et
c'est navrant. Mais aussi, pourquol chercher
tont de complications, sur un Apple fic...
alors qu'il existe une ImageWriter 7 Le prix 7
Hum | ol est I'économie quand on n'obtient
pas de ra machine ce que I'on est en drait d'en
attendre ?

Mous sommes tou! & fail disposés, ici, a évo-
quer, GRATUITEMENT, toutes les initiatives
des diffuseurs dimprimantes compatibles,
pourvy qu'elles servent les intéréts de nos
lecteurs.

Guy-HACHETTE.

Vous pouvez oussi téléphoner o SEIKOSHA :
(16-1) 45.34,75.35.

* Est-il réellement indispensable, sous ProDOS, de
taper d'interminables CAT/DISK@/SOUSDISK (par
exemple) pour oblenir le catalogue (et rien gue
celo) SOUSDISK de la disquette DISKG ?

O, WL (13060 BORDEALIX)
™ Dans votre exemple, si le PREFIX est DISKY, vous

pouvez obtenir le sous-catologue SOUSDISK en
[ topant un simple CATSOUSDISK,

® Pouver-vous m'indiguer comment initicliser une
disquette pour que celle-ci démarre sur un pro-
mme en langage machine ?

gre L M, (33000 AUCH)
T Sous DOS 3.3, topez d'obord POKE 40514.52
(la valeur normele est &) puis INIT NOM (DU
PROGRAMME). Ensuite, DELETE NOM (DU
PROGRAMME) puis BSAVENOM, A... L...

M Essayer par exemple de placer les codes &
I'odresse $300 ¢

300 : 20 60 FB AD 02 B5 22 20 5E A5 4C DO 03

puls BSAVE NOM, A7E8 L13

Quaond vous loncerez le systéme, celui-ci affi-

chera "APPLE II", lo CATALOG... puis vous

renverra 4 |'Applesoft.

* Caomment peut-on cocher un listing d'un pro-
gromme en Basic 7 Pourriez-vous publier un pro-
gromme capable de colorier une zone de I'écran

i el ?
(polygone) 5. G. (TRII0 ELANCOURT)

TM | Un POKE 214,255 annule certoines comman-
des du DOS 3.3 (LIST, NEW, CALL, POKE) et
provogque un RUN quand on essaie de les utili-
ser. Nous publions, poge 19, un orficle qui
devrait déja vous éclairer sur la fagon de colo-
rer une figure, en poge HGR.

# 19 Pourriez-vous donner Ja solution d’extension au
programme EXAMEM.LM (TM.1) ? Por exemple
pour l'affichage des chiffres 7
2° Lo programmation est-elle obligotoire pour du
Hard-copy sur Apple lic 7

T. B. (59560 COMINES)

im| 1- Chonger3B5: 20 7D O por 385: 29 CF 03
Ajouter ensuite ;
JCF:C9 30 90 05 E9 5B 38 E9 A5 &0
sauver la nouvelle version : BSAVE EXA-
MEM. LM, A7é8, L2177

2. Qui, il est indispensable de passer par un
progromme, aussi bien en mode TEXT

_ qu'en mode HGR... & moins de disposer
d'une interfoce (ou d'une imprimante)

| auvtorisant lo copie directe. ..

* l'éprouve foujours une certaine satisfaction &
recevelr les pouveoux numéros de TREMPLIN
MICRO, qui troitent en profondeur les “secrets” de
la “micro APPLE", Cependant, comme le dit si hien
un correspondant (T.M. n°5 page 57 signé Jean-luc
M. 54600 VILLERS LES NANCY) APPLE FRANCE se
fout de nous, et c'est peu dire. Pourquoi ? Tout sim-
plement, cor la documentation “officielle” c'est du
cemmerce, pour ne pas dire "la carotte”, et quant
aux stages renvoyes de mois en mois (et celo fait 2
ons} dans la province, il N'Y EN A PAS, et il N'Y EN
AURA JAMAIS (les mots sont pesés). D'ailleurs, je
ne me suis jomais géné pour le leur dire avec le
CLUB AFPLE (500 F par an de cotisation — rembour-
sé@ 75 F je crois pour dviter les JUGEMENTS
SEVERES).

J'ai suivi des cours sur TO 7 — ARMSTRAD. .. oussi je
me frouve foujours un pev désemparé lorsqu'il
s'agit de programmer APPLESOFT : mon niveau
n'est pas élevé, mais ['arrive toutefois & program-

e e L L L L T T T T T T e ———
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mer avec ma fille de 14 ans qui fulmine devant les
“acrobaties” qu'll faut foire avec APPLE llc. Ne
serait-il pos pessible d'aborder 'APPLESOFT, dans
vofre revue T.M., seulemen! quelgues poges du
type LED MICRO, pour satisfalre les “mains” initiés,
ef ne pas les décourager 7 car volre revue, si elle
est bien faite, est d'un niveou que beaucoup de jeu-
nes frouvent dlevé. Un ouvrage comme “Pratigue de
FAPPLESOFT par LILEN" a &t lu, relu el "exdculé”,
Je pense que vous auriez bonne avdience ouprés de
certains lecteurs.
Et puis, pourguel ne pas réoliser des programimes
d'un niveau moyen du lype rencontrd dans d'oulres
revues, mais adoptés & FAPPLESOFT — et pour les
citer :
# “Retrouver ef réapprendre le LATIN®
* “Lo multiplication égyptienne”...

Joan-Pierre M. (36240 SAINT-VALLIER SUR RHGNE]

ﬁ' Vous &les un peu sévbre avec Apple dont les
B dacumentations — sons étre des modéles du
genre — n'ont rien a envier o celles des aufres
constructeurs,

Il ¥y a bien place pour linitiotion dans les
colonnes de T.M., mais la compaosition de
cheque numéro résulle d'un choix fondé sur
les demandes de nos Lectrices ef Lecteurs.
D'outre part, il n'est pas possible, dans chacun
des numéros dune revue bimestrielle, de
revenir sur des notions de base qu'une multi-
tude d'ouvroges (trés complets) ont déjd trak-
tées, Motre rdle, je crois, consiste o apporter
un plus... mais ai-je raison 7 Au lectorat de
Tremplin Micro de répondre |

G.=H.

& Notre club o déhé créd en Seplembre 1984 of
compte aciuellement 145 adhérents.

Nous nous permetfons de vous solliciter pour
l'ebtention de spécimens de vofre revue ainsi que
de remise sur le prix de I'abonnement & vatre publi-
caotion pour nos odhérents.

Nous souhaiterions nous foire connoitre dons la
rdgion ef vous demandons de bien vouloir informer
vos lecfeurs de 'existence du. club informatigue FOR
| NEXT. Le club o regu en don un ordinoteur 5KS
2500 ; pour instant, nous n'avens pas pu l'utiliser,
notre généreux donateur ne aous ayant pas fourni
lo documentation ni aucun systéme d'explaitation.
L'importateur francais, la socidté SODIEFIE & Chao-
rentan, n'existe plus ef il nous est impossible de
connaltre le nouvel imporfateur ni de pouveir join-
dre le fobricant Allemand : 'adresse gue nous pos-
sédons doit dtre incomplélte, notre courrier est
revenu. Nous nous permetfons dabuser de voire
gentillesse et vous sollicitons pour l'obtention des
nom el adresse du nouvel imporfoteur ou de
l'odresse du fabricont en Allemagne : @ moins que

vous connalssiez vne personne possédant ce fype
d'ordinoteur el qui seralt préte & nous aider.

Club Informatigue FOR | NEXT

chaz M. Philippe SARRALLT

15, squore Disudonns COSTES BONDOUFLE (91000 EVRY]
Tal. du Club ¢ &4 976709,

Iﬁ Voila qui est ait... et il est certain que les Lec-
teurs de T.M. prendrent conlact avec vous.
Spécimens : T.M. n'est jomais distribué gro-
tuitemen! el cucune remise n'est consentia
sur le prix de I'obonnement. C'est la rangon de
la liberté !

SKS 2500 : Votre généreux donateur doif éire
content d'ovoir réussi 4 se débarrosser de lo
béte, Lul devroit pouveir vous renseigner... &
maoins que |'vn de nos Lecteurs... Qui sait 7

MULTIPLIER PAR 16 ?

* Dans un progromme en assembleur, je suis
amendé & multiplier des valeurs par 8 ou par 16,

Commen! y parvenir ?
4 i louis BLEROT [AVIGHNONM)

1| Vous pouvez utiliser la petite routine cl-
oprés. Le multipliconde est stocké sur
deux octets, oux odresses $06 et $07.
Avec ce sous-programme, le résultat ne
doil pas déposser SFFFF et le plus grand
multiplicande sera donc égal & 4095 (4095
® 16 = 65520 = $FFF@). Naoturellement,
il est stocké suivant le principe hobitual :
partie basse en 06 et portie houte en 97.
Avec 4095 ($FFF), on oura donc :

“6: FF OF

*300 G (Exécution)

BT

@006 — FO FF (soit SFFFQ)

Volei maintenant la reutine :

0300- A2 04 LDX _ £304
0302- 06 06 ASL 806
0304- 26 07 ROL 07
0306~ CA DEX

0307- DO F? BNE s0302
0309~ &0 RTS

Question : Quelle doit 8tre I valeur de x pour
= multiplier par 8 ?

Réponse : x = J pour multiplier por 8, 2 pour
e multiplier par 4 et | pour multiplier
par 2... mais on fera alors plus courf en utilisant :

MULTIPLIER PAR 2 : MULTIPLIER FAR 4 &
300 : U6 06 ASL 506 | 300: 0606 ASL 806
3G2: 26 U7 ROL 507 | 302: 26 07 ROL %07
Ina: &9 RTS 04 T6O6  ASL U6

6 36 07 ROL 507

a8 a0 RTS

TREMPLIMN MICRD
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| Vous avez écrit

S Sk

'_ﬂ
PRNTAX et PRNTYX I

* Je ne comprends pos commen! on offiche parfols
des nombres hexodécimaux par quelgues POKES,
suivic J'un CALL, Exemple : POKE &9.160 : POKE
JO.90 : CALL — 1727... et on obtient SAF5A

Eline M. (77120 LETAY)
il

Comme vous y allez | dons votre exemple,
160 ($AQ) est trés bien mis dans |'Accumula-
teur (545 =6%) et 90 ($5A] dons le registre X
($46=T70). mais un clin d'eil & la routine
PRNTAX (SF941) ne produiro pos leffet
escomplé, || fout posser par une courte rou-
fine en langoge machine, comme ci-aprés, ei
pPOGUer au pré-nl-nhle vos valeurs dons deyx
meémoires-relais :

POKE &,160 : POKE 7,90 : CALL 768 (5300)

Et voici le sous-programme ;

300 : A5 Q6 LDA %06
302 : A6 @7 LDX $a7
304 : 4C 41 F?  IMP $F34)

Notez que $F940 (PRNTYX) alfiche les regis-
tres ¥-X, comme son nom lindique. 5i vous
avez lo curiosité de toper CALL — 151, puis
$F940L, vous constaterez que la premiére ins-
truction de PRNTYX commence por un TYA
[qui met ¥ dans A), Autrement dit, PRNTYX
confie tout le travail & PRNTAX |

Remarque : comme on a déja pu le lire dans
T.M., c'est un moyen dolficher en HEXA une
valeur DECIMALE. Ainsi, il sutfit de poquer
24576 oux odresses 6.7 : POKE &, 24576 —
INT(24576/256) +256 : POKE 7, INT
(24576/256)... puis de taper CALL 748 pour
obtenir 'affichage de 6000,

INPUT, WRITE ET READ
EN MODE DIRECT

* Pour des roisons frop longues & vous expliguer,
jaimerais pouveoir faire des INPUT en mode direct...
a l'intérieur d'une boucle, puis stocker mes donndes
sur lo disquette, foufours en mode direct. Esr-ce

possible ef comment 7 SERVAN [Libge — Balgiqus)

il

INPUT : Possible, an utilisant le fameux POKE
118,80 {[numéro de ligne en cours d'exdcution

qui est normalement & 255... en mode direct).
Exemple ;: POKE 118G : INPUT MS (sur lo
méme ligne)... ou encore :

POKE 118,80 : FOR | = 1 TO 10 : INPUT M5(I) :
MNEXT

5i ce nombre de données est supérieur a 10,
tapez au préaolable un DIM M3(... nombre de
données).

Attention | 5i vous avez déjd "joud” ovec lo
varicble MS(n), vous vous exposerez & un
REDIMD ARRAY ERROCR... que vous éviterez
par un CLEAR.

Longueur maximum des mots saisis : 13 (qui
nous expliguera pourquoi 7).

FICHIER SANS PROGRAMME : Bien sdr que ¢a
marche (ovec le DOS en mémoire, évidem-
ment), comme ceci :

POKE 118,00 : POKE 51, @:PRINT CHRS (4) “OPEN
ESSAI" : FOR | = 1 TO 10 : PRINT CHRS (4)
"WRITE ESSAI" : PRINT MS(1) : MEXT : PRINT
CHR$ (4) "CLOSE ESSAI"

Et vous pourrez vérifier votre essai, foujours
en direct, de la manidre suivante :

POKE 118, : POKE 51,8 : PRINT CHRS (4)
"OPEM ESSAI" : FORI = 1 TO 10 ; PRINT CHR$
[4) "READ ESSAI" : INPUT 5%(1) : NEXT : PRINT
CHR$ (4] "CLOSE ESSAI"

Puis contréler lo présence des données dans
la variable 5%(n) por :

FORI = 1 TO 16 - PRIMT MS(1) : TAB {13} : 58{I)
i MEXT

| ADRESSE D'UNE VARIABLE I

= J'ai lu quelgue part (mais od ?) qu'il étaif facile de
frouver, par le fruchement de [Ampersand,
l'adresse d'une varioble.., Pouvez-vous éclairer ma
lanterne 7

™|

Mare DONIZOT (95160 MONTMORENCY)

i Premiére opéraotion : indiquer & |"Ampersand
= gue volre sous-progromme o3t & l'adresse
£300. Pour cela : POKE 1013.76 : POKE 1014.0
: POKE 1315,3.

Ensvite, il fout ovoir des wvariobles en
mémoire, mais on peut taper AS = “TOTO"...
pour assayer | Voici la routing en LM :

56

a3ee- Z8 E3 DF JSR $DFE3

B3B3~ e Tax

8384~ 28 48 F¥ JER  SF748

83e7- AT Al LDw £4a8

a3ee- 28 ED FD JSR  $FDED

@3eCc- 9B TYA

Bzeh- 4c 24 ED JHP $ED24
O O P o
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ﬁ' Deuxiéme opération :

Pour avoir lo réponse, laper (en mode direct
ou dans le cadre d'un pregramme) ¢

& AS... et l'odresse contenant le descriptif de
la variable s’affiche en HEXA et en DECIMAL.
Si cette odresse est $810, on pourra lire (&
partir de cette adrasse) !

— un octet contenant la longueur (en Hexa)
— deux octets confenant |'odresse oo est
mémorisé le mot “TOTO"

Il sultit de modifier (si peu) cette petite rou-
tine pour qu'elle se révéle capable d'aficher
la longueur d'une variable :

B3gp- 28 E3 DF JSR $DFE3
B3E3- (2" TAX

e384~ 8 48 F¥ JaR  SFPal
8307- A7 AB LD#& E%A0
B387- Z8 ED FD JER #FDED
B3BC- Bé Bé 5TX 84
B3BE- B4 87 STY s87
B318- AZ BR LDX 4 1110
B312- Al B& LDé (4 1.1 4
B314- AA TAxX

B315- A7 88 LDv  ESB8
B317=- 4C 24 ED JHF  $EDZ24
Essayez-lo :

POKE 1180 : FOR | = 1 TO 5 : INPUT S${1} :
MEXT

BERMADETTE

LILIAME

RENE

ANTOINETTE

BERMNARD

FORI =1TOS5: &58(1) : PRINT : NEXT

dgazF 10

ga32 7

g83s 4

OgB3B 10

@gam 7

| POUR UN CADRE HGR l

* Je me suis aftaqué & votre routine de trocé d'un
cadre en LM & la page 47 du n®5. Ca me décevaif un
peu qu'elle soif & peine plus rapide que la version
Basic. Vous frouverer cl-dessous une routine plus
courte (7 octets) ; quant & la vitesse, je vous laisse
apprdcier... Cette fois, la version Basic devient vrai-
ment laborieuvse | Une seule limitation : comme on
travaille & l'octet, I'abscisse va de 7 en 7, ce qui fait
gue mon cadre est un peu plus épais (14 pis).

Mowrice CHAVELL! {13012 MARSEILLE)

Jee- Aar 28 LDwa £%20
382~ 85 E& STA $E&
3849- AD 54 Ca LD +CAS4
Ja7- ab 52 Ce LD& *CAS2
38A- AD 57 Ce LD £CR357?
38D AD o0 Ce LD& =Ca50
318- AT 24 LD £2A
312~ 28 F4 F3 JSR ®F3F4
315~ AT BC LD E$BC
317- 8BS 84 S5TA 04
317- <4 17 F4 JSR $F417
31C- A7 BB LD % a1
J1E- AB B2 LDY £%82
328~ ?1 24 STA ($24),Y
S22- cs 1Y

323~ e 24 CPY £224
325- Le F? BME £0324
L7~ Ed 84 INC 06
329~ AS Bé LD#A 84
328- c? B3 CHP £%B3
320- D@ Eg8 BNE %8317
32F- &8 RTS

™ Quand |'écrivais : "Gogeons qu'il se trouvera,

parmi nos Lectrices ef Lecteurs, quelque génie
copable de rendre lo routine en langage
machine plus performanta”... j& ne me trom-
pals pas. Brove |

| PREVENTION ROUTIERE |

* Lo Prévention routiére o di publier plusieurs logi-
ciels & Fintention des enfants des écoles, mais je ne
réussis pas & les obrenir chex mon revendeur Apple.
Pouvez-vous miindiguer les titres de ces logiciels et
me fournir 'odresse de leur éditeur ?

Marius 5., Instifutaur (F0000 NIMES)

™ Vous trouverez "En allant 4 I'école — Le Pieé-
ton" et "En allant & I'école — Le Cycliste” dans
la collection des logiciels Nathan.

Chogque série se présente sous la forme habi-
tuelle : boite plostique, livret illustré et deux
cassettes. Age conseillé : 4-8 ans et 8-11 ons.
Il est certain que ces logiciels éducatifs sau-
ront taire prendre conscience gux enfonts des
dangers qui les guettent dans la rue.

C'est de lo bonne besogne, mais il y a un hic :
ils ne fonctionnent que sur T07 et MO5... ce qui
pose bien des problémes dons I'enseignement
privé... ol Apple est, semble-t-il, bien
implanté.

Souhaitens gque Mathan édite ropidement une
version sur Apple |

Cedic/Nathon — & bd Jourdon — 75014 PARIS.
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Vous avez écrit

| FORMATAGE IMAGEWRITER I

* Chers Amis de T.M., cefte lefire pour vous com-
muniguer le programme ci-joint qui pourra, |e
pense, résoudre le probléme d'un de ves correspon-
dants de T.M. n®6, M, Guy V. (92370 CHAVILLE), qui
éprouve des difficultés avec son IMAGEWRITER.

Le probldme de linterligne dobord. Voitre lecteur
désire & lignes por pouce ; ¢'est lo configurofion par
défaut de l'imprimante. Il n'o donc pas & s'inquiéfer.
Quant & la longueur de poge ef aux marges houte af
basse, ['utilitaire ci-foint lul permetira de venir g
bout de ses difficultés et lui permettra, en prime. de
choisir l'une des huit polices de caroctéres disponi-
bles sur MIMAGEWRITER. Ce programme a éfé congu
pour les listings les plus courants sur le morcha,
c'est-o-dire, 11 ef 12 . Mais, gl le désire,
volre lecteur pourra utiliser des feuilles de longueur
différente en changeant la valeur duv paramétre LP &
la ligne 258. Je pense qu'une valeur de 97 devrait
convenir pour son papier de 18,7 pouces. A Jui de

faire des essais |
Clawde RIVIERE {13009 MARSEILLE)

18 TEXT : PRINT CHR® <201); HOME : INVERSE
: PRINT * FODRMATAGE TMAGEWRITER (APPLE
f/E A/CY "1 MORMAL 3 PRINT *—r—
PAR CLAUDE RIVIERE -=s====- 't

2B UTAE &: PRINT "L’ IMPRIMANTE EST=ELLE ER
AMCHEE (/M) 7"3: GET P: PRINT Re

38 IF R% = "0" DR R = "p" THEN 58

df IF B% = "N" OF F% = "n" THEM VTAE %: HT
AB 18: PRINT "ALDES, BRAMOCHEZ LA'": VTA
B 1Z: PRINT "ET FRAPPEZ IME TDUCHE POUR
COMTIMUER..."3: GET We: BOTD S8

45 GOTD 28

ER HTAE 3: UTABR !S:EL8 = ® 1": FRIMT "CART
E SERIE DS LE COMMECTEUR M""EL$;: CAL
L = 1@&@: INPUT ""iR%: IF P = *" THEM
P = ELS

48 SL = VAL (R$): VTAR 18:PR% = "LONGLEUR
[ PAPTER UTILISE :™: GOSUB 348: HTAB |
B: INPUT *11 OU 12 POUCES 7 "sLP%: IF L
P ¢ ) 11" AND LPs € > "12° THEN &8

T8 IF LP$ = "1 THEM LF = 184: GOTO 78

B LP = |20

o8 HOME : UTAB 2: HTAE 12: INVERSE : PRINT
"MODE [ IMPRECEION": MORMAL

-

188 VTAB 5: PRINT "- ETEMDU (% CAR/SIM, 72 C
1 T — .1": PRINT *- PICA {18 CA
R/TH, B8 COLY-.insssosss 2

118 PRINT "~ ELITE (12 CAR/IN, %6 COL).....
vennsssd®: PRINT "~ PICA PROPORTIOMMEL
{?‘ﬁ Em}lllillllii#.

128 FRIMT "- ELITE PROPORTIDMMEL <188 COL).
wanssnad 3 PRINT "= 172 CONDEMSE (13,4
CAR/TN, 187 COL)..4"

138 PRINT "- COMDENSE (15 CAR/IN, 128 COLY,
BEEw lll?t: FEIHT N ULTM—WM {i.l.'r
CAR/IN, 132 COL)..B"

148 VTAB 22: HTRE 18: PRINT ®WOTRE CROIX (1

=3 BY 7 "p: GET CHE: PRINT CH$:CH = Y%
L (CH$): IFCH <1 OR CH > B THEM 148

158 PRINT CHRS® (4)"PRE"SL: ON CH GOSUB 148,
178,168 ,1%8,200,218,220,,230: GOTO 258

1468 PRINT CHRS® C27)"n": PRINT CHRS (P)*7N"
1 RETURM

178 PRINT CHE$ (27)"N": PRINT CHRS (F)"BoN"
+ RETURN

188 PRINT CHRS C27)"E": PRINT CHR$ (%)"R4N"
1 RETURN

178 PRINT CHRS® (27)"p": FRINT CHR% (7)"Fa"
1 RETURN

ZB8 PRINT CHR$ (27)°"P": PRINT CHR$ (F)"1R&N
": RETURM

218 PRINT CHR$ (27)"e": PRINT CHR% (%)}"187N
*1 RETURM

228 PRINT CHRS (27)"g": PRINT CHR$ (9)"128N
"1 RETURM

238 PRINT CHR$ (27)"0%: PRINT CHR$ (93133
*1 RETURM

248

241 REM S#ESSTREEFEEIREFENER

242 REM ® DEP.HAUT FEUILLE #

43 REM EESSREFEEAFRERRELERR

244 1

250 PRINT CHR$ ©29); CHRY (45); CHES (443

240 FOR [ = 1 TO LP: PRINT CHR® ©4d)pr REXT

1 REM REGLAGE LOMG.FEUILLE

g B

E?l H'EH LR EE P ad e R R E R R

272 FEM ® ARRET BaS FEUTL. *

273 FEM eessnspuespnsipnssen

2y

288 PRIMT CHRS (47); CHRS (44);

2P0 FOR 1 =1 TO |2: PRINT CHR® (&4)g: NEXT

it REM REGLAGE NOMBRE DE LIGNES BLANCHE
§ POUR SAUT DE PAGE

308

J8] REH FEFSFREEEEFTERERETER

387 FEM ® DEPART FEUILLE S.%

33 R‘E‘ FEFTE R R R

58
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304

3168 PRINT CHR® (45); CHRS (44); CHR® (30)

328 HOME : PRINT CHRS (4)*PREA": UTAE 2:PR$
= “FORMATAGE TERMINE®: INVERSE : GOSUB
348 MORMAL

338 UTAB 4:PR$ = "FAITES HAINTENANT :": GOS
UB 34: UTAR 18:PR$ = *PREN®SLOT, {RETUR
N)*1 GOSUB 348: UTAB 12:PR$ = "LOAD NOM
.PROGRAMME , (RETURN) *: GOSUB 348: VTAR |
4:PR$ = "LIST,(RETURN)*: BOSUB 348: BMD

398 W = INT ({48 - LEN (PR®)) / 2): HTAB W:
PRINT PRe: RETURN : REM CENTRAGE TITRE

£
| GET.TIME |

® Fai un probléme ! Débutant en informatique, je
me heurte & un probléme dont je n'al trouvé la solu-
tion sur aucun de mes livres.

Comment faire en sorte qu'un INPUT ne dure qu'un
cerfain temps ? (pour jouer sur des temps de répon-
,s@s, par exemple).

Pourriez-vous me fournir la réponse, ou m'indiquer
ol la découvrir ?

Daniel D. {25000 BESANCON)

I,T_H| Cefte petite routine devraoit faire
—  benheur...

188 REM = GET.TIME

vatra

118 TEST : PRINT CHR$ (21): HOME 04 = CHRS
{41:R$ = CHR$ (13):66 = CHRS (7):NS =
B:CYCLES = 793 REM MBR.SECONDE ET CYCLE
S SELON LE MICROPROCESSEUR (EXFP.43CE2)
128 HTAB d; PRINT "LE WOT *j: IMVERSE 1 PRI
NT "AUTOMATE®;: NORMAL : PRINT " VIENT.
o3 HTAB 4: UTAB 4: PRINT *....0"ARABI
E A : HTAB 4: UTAB 4: PRINT *....DE
BRECE (E>*®
125 HTAB 4: UTAB B: PRINT *....0E CHIME ¢
C}": HTAB 4: UTAR 11: PRINT "URUS &0E2
B SECOMDES POUR REFOMDRE®
138 HTAB 1&4: UTAB £4: FLASH i PRINT "A";: N
ORMAL @ PRINT *,";: FLASH : PRINT "B";:
MORMAL : PRINT " ouw "yt FLASH @ PRINT
"C*: NORMAL : PRINT G%: VTAB 28

135 i
137 REM #wdiesadspuidnbnninid

133 REM ® “CHROMNOD SECOMDES" #

{58 REM Seereiisenieininaennn

175 1

{48 C=C + 1: IF C / 38 = INT (C / 38) THE
MFOR 2 =1 TOD 3:8 = PEEK ¢ - [4338): N

ﬁ'] EXT : FOR P = | TO CYCLES: NEXT : PRINT

PRaiSm 54 1: IF 5= NS THEN 200

148 TF PEEK ¢ — 14384} { 127 THEM 1408: REM
TOUCHE PRESSEE?

145 3

166 REM WEessusssensmssasiss

147 REM # BAISIE IMMEDIATE #

148 FEM S5SBiuassssiiassiEiny

1AF &

178 GET CARS: PRINT G8: HTAB 12: \TAE 20

1688 IF CARS = "B" DR CARS = "b" THEM PRINT
"EM EFFET.": GOTOD 214

1P8 PRINT "REPIMSE FALSSE'...":1 EMD

288 PRINT CHG%: HTAB 18t VUTAE Z8: PRINT "TE
HPE LIMITE, TROP TARD'*®

218 END

| ON SGN(x) GOTO... I

* Peut-on utiliser SGN{x] GOTO en Applesoft 7 Il
me semble que cela pourrail étre intéressant dans

certaing programmes, ..

G. NIVEAU (03200 VICHY)

™ Voici un exemple

18 HOME X = 5
20 X = ¥ = 1
38 DN SGM (X) + | GOTO 58,40
48 PRIWT *REGATIFY: GOTO 78
S8 PRINT "NEUTRE": GOTO 2@
&0 PRINT "POSITIF": GOTO 28
78 END
LRUN
POSITIF
POSITIF Me pos cublier que SGM
POSITIF danne :
POSITIF L ;'fP“"“:'
MEUTRE =
NEGATIF T o il

* Pour rdpondre & la question de Jeon 5. (04850 PIER-

REVENT] sur la SEIKOSHA-GP 180A, porue dans T.AL
n%, page 57, je peux vous indiquer que, pour oblenir
une impression sur N colonnes (N € = 88), il fout
faire | POKE — 12312N (avec § < N ¢ = 84)
C'esf ainsl que fe me suis constifué un fichier EXEC
avec les commandes suivantes ;

POKE 33.33 LIST
POKE — 12312 89 PREG
PRET POKE 33,40

gui me perme! dobtenir un listing sur imprimante
en 80 colonnes, Stdphane L. (45120 CHALETTE)

N T S A o O G O o o T A R A
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Vous avez écrit
a TREMPLIN MICRO

=

* Monsieur Nestor, grosses bises, avec mes meil-
leurs vesux pour 1986, Je cherche un logiciel qui me
permetirait d'utiliser ma SCRIBE & fond, surtout la
cowleur. J'al déja THE PRINT SHOP, mais ce n'est pas
géant. D'ovance beaucoup de mimis, et merci | Au
fait, voulez-vous gagner 30 F en un quort dheure 7
Simple : le ruban de la SCRIBE codte &9 F (a Lyon).
Or, il suffit d'ovvrir le boitier (les encoches sonf
d'accés trés focile! ef de décrocheter le ressort du
ruban. Ensuite — de préfdrence pendant un cours —
on rembobine avec un crayon [pour l'inertie] et on
reme! le ressort en place. Reste 4 remetire la cas-
sefte dans l'imprimante en prenant soin de couvrir
la téte de la cellule photo-électrique qui surveille le
bon déroulement du rubon [un bout de sparadrap
fait I'afaire !). Gain : 34,50 F pour 1530 de "tro-

vail” | Super, non 7
Alexandra (69007 LYON)

Ah | ce que je suis content ! vrai : je refrouve
mes dix-huit ans, et je deviens joloux de ton
interlocuteur préféré [(guand méme), un
Apple lic. Mois je n'ourai pas droit aux mimis
becouse... rien & te proposer, 5i les Lecteurs
de Tremplin Micro ont de bons tuyoux, je fe
promets de te les faire suivre, foi de Nestor !

* J'aimerais bénéficier de la double haute résolu-
tion avec man Apple llc, Comment faire ?
Micolas M. (57740 LONGUEVILLE)

% Il est probable que T.M. se penchero un jour

sur ¢ probléme. Noter qu'il existe un logiciel
sur les disquettes accompagnant la Carte Chat
Mauve vendue pour lo e

« Je suis 4 lo recherche d'un logiciel (Apple lie) ainsi
que du cBbloge périphérique concernant 'émission
-réception en C.W. (morse) ef RTTY (pas du matd-
riel. mals des informations). Une annonce ou un
regroupement de personnes ayant le méme intérd!
pour ce mode de transmission, est chose conceva-
ble... 5l vous m'oidez en ce sens.

Christian G. (80140 LIANCOLUET) — (Ecrire ou jourmal),

Veoila qui est fait... Tenez-nous au courant et
merci !

MANETTES DE JEUX I

* Le pefit programme ci-confre ourait dii prendre
place dang la nvmidra & de T.M. {voir courrier, poge

™

&0

67), mais il n'est jomais trop tard pour bien faire.

™ L'état des boutons des manettes de jeux est

verifioble en lisont lo zone dentrées/sorfies

de l'Apple. oux odresses $C061, SC062 .
PEEK(49249) et PEEK(49250). Le résultal est
supérieur & 127 si un des boutons est presse.
En d'outres termes, le BIT 7 passe de @ & 1.

180 PEM # MAMETTED EM MODE GRAPHISME
118 TEXT : MORMAL : PRINT CHR$ (21): HOME
1 HGR 3 HTAR 1: UTAB 22: PRINT "ESC) F
ETOUR MEMU®:[% = CHPFY (d):G8% = CHES (7
VeML = 279:MH = 158+ PRINT G%: REM MAY
ECRAN
128 :
138 REM srsispddassidasaasss
148 REM + LECTURE PARSMET, #
158 REM #esssvssasnsssnusani
148
[78 ¥ = PDL ¢RY:Y = POL ¢0): REM COORDONME
ES MANETTE
188 IF PEEK ¢ - 14287% ) 127 THEN PRINT G$
1S = |y HTAB 1: VTAB 22: PRINT "BOUTON
2 "3 INJERSE : PRINT “POINT/TRACE®:
HORMAL
198 IF PEEK ¢ - 14284 > 127 THEM PRINT G4
: HTAB 1: UTAB 22: PRINT “BOUTON I ";:
INVERSE @ PRINT "EFFACEMENT® ;: NORMAL
: PRINT * ": HGR DR = @
288 IF S=1 THEM DR = &4BS (DR - 1):5 = B:
REM INVERSEUR TRACE DU NOMN (BOUTON 20
2180 IF PEEK 49152 = 155 THEN PRINT D$"RU
N MENU®: REM ESCY
s
270 REM senuunsaRisindusrang
248 REM = TRACE AlD CODRDS
T50 FEM ##sssdieeassnnsnnnii
268 1
270 X = INT bz IF X > ML THEM X = ML: RE
M LIMITE ECEAN
280 Y= INT ¢Y): IFY »MH THEN ¥ = MH
790 IF DR =8 AMD P = 8 THEN HCOLOR= B: HP
LOT AX,AY: HCOLOR= 3: HPLOT X,Y: REM O
M EFFACE LE POINTEUR LORS D°UN DEPLACE
MENT
308 IF DR =1 THEN FOR I = | TO 2: HPLOT A
K+ I.HT*ITEFfﬁil,‘I"*IliEﬂ.TI:i
EM TRACE DELX DROITES POUR L’EPAISSEUR
310 HTAB 23: UTAB 22: PRINT X* "; HTAB 33
1 UTAB 221 PRINT ¥* *: REM ECRITURE D
ES CODRDOMMEES
20 AX = XAY = Y: GOTO 178: REM ON COMSER
VE X,¥ POUR IN TRACE AX-)X AY-)Y
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TREMPLIN MICRO FICHE 7
TITTTTAETTTE MEMO ET COPIE

MATERIELS : Apple lle ou llc — Imprimante DMP ou IMAGEWRITER (1 et 1i)

OBJET : Mémorisation des 24 Iignas d'un écran de BE colonnes sous forme de fausses variables
(blocs de B@ caractéres suivis d'un octet ZERO).

ADRESSE : 8192 (S2000).
INTERET : Permet de comprendre le mécanisme de lecture et de mémaorisation d'une page-

écran, Autorise le réaffichage de ce méme écran... mais la 24* ligne provoque un
scroll (déroulement des lignes d'écran vers le haut).

il : A 20 LDA  £5320

g2 85 av STA §07 Initialisation de l'adresse de baose pour lo mémorisation
304 : AT OO0 LDA E500 des données (52000 = BI92)

gL : BS5 0& S5TA 5046 ol

g:i EE gg ?L‘E :gg ] CV : Position verticale du curseur

WC: 20 C1 FB JSR SFBCY 1 BASCALC ronge dons $28-§29 'odresse de bose
WF: AQ0 g@ LDY £50Q Initiclisation de la boucle avec ¥

311: 8D 55 €0 STA $CO55 Lecture poge 2

314: 81 28 LDA ([$28).Y Lecture de |'octet & I'adresse indiquée dans §28-529 + ¥
36: C¥ 20 CMP £520 Est-ce plus grond que 520 7

g:i ?g o EEE $31D :| Si plus grand ou égal $20, on passe

318: 69 CO ADC £8C0 ou alors on ajoute SC@

31ID: 91 @6 STA [806).Y Mémo & l'odresse indiquée dons §6-7 + ¥

NF: E& 06 INC %06 Plus un pour adresse mémo

an: p@ o2 BME $0325 5i différent de @, pos de refenuve

a: E& 07 INC %07 Dons le cos contraire, + | pour partia haute
3434 BE 54 €D STA $CO54 Leciure page 1

28: B 28 LDA ($28)Y

d2A: C9 20 CMP  £5320

gi: ?g W Efg $0331 Méme processus que pour la page 2 (plus haut).
3 : &% €0 ADC E£5C0

% = I O STA  (306)Y all

333: (8 INY ¥ =¥ 4 1 pour lo boucle

334: CO 28 CPY £5328 Est-on 4 40 ($28) 7

336: DG D9 BNE S031 MNon : on tait un outre four.

338: A% Q0 LDA E£500 :I Qui ; on stocke le coractére @ {fin de choine) b lo fin de
33A: 91 06 STA  ($06)Y ia ligne

33C: 18 CLC Retenue aonnulée

3D: A5 @6 LA S04 Lecture de la mémaoire §6

33F: 69 29 ADC £5%29 + 5§29 (28 o1 1 octet nul)

J1: B5 @6 STA 504 Ecriture mémaire 56

343: 9 @2 BCC 50347 5l n'y o pas de relenve, saut.

345 : E& 07 INC 507 ‘[ Dans le cas contraire,

47 : A5 125 LDA 8§25 -1 plus 1 pour partie houte

349 : C9 18 CMP E$18 A-t-on fu les 24 lignes {§18] 7

348 : D@ BRD BMNE S$030A Mon : encore un four.

(IC1 LA MEMORISATION EST TERMIMNEE)




‘TREMPI.IN MICRO FICHE 7
COPIE DE L’ECRAN (uite

J4D : 48 FHA =

J4E : BA TEA : £ T

34F - 48 PHA On empile les voleurs des registres avant d'ufiliser

a5g . o8 TYA l'imprimante

351 : 48 PHA |

352: A% M LDA  ES01 | . ;

354: 20 95 FE JSR §Fees | ClestiePREI duBasic

357 : A2 0C LDX £3506C ]

4% pa o LDA  $0395.X Les codes envoyés & limprimonte sont stockds & partir

35C: 20 EO FD J5R SFDED do 539 (& I'envers)

J5F i CA DEX

360 : DI F7 BME 50359 -

262 : A2 W LDX £320 N

J&64 ¢ B& @7 STX %07 h ; H

6 : A2 00 DX  £$00 FPorameéfres de l'odresse de base [mémorisation)

368 : B& 06 STX $06 —

J6A: A2 18 LDX £%518 ] .

6C: 86 08 STX 08 _|| Nenedelignes (24)

g:; ii g? ll_gﬁ :g;' Adresse de lo ligne dans A et Y, puis affichage per
y 1 n fermi 2,

479, %1 GA D8 ISR SDB3A = STROUT {la chaine se termine par @ ou par ")

375: A9 OA LDA E£50A 7] 4 retour chariot, & remplacer par EA EA EA EA EA

377 23 ED FB J5R SFDED I ovec cerfaines imprimantes

37A: C6 08 DEC 508 Maoins 1 au nombre de lignes

37C: F@ OB BEQ S$038B 51 2éro... lerming

3E: 18 CLC Annulation de la retenue

37F: A5 06 LDA 506 T

| - &9 51 ADC £8351

W3 : 8BS 08 STA §06 4+ B1 {$51) pour lire la ligne suivante

J83: W G2 BCC $0389

487 : E& o7 INC 507 -

389 : DO E3 BME $U3&E On n'a pas zéro donc on saute

J88 : A9 {0 LDA E£500 ] .

38D : 20 95 FE J5R $FEes | PREQduBasic

3% ;. &B PLA |

391 :  AB TAY

a92 - 4B PLA Récupération des valeurs empiléas

393 AA TAX

394 : 48 FPLA -

395 - &0 RTS Retour ou Basic... mais il fawdra un RESET

a%0 : @D 30 31 3@ «C 18 Codes envoyés b limprimante ; lus & lenvers, ils donnent !

39C: 45 1B 4E 30 38 09 CHRS(9) BON : CHRS(27) E : CHRS(27) LO1G : CHRS (13)

5i vous installez la courte routine ci-aprés, un CALL 930 provoquera le réaffichoge des 24 lignes
d'écran (ou des 23 lignes... sans SCROLL, avec $3AE=517)

JA2: 20 58 FC A2 20 B85 U7 A2 00 Bo 06 A2 18 3BC: 18 AJ @6 69 51 B5 Q6 99 G2 B6 Q7 DU E8
Bs 08 A5 96 A4 O7 20 3A DR C& (8 F@ QD Es6 25 20 22 FC &0

GUY-HACHETTE — TREMPLIN MICRO
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