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Plus loin avec votre Apple

L paraft — ce sont les statistigues qui le fréhmdan'r — que des tas
d'ordinateurs familioux font une fin peu glorieuse dons les plocards,
ol ils voisinent avec d'outres godgets plus ou moins coliteux,

Celo ne me surprend pos outre mesure - comment employer utile-
ment ces petites "merveilles” quand on a son content de jeux du
style "envohisseurs”... et quond les possibilités de programmation sont |imi-
lées par une notoire insuffisance de lo mémoire, ou encore por lo lenteur de lo
lecture-deriture sur cassette [souvent aléatoire par-dessus le marché) ?

Votre Apple — dont les premiéres versions seroient ossurément considérdes
comme des micros familioux — figure heureusemen! dans une auire catégo-
rie, celle de | informatigue Personnelle. Ce qui ne l'empéche pos d'ovaler, si
vous le lui demandez, les logiciels de jeux. Qui peut le plus peut le moins,

5i son vieux 6501 fait aujourd'hui figure d'ancétre, il reste — y compris dans sa
nouvelle version de 65C82 — l'un des microprocesseurs les plus faciles & pro-
grammer, Les différences de rapidité que l'on note d'vn Basic & un autre, se
révalent beaucoup plus ditficiles & évaluer (méme si elles existent) quand elles
mettent en jeu des roufines en longoge machine.,

On accomplit, notomment en matiére d'oftichoge, de remarquobles pertor-
mances si I'on choisit de s'odresser directement au microprocesseur, dans le
langoge qu'il connait le mieux.

Ce n'est peut-&tre pas une méthode trés conviviale, mais c'est indiscutable-
meni efficace... pour lo grande satistoction du progrommeur.

le n'en suis que plus & |'oise pour répondre por un oui sans aucune restriction &
la question que nous posent des centaines de Lecirices et de Lecteurs ; "Faut-il
encore opprendre a programmer en assembleur alors que les tétes pensantes
de chez Apple nous annoncent des machines copables de nous cbéir au doigt.
al'eil.., et alo parcle 77,

Oul, le jeu — car c'est bien d'un jeu qu'il s'agit — en vout la chandelle. Ne lais-
sons pos I'avenir de l'informatique individuelle aux mains d'une poignée d'ini-
tiés. Mous les aimons bien, &t nous apprécions comme il convient les excel-
lents logiciels qu'ils nows mijotent, mois de grice, qu'ils permettent & nos
modestes cerveoux de fréquenter, ou moins pour s'omuser, les senfiers non
banalisés dans lesquels ils évoluent — souvent porce qu'ils disposent de docu-
mentations plus complétes que les nétres — en ferrains connus.

Qui, plus loin ovec votre Apple, pour le plaisir | GUY-HACHETTE.
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UTILITAIRE DOs 3.3

LA BOITE
aux idées

* Petite base de données
' Bloc-notes ou pense-béte
Vous n’aurez que I'embarras du choix

P OURQUOI vous priver plus longtemps du plaisir de mémoriser — en vrac —
les plus farfelues de vos élucubrations ? LA BOITE AUX IDEES est la pour
vous servir, et d'une maniére on ne peut plus simple, avec :

— BOITE-BAS, programme en Basic

BOITE-BAS fonctionne sur tout Apple lie ou
lle équipe d'une carte 8@ colon-
nes. Une odaptation sur 40 colonnes est possi-
ble. mais |'atfichage sera mains bon. La version
ci-oprés e%! destinée aux Apple lle normoux.
Pour Apple lic ocu lle équipés du 4502, on
modifiera seulement la ligne 295,

Pourquol avair préféré le fichier BIN au fichier
TAT ? D'une part, en roison de lo ropidité de
san ecrifure sur disquette et de son charge-
ment, d'autre part porce que le programme
I'utilise sans faire appel & une varioble,

LIMITE Lo longueur du fichier est limitée & la
taille-mémoire de votre Apple. lei,
LOMEM a eté fixd & 26000, ce qui autorise
I'écriture de 255 données. Chagque enregistre-
mant exigeant 80 caractéres, 100 données sup-
plémentaires vous obligeront & donner &
LOMEM la valeur 34000, Veillez 4 ne pos dépas-
ser lo taille de la mémoire disponible... af
n'oubliez pos de réserver gquelques milliers
d'octets pour le fonctionnement du programme

[peu gourmand d'ailleurs).

— BOITE, fichier binaire de données.

RUM BOITE.BAS,..
puis option 1 du
menu. Pour qu'une ligne de données (pas plus de
78 caroctéres) soit volidée, il est indispensable de
répondre par (1) D'ACCORD... sinon c'est &
refaire.

Consultez le tableou de la page 4 avant toute uti-
lisation. |l comporte des indications qui ne figu-
rent (volontairement] pas dans le progromme.

PREMIERE UTILISATION

T

CREATION DU FICHIER

La création du fichier BOITE est automatique.
Me pas verroviller ce fichior car il est enfidra-
ment réécrit lors de choque mise & jour

Pour |e copler sur une outre disquette, taper
successivemeant ¢

* RUN BOITE-BAS ..puls changer da disquette

* 1 {option saiste du menu|

RETURN (immédiatemnent oprés le numére de la donnée]
4 {vers menyu général)... et le Hichier BOITE est écrif

sur votre seconde disquette (préolablement initiali-
sae, bien sir],

-H—-l—ﬂl#__—-“*—n_-l-—_l-_-—u'—-.—-_--m.ml

TREMPLIN MICRO
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UTILISATION DE BOITE.BAS

e e e e

SAISIE DES DONNEES

Aprés avoir chelsi l'option | (menu général], tapez

normalement voire phrose (signes de poncluation

autorisés). A vous de savoir si les minuscules seront

ou non utilisées, de méme que |'accent circonflexe.

La longueur de chaque donnée est limitée o 78

caractbres. Plusieurs commedités vous sont offerfes

{en Basic) :

CTRL-D : Cerseur au début de la ligne

CTRL-F : Curseur & la fin de la ligne

CTRL-E : Effocement de la ligne

CTRL-S : Récupération d'une ligne effocde por erreur

DEL : EHfacement du coroctére précédant le curseur

Pour insdrer, se contenter de revenir en arriére,

puis toper le coroctére & insérer. |l prendra ploce

derrigre la lettre recouvrant le curseur,

RETURN : Pour terminer o soisie d'une ligne... (Pour
terminer o saisie, RETURN sur une ligne vide).

FLECHE DROITE et FLECHE GAUCHE :
Autorisent les déplocements vers lo droite et vers lo gouche

LECTURE DES DONNEES

(& partir du Menu général)
CTRL-L ... comme Liste vous permet d'occéder

UTILISEES

128 GOSUB 68@: GOSUB 465
| 125 INVERSE :T9% = ":

TO 1489

ETURN

ALEY*

OINS GENIALE"
158 TEXT

» "34 CALL - 198: GET RS: PRINT
168 R = VAL (R®)

118 TEXT : HORMAL :D® = CHR® (4): PRINT D®"PRE3": PRINT
115 BA = 5580: REM ADRESSE DU FICHIER "BOITE®

t": VTAB 1: PRINT
T$: PRINT " LA BOITE AUX IDEES ": PRINT T®: HORMA
130 T8 ="': PFOR I =1 TO 20:Te = T9 + *

195 POKE 1403,48: VTAB V: INVERSE : PRINT V;: MORMAL : R
148 V = 1: GOSUB 136: PRINT " SAISIE D'UNE... IDEE (GENI
145 V = 2: GOSUB 135: PRINT * RECHERCHE D’UNE IDEE NON M

155 V = 3: GOSUB 135: PRINT " TERMINE POUR AUJOURDHUL -

165 PRINT T9: POKE 34,5: VTAB 22: PRINT T#: POKE 35,21

| au fichier de données, ligne par ligne... & partir

du numéro de votre choix, Une ligne de com-
mandes vous guide (possibilité de lire la ligne
suivonte avec RETURN... ou de corriger oprés
un CTRL-C).

RECHERCHE

C'ast évidemment le point fort du programme.
Vous pourrez rech er un mot, un groupe de
mots... voire une simple lettre, mais pos lo
ponctuation (le met a chercher est en effet saisi
par un INPUT normal... les programmeurs peu-
vani s'en donner a coeur joie et modifier cette
partie de BOITE-BAS 1.

5i vous cherchez “qui”, toutes les phrases com-
portart ces trois lettres vont instanfanément
s'officher, y compris quond "qui” sera inclus
dans acquitter ou équilibre.

Par contre, si vous cherchez "qui " (qui suivi
d'un espace), vous n'ebliendrez que les phrases
comportant "qui *, suivi d'un espace. Les possi-
bilités sont nombreuses.
(Lo disquette de Tremplin Micro comporte un
fichier de proverbes qui en donne une bonne idée).
Et maintenant, @ vous de jover !

Clément Renard.

BOITE-BAS — . |

189 LOMEM: 2680@: REM POUR 255 DONNEES ENVIRON
185 L$ = “*:R$ = **:R = 8:H = @: REM VARIABLES LES PLUS

Ligne 115 : 5i vous modi-
fiez les commentaires en
les allongeant, votre pro-
gromme sero trop long et
sera “écrasé” por le fichler
de donndes (Instalié & paor-
tir de 5500).

Alors, soyez prudent |

*: NEXT : GO

POKE 1403, valeur remploce
HTAB (qui, cu-dassus de 40,

n'est pas supporté por tous
les Apple).

AAAFrsIEEes B i ES SR OWEN

GUY-HACHETTE



SAISIE

Elle est clossique, avec
GET, en Basic. | serait
ible de 'optimiser en
remplogant par une rou-
tine en langoge machine
(une bofte de disquettes
vierges & l'outeur de lo

mailleure 1).

* le toit davoir déclaré
les variobles L, RS, R
et H ou début du pro-
gramme en oméliore
sensiblement lo  ro-
pidité.

* Sur les anciens Apple
lle, lo touche ESCAPE
ne doit pos étre wutili-
sée... cor elle permet
de se promenaer & Iro-
vars 'dcron (ovec les
flaches, bien sir). Pro-
bléme Inexistant sur
les Mcet Neavec 65002

» hvec l'Apple lic et
I'Apple He + &5C02, la
ligne 295 sera remplo-
cée par :

295 IFR = 21 THENH =
H+ 1:GOTO 225

MEMORISATION

A pariir du moment od
vous ovez accddd & la rou-
fine de saisie, le Hchier
BOITE sera aulomatique-
ment réderil lorsque vous
B
tine de saisie pour |'opfion
povr Fop

TREMPLIN MICRO

178
176
188
185
198
195

285
21e
215

238

235
248
245

§A3RERE5

385
39

IF R = CHR® (12} THEN 58Be

HOME

ON R GOTO 210.520,.788: GOTO 15@

1

Rm e e R R R R R R R R E LT
REM » SAISIE DU TEXTE "
PEM SREsuEdsd S NS E R B W

HOME :N = N + 1: INVERSE : PRINT N: NORMAL

% = & *

L = LEN (L®) - 1:H=L + 1t [F L > 78 THEN CALL - 19

B:Ls = LEFT® (Ls.L - 1): GOTOD 228

IFH-1>LTHENH =L - 1

PRINT : VIAB 9: HTAB 1: PRINT L®:: CALL - 958: POKE

1483,H: GET Re

R = ASC (R®)

IF R > 19 THEN 275

IFR = H>1THEN H=H - 1: GOTD 230

IFR=4 1: GOTO 238

IFR=6

IFPR=6

IFR =1
1
1
>
1
i

@

5% = Ls: GOTO 215
s = S9:5% = "": GOTO 2290
IFR=
IFH-1=
IF 1

THEN L9 = LEFTS (L3.H - 1) + RIGHTS (Ls,L +
H=H - 1:L = LEN (L#) - 1

1 = =

£
>
H

gh:

230
ASC ¢ MID® (L, H + 1,1)) THEN H=H + 1: GOTO

B

320R PR > 126 THEN 23%

77 THEN 229

EFTS (L$.H) + % + RIGHTS (Ls,L + 1 - HitH = H
LEN <L%) - 1: GOTO 238

27 AND L > @ THEN L® = LEFT® (Ls,L): GOTO 22

U e e

| |

R®: GOTD 228

PRINT : PRINT : FRINT Ls

VITAB 17: PRINT "<1> D'ACCORD <2> CORRECTION <3> ANNU |
%ATIEIII <4> MENU GENERAL ";: CALL - 198: GET Re: PRIN
R=VAL (R$): IFR <1 ORPFR > 4 THEN 340
ON R GOTD 395,239,215,355

IF HM THEN N = MM:NM = 8: RETURN
H=N-1

GOSUB 425: GOTO 158

L

REM seseduuuunannsndnnguannennenes
REM =« ECRITURE DU FICHIER L

REM sassipueesmididnenndnsdpisdannnd
H

gl—ll—lﬂ'l— F——
e R | fq xj "3
e m D= X

S
32
iv




BOITE-BAS

(suite)

408
485

418
415

545
550

560
D65
578
575
580

585

IPL9=""THEN HN=N - 1: GOTO 21®
AD = (BA - B2) + 8@ » N:AL = AD + L:AF = AD + 79:M =

4]

FOR I = AD TO AL:M =M + 1: POKE 1,128 + ASC ¢ MIDs
(LS. M, 13): NEXT

FOR I = AL + 1 TO AF: POKE I,@: NEXT

IF NM THEN N = NM:NM = @: RETURN

GOTO 218

L=HN « 88

PRINT CHR® (4)"BSAVE BOITE.A"BA" ,L"L

REM ndopspapdunsnasmasduddEndanmny
REM » LECTURE DU FICHIER ¥
REM Susduuviunanimuishiinesdnnsss

ONERR GOTO 499

PRINT CHR® ¢4:"BLOAD BOITE"

L = PEEEK ¢(43616) + PEEK (43617) # 256: REM 48840-41
AVEC PRODOS

N=L/ B2

RETURN

POKE 216,8: GOTOD 126

REM SuEauspauuu s s fumnisdiesitsss

RENM » RECHERCHE ¥
FEM spepunddsdddupiuEgli s nes

I

AR = B48: REM STOCKAGE DU MOT CHERCHE

VTAB 6: INPUT "VOTRE MOT-CLE EST -> ";M®

IF M® = ** THEN 158

L = LEN (M%): POKE 252,L: POKE B,(N - 1> - INT (N ~

256) % 256: POEE 9, INT ((N - 1) 7 266):M = @

FOR I =ARTOAR + L - 1:M=M + 1: POKE 1,128 + ASC
( MID® (M$,M,1)): NEXT

PRINT : CALL 768: CALL - 198

CALL - 198: POKE - 16368,0: WAIT - 16384,128,127: PO

KE - 16368.8: PRINT : HOME : GOTO 525

EEH AERAER GRS EM BN

REM « LECTURE ET CORRECTION N

EEM o2 b 00 000 000000 000 006 000 0008

HOME : CALL - 198: PRINT : VTAB 7: INPUT "NUMERO DE

DEPART DEMANDE -> *;R$:RE = VAL (R®)

PRINT : IF RE < 1 OR RE > N THEN 845

VTAB 7: CALL - B&68: INVERSE : PRINT RE: NORMAL : VTA

B 9: CALL - B&H

LONGUEUR
DU FICHIER

Caleul élémentaire, puis-
que chogue enregistre-
ment est [imité & 8@ coroc-
thres. On oL = B0 * N

* Noter (ligne 410) que
las lignes sont comple-
tées par outant de 0
guil y a doclets
libres... jusqua Q.

* Le premier caractére
de choque donnée esi
un espoce [ce n'était
pas indispensable).

ONERR GOTO

Lors de lo premiére créa-
tion de fichier, il évite de
se plonter.

BroDO5S

Sous ProDO5S, ne pos
oublier de modifier lo
ligne 475, comme indiqué
par la REMargue. ..

RECHERCHE

On pogue en 252 ($FC) lo
longueur du mot cherché
fde | & FF... sl vous vou-
lez !, et en B-9 le nombre
actuel de lignes de données
lqui peut donc déposser
SFF... ou 255, pulsque deux
acters lui sont réservés),
Quant oux coroctéres du
mot, ks sont egalement
poqués a partir de B4B
c'est-a-dire & lo suite de la
routine  en  longoge
machine,.. qui saif les lire &
cefte adresse C.O.F.D,

GUY-HACHETTE



CORRECTION

Les copieurs de disquettes
ne souront jamais com-
ment relire leur fichier...
at le corriger, sauf &'ils ont
le covrage de lire le pro-
gromme pour comprandre
cammant il fanctionne,
C'est &lémentaire, non ?

Et maintenont, pour en
savoir plus lb-dessus, lisez
tout de méme 'explication
de cefre toute pefite rou-
tine de recherche.
(el-dessous et ou verso)

A SAVOIR

« SDB3A (STROUT) affiche la chaine dont vous
lui indiquez |'adresse (Y et A), mais otten- '
tion ! elle doit obligateirement se terminer
par un ¥ ou par des guillemets (”). La partie
basse de I'odresse est mise dans |'occumula-
teur A et la partie houte dans le registre Y.
Cela est obtenu par LDA et LDY (LD comme

LOAD).

» $FDED (COUT) permet d'afficher le caractére
qui est dans |'accumulateur A.

e T T T RS LR ST R FERTEE PR SE S DR p e AT S DL RSl

TREMPLIN MICRO

295

588
685
Bi@

B15

620
625
630

635
649
B45
658
655
6E0
665
6578
675
688
685

6980

695
708 TEXT : HOME L

AD = (BA - 88) + (RE » 828): POKE &,AD - INT ¢(AD / 25
6) ¥ 256: POEE 7, INT (AD / Z5&)

POKE 8,9: POKE 9.0

CALL 833: REM SORTIE DE
VTAR 18: PRINT “SUITE
RL-C» -- AUTRE OFTION
- 198: GET R®

PRINT :R = ASC (R#): IF R = 13 THEN RE = RPE + 1: GOT
0 585

IF R = 3 THEN NM = N:N = RE: GOTO 638

LA PHRASE
<RETURN> —- CORRECTION = <CT
<UNE AUTRE TOUCHE> *";: CALL

GOTC S8

[# = **: FOR I = AD + 79 TO AD STEP - 1:E = PEEK (1)
: IFR < > 0 THEN Ls = CHR® (R - 128) + L8
NEXT : GOSUB 228

€O = 1: GOTO 588

IF CO = 1 THEN CO = @: GOSUB 425

GOTO 15@

I

REM wejdsdsnundainEuuumnuiasnsdsded

REM « ROUTINE DE RECHERCHE o

PEN wemessssssgenadasuiyiimdsssisss

FOR | = 768 TO B47: READ R: POKE I,R: NEXT : RETURN
DATA 169,044,133,6,169,21,133,7,198,8,165,8,281,255,
208,9,198,9,165,9,201,255,208,1,96,24,165,6,105,89, [
33,.6,144,2,230,7,168,255,162,255,232,228, 252

DATA 240,20,200,177.6,240,214,221 ,B0,3,240,241,134,2
53,152,56,229,253,168,76,38,3.165,6,164,7,32,58,219,
169,13,32,237,253,76,8,3

c

e

8i vous Sles néophyte, utilisez des Lrucs
pour vous souvenir de la signification
des moédmonigues (LDA, 8TA, ete. )

PAR EXEMPLE :

o LA, LDX, LDY comme Loalk 4, X, ¥
8TA, 8TX, 3TY comme BTocke A, X, ¥
CMP, CPX, CPY comme ComParer A, X, ¥
ADC eomme ATditonner

BBC comme Boustraire

DEC comme DECrémenter

DEX, DEY comme DEcrémenter XY
INC eomnmie INCrémenter

INX et INY comme INcrémenter XY
JEH... Je Baute et Reviens

JMP... Je Me Perds.. et je ne reviendral

- B W & E & = = =W




LA BOITE AUX IDEES (e ctin

Voici, pour terminer, l'explication de DEUX POINTS D'ENTREE
la routine de RECHERCHE (lignes 685 et « 743 ($300) pour la recherche proprement dite
690), qui permet de trouver une lettre  « 33 (§341) pour le sous-programme "Routine et

ou un groupe de lettres... et d'afficher correction”,

lo ou les lignes concernées. On tilise les odresses $6 - 7+ 8 - 9- FC - FD de lo page 0.
0300~ pe 2C LDA £87C ~] $152C = 5500-80

e3n2- 85 ve STA 06 La portie baosse de I'odresse est stockéde dans
2304~ A% 15 LDA £815 Io Fmﬂmulre $6, lo portie houte dons o
e3@s- 85 87 SThA 07 —| mémaire $7
@3e8- Ce BB DEC s0B ]
3R~ AS BB LDA 08

BancC- e CHP ERFF En $8-9, on a le nombre de lignes de données
@30E- e po BNE 20319 | moins un (poqué depuis le Basic). On le
: ou-dessous de — 1= .on o termi

@312- AS B9 LDA 09 Ia lecture des n lignes

0314~ cCe FF CMP £8FF

2316~ DB &l BNE s0319 ]

8318~ (=15 RETS RTS renvole ow Basic

2319~ 18 CLC N

B31A- AS D6 LDA S06 Annulation de la retenue pour ojouter
g3i1c- 69 5@ ADC EsS0 $50 (80) & |'adresse contenue dans

BIALE- BE 08 STA $06 $5-7. Quand il n'y a pas de retenue,

BazR- o B2 BCC 22324 _; BCC évite d'incrémentar la mémoire §7
322~ Ec @7 INC 207

B324- AR FF Loy LIsFF Registre ¥ a §FF

326~ AZ FF LDX £8FF Ragistre X & SFF

328~ EB INX X=X+ 1{&anoter que §FF + 1 = @)
@329~ E4 FC CPX sFC X est-il égal & $FC, (longueur du mot)] 7
B3Z2B- F@ 14 BEQ 50341 5i owi, on posse 4 l'aftfichage. ..

32D~ e INY Mon -olorsY = Y + 1

@32E- 1 96 LDA ($06) .Y Omn it I'ectet contenu & l'odresse $6-7 4+ ¥
0330~ F@ D6 BEQ 2308 Si c'est un @, la ligne a &té lue... & une outre |
8332~ bh 5@ e3 CMP 308350 ,X Comparalson avec le coroctére cherché
8335~ Fa Fl BEO sB328 5'il est identique, voyons le suivont éventuel
8337~ 86 FD STX sFD Valeur de X stockée dans FD

2339~ 28 TYA ¥ posse dans A

@33R~ 38 SEC Retenue & 1 pour soustraire $FD (outrement
2338~ ES FD SBC sFD dit X) de A (outrement dit Y).

233D~ AB TAY A repasse dons ¥

@33E- aC 26 83 JMP 0326 Et o repart pour un four |

B341- AS 26 LDA 1 1) Liser I'explication poge précédente

B343- Ad @7 LDY 807

P345- 20 3A DB JER sDB3A

2348~ AT BD LDA £83D

@34h- <2 ED FD JSR SFDED

P40~ 4C 2@ @3 JHMP =2308 Relour & lo source | -
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CUNGAGE MACHINE LTS

VARIABLES
dimensionneées

On saisit cing

données
alphanumériques
et on attiche la
premiere

QUESTION 10 HOME ., |
20 FOR T =1 A%{x) ast une variable

Pourquoi $843 - §851 7 $¢1) :

(ci-dessous) ig E}ggTI A I dimensionnda (tableau)

S0 PRINT ASC1l)
On lira successivement la

longueur puis I'adresse de 8RUN Dans la mémoire de I'Apple, le début de

chague mot dans : TTOTO la zone réservée oux variables dimen-
SB43- 44 - 45 TPNATHALIE sionnées est pointé par les octets 107 et
SH46 - 47 - 4B TLILI 108 (56B et $6C), mais les octets 131 et
$849 - 4A-48 TRENE 132 fournissent le méme rensntgnu-
S84C- 4D - 4E 7Z0E ment... sur lo derniégre varioble ufilisée
S84F - 50 - 51 TOTO {ici, il s'agit de AS5(1)).

On interroge
$83 -$84, puis
$843 -$85
Notez que les mots
SCALL-151 sont stockés les uns
wH4 ., B4

a la suite des autres,
0083- 43 0B = 0843 a l'endroit a partir du sommet
i de la mémoire, en ASCII

0843- [HDEI F4

DB48- 95 D4 FO 95 04 EC 95 03

0B50- *9SE9 . PSFF
E? 95 = $095EV P5E9- SA 4F 45 52 45 4E 45
9SFF = 9SFC+84 (longuenr) FEFO- 4C 49 4C 49 4E 41 54 48

FEF8- 41 4C 49 45 54 4F S4 4F
T © T ©

¢ par NESTOR

T T T I e —————pper e PP PP TV R P LT LL PR PL S DL LS s et DL EE L DL Rt L st bl
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C

DOs 3.3

mur.r_:__|

MASTERMIND
Version pour Apple /I

ETTE odaptation du fomeux Maostermind ne décevra certninement pos les (nombreusx)
omateurs de jeux de logique. Elle a le mérite d'utiliser, sans aucune modification, lo
FONTE.LM parue dans le numéro 5 de Tremplin Micro (sous la signature du méme auteur),

8@
185
118
115

128
125
130
135
148
145
158
155
1648
165
178
175
188
185
198
195
208

285
2ale
215

LOMEM: 1B18@8: TEXT : HORMAL : PR
INT CHR® (21): HOME

PRINT : PRINT CHR#® (4)*BLOAD FON
TE.LN*

BRINT : PRINT CHR® ¢(4)*BLOAD MIN
DFORM*

POKE 232,0: POKE 233,3: SCALE= 1
! ROT=1

FOSUBE 649

éEH N REd ECRAN sdwsumuNayni
AD = 16384

HGR : POKE - 16382.0

HCOLOR= 7

FOR I = @ TO 7 STEP 2

HPLOT @,1 TO 118,1
HPLOT 1e62,1 TO 279.1
NEXT

HPLOT 2,191 TO 279,191
HOME

HTAB 19: PRINT "MIND"
L=1:C=1

FORI =1 TO 24

L=L+2r JFL> 17THEN L = 3¢
C=C+ 3

C% = CHR® (] + B4)

YTAB L: HTAB C: PRINT C9
X=C#%® T:Y=(L-1) 8B - 1:F
& [

PROGRAMME BASIC

228
225
238
235
248
245

258
2565
260
265
278
275

288

285 :

298
295
308
305
318
315
328

325
330

335

345

Michel DEVAUX

GOSUR 568

NEXT

CALL AD

FOR I =1TO 2

Jd=(] - 1) % 24 + 14]

RPLOT 23.J TO B9, TO 9,0 + 16 T

0 3.4+ 15 TO 3,4

NEXT

HPLOT 65,8 TO 65,191
FOR1=1T0 3

FORJ=1TO 8

FORE=1TO 5

HPLOT €1 = 1) % 70 + 77 + (¥ - 1
)% 12, % 24 = 2

NEXT K.J.1I

FEM sssepusapumpusy JEI swnspasuduy
i

FORI =1TO0S

N(I> = INT ¢ RND €1 * 24 + 1)

NEX

L=1:C= 11:C0 =B

L=L+3: IFL> 19 THEN L = 4:

C=C+ 19
B=0@3:M=2:C0=0C0+ 1|

FOR I =1 TO S5:AACI) = @:NNC(I) =
B: NEXT

FOR 1 =1 TO S

VTAB 1: HTAB 1: GET A%

A(l> = ASC (A®) - B4: IF ACI) <

]
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OR ACI) > 24 THEN PRINT CHR® (

|
Ti: GOTO 340

/WX =C* 7+ -1 % 12 -4

3B Y=(L~-22n8B~-2

368 F = AC])

365 GOSUB 568

370 IF ACI) = N(I) THEN B=B + 1:AA
¢I) = 1:NNCILY = 1

375 NEXT

380 J =8

M| J=J+ 1: IF J =6 THEN GOTO 41
5

W FOR I =1TOS

395 IF RACJ)Y = 1 OR NNCI) = 1 THEN G I
OTD 485

400 IF ACJ) = NCI) THEN M = M + 1:AA
(J) = 1:HNNCID) = |

425 NEXT

418 GOTO 385

415 VTAB L: HTAB C
474 IF M =@ AND B = & THEN PEINT * |
Rien®: GOTOD 4£3@

425 PRINT "B.";:B;" M.":M

430 CALL AD

435 IF CO < 18 AND B < > 5 THEN GOTO
328

448 VTAB 22: HTAB 11

445 IF B < > 5 THEN GOTD 470

450 PRINT "Vous avez GAGNE en ";CO;*
coup” ;

455 IF CO > 1 THEN PRINT *s*

468 IF CO = 1 THEN PRINT

465 GOTD 475

479 PRINT "Vous avez perdu :"

475 CALL AD

480 IF B = 5 THEN GOTO 515

485 FOR I = 1 TO S

490 X = 196 + (] - 1) % 12

495 ¥ = 167

5808 F = NCI)

585 GOSUR 568

519 NEXT

515 VTAB 19: HTAB 2: PRINT "Quitter®

S2f VTAB 22: HTAB 2: PRINT *Relouer*®

525 CALL 16384

530 VTAB 1: HTAB 1: GET As

535 IF A% € > "0" AND A% ¢ > "R" THE
N GOTD 539

648 IF A% = "R* THEN RUN 132

545 TEXT : HOME : END

558 END

655 o1

GER HEM wessusudn FONMES w8 uuee s

BE&h

57 IF F = 16 THEN DRAW 12 AT X + 4,

Y: GOTO 630

FO = INT (CF - 1> ~ 8) + 1
DRAW FO AT X.Y
IFF=20RF
F

575
580
585

—
=]
e

m

1]

;]EI‘I
23
L
T

I
=

w - D
= L
"F!
= o
e
m i
O e
=] A3 o0

=1 T =

o ]
o Y
B g
g5 ™
o
=
&
-h'l'l_'l-E

) 3 O

595

—
-

= Oh =5 (R

6ae

._..
el o [
+ 3+

=

gy

I

=

=] il = i
-

+ ey 4 o

PRINCIPE

Al 1¢ O
e J¢ RD
DU JEU oo
DEE Le TH
EG Mo UR
et £ ] FIA N V@
L'erdinateur choisit une sélec-
tion de 5 tormes graphigues (la GE 0@ WS
méme peut étre sélectionnée HEl P& =&
plusieurs fois). Guitter
Il s'agit de decouvrir cette sé-
lection, par déductions succes- |Redouer

sives, en un minimum de coups.

Dgome eeOen om0GS

QPP LCOOCQ E’EJ?D?[%

Boeem 99069 $EOGY
Bhoem sENGS E0GE
oncen pEnGy mEnge
oponm pEOGS $808

Uous avez perdu - ®#B 02 @

TREMPLIN MICRO
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MASTERMIND

605 IF F = 130RF =1
AT ¥ + 3,Y + 3

G180 IFF=140RF = |
AT X+ 5. X # 3

615 IFF =21 OR F = 2
EN DRAW B AT X + 2

E20 IF F =22 00 F=2
EN DRAW 11 AT ¥ +

625 IF F = B THEN FOR
; FELOT 3. Y TO J,%Y

E38 RETUERN

B35 1

£48 REM swsuded PRESEN

645 1

658 TEXT : HOME

B55 HTAB 13: [NVERSE :
R.MIND *: NORMAL

668 PRINT : PRINMT : FR

ion de®

les 24 propo-"
678 PRINT "séesg .®

ouvric cette s@lec

f85 PRINT : PRINT " A
| “ordipateur vous

sition comporte®;
695 PRINT *de formes B
MAL placées ."

YEZ SUR UNE TOUCHE
R*":: GET AS
Ta5 RETURM

(suite et tin)

S THEN DRAW 7

5 THEN DRAW 18

=24 TH

30 24 TH
6.Y
3 -

2
TOX + B
+ B3 NEXT J

=

TATION 5o

PRINT " MASTE

INT = PRINT "

L'ordinateur choi=silt une sélect

665 PRINT "5 formes graphlques parml

675 PRINT : PRINT " Votre but 7 Déc

tilon"

EB8 FRINT "en un minimum de coups ."

chague coup,
indi-";

698 FRINT "quera comblen votre propo

IEN placees et

88 CALL - 198: VTAB 2Z3: PRINT “APPU

POUR COMMENCE

Pour fonctionner, le programme en Bosic doit
&tre accompagné, sur sa disquette par :

* FONTE.LM (Tremplin Micro n®5)

* MINDFORM (ci-dessous)

Adresses :

Fonte LM : 16384 ($4000)
Mindform : 768 ($3060)

Pour enregistrer les codes de MINDFORM,
passez d'obord en mode moniteur (CALL —
151 ... RETURN), puis tapez chogue ligne en
remplagant le tiret par deux points (:).
Lorsque vous ourez terminé, topez CTRL:-e,
puis BSAVE MINDFORM, AS300, LSAS

@300- 12 2@ 23 2@ 39 00 4C Q@
@3P8- SE @@ 63 00 6B 0B 78 Q0
@310~ 74 0@ TA 2@ B2 R0 86 Q@
B318- BC 20 20 00 20 290 Ae ee
@3Ze- B2 20 20 @20 90 00 AR Q0
@328- 2D 2D 2D 2D 36 36 36 36
@330~ 3F 3F 3F 3F 24 24 24 24
@338- B0 @9 29 15 15 15 16 17
@349- 17 17 17 1C 1C 1C 1C @aC
8348- BC OC BC @80 49 2D 15 15
@35e- 15 36 1E LE 1E 3F IC IC
@358- 1C 24 @C BC 85 22 36 36
@360~ 36 @6 @0 2D ZD 2D 05 ee
@368- 15 15 15 15 15 15 @5 @@
@378- 156 15 @5 80 15 15 15 15
8378- @5 00 17 17 17 17 17 17
9389~ @7 @00 17 17 @7 @@ 17 17
8388- 17 17 @7 @@ 15 3F 17 2D
2398 2D 15 3F 3F 3F 17 20 2D
0378- 2D 2D 1E 3F 3F 3F QE 2D
@3A0- 2D 1E 3F RE 05 00 B0 o0

5i vous ottendez de nous un renseignement...
un conseil, joignez toujours un timbre-poste
paur la répoanse.

Si wous nous odresser une disquette,
conservez |'original de vos progrommes af
n'oubliez pos de joindre une enveloppe
altranchie pour son relour.

Nous n'examinerons votre programme que 5'il
a &té recopié sur une disquetie

GUY-HACHETTE



Rien me vous oblige a
recopier la totalité de ce
court  programme  de
démonstrotion,  encore
que les premiéres lignes,
empruntées & Beagle
fros soient fort origino-
los (ouriez-vous penséd &
utilizer I fonction
PLOT... en mode TEXT...
pour Trﬂﬁifﬂ"’l‘lﬁf votre
écron en domier 7)

For confre, ne négligez
surioul Pas g

DAMIER.0 : affiche des
coroctares & l'écran. |
Bl lent,

DAMIER.1 : écrit directe-
ment dans la mémoire-
écran. Il est trés ropide.

TREMFLIN MICRC

PR P e R e B - AEANEEE§&

LANGAGE MACHINE [EESEERRIE-EONN

INITIATION

189
ile

120
130

148
158
160

—— DAMIER.BAS 40 COLONNES —

ECRAN-DAMIER

ES démonstrations sont destinées &

vous montrer les énormes possibilités
du langage machine, utilisé pour de courtes
routines. Vous constaterez notamment, en
comparant DAMIER.0 et DAMIER.] (page
14), qu'il est souvent facile, en traitant le
probléme d'une outre maniére, d'accélérer
considérablement lo vitesse d'exécution,

TEXT : PRINT CHR® ¢(21): HOME : COLOR= 2

VTAB 12: HTAB 5: INVERSE : PRINT * DAMIER EN BASIC ¢

BEAGLE BROS) “: NORMAL

GOSUR 292: HOME

FOR X = @ TO 39 STEP 2: FOR Y = | TO 47 STEP 2:2 = 2
= B: PLOT X + Z,¥: NEXT Y,X: POKZ 37,200

GOSUB 298: HOME

PRINT : PRINT : LIST 1@@: LIST 130: GOSUB 29@: HOME

VTAB 12: HTAB 2: INVERSE : PRINT " DAMIER EN LANGAGE
MACHINE, VERSION B *

178 NORMAL : GOSUB 293
18@ PRINT : PRINT CHRs (4)"BLOAD DAMIER.D"
198 FOR I = 1 TO 3: GOSUB 298: CALL 76B: GOSUB 290: HOME
: NEXT
2090 VTAB 12: HTAB 2: INVERSE : PRINT " DAMIER EN LANGAGE
MACHINE, VERSION 1 *
21@ NORMAL : GOSUB 299
229 PRINT : PRINT CHR® (4)"BLOAD DAMIER.1"
| 2380 FOR I = 1 TO 3: GOSUB 29@: CALL 7&8: GOSUB 298: HOME
: NEXT
248 VTAB 22: PRINT "<1> ENCORE <2> MENU DISQUETTE <3> FI
N ";: GET R%: PRINT
258 IF R® = "1" THEN RUN
268 IF R$ = "2* THEN PRINT CHRS (4)°"RUN MENU"
278 IF BR® < > "3" THEN 248
28@ HOME : END
298 CALL - 198: POKE - 16368.@8: WAIT - 16384,128,127: PO
EE - 16368,0: RETURN g
13



"

:ggg" g; ég {S"?: ::;B puis on stocke $18 (24) dons lo mémoire 56
@307- AT AD LDA ESAD :[ COUT! ($FDFO) envoie un espace

0309- 20 Fe FO  JSR  SFDF@

83aC- AD @20 LDY  Es00 ; - 'I]‘

@3RE- AZ @1 E iy

5315- BAS 06 Eﬁ iﬂ:’.l Lecture de lo mémaoire $6 (par A)

Aa312- c9 01 CMP Espq On compore le confenu de A & 1

ea14- DA @4 BMNE ap31A 5i ce n'est pas égal, saut & 531A

0316- CE 13 CPY E®13 ¥ est-il égal 451319} 7

pa18= F@é @1 BEQ SA31P Ol ¢ olors on soute o $318

B31A- E8 ITNX XK=X+1

g31B- AG 28 LDA ERZR £20 (espace invarse) mis dans A

8310~ 20 4C F9 JSR 8$F94C PRELS ($F94C) envale A + X — 1 espocels)
320~ cH INY Y=Y+

321~ ce 14 CPY ES14 Y est-1l & $14 (20} ?

B3Z3= 9 E9 BCC $B30E Siowi (C = @), on revient & $30E

R325- S 24 LDA D24 Lecture de CH [position horizontale du curseur)
327~ 48 PHA A stocké sur la pile

A328- a8 SEC Retenue @ | pour soustraire

0329~ ES 24 SBC 524 =1 ’

@32R- 8s 24 STA 824 j FPosition HOR. moins 1

BSAVE DAMIER.O. AS$300, LS3C

83z2D- C& B6 DEC @6 Et moins 1 pour le nombre de lignes
R32F- F@ @5 BEOQ BRIIE Si on est & zéro, terming |
8331~ 68 PLA On récupére A sur la pile
8332~ D@ DB BNE sa30c 511 est différent de @, ligne impaire
B334- Fe D1 BEQ BR307 ou, ou confraire, ligne paire
0336~ &8 PLA MNe pas oublier de dépiler A
8337~ AG FF LDA ESFF
Retour du curseur en hout de I'écran... et
:gg;: EE 5 %g 825 :| retour au Basic
@300- 20 S8 FC JSR  sFCS8 Home DAMIER. 1
e303- AD @1 LDY EsD1 ¥=1
R3I05- 28 C1 FB JSE sFBC1 BASCALC coleule 'odresse de base
p308- AT 20 LDA FR20 Espace inverse dans A
P30A- 91 28 N =TA (S28),Y Stockoge de A & l'odresse lue dons §28/29 + ¥
:gg g' Eg # mg :| ¥ incrémenté deux fois (domier 1]
@30E- Cd 28 g CPY ESZA Est-il 5528 7
B3ia- o8 FH £ BCC BSRF0A 5l est ou-dessous, un autre tour
9312- E6 25 Ml INC 25 Sinon on incrémente CV (VTAB)
B314- AS 25 LDA a5 Puis on en lit la valeur
P316- Cs 29 i CHMP 823 Que I'on compare & $23 (ol il y o $18)
g318- F@ @8 ﬁ BEQ SQ322 Si A = $18(24), c'est fini
@31A- ce 28 E CPY £928 Y est-il dgal & $28 (40) ?
83ic- F@ ES5 P BEQ 20383 S$i owi, un espace pour commencer ia ligne
B31E- AD B0 a LDY £5Q0 Mon :alors ¥ = 1 (pos d'espoce)
B328- F@ E3 - BEQG  $0305 GOTO §305
a322- AT FF { LDA ESFF
8324~ a5 256 WV STA $25 J Voir DAMIER.O
@326- &0 el RTS -

14 GUY-HACHETTE
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Passons maintenant sur 30 colonnes

VERSION MIXTE 5i vous étes courageux (bien sir que vous |'étes !}, reco-

piez les 47 octets de cette version mixte. Elle a le mérite
(7] de donner le méme résultat sur 40 ou B colonnes.

Ji0: 0 58 FC A0 @1 20 C1 FB A 20 91 28 8D 535 €O 91 28 CB
C8B BD 54 CO CO 28 9 FO E6 25 A5 25 C5 23 FO 08 CU 28
F@ DD AQ G0 F@ DB A9 FF 85 25 &0

Pour terminer : BSAVE DAMIER.80cp. AS300, LS2F
Utilisation CALL 768 (aprés un PRE£3... si vous désirez le damier sur BO colonnes).

DAMIER.BAS 80 COLONNES

';.;E’r*l‘“ﬂ"d“ wotte 8cran | 100 PRINT CHRS (4)“PR£3*: PRINT : HOME

,ﬁmrﬂmﬂ: o™ | 118 P = ABS (P - 1): POKE 49236 + P,0

e sl :g ﬁ"ﬂl g NOT (A) THEN POXE 49236,8: GOTO 158

En effet, un coractére sur | 149 FOR 1 = A TO B: POKE I,32: NEXT : GOTD 110

d'”?‘l_ o3t en I'““W“ﬂ 158 GOSUB 31@: GOSUB 320: PRINT : PRINT : PRINT * ET MAI

g:wﬂi'm 4 la émﬂf_"' NTENANT PASSONS A LA ROUTINE EN LANGAGE MACHINE, EVI
ot it DEMMENT PLUS RAPIDE": GOSUB 318

normale (dite résidente]. | 169 PRINT CHR® (4)*BLOAD DAMIER.80cp*

Ainsi, pour lire ou écrire {78 CALL 768: GOSUB 319

chaque caractére, il fout | 188 GOSUB 328: LIST 199,218: GOSUB 318: CALL 768: GOSUB

d'obord toper un ! 310

POKE 49237 .0 ($C055) qui 198 PRINT CHR® (17): GOSUB 319

dofine accés & lo | 200 PRINT CHR® (18): GOSUB 318

MEM.AUX., puis un 210 PRINT CHR® (17): GOSUB 319
POKE 492360 ($C054) qui 220 CALL 7e8: GOSUB 310: GOSUB 32@: LIST 238 ,258: GOSUB
romens en memoire vive, 310: CALL 768: GOSUB 319

En longoge mochine, on 230 PRINT CHR® (18): CALL 768: GOSUB 31@
ne prochéde pos outrement 240 PRINT CHR® (21): CALL 76B: GOSUB 319

{woir poge suivante). 250 PRINT CHR® (4)"PR£3": PRINT : CALL 768: GOSUB 318
ligne 339 : Adresse de 268 GOSUR 320: PRINT : PRINT : PRINT *<1> A REFAIRE <2»
bote de chogue ligne- MENU GENERAL DE LA DISQUETTE <3> FIN-PROGRAMME EN
écron [valoble en 40 ou MEMOIRE *;: GET R®: PRINT

en BJ colonnes). 2™ IF R = "1" THEN RUN

280 IF R = *2" THEN PRINT CHR® (4)"RUN MENU*

299 IF R® = *3° THEN HOME : END

380 GOTO 268

318 CALL - 198: POKE - 16368,0: WAIT - 16384,128,127: PO
KE - 16368,0: PRINT : RETURN

328 POKE 37,18: CALL - 958: RETURN

lo DEMO ci-contre evt intéres- | 330 DATA 1824,1152,1280,1498, 1536, 1664, 1792,1920, 1864, 11

s ““".,.m"“,,r,; 92,1320, 1448, 1576, 1704, 1832, 1960, 1104,1232, 1368, 1488
s Wt ,1616,1744,1872,2000,0 i
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DAMIER . SQ@cp
B308- 20 58 FC JSE
| @303~ A@ 20 LDY
R305- 29 C1 FB JSR
p3p8- A9 ZB LDA
A3aA- EE Z5 INC
g3ecC- gh 55 C@ SETA
D3BF- o1 28 STA
@311- CH INY
e312- Ce 2B CPY
2314~ o9 F9 BCC
e3i6- 48 PHa
B317- 6 TYA
2318~ 1B CLC
B319- 69 87 ADC
R31B- AB TAY
B31C- BD 54 CO STA
e31F- &8 PLA
8328~ 91 28 STA
B322- CB INY
B323- C@ AB CPY
R325- on F9 BCC
B327- Es 25 INC
R329- AS 25 LDA
R3IZ2B- 5 23 CMP
232D~ D@ D4 BNE
R3AZF- Y FF LDA
8331 - 85 25 STA
2333~ &R RTS

IL FAUT
SAVOIR

BSAVE DAMIER.BO cp, AS300, LS4

BASCALC ($FBC1) colcule, on le sait, 'adresse de base de chogue
ligne de I'écran, & partir de la valeur (@ & $17) contenue dans $25
(CV). On trouve cette adresse de base dans BASLet BASH (828 et
29). A noter que la mémoire $23 contient le numéro (1 4 24) de lo
dernigre ligne de I'écran. Si elle n'o pas été modifiée, on sait doncy

ECRAN-DAMIER

(suite et fin)

SFC58
£sQ20
$FBC1
ESZ20
525
BCA55
(828),Y

£®28
2030F

£357

$CO54

(228),Y

EshpB
0320
825
325
323
$2383
ESFF
25

]

Homa

Y =4

BASCALC caleule 'odresse de bose
Espoce inverse mis dons 'occumulateur
CV (VTAB en Basic) = CV + |

Pour lire ou écrire an MEM.AUX. (poge 2)
A copié & 'odresse lue en $28/29 4+ ¥
Y=%¥41

¥ est-il égal & 528 (40) 7

51l st plus petit, ligno inachevée
Contenu de A empilé

¥ euf mis dons &

Annulation de lo retenue

A = A + %$57... lire en bas de page
Mauvells valeur de A dans Y

Pour lire ou écrire en MEM. normale

On récupére A sur o pile ($20)

On l'derit & 'adresse lue en $28/°79 + ¥
Yo=Y 41

¥ est-il égol 8548 ?... (lire en bos de poge)
Man ; on n'a pos écrif foute la ligne

CV = CV 4 1 (VTAB)

Valeur de CV dans A

Est-elle égole & celle contenue dans $23 7
Mon : on o encore des lignes & écrire

Curseur a lo ligne @... et
refour ou Bosic

trouver $18 (24).

128 octets (380) séparent |'adresse de bose de la ligne @... de celle de la ligne 1... et ainsi
de suite, de 2 en 2 (paire-impaire, paire-impaire, etc.)... d'ou les étranges additions obser-

vées dans la routine ci-dessus ($28 + $57 = $7F). De méme, plus loin, SA8 = $28 + $80.

Et voila | j'espére, avec ces quelques démonstrations, vous aveir donné envie de faire,
vous oussi, quelques courtes incursions dans le “ténébreux” (en opparence) langage
machine. C'est un jeu de logique qui vau! bien le Mastermind et ses nombreux dérivés |

MNESTOR

14
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LANGAGE MACHINE 5 3 ProDOS INITIATION

AND.DEMO

UIT bits constituent un octet... du moins ovec le 6502 (ou 65C02) et quelgues autres. Les signes
H cabalistiques NVBDIZC sont des indicoteurs qui prennent la valeur @ ou 1 suivant le mode ou

I'état du processeur. Alnsi, C = | quand la retenue est &1 : Z = 1 si le dernier résultat est nul
(sl y o eu égalité dans une comparaison). |l est bon de savoir que le bit de signe est N {4 1 quand le
dernier calcul a donné un résultal négatif).

=]
L 8
Ln
B
[ %]
L5 ]
=
=

N|vIIB|B|D|I |Z]|C

Mais 'objet de cet article est autre ;| comment forcer un ou plusieurs bits & @... avec l'instruction AND 7

Avont d'oller plus loin, signalens qu'il est impossible de comprendre les opérations sur les bits sans avoir
sous les yeux un foblecu des codes HEXA et (surtoul) binaires des 255 premiers nombres. C'est 'objet de lo
fiche de ce numéro.

A M estune opération logique (comme ORA et EOR) et opére hit par bit, tres simplement : 1 —1 =

1,1 —@ =8 @ —1 = 0. Mais plusieurs exemples valent mieux qu'un long discours (LOA
signifie que |'on ploce dons I'Accumulateur la valeur indiquée)
LDA 11111111 $FF 11111111 §FF 11111111 §FF AVOUEZ
AND 00000000 50 go0aaoo) soi 1 GOUI001 58] QUE C'EST
RESULTAT  0GQOQ000 $0 gog0oDol $31 10000001 $81 PRATIQUE!

LDA 1111111 $FF 01010101 §55
QUESTION : AND 11101111 SEF 111@1717 SEF

Comment forcer & @ le seul bit 4 ? Comme ceci :  RESULTAT 11191111 SEF G100a101 545

APPLICATION & 'q.lnll:_l un petit programme d'opplication, entiérement en langage machine.
. officher les coroctéres de |‘alphabet en mode inverse... mais

saulement si leur valeur ast Imp-nlrn ‘Consultez netre FICHE. Vous consfaterez gque le bit 0 de tous les
caractbras impairs... a3t & 1, d'od l'intérét de AND. Passons donc & la routine (lancée par CALL 768).

AND.DEMO
p300 - 28 58 FC JSR ®FCHA Hame
P303- A BB LD&a £200 A=0
2385~ 85 86 STA 206 Adresse b a0
0387~ E& B6 INC 205 Mémaoire & + 1
aap9- AS B5 LIDA $0E Mémaire & dans Accumulateur
H‘Eﬂﬂ— 29 21 AND FsR1 ET VOICI AND...
@3eD- Fo 11 BEDQ S032Q  5ionobtient @, pas d'offichage
A30F- A2 B2 LD EeR2 Autrement X = 2 pour anvoyer | espace
B8311- AS 06 LDA 205 Relecture de lo mémaire &
8313- 20 4AC F9 JSR 2F24C  PRBLIoffiche A + X — 1 espoce
B316- AB DE LDX 206 Méamaoire & dans X
[EGE A9 @D LD& Es00 A=0 =il

TREMPLIN MICRO ir
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AND.DEMO (suite) -

BILA- 29 24 ED ISR $EDZ4 On afficha les deux actets de X, A

@31D- 20 62 FC JSR  SFCe2 Retour chariot

paZH- AS B6 LDA S0 6 On récupére la valeur de A

Ba3z22- o9 1 CHP ES1A Est-olle dgale & S1A (26) ?

B324- De Ei BNE 20307 Non ;;:mu- un laur

8326~ A9 @6 LDA £5056 A=

2328~ BS 20 STA $20 $06 stocké en $20 FEIE

R32A- A9 21 LDA £s21 A =351 POKE 33.33 ($21

832C- 85 21 STA %21 $21 stocké en §21 ] il

B3Z2E- 20 58 FC JSE $FCS58 N HOME

:gg;: g: EE gg: i;gr Curseur an hout de |"écran

p335- A9 @20 LDA EsQR n

337~ BG 34 STA B3/ On ploce en $3A et $3B |'odresse de départ

B339~ AT B3 LDA Esp3 de cette routine et dons A le nombre d'ins-

233B~- 8% 3B STA 238 tructions & désassembler, puis $FE63 fait le

033D- A9 18 LDA £310 remts

233F- 28 63 FE JSR $FE&3 L

0342- A0 16 LDY  £316 Y= B8 {ek)

P344- BG B0 BE LDA s@s8D,y  Lecturedelomémoire $680 + Y

8347~ C9 A CMP  £9A0 Est-ce un espace ?

P349- Fa 92 BEQ s034D 5i oui on ne le transtorme pas... on saute !

p34p- 20 3F AND EBAF Non : ovec AND, coractére mode inverse

#34D- 99 8D @6 STA  #068D,Y !l estréécrit

e358- B8 DEY Y=Y—1

351~ Dpa Fi BHE B3344 Si on n'est pas & @, encore un four

2353~ AT @ LDA EsD0 7] ¥ étant & 0, on pouvait économiser une ins-

BaAsSS5- B85 28 SThA B20 _| truction en utilisant 5TY $20

8357~ A9 28 LDA £s28 1 A = $28 (40) pour rétablir lo fenétre d'écran

2357- as 21 STA $21 _| normale

P35p~ AR 12 LDA Esl1Z2 7]

@35D- B85 25 STA  $25 _| cvn2(VTAR19)

2362- 20 22 FC JSR SFC22 VTAR ploce le curseur en CV

8365~ AZ BB LDX EsbB = — 4

@367~ 20 4A F9 JSR SF94a | % T T pourenvoyer. D edpoces

836A- 28 BB FE JSR  ®FEBD SETINV affichage en mode inverse

236D- AR B3 LDY £203 -

@36F- AT Bi LDA 281 STROUT affiche le messoge dont ['odresse

@371~ 23 3A DB JSR $DB3A est mise dans ¥ et A (il se termine par @)

R3T4- 8@ B4 FE JSR SFEB4  SETNORM... mode normal

B3aTTr= 28 E4 FB JSRE SFBE4 BELL? & falt entendre

B37A- 20 88 FB JSE  SFBB8 KBDWAIT attend une touche

237Dh- 20 58 FC JSR SFCS8 HOME

e388- 68 RTS BASIC

De 381 & 397 : message IMPAIR OU PAIR AVEC AND :

381: 49 4D 50 41 49 52 20 4F 55 20 4E 4F 4E 20 41 56 45 43 20 4
4E 44 OO

Pour terminer : CTRL-C RETURM. puis BSAVE AND.DEMO, ASI00. LS98 ]

ia GUY-HACHETTE



IANGAGE MACHINE [EEEELET INITIATION

Toutes les lignes de I'écran
inversées en un clin d'oeil !

180 TEXT : PRINT CHR® (21): HOME

118 GOSUB 250

128 OMERR GOTD 190

138 FOR I = 1 TO 24: PRINT I:

140 IF I = 11 THEN PRINT * ";: INVERSE : PRINT " CONTROL
E-C POUR INTERROMFPRE ":: NORMAL

158 IF 1 < 24 THEN PRINT **

168 HEXT

|78 VTAR 1: CALL 768

180 CALL - 198: POKE - 16368,8: WAIT - 163684,128,127: PO
EE - 16368,0: GOTO 170 .

198 HOME : POKE 58.08: POKE 59,3: CALL - 418: GET R®: PRI EMPILER-DEPILER

NT Lo derniére valeur empi-
280 PRINT : HOME : VTAB 22: PRINT "<1> ENCORE <2> MENU D lée va devenir la pre-
ISOUETTE <3> FIN ";: CALL - 198: GET R®: PRINT migre dépilde... ce qui
210 HOME : IF R$ = *1" THEN GOTO 120 permet de retourner faci-
220 IF R® = "2" THEN PRINT CHR® (4)"RUN MENU* lement les 40 octets de
23 IF R® < > "3" THEN 2880 chogque ligne.
240 END
258 FOR | = 768 TO 768 + 33: READ R: POKE [,R: NMEXT : RE

TURN :

268 DATA 162,23,138,32,193,251,160,8,177,40,72,200,192,4 :': *f;';“ LS :Ifﬁl“:;“‘
8,208,248,160,0,104, 145, 40,200, 192, 40,208, 248,202, 16 Fuisqu,awua ik
,229,169,266,133,37.96

dans la ligne 260.
B3pR- AZ 17 LD E®i17 X = $17 (nombre de lignes d'écran - @- 23)
p3ez- BA TXA X passe dons A (sans étre modifid)
Bag3- 28 C1 FB JSR SFBC1 BASCALC donne I'odresse du premier octel
0386~ AR B0 LOY £300 ¥ = @ pour la boucle
a328- Bl .28 LDA (®$28).,Y Lecture de la mémolre dont l'odresse esf en $28-29 + Y
a38A- 48 PHA Contenu de A empilé
030B- Ca INY Y=Y+1
a3ec- ca 28 CFY EBZH ¥ est-il dgal & 528 (40) 7
Q3BE- Do Fa BNE 20308 Mon : encore un tour [on va 4 $308)
#310- AR Q8 LDY  E=R0e ¥ = 0 pour seconde boucle
aaiz2- &8 PLA On récupére une valeur de la pile
2313~ ?1 2B STA (828),Y On I'écrit & I'odresse lue en §28-29 + ¥
8315~ ca INY Y=¥Y+1
R316- ca 28 CPY £328 ¥ est-il dégal & $28 (40) 7
B3ig- e F8 BHE 20312 Mon : on recommence
B31A- CA DEX X = X —1 (nombre de lignes)
831B- 1@ ES BPL s0302 5i on est positif, encore un tour |
231D~ Ay FF LDA £aFF
@31F- 85 25 STA 225 4‘ Curssur eén hout de I'écran et retour au Basic.
8321~ &0 RTS Nl

EETEEETTTEEe s T fEAREFERARERE A iR E Pl FRESEEFLE ITE FES IS FE I N TENT PR ST B IS IS AV F AT T TR L ek EFR R FI T FFET
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LANGAGE MACHINE Bkl

TETE EN BAS

E T maintenant, renversons les lignes de

I'écran... comme cela, simplement pour
le plaisir, en attendant qu'une (bonne)
occasion d'utiliser la routine se présente.

INITIATION

185
118
115
120

125
138
135
148
145

158
155
168
165
17

175
180

185

188 TEXT : PRINT CHR® (21): HOME : GOSUB 175

ONERR GOTO 145

E=35: FORT =1 TO 24

PRINT I: SPC( EXl:

IF I = 9 THEN HTAB B: INVERSE : PRINT " CONTROLE-C P
OUR STOPPER ";: NORMAL :E =E - |

IF I < > 24 THEN PRINT "*

NEXT

VTAB 1: PRINT **

GOSUB 17@: CALL 7e8: GOTO 135

HOME : VTAB 22: CALL - 198: PRINT "<i> ENCORE <2> ME
NU DISQUETTE <3> FIN ":: GET R®

PRINT : HOME : IF R$ = "1" THEN 110

IF B® = "2° THEN PRINT CHR® (4)"RUN MENU"

IF P® < > "3" THEN 145

END

CALL - 198: POKE - 16368,0: WAIT - 16384,128,127: PO
KE - 16368,8: RETURN

FOR | = 768 TO 852: READ R: POKE I,R: NEXT : RETURN
DATA 169.0,133.6,169,32,133,7,162,23,138,32,193,251,
160,.9,177.40,145,6,200,192,408 ,208,247,165,6,24,105.4
9.133.6,144,2,230,7,202,16

DATA 227,169,32,133,7,169,0,133,6,162,0,138,32,193,2
S51,160,0,177,6,145,40,200,192,40,208,247,165,6,24,18
5,40,133,6,144,.2,230,7,232,224,24,208,225,169,255,13
3,37,%8

Dans la routine en

langage machine

(lignes 18@-185)

expliquée ci-confre,

on recopie |'écran &

portir de l'odresse

$2000, puis on le

réacrit en

commengant par la

ligne du bas.

On pourrait utiliser la

pile (un peu comme

on l'a foit avec

MIROIR) de la

maniére suivante :

* Lire et empiler la
ligne @

* Lire et empiler la
ligne 23

* Dépiler pour écrire
la ligne @

* Depiler pour écrire
la ligne 23

... et ainsi de suite,

jusqu'a 11 et 12

(voir page 22).

Si, aprés le CALL — 151 bien connu, vous

BPL

tapez ces 5 instructions (uniquement ce ::: : : ;i ::
e 41 €51 on gras), puis * 390 G... RETURN, :

vous consloterez que la mémolre 56 con- 4 : Cé 06
tient $FF. En effet, BPL renvoie & 'odresse $304 tanf que é6: 18 FC
le résultat est égal ou supérieur & 0. 308 : &0

LD A, £%502
STA $06
DEC $06
BPL $0304
RTS

GUY-HACHETTE



TETE EN BAS (LIGNES 180-185)

Initiolisation des pointeurs $6-7 avec $2000 (pour
mémaorisation de |'écran)

Initialisation nombre de lignes {§17 = 23]

¥ passe dans A (mais n'est pas modifié)
BASCALC calcule Modresse de bose
¥ = @ pour la boucle

Lecture écran et mémo. & partir de $2000

A-t-on lu 40 coroctéres 7

Man : ancare una lecture

Contenu de la mémoire $& dons A
Annulation de la retenue

A = A + 528 (40)

A remis dans le pointeur $&

§'il n'y o pos ew de retenue, on soute
Sinon il fout incrémenter le pointeur 7

Yoir bos de poge précédente

Nouvelle initiclisation des pointeurs 56 et 57

Puis de X [cette fois, on part de @)

Le déroulement esi rigoureusament

le méme que dans la premiére partie,

81 ce n'est que ['on incrémente X

au lieu de le décrémenter...

at que ['an lit & l'odresse

indigquée par les poinfeurs...

pour dcrire & celle indiquée par BASCALC,

RAPPEL : L'adressage Iindirect permet de lire (ou
déerire) & 'odrosse indiquée + Y. Ainsi guand ¥ vout §
et que les pointeurs 34-7 contlennent 0020, on it le
contenu de la mémaire 52000 + ¥, salt $mes

0300~ AT D@ LDA £200

B302- BS @6 STA 06

B3dq- AT 26 LDA EE20

8306~ 85 @7 STA 207

238~ AZ 17 LD £317
B3RA- BA TXA

B3eR- 28 C1 FB JSE $FBC1
BIAE- AQ QOB LDY £E8008

@310- Bl 28 LDA (%28),Y :I
@312~ ?1 B8 STA (8056,
2314~ ca INY Y=Y4+1
B315= ce 28 CEY 828
2317~ D F7 BNE S03108
gz1e- A 86 LDA 206

@31B- 18 CLC

@31Cc- &y 28 ADC £828
B31E- B85 06 STA 206

@3z2n- 90 B2 BCC $0324
g3z2- Ee @7 INC s07

8324~ CA DEX X=K—3
@3z25- id E3 BFL S030A
@327~ AT 20 LDA £820

8329~ 85 av STA 07

@3Z28- AT 08 LDA £508

g32D- 8BS a6 STA BA6 =
B32F- AZ 00 LDX  £300

@azl- aa TKA =]
8332- 20 C1 FB JSE $FBC1
@335~ AB 08 LDY F80Q

@337~ Bl 06 LDA (206).Y
B33y 21 28 STA (=28 .Y
@33B- CB INY

833C- ce 28 CPY £®28

B33E- Da F7 BNE 80337
2348~ AS 06 LDA 306

@342- 18 cLC

B343- 69 28 ADC £828

@345~ 85 06 STA $0E

0347~ 90 Bz BCC Q348
2349- Ee 87 INC 207

B34B- EB TNX

B34C- E@ 18 CPX EB1B
B34E- D2 Et BHE 20331 £
B350- A9 FF LDA  £FF N Girsd
@352~ 85 25 STh 225 e o s
B354~ &e RTS -

TREMPLIN MICRO
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TETE.EN.BAS (version 2

A routine de retournement d'écran va
de $300 & 347 (LS48) et correspond aux
lignes 175-180 du programme DEMO.

Lo partie $348-360 remplit I'écron de lignes
de caractéres.

188 TEXT : PRINT CHR® (21): HOME

185 GOSUB 179

11@ ONERR GOTO 149

115 CALL B4@

128 VTAB 24: INVERSE : PRINT "PRESSE
2 UNE TOUCHE (CTRL-C POUR FIN)":
: NORMAL

125 VTAB 1: PRINT *"

138 CALL - 198: POKE - 16368,8: WAIT
- 16384,128,127: POKE - 16368,0
+ CALL 76B:X = ABS (X - 1): GOTO

138

135 X = X + 1: INVERSE : PRINT X:i: N
ORMAL : RETURN

148 IF X THEN CALL 7eB

145 VTAB 24:X = B: GOSUB 135: PRINT
* ENCORE ";: GOSUB 135: PRINT "
MENU DE DISQUETTE ":: GOSUB 135:
PRINT " FIN > ";: CALL - 198: G
ET ke

150 VTAB 1: PRINT "": IF R® = "1" TH
EN X = 8: GOTO 120

155 IF R® = "2" THEN PRINT CHR® (42"
RUN MENU

168 IF R$ < > "3" THEN 145

165 HOME : END

170 FOR 1 = 768 TO 864: READ R: POKE

I,R: NEXT : RETURN : REM LA ROU
TINE *TETE.EN.BAS" NE COMPREND Q
UE LES 72 PREMIERS OCTETS (768 A

839}

175 DATA 169,23,133.6.162,8,138,32,1
93,251.168,39,177,408,72,136,16,2
58,165,6,32,193,251,160,39,177,4
8,72,136,16,250,138,32,193,251,1
68,.0,1084,145,40

188 DATA 208,192,408 ,288,248,165,6,32
,193,251,160,0,104,145, 40 ,200,19
2,40 ,208,248,198,6,232,224,12,20
8,195,169.255,133,37,96

185 DATA 32.88,252,162,0,138,32,1%3,
251,138,105,193,1608,39,145,48,13
6.16,251,232,224,23,208, 237,96

300-

304~
386~
387-
30A-
38C-
JBE-
30F-
318-
312-
314-
317-
319-
31B-
31C-
31D-
31F-
320~
323~
325~
326~
328-
S29=
32B-
32D~
22F-
232~
334-
335-
337-

33A-
33C-
33E-
33F-
341-
343~
345~
347~
348-
34B~-
34D~
34E-
351-
352~
354~
356~
358~
359~
35B-
35C-
36E-
368 -

=]
85
AZ
aA
20
A
B1

48
ae
1@
AS
20
AQ
Bl

48
21
19
BA
20
AQ
68
21

ce
ca
D@
AG
20
X
&H
91

cs
ce
D@
ol
EB
EQ
D@
AD
B85
608
29
AZ
BA
20
BA
o]
LY
91
B&
1@
ES
E@
De
&8

17
Be
ea

1

28

oy |

ae
28

28
Fe
06
9 |
ag

et

28
F8
06

ac

c3
FF
25

&8
an

04 |
C1
27
28
FB

17
ED

Fb

FB

FB

FB

FC

FB

PLA

BHNE
LD&
JER
LDY
PLA
STA

£E817
06
Es08

SFBC1
27 |
($28).Y|

s@3ac
806
SFBCI
£827
(8283 .Y

0219

sFBC1
£300

(282 .Y

£328
$8325
$06
S$FBC1
£200

(328> .Y

EsZ8
80334
306

£Es2C
s0306
ESFF
825

sFC58
£500

SFBC1
£3C1
ESZ7
(8283 .Y
#0356

Es17
034D
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Lrominique LUGAT

TRANSLIST

Ou comment créer un fichier source a partir
d’une simple routine en langage machine ?

P RENONS un exemple précis : celui de TETE.EN.BAS (ci-contre). Tremplin
Micro publie le désassemblage des N instructions de cette petite routine,
mais sans passer par un assembleur. C'est donc la réplique exacte du listage
que vous pouvez obtenir sur votre écran. La méme routine, présentée par un
Assembleur (type ProCODE) permet de situer les différents branchements
(boucles), d'identifier les labels et, éventuel lement, gréce & l'indication de
I'adresse de départ (ORG), de modifier facilement toutes les adresses.

D'ol l'intérét présenté par TRANSLIST qui désassemble — tout seul et comme
un grand — n'importe quelle routine binaire (installée & I'adresse $300 ef de
longueur inférieure & $D@), pour la mémoriser sous forme de fichier-texte. ..

accepté par les assembleurs.

| PROGRAMMES I

Instollez I'ensemble des programmes sur une
disquette spéciale ProDOS. Ceux-ci sont en
Bosic, et au nombre de trois (plus un fichier) :
* TRANSLIST (le gros morceau), & portir de la

page 25
* LABELS.CREER (court), page 24

* LABELS.LIRE {plus court encore ||, page 28
® LABELS (le fichier créé par vos soins)

Création des labels

Pour fonctionner convenablement, TRANSLIST
doit pouveir consulter un fichier LABELS conte-
nant gu moins un lobel. Bien sir, plus le nom-
bre de lobels sera grond et plus le fichier-
source généré par TRAMSLIST sero documentéd
{par contre, le temps de troitement ougmentera
d'autant).

Donc : RUN LABELS.CREER... ot & vous de soisir
VS lobels (nous vous suggérons, page 24, une
premiére liste), dans la limite de... 300.

Si vous désirez relire votre fichier LABELS, utili-
sez LIT.LABELS.

POUR LES CONMNAISSEURS

Charger le fichier LABELS & paortir d'un Assemblaur
ne pose aucun probléme si celul-ci n'utilise pas le
type bingire pour ses fichlers-sources.

| UTILISATION I

IMPORTANT : n'oubliez pas de madifier le PRE.
FIXE (ligne 11@) pour qu'il corresponde & celui
de votre disquette (variable PF$).

Dés que TRAMSLIST est lancé, il vous demande
de lui indiquer le...

...nom du programme bingire
Ou, ledit programme figure sur la méme dis-
ﬂue’rt& que TRANSLIST... et il suffit d'en toper
irectement le titre... ou il se trouve sur une
outre, et vous devrez alors indiquer le nouveau
préfixe, suivi du titre (Exemple : TOTO ou
/TRUC/TOTO). En cos de faute de froppe, utili-
sez lo touche DEL pour effacer.
Pour le reste, observer ce qui se passe sur volre
écran, et fricotez un cache-cal pour votre
grand-mére... si vous trouvez le temps long !
Quand le nombre de labels est dlevé et que le

'-__-_“m___.m__

TREMPLIN MICRO
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Quelques idées de LABELS...

| ADRESSES S | LABELS COMMENTAIRES

aé INDEXB Adressoge indexé
07 INDEXH Partie houte
@a WAaRT Varioble(s) page @
a9 WARZ
19 VAR3
1A WVAR4

1B VARS
1C VARG
1D VART
1E VARE
1F VARG
20 WNDLFT Marge gauche
a WHNDWDTH | Largeur fendire
22 WNDTOP | Hout de fendtre

23 WHNDBTM | Bos de fenéire
24 CH Position curseur hariz, =
25 cv Pasifion curseur varik,
30 HMASK Masgue bit/ point
03D0 VECDOS Met e ProDO5 en ligne
G3IEA INTDOS Reprisa das E/Sorties
03F5 AMPER £ Ampersand ($4C)
GaFés AMPERB & Parfie basse
QaFT AMPERH & Partie haute
cogo KBD Saisie touchs sons dcho. |
cong KBDSTRE Mettoia lo bit 7 50000
Co3g SPKR Activation HP
DB3A STROUT Affiche una chalne par Y A
DRSC ouTDD Affiche Noccumulateur
F3D8 HGR2 Etfacement des pages

[ FBCI BASCALC | Calcul odresse dcron
FC22 VTAB Déplace corseur enCV |
FCa2 CLREOP Eff. jusqua bas dcran
FC58 HOME Etfoce Fécran
FC&2 CR Envoie refour chariot

| FcAs WAIT Baucle datente (Ac)
FD1B KEYIN Enfrée coroc, ovec écho
FDGC RDKEY Falt ligneter curseur |
FODA PRBYTE AH. ace, héxn sur 7 ochals

| FDED cout Sorfie accumulateur
FF3A BELL Bilip

24

programma atteint la limite moximum outorl
sée, on a le temps de foire la pouse-cofe. Clest
un peu comme avec un compilateur. maois cé
n'est pas une raison pour se priver des {bons|
services de TRANSLIST |

RESTRICTIONS
Suivant la version de votre Apple, certaines
instructions (et notamment les nouvelles;
propres ou 65C02 ... du llc) ne seront pas
reconnues par TRANSLIST... et seront remplo-
cées por DFB (code non interprété). Voire

assembleur vous permetira de remettre de
I'ordre dans tout cela.

Et maintenant, & vous de jouwer ! Naturelle-
mant, 5i vous imaginez des oméliorations copg-
bles de rendre cetie version plus attrayante &l
plus performante, écrivez & son auteur..,

LABELS.CREER

| 108 TEXT : PRINT CHR® (21): HOME :D%

| = CHR® (4):CM$ = "LABELS": PRIN

: T Ds"0OPEN"CM®: PRINT D3"READ"CHS
: DNERR GOTO 118

| 105 FOR NB = 1 TO 30@: INPUT Lis: IN

| PUT L2s: INPUT L3%: NEXT

| 118 PRINT D#"CLOSE"CMS:NB = NB - 1:

| REM NB=NBR.LABELS POUR AJOUTS

I 115 HOME : HTAB S: VTAB 1: INVERSE !

PRINT ": CREER OU COMPLETER ‘LA

BELS” :*: HTAB 1: VTAB B: PRINT

*ADRESSE" : ¢+ NORMAL : PRINT * 3¢

: THVERSE

HTAB 1: VTAB 11: PRINT "LABEL":

HTAB 1: VTAB i14: PRINT *COMMENTA

IRE": NORMAL : HTAB 1: VTAB 16:

PRINT ";*: HTAB 38: VTAB 6: PRIN

T “->"NB

HTAB 11: VTAB 8: INPUT *":AD®: |

F ADS = "* THEN 125

IF AD$ = "#%" THEN HOME : PRINT D

$"CAT": END

HTAB 18: VTAB 11: INPUT "":LAS:

1F LA® = "" THEN 135

HTAB 3: VTAB 16: INPUT "";CO%: |

F CcO# = "" THEN 148

PRINT D#*AFPEND"CHM$: PRINT ADS:

PRINT LA®: PRINT COs: PRINT Ds*C

LOSE® :MB = NB + 1: HTAB 32: YTAB

6: PRINT HB: GOTO 125 "

[
[ %]
=

%

: 3

...
e
on

g

!
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la@
185

115

128

125

13@

135

149
145
158
165
L6@
165
178

175
189

185
199

195

® TRANSLIST

ONERR GOTO 785: REM TRAITEMENT E
RREUR
CLEAR : LOMEM: 12288: TEXT : PRI

NT CHR® (21): HOME :D® = CHR® (4
J:R® = CHR® (13):G% = CHR® (7):T
$m "y t%: HTAB 13: VT
AB 1: INVERSE : PRINT TS: HTAB 1
3: YTAB 2: PRINT " TRANSLIST *
;AETEB 13: VTAB 3: PRINT T#®: NOR
T#="": FORI =1 TD 39:T¢ = Ts
+ "_": NEXT :PF® = *TM8*: GOSUR
B20: REM CHARGE LM

HTAB 38: VTAB 1: PRINT "<¢C) D.LU
GAT": HTAB 3@: VTAB 2: PRINT "VE
RSION 2.1"

HTAB 1: VTAB 19: PRINT "NOM OBJE
T": HTAB 11: VTAB 13: PRINT “$38
@ <--> $3CF": HTAB 3: VTAB 22: P
RINT "7?/VOLUME (/S0US-VOL) POUR
CATALOGUE"

HTAB 11: VTAB 18: PRINT " VOLUME
SFICHIER": CALL C:H = 11:V = 10:
LO = 30: INVERSE : GOSUB 165: NO
RMAL :N% = PHRS

IF LEFT® (N®.1) = "?" THEN HOME
: PRINT D#*PRE3": PRINT DS$"CATAL
OG* RIGHT® (N®. LEN (N$) - 1)3:CT
$ = "<TOUCHE RETOUR MENU:": GOSU
B 798: RUN

OGS = *390":CHM% = "LABELS":L0 =
380: GOTD 245: REM COMSTANTES

t

REM sendssannmnsannnnann

REM « SP.SAISIE u

REM swsmimmmumusensssnsni

¥

PHR® = *": FOR I = @ TO LO - 1
HTAB H + 1: VTAB V: POKE - 16368
.8: GET CAR®: GOSUB 215

IF I =9 THEN HTAB H: VTAB V: PR
INT SPC{ LO)

IF CAR® = CHR® (27) THEN 165

IF CAR® = R$ THEN 205

IF CAR® = CHR® (127) AND I > @ T
HEN PRINT CHR® (8);: PRINT * *;::
PRINT CHR® (8);:1 = ] - 1:PHRS
= MID® (PHR$.1,[): GOTD 17@

IF (CAR® < CHR® (33) OR CAR® > C
HR® (&3)) AND (CAR® < CHR® (65)

200

285
218

215
228

235
240
245

256

268

265

278

275

279
Jee

318
s

OR CAR® > CHR® (98)) THEN 178
HTAB H + 1: VTAB V: PRINT CARS;::
PHRS = PHR® + CAR®: NEXT

IF PHRS = "* THEN 165

FOR P = | TD 200: MEXT : GOSUB 2
15: RETURN

FOR Z2 = | TO 4:2 = PEEE ( - 163
36): NEXT : RETURN : REM 2ZZ!

EEH T T T R Y

REM » LECTURE ECRAN &=

FEM isssissdadisiasanaiis

HOME : TEXT : POKE 34,1: POKE 35
+20:LI = 1: DIN S18(388),52%(380
),53%(300) ,ESs(300)

FOR I = LEN (N$) TO 1 STEP - 1:C
AR® = MID® (N$,1.1): IF CARS < >
*#* THEN NO® = HO® + CARS

IF CAR® = "/" THEN FOR 1 = LEN ¢
NO2) TO 1 STEP - 1:NN® = NN® + M
ID® (NO®,[.1): NEXT :NO® = NNS:

GOTO 265

NEXT :NO$ = N®: REM CONSERVE NOM
SANS DIRS

IF RIGHT® (NO#.2) = *.3" OR RIGH
T$ (NO%.2) = *.C* THEN NO$ = LEF
T® (NO®, LEN (NOS$) - 23

IF RIGHT® (NO%,5) = *.0BJ8" THEN
NO# = LEFTS (NOs, LEN (NO®) - 5
]

CALL C: HTAB 1: VTAB 12: PRINT *
saannpxne CREATION SOURCE BASE*
HTAB 11: VTAB 14: PRINT "# "NO®:
HTAB 11: PRINT *#*": HTAB 3@: VT
AB 14: [INVERSE : PRINT *CTL-C FI
N *";: HTAB 3@: PRINT "CTL-S PAU
SE": NORMAL : HTAB 17: VTAB 16:

PRINT "ORG $°0GS: HTAB 11: PRI
NT *a*;

HTAB 1: VTAB 21: PRINT T®:: GOSU
R 755

T

FEM suseinsipuayninpuenn

REM » ANALYSE LIGHE 22 #

REM snsnssnssusunssnsnsn

ONERR GOTO 455
FOR L1 = 1 TO LO:ES®(LI) = " =

—_—
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TRAN SLI ST (suite)

325
330

335

340
345
350

365

are

375

0@

394

395

408
485

418

415

420

CALL B: REM DESASSEMBLE UNE INST
RUCTION SUR 1,2 OU 3 OCTETS

FOR I = @ TO 3:ADS = ADs + CHR$

( FEEK (1872 + 1) - 128): HEXT :
REM LIT ADR.

FOR I = 8 TO 9:C1% = C18 + CHR®

( PEEK (1872 + 1) - 1283: HEXT :
FOR I = 11 TO 12:C28% = C2% + CH
Rs ¢ PEEK (1872 + [} - 128): NEX
T: FORI = 14 TO 15:C3% = C39 +
CHRs ¢ PEEEK (1872 + [) - 12B):

NEXT : REM LIT CODES

[FC2s =" " THEN CX = 1: GOTO
355: REM NBR.CODES

IF C33 =" * THEN CX = 2: GOTO
355

CA =3

CPT = CPT + CX: REM CUMUL CODES

PAR INSTRUCTION

FOR I = 20 TO Z2:MN® = MN® + CHE
% ( PEEE (1872 + [} = 128): NEXT
t+ REM LIT MNEMONIGQUE

FOR I = 26 TO 34:0P% = OP® + CHR
$ ( PEEK (1872 + I) - 128): NEXT
: REM LIT OPERANDE

IF RIGHT® (OPS.1) = " " THEN OP%
= MID® (OP%.1. LEN (OP®) - 1):

GOTO 378: REM LES ESPACES SONT D
E TROP

IF MN& = "?27" THEN GOSUB 418: G

OTO 370: REM ASCIIS, OU 65Ce2 NO

N DESASSEMBLE

INC = INC + 1: GOSUB 425

HTAB 17: PRINT MN$:: HTAB 23: PR
INT OP$;: PEM SORTIE VIDEQ
SI18C(LIY = ADS:S2%(LI) = MN®:533(
LI} = OF%

IF MN® = *"RTS" THEN GOSUB 415: G
OSUB 42@: VTAB 20: PRINT : GOSUB
425: PRINT * »*;

IF CPT = CT THEN 455: REM SORTIE
LECTURE

Cis = "":C28'm "9:C38 = "%
B 415: NEXT L1: GOTO 456
GOSUB 415:MN% = "0DFR &" + Cl%: R
ETURN : REM “HEX’ EQUIVALANT & -
DFB’ (DIRECTIVE ASSEMBLEUR)
ADS = "":MN® = "":0P% = "":
RN

INC = IHC + 1:LI1 = LI + 1:ES8(LI

GOSuU

RETU

425

430
435
440
445
458
455

460

478

475

480
485
490
495
s
B85

=10

515

520
525

535
548
045

5565

565
57

) = "#*: RETURN

INC® = STR® (INC): VTAB 19: HTAB
(12 - LEN (INC®)): PRINT INC;:".
“y+: RETURN : REM ECRITURE A UNE
TABULATION VARIABLE EN FONCTION
DE LA LONMGUEUR DU CHIFFRE.

FEM ##audsrpapedsdpspiniupyn

FEM # TRAITEMENT LARELSs

PEM 5 8 80000000 0

PRINT : PRINT : CALL C: PRINT "=»
wessussds RECHERCHE LABELS SYSTE

ME*®: ONERR GOTO 475

DIM Lis(398@), L2%(300) , TAS(280).C

Ms(Z88): REM TABLEAUX LABRELS

FRINT D#"0OPEM*CM%: PRINT D®"READ
“CM&: REM LECTURE FICHIER PRE-EN
REGISTRE

FOR I = 1 TO 30@: INPUT Lis<CI>:L
19¢]) = *8" + Lis(]I): INPUT L2%(C
I2: INPUT CM$(I): NEXT

PRINT D$"CLOSE*CM$: PRINT : CALL
C: PRINT "<"]1 - 1">» LABRELS EN S

TOCK*: PRINT : PRINT "PATIENCE..

ém FRMFHFR RS

REM # REMPLACEMENTS H

Pm FEETREE RN

FOR J = 1 TO T - 1: REM NBR.LABE
LS

FOR E =1 TO L1: IF S3%(K) = Li®
(J) THEN S3%(K) = [28(J):L = L +
1:TASCLY = 53s(K) + " EQU " + L

18C(J> + " 1" + CH®(J): PRINT
1:2 = PEEK ¢ - 16336): REM CALCU
L DU LABEL CORRESPONDANT

NEXT : NEXT

FOR 1 = 1 TO L: REM SUPPRIME LES
DOUBLES

IF TAs(I) = TA%([ + 1) THEN S4@
D=0+ 1:TAs(0) = TAS(I}

NEXT :L = 0

REM #susiumiehssseinunss

REM # LOCALISATION BRA.®
EEM b ok o050 0

PRINT : PRINT : CALL C: PRINT "=
o Euae CALCILS BRANCHEMENTS" :

GUY-HACHETTE
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575
5680
585

570
BE95

608

685
618
615

640
645
658
B55
668

679

675

PRINT
DIM Ti®(38@): REM TABLEAU LABELS
FOR I = 1 TO LI: REM RECHERCHE B
RANCHEMENTS INCONDITIONMELS ET A
PPELS DE SOUS-PROGRAMMES
IF 528(]1) = "JSR" OR S52%(]) =
MP' OR S2%(1) = "BRA"
595
NEXT : GOTO 615
Z = PEEK ¢ - 16336):ADs = 53%(])
: FOR J = | TO LI: IF "9 + S1&
J) = AD® AND Ti$(J) = "" THEN LA
= [A + 1:Ti®(J>) = "SPG" + STR®
(LA:S38(I) = Tis{J): RETURN
IF "8 + Sis{J) = AD$ AND Tis(])
< » " THEN S3%(1) = Ti8(J): RE
TURN
NEXT : RETURN

“J
THEN GOSUB

{

FOR 1 = 1 TO LI: REM RECHERCHE B

RAMCHEMENTS CONDITIONNELS

IF S29(1) = *BEQ" OR S28(]) = "B

HE" OR S2%(]) = "BMI* OR S52%<1)

= *BPL* OR S2#(I) = "BCS" OR S2%
(I = "BCC" OR S28(I) = "BV5S" OR
S28(l) = *“BVC" THEN GOSUB 638

HEXT : GOTO 678

Z = PEEEK ¢ - 16336):A0% = 538(])
t FOR J =1 TO LI: IF "8* + 518

J)y = AD® AND Tis<J) = ** THEN LA
= LA + 1:Ti®(J) = "BCL" + STR®
(LA):S38(]) = Ti8(J)): RETURN

IF "$* + S1%(J> = ADS AND Tis(J)
€ >» "% THEN 53%(]1) = Tis(J): RE

TURN

NEXT : RETURN

FEM seSssuaniinsiNEnnEns

REM = ENR.FICH.SOURCE »

FEM SSuENyEHNERENHERuEY

H

PRINT : PRINT *w®exsessnsn ENREGI

STREMENT SOURCE": PRINT : OMNERE

GOTO 78S

CALL C: PRINT D®"OPEN SOURCE"': P

RINT D®*CLOSE": PRINT Ds"DELETE

SOURCE®" : PRINT De"0OPEN SOURCE":

PRINT D$"WRITE SOURCE®": PRINT "#
"NO$: PRINT *#*: IF Ti®s{]) = **
THEN Ti%¢1) = “PROG"

FOR I = 1 TO L: PRINT TAS{I): HE
xT

PRINT "#*: PRINT " ORG 3"0G®: PR

678

a8
Tas
718
715

TzZ0
725

765
775

784
785

790

95
808

819
815
g2e

825

8B40

INT "#«"

FOR LT =1 TO L1

RES = TIi®{LT) + ESS(LT) + S28(LT
‘)

[F S38(LTY < > *" THEN RE® = REs
+ CHR® (32) + 33%(LT)

IF ESC(LI> = *#" AND LT = LI THEN
720: REM 51 RTS EN FIN DE PROG,
PAS DETOILE EN SUIVANT

PRINT RE$:RE$ = "*

NEXT

PRINT D®"CLOSE": CALL D

GOTO B90: REM OU CT® = "<TOUCHE>
*:; GOSUB 15@8: CALL C: TEXT : HO

ME : END...ET DEL 1628,1828 POUR
SUPPRIMER LA PARTIE FACULTATIVE
DU PROGRAMME

REM #esssnmsmushinssniny

RPEM & CHARG.TYPE PROG.
PEM 55505000000 005 000000006 006

PRINT Ds"BLOAD"Ns* ,A®*0Gs: CALL
A:CT = PEEK (48840) + PEEK (4884
1) # 256: RETURN : REM CT=LONG.F
ICHIER PRODOS

TR 00 0

REM # ERFEURS SYSTEME =
PEM suSsuBpaanuiapasmpan

PRINT D$*CLOSE®: TEXT : HOME : P
RINT *ERREUR PRODOS N°** PEEK (22

21t FOR 1 = 1 TO 129@8: NEXT : R
UN
PRINT : CALL C: HTAB 3@8: PRINT C

Te: POKE - 16368,0: WAIT - 16384
,128,127: POKE - 16368.8: RETURN
: REM SP.SAISIE TOUCHE

PEM #euup i nanes

REM = CHARGE L.M. ¥

FEM wdssandsmmtdndsasnss

A = 12032: REM TRANSMISSION AUTO
MATIQUE DE L‘IMPLANTATION

B = 12843: REM DESASSEMBLAGE D°U
HE LIGHE

C = 12096: REM BIP PARAMETRABLE

D = 12108: REM SIRENE FIN TRAITE
MENT

FOR ADR = 12032 TO 12143: READ C

——

TREMPLIN MICRO
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TRANSLIST it

ODE: POKE ADR,CODE: NEXT : RETUR
N

845 DATA 173,185,199,133,8,173,186,1
99,133,9,96,165,37,72,169,25,133
.36,16%,22,133,37.32,34,252,32. 1
56,252,165,8,133,60,164,9,132,61
.152,],32+1EE,254.IE‘?,1.32.W.25
4,165,58,133,8,165,59,133,9, 104,
56,233,1,133,37,32,34,252, 96

Bo@ DATA 162,20,44,48,192,136,208,25
3.202,208,247,96,169,0,141,115,.4
7.169,6,141.116,47,173,.48,192.13
6,240,9.202.208,250.174,115,47,7
6,86,47,238,115,47,208,239,286,1
16,47,208,234,96

ass :

868 REM ---- PARTIE FACULTATIVE

Be5 :

BTE REM 5580505500000

875 REM » EDITION ECRAN 8

BAA FEM #dEdddsisnnuisienEna

B85

898 PRINT G#: PRINT : PRINT " DEMONST
RATION <E>CRAN OU <I>MPRIMANTE *
:: POKE - 16368,0: GET X9: IF X®
= "]* OR X8 = *i*" THEN IM = 1

895 IF IM = @ THEN TEXT : HOME : PRI
NT D$"PRE3": PRINT : INVERSE : P
RINT *Ctrl-35 pour stopper le lis
ting... un peu de patience, merc
i*: NORMAL

900 IF IM = 1 THEN PRINT D®"PRE1": P
RINT CHR® (9)"88N"

9?05 PRINT : HTAR 18: PRINT *» FICHIE
B SOURCE "NO$: HTAB 18: PRINT "«
": DIM MisCl@0), M2s(100)

918 FOR I = 1 TO L: FOR J = | TO LEN
(Ths(1)>: REM RECONSTITUTION DE
5 VARIABLES POUR TABULER

915 PAS = MID® (TAs(1),J.13: IF PAS
= " " THEN Mis(I) = LEFTS (TAS(]
Yoddsd = J + 4:M28(1) = HID® (TA
$(1),Jk: GOTO 925

728 NEXT J

725 NEXT I

93¢ FOR I = 1 TO L: FOR J = 1 TO LEN
(M23(1))

935 PAs = MIDS (M2%(]).J.1): IF PAs
= ;" THEN M3s(]) = MID® (M2s(]1)

J = 1):M28(1) = LEFTS (M28C]).J
- 13+ GOTD 945

48 NEXT J

45 HEXT I

950 FOR I = 1 TO L: HTAB 18: PRINT M
1%(13:: HTAB 20: PRINT "EOU";: H
TAB 29: PRINT M28C1);: IF IM = @
THEN POKE 1403,.40: REM ECRAN

955 IF IM = | THEN POKE 36,40: REM 1
MPRIMANTE

968 PRINT M3%(1): NEXT I: HTAB 1@: P
RINT "#": HTAB 20: PRINT "ORG

s$"0Gs$: HTAB 1@: PRINT "#"

955

970 FOR P = 1 TO 3@09: NEXT : FOR LT
=1 TO LI: HTAB 18: PRINT Tis(L
T¥:: HTAB 28: PRINT S28(LT);: HT
AB 30: PRINT 533(LT>: FOR P = 1
TO S@0: NEXT : NEXT : HTAB 10: P
RINT "#*: HTAB 18: PRINT *»

FIN®

975 PRINT G#: HTAB 30: PRINT *<M>enu
¢Braslec ":: POKE - 16368,0: GET
¥$: IF ¥9 = "M" OR X8 = "m" THE
N PRINT Ds"- TMB/MENU*

288 PRINT : END

LIT.LABELS

189 TEXT : HOME :D#® = CHR% (4): PRIN
T D$"PRE3": PRINT De"OPEN LABELS
*: PRINT D$"READ LABELS": ONERR
GOTD 128

110 FOR 1 = 1 TO 300: INPUT As: INPU
T B$: INPUT C#: HTAB 1: PRINT I:
: HTAB 12: PRINT B®:: HTAB 25: P
RINT "EQU"3;: HTAB 308: PRINT "3"A
$;: HTAB 42: PRINT *; "Cs%: FOR J
= 1 TO 288: NEXT J: NEXT I

128 PRINT D$"CLOSE": END

ii
IO aT =

I

- 1
0

I alo alololojo0@)

8
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Votre bibliotheque

INFORMATIQUE

v INITIATION A L'ALGORITHMIQUE (Belin)

Pour Chantal et Patrice Richard, tout ensei-
gnement sérieux de la programmation doit
reposer sur une nitiofion systématiqgue &
l'algorithmique. C'est une idée qui o fait son
chemin. De nombreux orgonismes (Ministére
de |'Education Nationale, dons le codre du
plan "Informatique pour tous”, Renoult, Cré-
dit Lyonnals, efc.) I'ont odoptée.

Lo premieére édition de cet cuvrage, parue en
1981, avait bénéficié d'un excellent accueil,
mais il est probable que cette nouvelle édi-
fion — entiégrement revue (exercices plus
nombreux, mise an poge originole...) — fera
le bonheur d'un public varié : lycdens de pre-
mitre ot de terminale, étudionts, ensei-
gnants, informaticiens professionnels... et
autodidactes.

Pour concevoir un programme, il convient
evidemment, dons wn premisr temps,
d'onalyser le probléme, puis de concevoir
l'olgerithme permettont d'oboutir le plus
simplement possible. & la solution.

Les outeurs proposeni donc une méthode
d'apprentissoge accessible & fous les débu-
tants, qualle gue soit leur formation : ALADIN

par Clément RENARD

‘ ""F';“‘-;l' L] tl;l'm!\ln'
ir des
_ Stuelurds por lo méthode I?:;.:"""“b

135 exercices corrigés... mais aussi des explications claires, souvent illustrées par des tableaux
significatifs. Rappelons que les outeurs ont obtenu, en 1984, pour leur cuvroge Programmatique,
le Grand prix de la littérature micro-informatique.

(Bditions Belin, X84 pages, moins de 100 F).

o APPLE 2 : TRUCS ET ASTUCES (MICRO APPLICATION)

Une traduction de I'édition ollemande, publiée par DATA
BECKER. On peut lo recommander & tou! ulilisateur
d'Apple... débutant.

On y apprendra en effet, en 300 pages, tout ce qu'il fout savoir
pour firer le meilleur porii possible d'un Apple lle ou lic : élé-
ments fondomentaux du Basic, périphdriques, occés mémoire
et langoge machine (rudiments), programmes grophigues,
omélioration des structures d'un progromme, efc.

Le plon de ce recueil est judicioux et le résultat intéressant. Un
regret : les poges sortent directement d'un troitemen! de
texte... sans aucune recherche typegrophique. C'est dommage,
mals cette locune n'entame en rien le sérieux de l'cuvroge.

{Miaro Applieation, S50 pagas, molns de 180 F).

TREMPLIN MICRC
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T e a3 cos | Probos INITIATION

VISUMEM

Vo déilres 100 TEXT : PRINT CHRS (21): HOME
118 FOR 1 = 768 TO 895: READ R: POKE [,R: NEXT
128 DATA 3Z2.88,252,160,.23,185,104.3,153,212,7,136,208,24

visualiser, une

'l? o, ll'j-'s i 7,169.23.133,37,32,34.252,169,29.133,36, 32,228, 251 ,3
ignes dune 2,111,253,224.0,240,69,32,199,255,32, 167,255, 166,62,
routine en 165.63,134,58,133.59.165.59

langage machine ? 139 DATA 72,165.58,72,160,.0.177.58,72,169,1,32,99,254,10
4,201,96,200.10,169,48,141,217.7,.169,54,141,216.7.16

Cest tout simple : 9,34,133,36,104,170.104,32,36.,237,172.9.192. 16,251 , 1

il suffit d'utiliser 92,155,140, 16,192,248, 154, 208

VISUMEM 140 DATA 201,96,192,196,219,197,211,211,197,160,8,5,24.1

L160,196, 197,160,196, 197,208, 193,218,212, 186

Ce F'“:'g"""l""a démO ,cp INVERSE iTs = *: :*: PRINT T$: PRINT *

va non seulement VISUMEM ": PRINT T#: NORMAL

instoller VISUMEM 160 PRINT : PRINT *IL SUFFIT DE TAPER CALL 768 POUR ACCE

& partir de DERA LA ROUTINE VISUMEM.®: PRINT : PRINT "ENSUITE. A

I'odresse $300, PPUYER SUR UNE TOUCHE POUR VI-SUALISER CHAQUE LIGHE.

mais vous montrer EE‘I‘EEI‘E:E!.H; gﬂﬂ'l‘ "ESCAPE POUR CHANGER D‘ADRESSE, ET

comment cela INER."

tarichonne 178 PRINT : PRINT "ACCES DIRECT PAR L‘AMPERSAND (&-RETUR
= N A CONDITION DE TAPER CES TROIS POKES:": PRINT : P

5i vous désirez RINT * - POKE {@13.76:POKE 1814.0:POKE1015,3"

conserver VISUMEM 188 PRINT : PRINT "LE PROGRAMME VOUS DEMAMDERR L‘ADRESSE

S forme de DEDEPART (HEXA), DESASSEMBLERA LA PREMIEREINSTRUCTI

fichier B ON ET AFFICHERA SON ADRESSE DE-CIMALE.®

| :IJDE 0 198 PRINT : PRINT "EHFONCEZ UNE TOUCHE S.V.P. *3:: CALL -

ancez la DEMU 198: GET RS: PRINT : CALL 768

par RUN, choisissez  2e@ HOME : VTAB 22: PRINT *<1> ENCORE ¢2> MENU DISQUETTE

I'option 3 (FIN), ¢3» FIN “:: CALL - 198: GET R$: PRINT

puis tapez : 210 HOME : IF Rs = “1* THEN 150

BSAVE VISUMEM, 220 IF R8s = "2" THEN PRINT CHR® (4}"RUN MENU"

AT68. 1128 230 IF B®s ¢ » *3* THEN Z0@ a

EMXFLICATICOOYN DVE LA ROILITIMNE (DAaTA)

0300~ 20 58 FC JSE SFCSB C'est le HOME du Baosic

0309- ADQ 17 LOY Esl7 ¥ = §17 (23) : nbre d'octets 4 afficher

0305~ B9 g8 03 LDA $036B.Y  Adresse de lecture dutexte + ¥

D30B- R N4 07 STA 207D4.Y Adresse-écran d'écriture + Y [VTAB24)

D30B- 23] DEY W=

030C- o FT BHE #0305 S5iY <> @GOTO 5385

030E- A9 17 LDA  £®17 A = $17 (23... pour VTAB24] -

GUY-HACHETTE



0310~ a5
0312- 20
0315~ AY
037~ s
0319- 20
031C- 210
031F- EQ
0321~ Fo
0323- 20
0326~ 20
0329- A&
032R- AS
032D- B6
032F- 85
0331- AS
0333~ 48
0334~ A5
0936~ 48
03T Al
i3- Bl
0338 48
033C- A9
033E- 20
0341- BH
0342- C9
0344- DO
0346- A%
0348- 8D
034B- A9
034D- 80
03s0- A®
g3sz2- 85
0354~ BH
0355- AA
0356~ 68
0as7- 20
035SA- AC
g35D- i0
Q35F- Co
0361- 8C 1
0364- FQ
N366- i1
0368~ &0
0369 Ci
036R- D2
03C- C5
03E- D3
036F- CS
0371- 0a
0372- 05

-
=y

22
i
24
E4
6F
oo
45
C7
A7
3E
aF
i
38

JB
3A

00
34

01
63

B0
A
30
D9
a5

22
24

24
00
FB
9B

b
co

rs
¥D

FF
FF

FE

o7

oy

Co

Cco

BEQ
BNE
RTS

0374~
0376~
037e-
037A-
03vC-
037E-
037F-

225
sFC22
Ex1D
$24
$FBE4
$FD&F
£200
$0368
SFFCT
SFFA7Y
33E
83F
233
$3B
B3B8

£800
(33A).Y

£s01
$FEB3

E3B0
$0350
£330
0709
£336
#0708
inz22
$24

$EDZ4
$C000
S0354
£8OR

$CO010
20300
$0331

01 A
C4 C5
AD C4
cs Do
C1 D2
D4

BA

CV (position verticale du curseur] = 317

VTAB va deplocer le curseur an CV

A = 51D (29)

CH (position harizentale du curseur) = S1D

BELLZ pour 1 bip

Une outre entrée de GETLIN (nbre de caroc. dons X)
X {longueur du nombre saisi) est-il égola@ ?

5l oul GOTO RTS (Basie)

LZMODE (@ mode)

GETNUM (récupére nombre hexa)

Récupération des valeurs an $3E-3F
ot écriture en $3A-30

Accumulateur chargé avec 538

Valeur de A empilés

A chargé ovec 534

Valeur égolement empilées

Y = @ pour adressoge indexé

Lecture & 'odresse $34-3B + ¥

Valeur empilée

A =1

LISTZ désassemble A instrucHon {1}

A récupére le sommet de la pile
Est-ce $60 (RTS) ?

Mon - GOTO 350

Oul : alers A = $30 (0 mode inverse). ..
affiché & la ploce du @ narmal

A= 536 (& mode invarsa)...

affiché & lo ploce du & nermal

A = $77 (34)

CH = §32

Récupération du sommet de la pile

A posse dons X

Dernlére récupdrafion

LIMPTR alfiche la valeur décimole de 'odresse
KBD [caractdre frappd dans YY)

Pas de caractére, on ottend [GOTO 35A)
Est-ce $98 (ESCAPE) ?

Ecriture KBDSTRE (pour lire une outre touche)
5i ESCAPE GOTO 5300

Cu bien GOTO 5331 pour autre soisie
FiM DE PROGRAMME

Da 5369 &4 37F, texte sulvan! ;

ADRESSE [IZTN DE DEPART |

EN UTILISATION NORMALE, sans programme DEMO, taper BLOAD VISUMEM, puis CALL 7&8.
Vous pouvesz oussi ufiliser I"TAMPERSAMND [vair DEMO), "

TREMPLIN MICRO

B
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INITIATION

LANGAGE MACHINE  Bielel ProDOS

Comment méler vos pages graphiques !

PAGE 1 PLUS PAGE 2

U NE technique simple permet de mixer les deux pages graphiques en un temps record...

grace 4 I'extraordinaire rapidité du langage machine et a |'opération logique ORA.

POURQUOI ORA PLUTOT QUE AND ou EOR 1

Imaginons que le premier octet de lo Page 1 soit (en binaire) 00008011 et que le premier octel
de lo Page 2 soit 3031001 . 1l s'ogit d’'obtenir, en mixant les deux donnees, GOGA1A11. Loissons
de c&1é les quatre premiers zéros (inutiles dons cet exemple), et regardons le résultat obtenu &
partir des opérations

logiques AND, EOR et - : —
i " EENEIEEEEINEE R
On constate immeédia- |
tement que seul ORA 1 @ g 1 1 @ G 1 Y @ O
fournit le résultat — - |
ou le mixege | — AMND EOR ORA
escomplé.,, dod le =
:3;'3 pragrarnnne aue G 0 0 1 1 @ 1 0 T SO I
a3a8- A9 20 LDA 828 il
a3az- BS B STA 307
BI04~ A9 43 LOA F54B &5 et 57 contiennent 30 29 pour lire lo Page 1
A306~ BE A9 SThA s09 lovec LDA [($86).Y).
g308- A9 89 LOA %00 $8 ¢t §9 contiennent 00 40, adresse de la Poge 2
RIAA- B B6 STA E 7013
230Cc- A5 @8 STA =08 -]
930E- A2 20 LDX  i%28 _| Nombre de pages
a3ie- AR QB Loy (£ 1.1 ] Hi
- Bl 0 — .
5312_ i i LDA ‘806), ¥ Cetie boucle permet de lire chagque octét de la Poge 1, de le |
8314 11 28 ORA (s08).Y 4 ; 4 Aot P o d'deri
B316- ot g & STA (808 .Y mixer avec 'octel correspondant _a «tl age 2, puls crire
8316~ o INY le résuliat en Poge 2 (en écrasant l'ancien).
g3lw= [ F7 __ BHE 8312 _
ggi g: EE :q ing ::: Incrémentation de la partie houle des odresses
@3lF- CA DEX Xy —1
B32a- @ EE BHE 0318 51 X différent @ GOTO $310
BEZZ- &a RTS FIN DE PROCGEA MAE o

32 GUY-HACHETTE
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UTILISATION

MIXAGE (LM)

peut étre employé
en mode direct...
ou dans un
programme

en Basic.

Dans un cas comme
dans |'outre,

le processus

serg le méme :

* BLOAD MIXAGE

* BLOAD IMAGEI,
AS2000

* BLOAD IMAGE2,
A$4000

* CALL 768

* BSAVE IMAGES,
ASdo00, L52000

TABLE DE VERITE

Voici lo toble de
warité de ORA (si ou
maoins 1 des 2 bits est
a 1 le résultat est 1).

Qul @ |1
g |0 |1
|

TREMPLIN MICRD

MIXAGE-DEMO

Cette courte démonstration vous permetira en outre d'installer
MIXAGE & partir de 'odresse $300. Pour souver cetie routine LM,
choisissez 'option (B)ASIC du menu finol, puis tapez un simple
BSAVE MIXAGE, AS300, L$23

e

118

128

138
140
158
160
178
188

196
200
210
220

248
250

268
278

298
300
3ia
33e

348

D8 = CHR® (13) + CHRS (4):G® = CHR$ (7): GOSUB 33@:

ONERR GOTO 118

HGR : HGRZ : HCOLOR= 3: TEXT : PRINT CHR® (21): HOME
. I[NVERSE : HTAB 1@: VTAR 8: PRINT ": MIXAGE GRAPHI

QUE :": NORMAL : HTAB 1: VTAB 12: PRINT * Nous

allons volr deux images,"': PRINT

PRINT * 1“une en page 1, |‘autre en page 2,": PRIN

T t PRINT * st enfin, leur mixage en page 2.": VT

AB 28: PRINT *Appuyez sur <ESPACE» aprés chaque arre
t*: PRINT : HTAR 18: VTAB 4: PRINT "¢ )": GOSUB 318

REM 80585000 000NN R

REM » DESSIN PAGE | .

FEEM 000050500 00 0 0

HGR tMA = 23:DI = 6:IN = 58:pA = 90:BB = 90:5T = .5:
FOR I = 1 TO MA STEP ST:A = (( SIN (I) = 18) + 1 #
[ #DI)+ IN +# 48:B = (¢ COS ¢I) » 38) + 1 » 1 / DDJ
+ IN: HPLOT AA,BB TO A,B:AA = A:BB = B: NEXT

PEM sssdsdinpussapagyan
REM » DESSIN PACE 2 "
PEM #uspepdshemiadaninssn

GOSUB 318: HGRZ :A = 10:B = 270:C = 155: HPLOT A,A T
0 B.A: HPLOT B.A TO B.C: HPLOT B,C TO A,C: HPLOT A.C
T0 A.A: GOSUB 310

CALL 768: REM VERS ROUTINE LM

1

GOSUB 310: TEXT : HOME : HTAR 3: VTAB 23: PRINT *LE>

NCORE <B>ASIC <M>ENU DISQUETTE “:: POKE - 156388,0: G

ET ¥$: IF %% = "M" OR X8 = "m" THEN PRINT D$"RUN MEN

u'

IF X% = "E" OR X = "e" THEN 1180

IF X9 = "B* OR X# = "b" THEN HOME : END

POKE - 16368,0: VTAB 4: HTAB 19: GET X#: PRINT CHR®

{73: RETURN

FOR ADR = 768 TO 802: READ CODE: POKE ADR,CODE: NEXT
: RETURN

DATA 155‘.3‘2.133*?.15‘?.-54.133.?.15?&.133.5.133,3.152
‘Sz.iﬁl.ﬂ.IT?.E.I?.B,145.3.2“.255-241233.?qﬁ-9.2

8z,208,238,%6

33
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CATALOGUE

E vous privez surtout pas du Super.catalogue que vous propose Guy
DESENFANT, mais ottention ! il ne fonctionne que sous ProDOS, avec
le 65C02 et une carte B@ colonnes ! Pour le reste, nous vous en laissons la

surprise... et sur deux colonnes !

108

185
110
115
128
125
139

135
14@
145
158
155
168
165

1789

175
180
185
199
195
200

205
210
215
229
225

TEXT + PRINT CHR® (21): HOME : P
RINT CHR® (4)"PRE3": PRINT CHR®
(13: GOSUB 925: ONERR GOTO 870

REM Mauuudsiaidinssdmnnsnniunsys
KEM # ACTIVER LES CARAC SOURIS +
REM #spppisienspisiasuianpibianis
H

I# = CHR® (15):N® = CHR® (14):Ms
= CHRS (27):XM$% = CHR® (24)
PRINT I%: PRINT Ms

REM sHu#anhBsnuuvsduamiasnisnssn

REM # TRAITS HORIZONTALUX L
REM asnssssinsnnnuahunadssnumisns

*

TR® = "*": FOR I = 1 TD 10:TR$ =
TR® + "LLLLLLLL®*: NEXT :TR®% = LE
FTs (TRs.78)

RT$ = “*: FOR I = | TO {0¢RT® =
RT® + "SS555S53855": NEXT :RT# = LE
FT® (RTS,78)

i

REM daussssianbhanboiananusnsnis

REM & BOUCLE TRACE TRAITS VERT =
REN snsabansusmdshauuansnyussbsy

¥

FOR I = 1 TO 20: VTAB I: HTAB 1:
PRINT "2": VTAB 1: HTAB 88: PRI
NT *_": NEXT 1

i

PEM S5m0 s o0 S0 800
REM # BCL.TRACE TRAITS RORIZON »
REM rFunsnusiausdrasuannsnsnsumny

238

235

249
245

255
265
27a

275
288

308
305
310
315

325

335
340

Guy DESENFANT

VTAB 1: HTAB 2: PRINT TR$: VTAB

3: HTAB 2: PRINT RT®: VTAB 5: HT
RB 2: PRINT RT$: VTAB 7: HTABR 2:
FRINT RT#®

VTAB &6: HTAB 18: PRINT "2": VTAB
6: HTAB 26: PRINT *"Z": VTAB 6:

HTAB 48: PRINT "2*: VTAB 6: HTAB
o7t PRINT *2": VTAB 6: HTAB 65:
PRINT "2*"

FEM sH##R#nuus bl iuubsndpiapnanng

REM #* BARRE VERTICALE CENTRALE »
FEM susiusdanniddensniamimnanpay

FOR J = 8 TO 20: VTAB J: HTAB 40
: PRINT "Z": NEXT : VTAB 21: HTA
B 2: PRINT TR®

FEM sedmudaisadisipsnisamgiapnies

REM # DESACTIVE CARACT. SOURIS =
REM FhuiHasuahaR i nai i an sl nain

PRINT Ns&: PRINT XMs
REM HEEHSEESEEREEN RN
REN CURSEUR [NVISIBLE ¥

REM soanhansubanananoassnnsshusy

POKE 2043,160

A = "CATALDGUE":A = LEN
(AS)

VTAB 2: POKE 1403, INT (B8 - A)
£ 2: PRINT As

VTAB 4: HTAB 3: PRINT "Nom du vo
lume: “: VTAB 4: HTAB 6@8: PRINT

34
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345

*Bloga |lbres: *
B8 = "FICHIER*:C® = "TYPE":[I8 =
II}HTEI

au PREFIX 3> Oultter®: CALL - 1

98: GET Re: IF ASC (Re) < 49 OR
ASC (R#) > 51 THEN 545

350 VTAB 6: HTAB 3: PRINT B$: VTAB & 558 IF (FLAG = 1 AND R® = "1*) THEN
: HTAB 20: PRINT Ce®: VTAB 6: HTA VTAB 22: HTAB 2: PRINT SPC( 7@):
B 32: PRINT Ds: VTAB 6: HTAB 42: GOSUB 685: GOSUB 740
PRINT Bs: VTAB 6: HTAB 5%9: PRIN 555 IF (FLAG = | AND Bs = "3") THEN
T C9: VTAB 6: HTAB 71: PRINT D® HOME : END

355 VTAB 23 568 IF (FLAG = 1 AND Re = "2") THEN

356 DIM FICHIER®(51) VTAB 22: HTAB 2: PRINT SPCC 78):

365 F0TD 618

378 PEM #essssnssnakusbsatdsdrigns 55 IF FLAG ¢ » 1 THEN VTAB 22: HTAB

375 PEM & ON PREND FREFIX COURANT ® 2: PRINT "<1> Houveau PREFIX <2

300 PEM Fascrsanais SRR diuuEgsgn » Oultter®: CALL - 198: GET B%:

385 : IF ASC (R$) < 49 OR ASC (R®) > &

390 PRINT CHRS® (4)"PREFIX": INPUT PF @ THEN 585
X8 578 IF (FLAG < » 1 AND R$ = *1") THE

396 N VTAB 22: HTRB 2: PRINT SPC( 4@

AR REM W0 N y: GOTOD 618

485 REM # OUVERTURE DU FIC CATALDG + 575 PRINT

410 PEM desdusispiubdiiaphiueuniumyy E88 IF (FLAG < > 1 AND R& = "2%) "I'HE

415 : M HOME : END

420 PRINT CHR® (4)"OPEN"PFx%" .TDIR" 585 :

475 PRINT CHR® (4)>"READ"PFX3% EON REM #ssdrdEpiabusiiasdenuiisnyen

428 INPUT VOLUMES 505 PEM v CHOIX DUN RDUV. PREFIX

435 INPUT TITRE® G0 FEM wosappsnsisdasiisiiiisminuins

448 INPUT BLANC® 6R5 :

445 VTAB 23:] = |} 618 VTAB 22: HTAB 2: INPUT “Nouveau

450 VTAB 23: INPUT FICHIER®cI)>: IF F PREFIX: ":PFis
ICHIER®(I) = ** THEN 485 615 :

455 FICHIER®(]) = LEFT® (FICHIER®$CI) 620 REM sessdpussnsnspsnnipansuipnsioy
200 + " * + MIDS (FICHIERS 625 REM #  POUR LES ETOURDIS ! »
(1).31.9) B30 FEM SHEESFAEHEEHEENEEREEE IR

460 VTAB 23: IF FICHIER®{I) < > "" T 635
HEN I =1 + 1: GOTD 458 648 IF LEFT® (PF¥®,1) < > "/" THEN P

465 VTAB 23: IF I > 27 THEN FLAG = 1} s = /" + PFA3

478 INPUT BLOC#® 645 PRINT CHR® (4)"PREFIX"PFx®

475 BLOCs = MID® (BLOC®,15,3) 650 GOSUR B85S

480 PRINT CHR® (4)"CLOSE*" 655 CLEAR : GOTO 368

485 : BB

49 REM s d AR s neds G55 FEN ¢sesdspdsusdadbsgashandhinsh

495 FEM » VERS SP. AFFICHAGE § 678 FEM # ON EFFACE LA PAGE L

EAR REM ssdisddisididaiesinbndinadnus B75 FEEM HEEERGEERNEE RN

585 GER :

518 GOSUB 740 685 FOR J = B8 TO 28

215 VTAB 23 6% VTAB J: HTAB 2: PRINT SPC( 37):

528 VTAB J: HTAB 41: PRINT SPC{ 37)

£25 PEM dsuspimarian e B iadipnianss 695 HEXT

530 REM » MENU ] 7@ VTAB 4: HTAB 19: PRINT SPC( 37):

BSOS PEM o 00 0 0 VTAB 4: HTAB 75: PRINT * #

540 : Te5 VTAB 22

545 IF FLAG = 1 THEN VTAB 22: HTAB 2 718 RETURN
: PRINT "<1> Page n" 1 <2> Nouve 7156 @ ——

TREMPLIN MICRO 35



CATALOGUE

(suite et fin)

720
725
738

T35 1

740
745

750
755
760

765
TR
775

768
785

795
BER
Be5
g1a
Bl1S

B25

83e

T I T e R E R E R Y
FEM & AFFICHAGE PREMIERE PAGE
REM wideiEdah M E W

Jd =1

YTAR 4: HTAR 19: PRINT VOLUMES:

VTAB 4: HTAB 75: PRINT BLOCS
IFJ < 14 THEN VTAB J ¢ 7: HTAB
3: PRINT FICHIER®$(J)

IF J > 13 AND J < 27 THEN VIAB J
- B: HTAP 42: PRINT FICHIER®(.J)
IF J » 26 AND FLAG THEN GOSUB 77

5: GOTO 515

IF J =1 AND FLAG = @ THEN RETUR

H

J=4J + 1: GOTOD TSR

CALL - 198: VTAB 23: HTAB 1: PRI

HT “Pour la 2° page appuyei sur
une touche.": POKE 2043, 168: GET
Es: IF 3 = "" THEN 775

VTAB 23: CALL - 854

zOSUB &85

VTAR 4: HTAB 19: PRINT PFX%: VTA
B 4: HTAB 75: PRINT BLOCS

PEM snspudarinpnnmhaashénipisnss
REM » AFFICHAGE DEUXIEME PAGE »
FEM anusHEnsnuuun RS RS RR

J = 27

IF J < 40 THEM VTAB J - 19: HTAB
3: PRINT FICHIERS(J)

IF J > 39 THEN VTAB J - 32: HTAB
42: PRINT FICHIER®(J)

835
840

85@
860

a7a
875

895
80
985
1@
15
920
725

865 :

IF J =1 THEM RETURHM

4 =0+ 1: GEOTO B25

ﬁﬂ‘l EHLENE AR RN s
PEM = TRAITEHMENT [ES ERFELEHS @

FEM susussdiadsiisieabiddcfdinnaana

CALL 758
I[F PEEK ¢222)
IF PEEX (222 & OR PEEK (222)
= 7 THEN VTAB 22: CALL - B&64: CA
LL - 198: VTAB 22: HTAB 1: PRINT
"Fichier non trouvé *: FOR A =
1 TO 39@8: NEXT : VTABR 22: CALL
= Bed: GOTOD /18
IF PEEK (222) = 8 THEN VTAB 22:
CALL - 864: CALL - 198: VTAB 23:
HTAB 1: PRINT “Erreur d° Entrée
FSortie": FOR A = 1 TO 38808: NEX
T = VTAB 22: CALL - B&4: GOTO 61
@
IF PEEK (222) = 16 THEN VTAB Z22:
CALL - B64: CALL - 198: VTAB 22
t HTAB 1: PRINT "Erreur de synta
¥e": FOR A = 1 TO 3@00: NEXT : V
TAB 22: CALL - B8&4: GOTO &l8@
VTAB 22: CALL - B64: RESUME

255 THEN RUN

o

PEM annspnssnadnnmnmnmwsnisnnmaann
REM « TRAITEMENT ERREURS LM w
EEM 0 000NN

POKE 216.8: POKE 768,.184: POKE 7
69.168: POKE 770.184: POKE 771.1
66: POKE 772,223: POKE 773.154:
POKE 774,72: POKE 775,152: POKE
776,72: POKE 777,96: RETURN

OU€z-VOUs

avec les mots ?

QUI nous adressera le meilleur pro-
gramme de JEU (sur Apple) n'utilisant
que des mots (mots mélés exclus) ?

VOUS..

. peut-étre 7

GUY-HACHETTE
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e ORGANISATION
£/ D’UN TOURNOI

PROBLEME :

Tirage du calendrier des rencontres, jouées sur une ou plusieurs journées, suivant le
nombre d'équipes engagées. Chaque équipe doit évidemment jouer une fois contre
chacune des autres. Mais il y a une contrainte : aucune des équipes ne doit étre ame-
née & jover deux matchs consécutifs (pour lui permettre de récupérer).

MA SOLUTION :

L'aléatoire plus la logique ! Vous noterez au passage que
le nombre de rencontres est fourni par la formule suivante
(ou N = nombre de participants) : NR = (N —1) * N/2.
Pour le reste, suivez le déroulement du programme... et
vous comprendrez. Il est sans doute possible de faire
mieux, mais a quel prix ? Telle gu'elle se présente, cette
routine pourra probablement aider certains organisateurs
& mettre au point leur calendrier.

100 : Je n'al prévu que | ypp TEXT : PRINT CHR® (21): HOME : DIM A%(198,1),B%(191,

ﬁaxﬂpﬁh;:flﬂu::uﬁi 1):D® = CHR® (4):T# = "*: FOR I = 1 TO 20:Ts = TS +
en modifiant DIM [nom. 118 =____ Ve = V8 + : NEXT

bre de renconires), puis (20 REM e s 00 0000 0

'd‘!- ligne 180 (nombre 13@ REM «» NOMBRE D‘EQUIPES #

équipes), 140 FEM ssysbuipssiiiupaipes

158 :

168 PRINT D#*PR£3*: PRINT : HOME : PRINT "ORGANISATION D
‘UM TOURMOI ¢5 A 20 EQUIPES)": PRINT T®

1780 E = @: VTAB 4: CALL - 958: CALL - 198: INPUT "NOMBRE
DEQUIPES ":Ns: IF N» = "" THEN &80

199 : 5i vous préférez lo 180 N = VAL <(N#): IFN < S ORN > 20 THEN 170

formule indiguée plus 199 B=HN-1

haut, ollez-y goiement : 200 E=E + B:B =B - 1: IF B < > @ THEN 200
B=(N—1)+ N/2 2i@ VTAB 1: POXE 1483,53: INVERSE : PRINT E' RENCONTRES
ef supprimez la ligne A ORGANISER:": NORMAL

—-

200 ! 220
Dere e L E P LTS E TR
TREMPLIN MICRO ar




L] HEWPEFE

ORGANISATION D’UN TOURNOI

{suite)

230 PEM s mm s o ey

248 REM # REPARTITION "
250 PEM sunspsinsasnimunspsnss
260 :

278 POKE 34,3: PRINT : HOME

288 VTAB 4: INPUT "NHOMBRE MAXIMUM DE RENCONTRES PAR JOUR
r "iN#: IF N& = *" THEN 288

290 NM = VAL (N#): IF NM > E THEN Z26@

Jee :

310 REM sussspspssnsssnisssy

320 REM +« TRAITEMENT -

A3 FEM usspisdidv i na sy

349 .

350 HOME :M = 0:Y = M:R = M:Ml = M:M2 = N

360 FOR 1 = 1 TON - 1

370 IF I > 1 THEN PRINT LEFT® (V$,C] - 1) % 4);

382 FOR J=1+1TON

372 PRINT CHR® (64 + I)"-" CHR® (64 + Ji" ";

480 H = H + 1:A%M,8) = J:A%M.1) = J

418 NEXT : PRINT : NEXT

420 V = PEEK (37) + 2

438 VTAB 28: HTAB 1: INVERSE : PRINT "MELANGE ALEATOIRE
EN COURS": NORMAL : CALL - 198

4480 FOR [ = M TO 1 STEP - 1:A = INT ¢ RND ¢1) = [ + 13:B
5C(1,0) = ASCA.0):BR(I.1) = ARCA.1):A%CA.0) = AR(I.R)
:A%CA,1) = AX(].1): NEXT

458 CALL - 198: VTAB 28: PRINT "UN PEU DE PATIENCE S’IL
vous PLAIT!"

460 X = @: IF F THEN GOSUBR 7e®

47 F = 1

488 X = X + 1: IF X > M THEN 46@

498 IF M1 = B%(X.8) OR M2 = BX%(X.1) OR B%(X.8) = @ OR Bx
(X.1) = 8 THEN 488
500 IF M1 = Bx(X.1) OR M2 = B%¢X.8> THEN 480

SIe Y=Y+ 1:F =@ .

520 Fﬁﬁ'f.i; = BROX,0):A%CY . 1) = BRCX.1):B%(X.0) = @:B%(X
1) =

530 M1 = AX(Y.R2):M2 = AX(Y.1)

548 IF Y < M THEN 4B@

558 PRINT : IF V > 15 THEN HOME : GOTOD 578

568 VIAB V: CALL - 958

578 FOR [ = 1 TO Y: PRINT CHRS (64 + AXC(I.8))"-* CHR® (6
4 + AR(I 120" *:

588 R =R + 1: IF R = NM THEN R = @: PRINT

598 NEXT : PRINT

600 HTAB 44: VITAB 23: PRINT "<E>NCORE <B>ASIC <M>ENU DIS
QUETTE “:: POKE - 16368.0: GET X#: [F X% = *" THEN 4
70

6la EEIHT t [F X# = "M" OR X8 = "m" THEN PRINT D$"RUN ME

& F b H O

270 : POKE 34,3 protige
les lignes de fitre

290 : L'IF peut é&tre sup-
prime si on le désire.

350 : Les variobles sont
mises (ou remises) &
Féro.

4M : Sur quelle ligne est
le curseur ? V est utilisé
plus loin (ligne 56@),

440 : Mélange aléatoire
tout & fait classique.

460-480 : Essayezr de
comprendre comment se
déroule le programme,
Quand on a epuisé lo
liste des rencontres non
programmeées... sons en
ovoir frouvd une seule
répondant aux condi-
tions des lignes 490 of
500, F est égol 6 1., &t
en soufe ouw  sous-
programme  "'DECA.
LAGE".
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T80 : Sons ce sous- 620 IF X9 = "B" OR X = "b" THEN TEXT : HOME : END

programme, il y o "plan- | 638 IF X8 = *E* OR X® = "e* THEN 170

tage” pur e! simple. 648 GOTD 548

&o0 :

BEA PEM swsrepnuuusisnispesiny

&78 REM » SP. DECALAGE W

GBE FEM cedsussdidssupnangas

698 :

700 IF M1 < > A%C1.@8) AND M2 < > A%(1.1) AND M1 < » A%(1
1) AND M2 < > A%(1.,0) THEN M1 = A%(1,0):M2 = A%(].}

y: FOR I =1 TO Y - 1:A%C1,0) = AXCT + 1,0):A%CI,1)
718 : On autorise si

ey = A%(1 + 1,1): NEXT :AXCY,0) = MI:ASCY.1) = M2: RETU
sa produit, relancez le =N

crRe | 718 POP :P = P + P: IF P ¢ 6 THEN 350 .

EXEMPLES e donss

NOMBRE MAXIMUM DE RENCONTRES PAR JOUR: 11

A-B A-C A-D A-E A-F A-G
B-C B-D B-E B-F B-G
C-D C-E C-F C-G
o T D-E D-F D-G
Chaque équipe bénéficie, .
entre chaque rencontre, F-G
J _ A MELANGE ALEATOIRE EN COURS
d’un temps de repos qui est UN PEU DE PATIENCE §‘IL VOUS PLAIT!
égal ou Plug grand que la B-G A-C D-E A-F B-C A-E C-F D-G A-B E-F C-D
durée d'un match. A-G B-D C-E B-F C-G D-F B-E F-G A-D E-G
NOMBRE D’EQUIPES 18
45 REMCONTRES A DRGAMISER: .c:;;‘;

NOMBRE MAXIMUM DE RENCONTRES PAR JOUR: 15

A-G A-H A-1 A-J

A-E A-F
B-C B-D B-E B-F B-G B-H B-1 B-J
¢-D C-E C-F C-6 C-H C-] C-J
D-E D-F D-G D-H D-1 D-J
E-F E-G E-H B-1 E-J
F-G P-H
G-H

F-1-¥-J
G-1 6-J
H-1 H=J

MELANGE ALEATOIRE EN COURS
UN PEU DE PATIENCE S‘1L VOUS PLAIT!

D-J A-F D-E B-H E-F B-J D-G E-J G-H C-F H-J B-D E-1 D-H P-1
A-D F-H B-C A-J F-G E-H I-J C-H B-I C-G A-H G-1 A-E H-1 F-J
D-1 C-J A-G C-E A-B E-G B-F C-D G6-J A-C B-E D-F A-I B-G C-1

ay



Votre bibliotheque
INFORMATIQUE | ... ciement enaso

@ ['APPLE SANS FIN (Cedic-Nathan)

Charles Rubin, I'auteur, éprouve visiolement une grundE
sympathie pour I'Apple I Mous oussi. Soyons clairs :
san livre s'odresse indiscutablement oux inconditionnels
de I'Apple N, @ plus porticulidérement & ceux désirant

armdliorar les parformaonces de leur machine. S A N > = | N
L'Apple Il fétero-1-il ses dix annédes d'existence 7 On
peui roisonnablement le penser, tant lo date est proche -
avril 1987, Combien d'ordinoteurs personnels sont ou
seront un jour dans ce cos T Répondre 4 la question, c'est
forcément reconnaitre d I'Apple Il une longévité excep-
tionnelle... mois aussi comprendre la fidélité des "Apple-
maniogues” pour leur micro.

Mais revenons & "APPLE SAMS FIN, utile synthise des
centaines d'études publides sur les divers matériels fonc-
tionnont sur Apple I,

Cet ouvroge est lo traduction de The Endless Apple,
poru en 1984, en langue onglaise, mais 'édition fran-
gaise fournit un répertoire octualisé des importateurs de
produits disponibles sur le marché frangais.

Le désir d'améliorer les prestations d'vn ordinateur per-
sonnel est généralement lié & lo nécessité de metire au
point une application spécifique. De ce point de vue, le
découpage du livre de C. Rubin est excellent, puisqu'll
tient précisément compte des applicotions et non des
typas de produits,

La présence d'un index en rend lo consultation encore plus ogréable. Alors, je ferai mienne lo conclusion du com-

muniqué de presse : sl vous voulez élargir votre horizon informatique, vous découvrirez dans ce livre jusqu'ol
I'Apple peut vous mener |

@ LA FACE CACHEE DU MOS5 (Cedic-Nathan)

Je sais que de nombreux lecteurs (je n'oublie pas les lecirices... qu'elles
se rossurent |) de T.M. sont amends & utiliser le MOS, présent dans lo
plupart des écoles. Pour certains, il s'ogit seulement de montrer & un
enfant comment loncer et utiliser un jeu, D'oufres tentent (souvent avec
bonheur) d'odapter sur MO5 des programmes mis au point sur leur
Apple... ou vice versa. D'ol la présence, dons les colonnes de T.M., de
rubriques consocrées 4 d'outres machines,

Dans le cos présent, 'outeur, Jean-Baptiste Touchard, parait av moins

oussi curieux que les génies qui, depuis neuf ans, ont percé, un & un, les
pelits secrets du 6502... souf qu'il s"ogit ici du 68@9.

Il affirme que son livre est sans danger... et c'est vroi, mois je vous
assure que sa démarche est non seulement intéressante, mais conseillée
& celles et & ceux — et, il en existe beaucoup — qui désirent taire de
I'étude de |'informatique un passionnant jeu de découverte personnelle.

waim
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pos ProDOS 65C02 et IMAGEWRITER I

HISTO.TEXT

VOS GRAPHIQUES EN MODE "TEXT"

L est facile, avec le nouveau 65C02 — qui permet d'utiliser les caractéres

"SOURIS” — de réaliser des graphiques en mode TEXT. Il est non moins
facile d'éditer de tels graphiques sur la nouvelle imprimante IMAGEWRITER |1,
Si vous en doutez, essayez le programme de Clément Renard !

QUESTION 1 : Qu'obtiendra-t-on avec un Apple lle non fransformé ?

R : Ne cherchez pas : un écran assez curieux, sur lequel les caroctéres correspondant aux Mouse
characters appargditront en mode inverse... et sous leur forme habituelle (les colonnes de grises

seront des “WW", les colonnes noires des "NN", le filet du bas une suite de "L", eic.).
L]

QUESTION 2 : Pourra-t-on néanmoins éditer ce graphigue sur une IMAGEWRITER Il ?
R : Bien s0r, pulsque celle-ci posséde les caractéres SOURIS.

GQUESTION 3 : Ef avec une DMP, .. ou une IMAGEWRITER normale ?

R : La, je vous attendais : c'est possible, mais en créant d'obord, & partir du programme paru dans le
n®6 de T.M., des caractéres personnalisés. Ce n'est pas difficile... et ¢a marche. Parution de notre
solution dans deux mois (si vous &es pressé, adressez-moi une enveloppe timbrée 4 votre odresse
et j& vous ferai parvenir une photocopie du court programme & écrire.... avec les fomeux carocteres
en DATA(s)). NESTOR

RESULTATS COMPARES DES ANNEES 1985 ET 19886
1000 H i
00
800
700
600
500
400
300
200
100

JANV FEVR MARS AVRI MAI JUIN JUIL AOUT SEPT OCTO NOVE DECE
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1ee
185
110
115
128
125
138
135

148

145

2565
265
270
275

290
295

300

HISTO.TEXT suite

TEXT : PRINT CHR® (4)"PRE3": PRINT : HOME
DIM MC12,10, 0824 .V(12,1): GOTO 15@

Rm FEENEN RPN TR

REM ## CARAC MOUSE OR NOT MOUSE it

BEM sdsfasspspiednbinaisidpbadydspandspy
W

l:-'EIHT CHR® (27):: INVERSE : RETURN : REM CARACTERES
SOURIS
PRINT CHR® (24);: NORMAL : RETURN : REM CARACTERES N
ORMAIIK

GOSUB 455: HOME

REM siopaaspiinaiepd i n i mnmpsni

REM ## + GRANDE DONNEE/COEFFICIENT w+
PREM 56 s @ s 8 68 850500 8000
A=t FORI =1T
I[F V(1.8) > X THEN
IF ¥(I,1) > X THEN
NEXT

C0 = ¥ 7 20:E = ¥:M = 9

IF X > 9999 THEN X = INT (X / 1@): GOTO 285

E=X

FOR I = 1 TO 12:MC1.8) = V(1,83 / CO:MCI.1) = V(].1)
£ CO: NEXT

H

PEM vesddidssabanbusidsddyipiiiayubadn

REM =+ TRACE DU GRAPHE *e

PEM soatoenansnsudnpanspasnamedsisiass

01

X=vI.e
X

Vil

Hon oo

FOR I = 2 TO H STEP 2:VL% = LEFTS® (V9.5 - LEN ( STR®
(EX)

L$CI) = VL% + STR® (E) + " -_
: PRINT VLSE:L$ = *°

L®(] + 1) =" =

GOSUB 135: HTAB 7: VTAB [: PRINT *L_*:
1+ 1: PRINT "_°

GOSUR 148:E = INT (X 7 18 % M)

IFE< 1020 THEN E = VAL ( LEFT® ( STR® (X / 18 = M3,
431

M=M=~ 1: NEXT

TITREs = "RESULTATS COMPARES DES ANNEES " + STR® (Al
Y+ * ET " « STR® (A2)

L#C1) = LEFT® (V9.(85 - LEN <(TI%®3> ~ 2) + TIs: VTAB
1: HTAB 1:: PRINT L3(1)

VTAB 23: HTAB 1: PRINT L®c¢23);: VTAB 1: PRINT

FOSUBR 135

Lec22) = LEFTS (Vs 7):

": VTAB I: POKE 1483,0

HTRB 8: VTAB

HTAB 8: FOR I = 1 TD 72: VTAB

432

ATTENTION ! La corie BJ
COLONMNES est indispen-
sable. Le programme ne
fonctionne convenable-
ment que sur Apple lle +
65C02 ouw Apple llc.

Il est réellement trés
facile d'obtenir les carac-
téres SOURIS. comme
vous le montrent |es
lignes 135 et 140.

De la ligne 180 & lo ligne
195, on racherche quelle
ezt la plus grande valeur
(14P

51 elle dépasse 9999 (4
chitires), on lo divise par
10... et encore par 10 si
cela est nécessaire. Dans
le cas de petites valeurs,
on affichera 2 décimaoles.

Pendant le tracé de lhis-
togromme, le program-
me crée les 23 lignes [LS)
gui permetiront de
l'imprimer... sans passer
par l'intermédiaire d'une
recopie  d'écran 80
colonnes.

GUY-HACHETTE




CARACTERES SOURIS

@ P~ ¥
A= O G- ¥
= = g
= 4 B —
D= » =L
E- B U= =
Fo o Ve &
G= < = B
I N -
= .. ¥="
= 4 Z= |
K= T = i
L=~ = 2
=-‘-I ]:r#
=. .ﬁ.aa
0= % =]

IMAGEWRITER 2

Motezr que l'on utilise le
mode unidirectionnel e
que l'on medifie l'interli-
gnoge (T15). L'occés gux
coroctéres  souris  est
obtenu par :

PRINT CHRS$(27) :
CHR$(38)

On retrouve les corocti.
res normaux avec un :
PRINT CHR$(27) ;

CHRS(36)

UTILISATION

Tel gquiil est, ce pro-
gramme permet de com-
porer les résultats de
devx années [complétes
ou non), mais il est évi-
demment possible de
l'utiliser & d'outres fins.
Cest b6 quintervient
I'imagination |

A I i 6t
TREMPLIN MICRO

305
31e

215
328
325

335
348

355
368
365
370

375
395
3@

395
488

405
418
415
420
425
430
435
448
445
458
455
468

465
478
475
488
485
498
495

22: PRINT "L";:L9C22) = La(22) + "L"« NEXT

FOR 1 =1 TO 12: FORE =2 TO H

2=H+ .5 -MI1.8: IF K ¢ 2 THEN LK) =
*: GOTOD 328

POKE 1483.,3 + 1 % 6: VTAB KE: PRINT "WW"::L8(K) = L«

EY + "Ww

2= H+ .5- M¢I.13: IF K ¢ 2 THEN Lack) = Lack) +
*: GOTO 338

POKE 1483.5 + I # 6: VTAB K: PRINT "NN"::L3(K) = L3¢

E) & "HNN"

IF 1 < 12 THEN L8{E> = LK) + * *

MEXT : NEXT

GOSUB 148: VTAB 22: PRINT

LS(E) +

BEM 5 i b 5 000 000

REM #x [MPRESSION (e

EEH FHEREAAER AR IR AR RE RS

VTAR 24: HTAB A: INVERSE : PRINT *PRESSER UNE TOUCHE
POUR IMPRIMER CETTE PAGE (CTRL-C = A REFAIREY ":: N
ORMAL : CALL - 198: GET R#%: VTAB 1: PRINT "*: IF Rs
= CHR® ¢3) THEN 159

IF B% = CHR% (27) THEN 7H®&

HOME : PRINT CHE® (21): PRINT

PRINT CHR® (4)"PR£1": PRINT : PRINT CHR® (9)"B9N": P
RINT CHR® (27)">*; CHR® (27)"*"T15": CHR® (27)"E";

FOR I = 1 TO 23: IF 1 =1 0OR I = 23 THEN PRINT L#¢I>
: GOTD 415

FRINT LEFTS (L%(I).6):

FOR J = 7 TO LEN C(L#CI)):[® = MID® (L#(1).J.1): IF L
$ =" ORI =""0R[3="Y" ORI ="L"OR L% =
“N* THEN PRINT CHR® (27): CHRE® (38):L%: CHR® (27): C
HR$ (36);: GOTO 418
FRINT L%:

NEXT

FPRINT : NEXT

PRINT CHR® (4)"PREQ"
PRINT CHRS (4)"PRE£3":; PRINT : HOME : GOTO 180

*

51 voms a'#leignet pes volme imprimante, ojouten
um © PRINT CHRE{IT) “c" de mive & 0 du logiciel,

FEM posssuaussdsnapiuussiipanundnninngy
FEM u» INITIALISATION 2
FEM 500500000 0 0
-]

V@ = **: FOR I =1 TO 20:V8 = Vs + °®
L8232y = ® JANY FEVE MARS AVEI
N JUIL AOUT SEPT OCTOD NOVE DECE®

H = 21: REM HAUTEUR MAXIMUM COLOMNE

FEM #aussninnslininmii i rgnnisniissuens
REM &4 SAISIE DES CHIFFRES *H
BEEM 0 0 0w 8 b 00 00 R

!

HOME : PRINT *SAISIE DES DONNEES®: GOSUB 135: PRINT

—C

": NEXT

MAI  JUI

43



sep

sS85

510

515

525

530

548

545

555
=1
565
are
575

590
595
680
685

610
615

625
638

B35

HISTO.TEXT

645

(suite)

*LLLLLLLLLLLLLLLLLL" : GOSUB 148

POEE 1403,16: PRINT *Taper un simple RETURN quand le
chiffre #at bon"

POEE 14@83,16: GOSUB 135: PRINT “4®;: GOSUB 148: PRIN
T * en cas d'erreur — ":: GOSUR 135: PRINT "A";: GO
SUB 148: PRINT * pour afflchage du graphe*

VTAB 22: PRINT : PRINT "DESIREZ-VOUS LIRE UN FICHIER
CO/NY 7 "33 CALL - 198: GET R%$: PRINT "": IF Re = *
0* OR Bs = "o" THEN GOSUB 74@

VTAB 6: CALL - 958

ABs = "1985 1986°: IF Al AND A2 THEN AB$ = STR® (Al)
+ CHR® (32) + STR® (AZ2)

VTAR 22: PRINT : PRINT "ANNEES CONCERNEES. SEPAREES
PAR UN ESPACE: "ABS;: POXE 1403,43: CALL - 198: INPU
T I-I:m’

IF PEEK ¢ - 16286) > 127 THEN 51@

IF PEEK ¢ - 162B7) > 127 THEN 670

IF AN$ = "* THEN AN$ = RB%: CALL - 998: POKE 1403,43
: PRINT AN®

IF MID® (AN®.5,1) < > * " THEN 525

Al = VAL ¢ LEFTS® (ANS.4)):A2 = VAL ( RIGHT® (ANS.4))
: IF Al < 19900 OR A2 < 1988 THEN 525

VTAB 6: HTAB 6: PRINT Ai:: HTAB 19: PRINT A2

FOR I = 1 TO 12

Vis =" ": IFI1 > 9 THEN Via = *"

GOSUB 575: GOTO 588

VTAB 7 + 1: PRINT VIsI".* LEFTS (V$.25);: HTAB 12 -
LEN ¢ STR® (VC(I.@))): PRINT V(I.®8);: HTAB 25 - LEN (
STR® (V(1.13)): PRINT V(1,1);: RETURN

POKE 14083,38: PRINT Al;: GOSUB 135: PRINT *U":: GOSU
B 148: INPUT * "iR®

IF PEEK ¢ - 162686) > 12T AND I > 1 THEN I =1 - 1: G
OT0 Ses

IF PEEK ¢ - 16287) » 127 THEN &7@

IF R = ** THEM CALL - 998: GOTO &850

V(I,8) = VAL (RE%): GOSUB 575

POKE 1483,.45: PRINT AZ:: GOSUB 135: PRINT "U":: GOSU
B 148: INPUT * ":R%

IF PEEX ¢ - 16286) > 127 THEN CALL - 998: GOTD S89
IF PEEEK ¢ - 16287) » 127 THEN 6782

IF 3 = "* THEN 638

ViI.1) = VAL (R$)}: GOSUB 575

PRINT : IF I = 12 THEN VTAB 22: CALL - 958: PRINT "P
RECISER 51 CORRECTION OU AFFICHAGE DU GRAPHE (CTRL~-
EY = ENREGISTREMENT » ";: CALL - 198: GET Rs: VTAB 1
9: PRINT "*: IF P = CHR® (5) THEN 740

IF 1 = 12 THEN &61@

NEXT

44
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FICHIER

Vous pouver meémoriser
vos donnees (fichier on
ne peut plus classigue).
Un conseil : donnez wn
titre trés simple 4 vos
fichiers. Exemple HB5.86
{qui évoque les deux
années concermeées).

SAISIE

Pomme ouverte + return
permet d'oller directe-
meni & l'affichoge du
graphique.

Pomme fermée + return

ranvoie & [item pré-
cédent

N'oubliez pos de mainfe-
nir la touche pomme
enfoncée quand vous
appuyez sur RETURN.

La roufime saisie est
asser originale, méme si
elle présente guelgues
défouts. Elle permet
nofamment de savoir
quelles voleurs ont &té
modifides... mais seule-
men! dans la mesure ol
I'on n'utilise pas "Pomme
fermée <+ return”.,, cor
les corrections éventuel-
les modifient &videm-
ment |'écron de bose.
Vous comprendrez tout
cela quand vous saisirez
des donnéas., ..

GUY-HACHETTE



EVASION
i ESH FEM S i g i f RN NN AN HEHNE AN
ll mest pos trés focile | gec ppM ww  PAS DE DOMNEES: TERMIME!  wa
[lﬂ‘l.l* pﬂl' un 'EEE-ET:I dE Eﬂ REH AnEERAREAAAEERAAREAEERAEREARAEENERESN
sortir du progromme de EES :
e e acastl | 678 1P NOT VC1,0) AND NOT V(11> THEN HONE : INVERSE : C
tie naturelle, aprés I'affi- ALL - 198: VTAB 12: PRINT " DESOLE MAIS IL N'Y A PAS
A ce moment, si vous AL : POP : GOTD 775
répondez par ESCAPE... 675 RETURN
puis RETURN, vous vous 668 :
retrouvez bel et bien & lo GES REM #rasmsbsusadpspdapdisha i epanun
ligne 790... mais un 698 REM ## LECTURE D'UN FICHIER "
GOTO 10808 vous resti- EYS REM wusuuinsnnans i el Enm g aay
lvera — infoctes — fou- Tea :
tes vos données | 785 IF F® = ** OR PEEK ( - 16286) > 127 THEN RETURN
719 VTAR 20: PRINT : PRINT CHR® (4)"0OPEN"F%: PRINT CHR®
(4)*READ*F®: INPUT Al: INPUT AZ2: FOR I = 1 TO 12: IN
PUT W(I.B): INPUT V{I.1): HEXT : PRINT CHR® (4>"CLOS
E"Fe: RETURN
TiS :
T2D FEM Bsis it il i d i iR S S
725 REM #a MEMORISATION DONMEES L3 |
T30 BFEM susensidpnanabdinapiaimiiiniiunnnnn
T 1
740 VTAB 22: CALL - 958: INPUT *TITRE DE VOTRE FICHIER "
iFe
745 ONERR GOTO 779
750 IF R® = "“0" OR R® = "o" THEN 705
755 IF Fa = ** OR PEEK ¢ - 16286) > 127 THEN 515
76@ VTAB 2@8: PRINT : PRINT CHRS (4)"0OPEN"F3: PRINT CHR®
(4)"WRITE"F$: PRINT Al: PRINT A2: FOR [ = 1 TO 12: P
RINT V(I,8): PRINT V(I,1): NEXT : PRINT CHR® (43"CLO
SE'F8: GOTO 675
TES :
LIGNE 770 7@ POKE 768,104: POKE 769.168: POKE 77@.104: POKE 771.1
66: POKE 772.223: POKE 773,154: POKE 774,72t POKE 77
Classique routine de trai- 5,152: POXE 776,72: POKE 777.96: CALL 768: GOTO 515
tement des erreurs, évi- | 775 .
Eg;ﬁnplanfugi oprés un 788 CALL - 198: POKE - 16368.8: WAIT - 16384.128.127: PO
: EE - 16368,0: TEXT : HOME
SJAUUE 785 PRINT "RIEN N EST PERDU EN TAPANT:": PRINT : PRINT *
—_—— SGOTD 18@80": VTAR 2
GOTO 10009... et go 758 END
repart !
18@@@ POKE 51.8: GOTO 15@ =

Dans le numéro 9 de TREMPLIN MICRO (3 juillet), nous publierons une courte
routine qui vous permettra, avec une DMP ou une IMAGEWRITER normale,
d'éditer un HISTO.TEXT (par l'intermédiaire des caroctéres personnalisés),
mais l'offire de NESTOR (page 41) tient... et si vous &tes pressé !...

rressd fds ififAERErETIIAEiddSain massrrperecrand i EAd FNEEEEAr nnE s R dSd FEFAAAAEFFERASFFFFFFREFFIAD
TREMPLIN MICRO 5
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CONTROLE-X

@ : Peut-on, dons le cadre d'un INPUT traditicn-

nel, annuler une ligne de saisie sans revenir an
arriére ?

R 1 Oui. Il suffit de taper un CTRL-X &t tout ce
qui o é1& saisi est annulé,

CTRL-X [obtenu en pressant simultandment lo
touche CTRL et la touche X) offiche un ™ (¢ en
ATZERTY) et va au début de la ligne suivante...
ol 'on peul recommencer la saisie.

GUILLEMETS

@ : Est-il réellement impossible, sans passer par
une roufine en longoge mochine... ou par un
GET. de safsir un espoce au débu! d'une varig-
ble, ou encore les coroctéres de ponctuation ?

R : Méme ovec un INPUT clossique, on peut
commencer |lo soisie por un espoce — qui
sera pris en compte | — et se servir des
divers signes de ponctuation, mais il convient
d'ouvrir d'abord les guillemets. Il ne sera pas
nécessaire de les r mer,

Attention ! si le contenu de la variable doit
aller dans un fichier, || sera indispensoble de
le taire précéder por un CHRS(34) lors de son
écriture dans le fichler (exemple : PRINT
CHRS{34) + AS).

LES 4 LIGNES DE TEXTE EN HGR2

@ : On peut obfenir 4 lignes de texie en bas de
la page HGRZ2, mais e ne réussis pos & les écrire
(l'espoce est tantét vide, tontdt rempli de caroc-
téres bizarres, en mode FLASH et INVERSE),
Pourtant, celo fonctionne trés bien avec lo poge
HGR normale. Mon Apple comporte-i-il une
anomalie ?

R : Comme vous le sovez, il sulfit d'exécuter
une commande POKE — 163010 aprés un
HGRZ,,. pour avoir accés, si l'on peut dire,
gux quaire dernigres lignes d'un édcran
TEXT... qui est celui de la page 2 basse réso-
lution. Or les odresses sont différentes de
celles de lo page 1. En fait, ce sont les mémes
+ 1024, Pour écrire dons cette portie de
I'écran, il convient donc d'y poquer une & une
les valeurs ASCIl + 128, comme ceci :

100 ﬁ“: "VOICI UN SIMPLE ESSAI, UNE
ONSTRATION™ : REM (40 corociéres)

110 FOR | = 1 TO 40 : POKE | + 2639,
ASC{MIDS(AS 1.1)) + 128 : NEXT

Je vous rappelle les adresses des 4 derniéres

lignes : 1616, 1744, 1872 et 2000 (+ 1024...

lorsquil s'agit, comme ici, de la page 2).

VIRGULE ET DATA

Q : J'oi remarqué que, dans certains progrom-
mes on place plusieurs virgules, les unes & lo
suite des outres, dons une ligne DATA,
Pourguoi P

R : Choque virgule correspond & un élément

vide. C'est partois pratique. Or, pour simuler

un élément vide, il suffit, soit de créer une

ligne vide comme celle-cl

130 DATA (elle est bien vide, non 7]

solt d'ojouter une virgule guelque part :

10@ DATA, TOTO, = @glémen vide, puis
TOTO, puls élément vide,

Il n'est pas interdit de taper X virgules pour

Higurer X éléments vides.

CALL — 151

Q : 5/ ['ol bien compris, pour recopier un pro-
gramme en langage machine, Il fout d'abord
toper CALL — 151 puis lo premiére odresse,
suivi des codes, mais je n'obliens que 'osténis-
que, et ceci malgré de multiples essais... si bien
que j'ai abandonnég |

R : Vous oubliez lindispensable RETURN
aprés votre CALL — 151, C'est RETURN qui
valide toutes vos entrées, ne |'oubliez pas. ||
es! sous-entendu dans loutes les explications
gue nous donnons, D'outre part, d'oprés
votre lettre, vous commetlez une seconde
erreur en faisan! suivre lo premiére odresse
du programme par un tirel... que vatre moni-
teur ne reconnaft pas. Il fout utiliser les deux
points [:).

Pour le resfe, vous avezr compris, puisgue
vous respecter |‘obligotoire espace entre
chogue valeur. Sachez foulefeis qu'il n'est
pos nécessaire de taper @1 02 03 00.

Puisque le premier zéro ne comple pas,
1 2 3@ font trés bien 'affaire |

Ak
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UTILITAIRE DOs

ProDOS |

Yvan KOENIG

DIMDEL

Ou comment changer la dimension d'un tableau en cours de programme ?

E ssayez en mode direct DIM A(12), par exemple, et A(13) = 99... Un
BAD SUBSCRIPT ERROR vous signale que la tentative de donner une
valeur & un élément de tableau d'indice supérieur & 12 est impossible.

C'est ici qu'intervient DIMDEL.

UTILISATION

DIMDEL s'emploie ou travers de 'ompersand (&)
& DIM A + Pour gjouter un dlément ou fableau Al).
& DIM A — Pour supprimer un élément au tableau A[).

& DIMA Supprime le tableau Af).

& DEL A Permet de redimensionner, mois oussi
donne lo possibililé de metire o réro les élé-
mants du tobleou Al], |l suffit en effet de

13 éléments, afin que notre A{13) = 99 soit
acceptd, il faut simplement & DIM A + avant
I'aftectation de lo voleur 99 au tableau A. Le
programme BASIC suivant en fait la démonstra-
tion {si vous ovez tapé et enregisiré, sous le
nom de DIMDEL, la routine en langage machine
désassemblée en poge 49). Celle-ci est appelée
& la ligne 188 du programme baosic. A cetle
méme ligne, lao fonction & LOMEM : effectue un

le et LOMEM spécial gui protége le langage
i | machine. Lo routine ast chargée juste aprés le
Revenons & |'exemple du tableau A dimen- bosic. Gore oux ajouts de lignes qui

sionné A 12 éléments. Pour le dimensionner &

I'écraseraient !

DIMDEL . DEMO
188 TEXT : PRINT CHR® (21): HOME : PRINT CHR® (4)"BRUN DIMDEL.A" PEEK (175) +
256 % PEEK (176): B LOMEM: : HOME

HTAR 6: VTAB 2: PRINT "Prenons un tableau en exemple®: HTAB 4: VTAB 18: P
RINT *DIM A €12)" :NMAX = 12: DIM A(NMAX)

FOR I = @ TO NMAX:ACI) = I: MEXT : VTAB 4: FOR 1 = @ TO NMAX: HTAB 18: PR
INT ACId: NEXT : GOSUB 248: HTAB 1: VTAB 2: PRINT "I1| faut emplioyer..."::
PRINT SPC( 15)

GOSUR 258: HTAR 4: VTAR 1@8: INVERSE : PRINT *& DIM A +*: NORMAL : GOSUB
2650: HTAB 1: VTAB 2: PRINT SPCC 16): HTAB 20: VTAB Z2: PRINT "et ajouter u
ne valeur®: GOSUB 258

L DIM A + :NMAX = MMAX + 1:ACNMAX) = 99: VTAB 4: FOR I = @ TO NMAX: HTAB
21t PRINT ACI): NEXT : GOSUB 2508: HTAB 8: VTAB 21: PRINT "99 appartient a
u tableau AC)*: GOSUBR 250: GOSUB 248

HTAB 1: VTAB 2: PRINT " Réduire la dimension eat aussi simple ": GOSUB 2
5@: INVERSE : HTAB 13: VTAB 1@: PRINT "-": HTAB 4: VTAB 12: PRINT "& DIM
A -": MORMAL : GOSUB 258

B DIM A - :NMAX = NMAX - 1: & DIM A - :NMAX = NMAX - 1: VTAB 4: FOR [ = @&
TO HMAX: HTAB 24: PRINT A¢I>: MEXT : GOSUB 25@: HTAB 2: VTAB 21: PRINT *

J—

119

128

138

149

150

168

STNEASE RN RS SRl I TAE IR FF AN EA S LD R RS AT LA AT A s el R T E Y A
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DIMDEL.DEMO  (suite) Yvan KOENIG

Le tableau A () eat dimensionné & 11.%: GOSUB 248: HTAB 4: VTAB 12: PRINT
SPC( 1)

178 HTAB 4: VTAB 1@: INVERSE : PRINT "& DEL A®";: NORMAL : PRINT ®* ": GOSUB
258: & DEL A: DIM AC28): HTAB 1: VTAB 2: PRINT *Initial iser / redimension
ner un tableau®

18@ VTAB 4: INVERSE : FOR I = @ TO 12: HTAB 32: PRINT ACI): MNEXT : NOEMAL : G
OSUB 258

198 PRINT CHR® ¢7>;: HTAB 2: VTAB 21: PRINT " <E>NCORE <B>ASIC <M>ENU DISQU
ETTE *":: GET X%

208 IF X8 = "E* OR X% = "e* THEN CLEAR : GOTO 188

218 IF X8 = "B" OR X8 = "b" THEN TEXT : HOME : END

228 [F X8 = "M" OR X% = "m* THEN PRINT : PRINT CHR$ (4)*"RUN MENU*

238 GOTO 199

248 PRINT CHR® (7);: HTAB 38: VTAB 24: PRINT *"<TOUCHE> ":: POKE - 16368.0: GE
T X8: HTAB 3@: VTAB 24: PRINT SPC( B);: RETURN

258 FOR J = 1 TO 988: NEXT : RETURN .
RAPPELS SUR LES TABLEAUX Les descripteurs de fobleoux ont la structure
suivante :
EN APPLESOFT
(réservés aux durs de lo progrommation) OCTET CONTENU INT | FLO | STR
Il existe trois fypes de tobleaux : entiers, flot- @ | 1" covoctice du nam nég | nég | pos
tants et chaines. Ces tobleoux sont fraités diffé- 1 | 2coociére dunom nég | pos | pos
remment selon leur nature. 2 | portle besse membee cciely du
Un tobleau comporte plusieurs parties, & toblequ
savolr 3 portie heule mombre actels du
__ Un descripteur du tableau et une zone de Ietleau
. 4 nombry da dmensions
ii:fni;;ﬁ: d'éléments pour les tableaux de 5 | potie hoske densire dimartion
I i dareibre dimension
— Un descripteur du tableau, une zone de stoc- ﬁ pole basae
kage des descripteurs de chaines et enfin le
stockoge des chaines proprement dites % | poriie hoste premitre dmension
(celles-ci peuvent &tre en partie houte de la x+1 | perfie bows pramibr dmention
mémaoire ou dans le BASIC lui-méme).

Lorsque l'on dit "dimension”, Il faut comprendre "dimension + 1" puisque I'on doit ajouter le rang
réro (DIM A(1Q) donne 11 éléments).

En ce qui concerne les éléments, les entiers sont stockés sur deux octets, les flottants sont sur cing
octets et les descripteurs de chaines comportent trois octets (un pour lo longueur, deux pour I'adresse).

S1 VOUS ETES NEOPHYTE, LISEZ CECI :

Contentez-vous de taper les codes de la routine DIMDEL, en procédant de la manigre habi-
tualle : CALL — 151 puis 2000 : 20 58 FF BA, etc. sons oublier un espace entre chague
code. Validez choque élément de saisie par un RETURN (ne faites pas dpus lignes trop lon-
gues), puis retapez une nouvelle ligne en commengant par I'adresse suivie de deux points.
Lorsque vous aurez terminé la saisie de tous les codes, un CTRL-C ( + RETURN) vous permet-
tra de retrouver |'Applescft, Enregistrez olors votre routine sur disquette par :

BSAVE DIMDEL, ASZ000, L5145 =
R ol O o o o e O N P S O O PO O O Y O Y G IR G Y R O P O S S s
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DIMIDEI

- o 5 =
2000- 2058 FF SR SFFSO ] (i rs soranti par Apple.
2884- BD FF 88 LO¥  $@88FF,% | Initialisotion du vecteur & {Ampersand).
Z087- 1E CLC
ZegE- i¥ 19 ADC £$17
2884~ gh F& 83 ETA FEIF4
2e80- BD a8 @l LD& 46188 ,X
Zelp- &% 08 ADC (3 11
A i a0 F? a3 5Ta $83F7
2815=- A7 4C LDwy £$4rC "IMPT
2817- BD FS 83 5Ta #03FS
2B la- & RTS _
§:i5- ;_HEI Bl 0@ EEH: $88B1 li, on sauve le TOKEN et on le récupére
PB1F- 48 PLA aprés un avoncement.
2020- C9 85 CMP  £385 —]
2822- F@ 19 BED #2830 Quelle 251 lo fonction oppelée DEL, DIM ou
2B24- Ce Bd CHP 4 1= LOMEM ?
2824~ E@ 13 BEQ #2830
2028- C% A4 CHP  £%A4 t
2828~ DE 4] BHE $284D0 1 C'est une erreur.
202C- AD Fé 83 LDa  $83F4 &
202F- 49 29 ADC  £929 FONCTION & LOMEM
2831~ B3 58 STA $358
2033- AD F7 03 LDv  $83F7 Utile pour protéger tout le programme LM.
2034- 47 BRI ADC  £%8]
2838- B85 51 STa  $51
203/~ 4C AC F2 JMP  SF2AC | L"'Applesoft va terminer.
203F- a5 4 LDA  fsdp FONCTION & DEL & DIM
284] = B3 14 5TA 414
2843~ 280 E3 DF JSR  SDFE3 Il faut localiser le tableau, & l'oide de
2044- AT @B LDa  £%08 PTRGET de I'Applesoft qui pointe sur une
2048- 85 14 5TA %14 - wvariable.
284a- Am @2 LDY  £%82
el L 18 CLC
284D- A5 5B LDa %P ~ Adresse du tableau LO.
2804F- 71 ®B abC ($9B) Y Ajout nombre actets LO.
2851- 5 3C 5Ta  $3C _| Adresse LO tableau suivant.
2053~ Ca INY |
2854= A5 9O LD& &9C Méme chose partie haute
2854~ 71 98 abC (4¥E),Y

- =
g:g:_ Eg ,i; EE :EE _| et on récupére le TOKEN.
285C- (9 85 CHF  £$85 DEL ?
285E- Fa@ 1D BEQ 287D
2840~ 28 BT @8 JSR +8087 Quel mode ?
2043- F@ 1B BEQ@ #287D ] suppression du tableau.
2045- C9 CB CHP  £+(8 — pour supprimer un élément. —
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DIMDEL (suite) Yvan KOENIG
2047~ F@ @7 BEQ #2878 —

2867~ Cy C¥ tHP ESLY + pour ajouter un élément.

2048~ F§ 873 BER $2078

2060~ 4L CF DE JHP  $DEC? —] C'est une erreur.

2078~ oA ROR ] C'est bon. La commande a@s1 empilée, il fout
2871-  BE FHP compter le nombre de dimensions.

2072~ L4 INY

2B73= Bl ¥B LDw CE¥EI Y

2075~ C? 81 CHP Es81 Plus d'une dimension 7

2877= F& 1F BEG #2898

979~ 28 PLP QOui, sortie du programme. BAD SUBSCRIPT
2074- 4C 94 Ei JME  3E194 _| ERROR

287D- A5 9B LDa 498 1 Initialisation des pointeurs de MOVE & fin
MWPE- B85 42 STaA 447 de zone des tableaux pour la suppression
2081- A5 9C LDAa  $5C du tableau.

2883~ BS 43 &Ta 43

28835=- 38 SEC

2884= AS &0 LDwy 4D

2088- BYF 3E STA  $3E

208A- A6 DEY

288B- Fi 9B SBC  (#9B),Y

28BD0- B3 4D STA #40

ZBBF = Ad &k LD#A £ 1-13

2091- 85 3F STa  $3F

2893- Ca INY

2874~ Fl #B SBC (3498) Y Branche toujours

20894- D@ 3B BNE  $Z8F3 —! partie houte odresse zone programme.
28%8- (8 INY

2099- A5 81 LDa  %B1 7] Premier caroctére du nom.

2098~ 19 @1 BPL $2B9E Si pos entier.

2090~ B8 DEY

20¥E- A5 82 LDA 482 Deuxiéme caractére du nom.

2040- 1B B2 BPL #2044 | Si pas entier.

28A2- 38 DEY

20A3- B8 DEY

28/49- B4 448 STY 48 — REEL=5 CHAINE=3 ENTIER=2

JBAs- 4B A5 LDY  £485 pour wutilisation ultérieure, récupére |o
2048- 28 PLP fanction.

ZRAY= ¥ 37 BCC BZ28FD Clast 4",

28pB- Bl 9B LDA (7B, Y Partie houte nombre d'éléments > @, on
28a0- D8 R7 BME #2084 | peut continuer (Y =5).

20AF- ca IMY

2088- Ei °H LDa {($9B),Y | Partie basse nombre d'éléments.

2082- C9 @2 CHP  E$B2

28B4~ ¥e# C4 ECC %2874 _1 1 &lément, ne rien supprimer,

28B4~ (=1 LDY E$84

Z8B8- Bl 7B LDy {($7B),Y | Partie basse nombre d'éléments.

20BAa- E¥ 81 SBC  £s81 Retranche 1 au nombre d'éléments.

28BC~ 1 FB STA (4%78),Y

28BE- BB DEY 1 ¥=5
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28BF -
28C1-
2003~
20C5-
208C7-
28C%-
28Ca-
28CC~-
20CE-
20CF-
2001~
28D3-
2005~
2004~
2807~
2007~
2808~
2800~

20DF -
20E8-
20E2-
208E4-
20E4-
20E8-
20E7-
28EB-
28ED-
Z0EF-
28F1~-
20F3-
28F3-
20F7-
28FA-

28FD-

20FE-
2188~
2182-
2184~
2185-
2187~
2109~
2188~
218D~
218F-
2111 -
2113~
2114~
2114~
2118-
211A-
211L=
211E-

B
EQ
|
=1
Bl
38
ES
71
(8
Bl
EF
71
BE
18
=]
71
BS
a5

CH
F |
B3

L
[

18
ES
85
AS
85
E%
BS
an
29
qC

"

Bl
&%
71
RA
Bi
a%
21
Al
Bl
45
%1
C8
Bl
49
1
AS
&4
85

g -
Be
e
(¥4

8

40
¥e

B
8o
bt 1

o8
9B
42
9C

B
43
&b
3E

40
&0
E
IF
28
SE
e
2C
95

78
81
¥B

vd
L1
¥8
82
o8
48
B

8
a8
B
3C
ab
*B

FE
ne

LD
SBC
T4
LDY
LDa
SEC
SBC
STA
INY
LD
SBC
STA

CLC
LDA
AlbC
STA
LDaA

INY
Abc
STA
LDA
5TA
SEC
SBC
STa
LDa
STA
SBC
STA
LDY
JSR
JHP

INY

LD#
ADC
STA
DEY
L Dva
abc
5TA
LDY
LDaA
ADC
sTA
INY
LDa
ADC
5TA
D&
LDY
STA

(S9R),Y
f488
(4981 Y
faR2
CEYRY Y

$49
($98) ,Y

($98) ,Y
£€808
(378),Y

24 ]
($98) ,Y
+42
+°C

($98) ,Y
$43
$4D
$3E

$40
$40
113
$3F
Es80
$4E
E$89
$FE2C
$DP?PS

($98) Y
£381
($9B) ,Y

($90) Y
£308
($9B) ,Y
£402
($9B) Y
+48
($9B) Y

($9B),Y
£406
($9B) ¥
%3C
$3D
$78

Retranche | veur élément ou nombre
d'octets du tableau.

Caolcule l'odresse de début de zone a
descendre.

1 ¥=3

L

Pointeur de fin de zone des tableaux.

Initialise 'adresse de fin de rone & descen-
dre et ploce le nouveou pointeur sur la fin
de la zone des tableaux.

MOVE du Moniteur.
Fin d'instruction.

Y=
Ajoute 1 au nembre d'éléments.

Y=3

Ajoute ou nombre d'octets du tableou la
longueur d'un élément.

¥=3

Début de zone & remonter.
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i

Sommet de zone & remonter.

+ Longueur élément.
Nouvelle fin de zone des tableaux.
Sommet de la zone destination.

1 Exécute le déplacement avec |'Applesoft.

($78),Y 1 Mise & zérode |'élément.

Yvan KOENIG

DIMDEL (suite)

2128~ 84 7L sSTY *¥C
2122= ad 4E LoY $4E
Z212q= a4 97 ETY 397
2124 a5 &0 LDy &0
2128~ a5 & STé 24
2128~ 45 48 AlRT $48
Z212C= B &b 5Ta %40 i]
21 2E= 85 ¥4 5Ta $94
2138~ 8 Al BCC 2133
2132- L INY

2133=- a4 &E STY $4E
2138= g4 #5 STY +95
2137= 20 94 DE JER #0370
2134- A% Bg LD £3589
213C- A4 48 LDY  s48
213E- g8 DEY

21 aF= 21 +8 STa

2141- oe FB BNE $213E
2143- F@ A5 BEQ $28FA

| FIN ROUTINE LM |

(NOTA : DIMDEL s'applique aussi oux chaines et aux entiers)

Offrez-vous 31 rovtines

mises au point par un spécialiste : Yvan KOENIG

Vous avez souvent besoin de routines en
langage machine pour compléter |'APPLE-
SOFT, mais votre page 3 déborde ! Ne
vous énervez pas, AMPERELO est la avec
ses 31 routines RELOGEABLES (plus de
probléeme dimplantation 1) :

PRINT USING aux normes frangaises, tri
rapide, Input contrdlé, recherche dans un
tableau, position d'une souschaine dans
une chaine, remplacement d'une sous-
chaine par une autre dans une chaine,
SWAP de variables ou de tableaux, gar-
nissage de tableaux, DIMDEL, IF THEN
ELSE, GET numérique contrdlé, PEEK

et POKE sur deux octets, ils sont tous |a. Et
cela sans vous obliger a étudier le langage

machine.

MOSAIQUE vous permettra en outre de
couper-coller les modules dont vous aurez
besoin.

En prime, LECTURE.SOURCES vous ser-
vira a lire sans assembleur, toutes les sour-
ces MERLIN/BIG/MAC. Il vous permettra
également de transférer en mode TEXT les
sources binaires de MERLIN pour en auto-
riser le traitement sous ProCODE.

Présentées en format DOS 3.3. les routines
peuvent étre transférées sous ProDOS.

LUTILISEZ LE BOMN DE COMMAMNIDE, A LA FIN DL JOURRAL.
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* PROGRAMMATION DU
6502 (Meodulo /Belin)

Ce nouvveou volume de lo Collection
Modulo est une troduckion du  A502
Moching Code for Humans (Alan Tootill
al David Borrow), troduction de Robert
Marir, Signolond - ou  possoge  que
MODULD EDITEUR est Conadien et Gué-
bécois, et qull esi représenié en Fronce
por les Edifions Balin.

Jignore pourquol l'on nous o privid oussl
lenglemas de cette excallenie "Program-
mation di 8502, Cest & mon avis F'un des
medlleers bougquins sur ko guestion. Gue
I'on ne 'y frompe pas © pour en tirer plei-
nement profit, il est indispensoble d'y
consacrer plusieurs heures, ef de prétéd-
rence devont un Apple.

Les outeurs ont préféré soumettre a laurs
lecteurs des dizoines dexemples plutét
qua do décrice une o une les diveraas -
tructions du 5502 (ce qui o d'ailleurs até
foit, et ovec succhs, dans d'outres livres),
Vous disposeres donc, avec LAssemblaur
du &53Y d'un recueil de foctines d'une
gronde richasse, En eliel, ce soni pour o
pluport des exemples prafigues (parmu-
ter deux: mots de la poge zéro, tempori:
sation d'une seconde, translofion d'un
point, comarsion du code ASCH en code
DCB condensa, of une quarantaine
d'outres sujets 1), 5 vous éles ndophyle,
COMMEencEr paf une hawinie  iRPEation
[ovec Frangois Monteil — Eyrolles — ou
Micole Bréopd-Poulioquen — PSI), mais
ne fardez pos frop b vous offrir cette Pro-
grammation du 6502 : afle wous rendro
pssurément de grands services.

PROGRAMMATICN du

Votre bibliothéeque
INFORMATIQUE

* ['ASSEMBLEUR FACILE DU
65CP2 (Eyrolles)

Une wersion enrichie de I Assemblepr
focite du ARCEZ [méma auleyr), lenomt
compte des nouvelles possibiltés oliar-
tes par le descendant de |'un des plus
populaires microprocesseurs © fe 8587
cher & nos comurs |

I faut sovelr que fe 65CO2 éguipe non
seulement nos Apple, mals. oussi [enfra
gutres mochines) le Commodore LCD por-
toble. Awves Froncois Monbell, on entre
directemnent dons be vil du sujet, sons
posser por o longue @ porfois fosti-
diguse description technique de lo béte
lje ne prétends pos guiune felle descrip-
fion soif Inutila),

Les systémes numériques sonl rapide-
ment possds en ravud, puis on offive 4 o
syntaxe assembleur du 85000, frés voi-
sine, on b sat, de colle de son ainé.

La parfie |o plus importante de 'ouvroge
w3i dvidemmenl consoorée aux différents
modes d'odreasoge & ou jeu dinstruc-
fions du microprocesseur. Ef c'ast |G que
I bé blesse : bien des lecteurs regrethe-
rant, comme moi, de ne point disposer,
sur feur machine, d'insfructions telles gue
BER et BBS {bronchement relafit sur un
bit]. N'oublions pas que Frangois Monteil
v'odresse (el & TOUS les ufilisoteurs de
ESCOT &t non aux seuls possesseurs d'un
Apple fie oy d'un Apple e,

o PASCAL I5SO/AFNOR
(Dunod Informotigue)

Support de coors, ce livre confient une
inifiatien & la progrommation por la
mérthode déductive. Une solxaniaine
d'exemples de programmies, fous lestds
sur ordinoteur, ef un oide-mimalie i
complat focilitent |a compréhension de
tous las éddments du langage. Lo syntoxe
do ces dléments est décrite par des dio:
grammes chalrs ef précis.

Manuel deo reference, l'euvrage d'Alain
Tissarani décrit tous les aspects de la
norme inbefnoticnale 150/AFMOR, mais
en présante ousst les prachoins dévelop-
pemenis. Les programmeurs axpérimen
1z powrrant y découwrir des particulori-
iés du langoge gu'ils ne-scupconnaiend
pas, Quont oux étudiants ef aux ama-
teurs, ks y apprendront progressivament
— mais an trovaillant | — & consifulre
des progrommes  exécutables  sur
nimparte quel erdinateur.

* EXERCICES COMMENTES
D'ANALYSE
ET DE PROGRAMMATION
(Dunod Informatigue)

Pout-#re connaisser-vous déjd, de Jean:
Pigrre Laurent, I' infliotan & lonalyse of &
ia programmation, publiée cher Dunod
en 1981 (une deuxiéme edition vient de
paraitre] T Cefbe fois, il récidive, mals en
colloborotion avec Jacqueline Ayel. Ce
nouveay livre foif suite ou premier el g
pour principal objet la construction pro
gressive af commentée d'olgosithmas.
Chogue exercice — il y engbs —astcon-
sidérd comme le support d'un anseigna-
mant dans 'ort de conduire |'analyse des
problémes. On apprdciong particuliéres
ment les ofgarithmes suivants (fisle non
limitative) : depouillament denquéies,
jeu du pendu, irl par lo méthode du mini-
mum, irl par inderflon, jeu de mostar-
mind, ¢hemins dons  un grophe, i
fusion,..|

Mais oftention | ce n'est pas bout simple
et les guteurs nous propasent réellemant
des exercices copoble: de pous older &
approfendir o8 connoissONORs &R oND-
lys@ : toul Un Progromme... an o qui me
concerna du momns | C. Rsnard,

-—_mmm-m#——_“j
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CHASSEURS

de bogues

Miss Mouse et Io Scribe

# Je pense gque le programme "What time is it Miss
Mouse” fonctionne mal sur un Apple 6502, Celo
semble provenir de la souvegarde du contexte en
débur d'interruption, Ainsi, en ligna 121, lo voleur de
l'occumulateur souvée sur lo pile n'est pos fo bonne car
elle o été modifidée par la routine $FA40 appelée lors
de linterruption. Por confre, on refrouve lo benne
voleur en $45, Il suffit donc de faire un LDA $45 avant
PHA paur que fou! réntre dons 'ardre.
Sans cette modification, an oboutit oprés guelgues
manipulations en mode direct ou en Bosic & un fatidi-
gue "SYNTAX ERROR".
Por contre, ovec le &5C0F fout fonctionne normale-
ment, cor lo gesfion des inferrupfions est différente
guant & la souvegarde de l'accumulateur.
Uin patit consell & Alexandra de LYON. En rembobinant
le ruban celui-ci est plus frogile, alors comme la pro-
tection de rupture n'es! plus opérante. aftention & lo
téte d'écriture en cas de déchirement du ruban | Por
confre, je n'al pos trouve dufilisation veéritable du
fameux ressori, el sa svppression permel d'utilizser
entidqrement le ruban. Au contraire, lorsqgue le ressort
est présent, ['oi constaté des défauts dimpression en
fin de bonde. Le logiciel Dazzle Draw me semble infé-
ressant pour utitiser o cowleur de la Scribe.

Jpon-Paul A, [FFEd0 JOUAREE).

g V¥oicl deux courfs programmes gul normolement
devratent donner les mémes résultots (sous DOS 3.3.).
1 1@ INPUTH
2 H=INTH* 180}/ 18@
3¢ PRINTH

2% 1@ INPUTH:H=H # 10¢
20 H = INT(H) / 189
3@ FRINTH

Or, si l'on entre en 1§, la valeur 12,2, on obtient 12,17

d lo fin du premier ef 12,20 a lo fin du
second. Pourriez-vous mindiguer d'od celo provient 7

4, P, (30000 NiIMES ).

E'E Vous ovez frouvd vous-méme o réponse @ la
deuxiéme progrommation est la bonne. Le calcul

S
o

™ intermédiaire (H = H + 100 place dons H une
valeur exacte, ce gui n'est pos le cos dans la var-
sion 1 du mini-progrommae.

Catalogue thematique

s D'obord merci de vos réponses rapides af précises
4 mes précédenfes gquestions, Je vous dcris
aujourd‘hul pour parficiper ou jeu de fo chosse oux
bogues ; en effel, ['en ai trouvé deux, Il me semble,
dons le progromme “CATALOGUE THEMATIQUE™ du
T.M. n°4.
I  Lle remplissage dv fableow CS{l} se foit & partir
de I'éldment @ (ligne 4F), mais l'affichage se fait
& partir de 'élément 1 (ligne 12§), resultat un
fichier n'est pas affichdé.
2 Lo boucle de classement (lignes 8§-%F ) ne fonc-
tlonne pos.; en effel, sl I=N, ce qui arrive avec
mes disquettes, lors de lo premidre exdcution de

la ligne 88, K=Il—I1 ef linstruction
C8(K+1)=C8(K) écrase CHI] par CE[K) et lo
varioble & closser est perdue

Voici wn extrait de [o version corrigée de ce
progromme ;

47 BCS(1)N=:1=@

50 I=1+ 1 IFCHI) = " "THEN 1

&7 IF MIDS(CE(1}.2,1) = CHRS (8] THEN 50

T N=N+ 1:C85 = C§{l)

80 FORK = NTO1STEFP — 1: IFC§ > CS(K —

1} THEN %9
85 CE(K) = CS{K — 1)}: NEXTK
o0 C$(K) = C§: GOTO 50

QUESTION AUX CONNAISSEURS :

Grice & T.M. je suis devenu un inconditionnel de
ProDQS, surtout avec le volume Ffictif /RAM,
mais comment libdrer les poges mémoires blo-
gudes por le systéme, l'équivalent du POKE
49984,0 (mois pour toutes les pages ou, ou
mains, pour les pages de lo mémoire grophi-
que] 7 Je réve de jeux du siyle "Mask of the sun”
aagns les Interminables oHenfes de leciure
disque !...

Jean-Clmrds H. (92 160 ANTONY). —
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GCRAPH.AIDE... erreur

o Dans GRAPH.AIDE (numéro 7, page 28), il y a une
erreur... sans gronde impertance, mais. guil est

préférable de corriger pour ne pas perdre la main,

En effer, & la ligne 195, le GOTO 310 nous envoie...

dons la noture. Je suggére done de le remplocer par un

GOTO 214. Toude F. | rouRs}

OUT OF MEMORY ERROR

s Je vous deris pour vous poser un probléme -
Lorsque ['an fait défiler un texte de hout en bos et
de bos en hout dans un programme basic (pour faire
urt g;m fraitement de fexte par exemple), il se produit
ou bout d'un cerfain nombre de fois (entre 1@ et 20} un
"OUT OF MEMORY ERROR" dans des lignes qui n'ont
aucune erreur. D'ollleurs, en compilant ce méme pro-
gramme fout marche frés bien. Aurier-vous un remadse
& cette erreur du Bosic Applesoft, M. G. (51200 EPERNA ¥).

E"i_‘ Ce n'est pas une “erreur” du Bosic Applesoft,
mals une erreur de programmation. Vous devez
abuser des GOSUB. Or, quand vous utilisez cette
instruction, UApplesoft stocke son numéro de
ligne sur une pile (choque GOSUB utilise & oclets
de mémoire !}, Vous ne pouver pas imbriquer
plus de 25 sous-programmes les uns dans les
| outres. $i d'aventure le programme rencontre
GOSUB 24 fois... avant de trouver le premier
RETURN, il vous offiche un fatidigue "OUT OF
MEMORY ERROR".
Il convient d'y penser quand on progromme en
Bosic, notomment 57l s'ogit de faire défiler des
| lignes sur un écran (24 lignes,..).

CALENDRIER PERPETUEL

¢ A l'oMention de Michel Edelin, auteur du CALEN-
DRIER PERPETUEL poru dans T.M. 1°5.

Le calendrier semble limité & ['dpoque 1901 — 2000.
1901 car 1900 n'est pas bissextile ; 2000 par la volonté
de l'outeur 7 On peut élargir son application au calen-
drier Grégorien, & partir du 15 octobre 1582 jusqu'd..,
if suftit d'éliminer les anndes centenaires non bissexi/-
les, ¢'est-d-dire non divisibles por 400,

On pourrall alors écrire la ligne 85 comme ceci ;

¥Y=M— (7% INTI{MZ) + 1

B = [INT(U/d) = U/d) — (INT{U/400) < > U 400):

M%) = M) + 8+ (8 >g
On wdrifie olors gue le colendrier de 1900 et correct.
le 15 octobre 82 etait un vendredi. 1* janvier 3000 sera
un mercredi si le colendrier Grégorien o foujours
cours. A vous de juger si l'extension en vou! la peine
(avec un coup d'aell sur la ligne 385).

doan G. (47000 SAINT ETHNME],

s i I PRl P S s SRR PSP P2 Fe st t P Rl FF T FFr]
TREMPLIN MICRD

IR L FE i N S N T RN P YA R A IRl s a e e e S A TR T

APPLE lic pas mort !

g Je fiens tout dobord & vous fdliciter pour
votre excellente revue ol l'on trouve des
programmes varigs, Lol ¢t surpris en lisant en
page | du numéro & que I'Apple Il était une
machine fermde et qu'elle avait selon vous peu
d'avenir ["peut-on lul prometire une longue
vie 7 Jen GE:JM",?. Je tiens & vous signoler gu'il
existe de nombreuses extensions, disponibies
aux U.5.A. Je vous cife en vroc | exlension 840K,
Z80 (disponible en France), horloge, corte Moc-
kinboard, processeur 16 bits, Vous reconnafirez
gue 'on est loin de "la machine fermde" bien
gue ce ne soif pas encore lo souplesse du lle. Jo
pense gue de telles affirmations font regretier
oux possesseurs de lic dovoir acheld un lic plu.
1t gu'un ile.
J'ai également quelgues frucs 8 vous communi-
quer ;
— §I vous whilisez un Apple lc ovec un monlieur
couleur, vous serer certainement géné par les
letires en mode grophi qui sont violattes,
verfes, mais rﬂrﬂ'mem'm::he:. Un poke —
18290, & posse 'écran en mode monochrome. Par
exemple, pour lire plus focllemeni les menus
déroulants de MousePaint, vous foites poke —
16290.@ suivi de PRES pour booter lo disquette
MousePaint.
— &I vows disposezr de Basic Sysfem 1.1, vous
aver & volre disposition une commande ProDOS
suppldmentaire : BYE. En tapant BYE, le systéme
vous demande d'entrer un prifixe, puis le nom
du fichier 5Y5 & exécuter,
Je tiens dgalement & vous faire part d'une bogue
ve [ol constofde daons le progromme
ANS.BAS du numéro 3 : arrivé & lo derniére
ligne. si l'on tope un caractére, 'écron remonte
d'une ligne, déiruisant lo page que I'on avai
foite, Peut-dire aver-vous trouve ce qul couse ce

o Py
i ok Frédéric B, (19150 LAGUENNE).

¢ le reconnais volontiers, mais elle est
loin d'étre cussi ouverte que son aing,
I'Apple e,
De plus, lo plupart des extensions exigent
lintervantion d'une personne qualifide.
Quant & sa durée de vie (toujours par rap-
port & I'Apple e, champion dons sa coté-
gorie, nous en reporlerons....}
Guy-HACHETTE.

@ L'Apple /e est une excellente machine, &t
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Votre bibliotheque
INFORMATIQUE

» Lexigue dinformuo-
tigve et de micro-
informatigue

(Eyrolles)

Un de plus 7 Détrompez-vous :
Jeanne Milsant o tail de la borne
besogne, | est vral gu'elle est mal-
fre &5 Sclences el ingénieur en
Informotigue : celo lui donne fout
de méme des compéiences, non 7
Braf: on peut consulier son Lexi-
que ou fur e & mesure des néces-
siftés, mais il n'est pas interdit de le
lire ségquentiellement |"séquen-
fial” figure, bien sir, ou nombre
des tarmes axpliquds),

Jeanne Milsant a tenu compie de
I liste des nouveaux termes obli-
gafoirement en usoge dans les
odministrations, services et é&fo-
blissements publics de I'Etaf, &
partic de 1995, Wotons que, dons
ce lexigue, le Frangois est priori-
taire. Jo m'explique : ce sont les
termes fraongois qui sont détinis, ef
non lex mots onglais que Von
refrouve, accompagnés de leur
troduction frangoise, daons  wn
index concis et pratique.

[I78 poges sous couvarture carlonnée,
enviran 14l F.

JEANNE MILSANT
LEXIOUE D'INFORMATIBUE

ot MIGRO
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* Nouveaux dessins
géometriques
et artistigues
avec votre
micro-ordingtevr

(Eyrolles)

Joon-Poul Delohaye o vouwlu don-
fner unae sulte & un auvrage récent
mame titre, si l'on excepte e qua-
ificatif "Nouveaux"} et il peut s'an
féliciter, On peut évidemmaent wii-
liser ce second volume sons nices-
soirement ochetfer le premier,

Les progrommes (300 dessins et
auten! de routines orgoniséas
outour de 29 blocs principoux] sont
fous écrits dons un longoge Basic
standord (Microsoft) ef sont donc
odopfables sur la pluport des
mochines, Une onnexe donne
guelgues exemples d'odoptotions
sur Apple 1.

Un grand nombre de références
concernant les arts geométriques,
le dessin ossisté por ordinaleuvr,
elc. figurent également & la fin du
livre de Joon-Paul Delahaye. Elles
seront cerfainement uliles & ceux
qui désireront aller plus loin...

(312 poges sous couverture cartonnée,
environ 168 F)

P I I 5 56 O O AN

* Les Fichiers
en Basic sur
micro-ordinateur
(Eyrolles)

5l vous possédez déjh des notions de
Basic &1 si wous ignorezr comment
archiver, meftre @ jour of consulter
les  inestimobles informations  en
votre possesslon, offrez-vous linifia-
fien de Cloude Delannoy, Elle consti-
tue un Abc sérieux sur lo queshion,
mais elle ne concerne pas UN MICRD
en particulier. Toutefois, ayoni
choisi Apple, wvous lul préférerez
sons doute “Les Fichiers en Basic sur
Appie”, du méme outeur ef dans lo
méme collection, avec des program-
mes construils pos & pos of lorge-
ment commentes.., encore gue je
vous conseille de feullleter les deux
ouvrages chez voire libroire hobituel
avoni de prendre une décision.
D'oprés les lettres que reqolt la
rédaction-de Tremplin Micro, il sem-
ble que la f;ri-un des fichiers consti-
tue, pour bon nombre de nos lec
teurs; sinon un obstacle, du moins un
réel su|jel de préoccupation.

(15800 152 pages sous couverfure corion-

sy, arreiron 120 F)
Clément RENARD.

MICRO-ORDINATEURS -,

LES FICHIERS

EN BASIC
SUR MICRO-ORDINATEUR

G DEl
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Vous avez écrit

a TREMPLIN MICRO

| COMMUNICATIONS I

®* Dans le N6 — Dos de derniére poge —, [ai
trouvé intéressant vofre arficle COMMUNICATIONS
sur VERSION-TEL. Vous y donnez des précisions fort
ufiles aux éventuels futurs ocquéreurs. Cependant,
je me permets de vous faire port de lo maniére dont
j'oi résolu mes besoins pour émuler mon APPLE lic
en Minitel intelligent

Lo Société MARVIE — de PARIS — commercialise un
Programme 4 un boltier dinferfoce propre a cefte
eémulation, Il s 'ogif du M232.

Il fout aveir un Minitel — Gratuit de plus en plus
souvent comme vous le saver —. L'interfoce M232
utilise donc le MODEM PTT, ce qui faif réaliser une
gconomie gqu'il est inutile de vous préciser | les
fonctionnalitds de cel ensemble — qui s‘exécutent
sans broncher — sont les sulvantes :

* Créafion de TEXTES poraméfrés en fonctions et
temps pour occéder avfomatiguement & un SER-
VEUR gquelcongue. A part la composition du N°
de Tél. du serveur, les procédures se fon! sans
intervention, y compris le stockage des pages sur

, lo disquetfe.

» VISUALISATION et correction de ces texies.

* ACCES MANUEL ou SERVEUR VIA I'APPLE qui offi-
che TOUTE PAGE vidéofex en MODE GRAPHIQUE
complet.

* Modification du temps d'affichage.

® Possage en mode TEXTE & I'écran (en 40 ou 80
colonnes)

* SIMULATION des couvleurs...

= ENVOI de toute poge vidéotex directement sur
TOUTE imprimante — ceci en mode TEXTE — afin
d'augmenter la compatibilité, [Cet envoi peut se
faire PENDANT [‘occés ou serveur — ce qui est
peu intéressant — ou pendant une CONSULTA-
TION de pages). :

® Consultation des PAGES STOCKEES et leur envoi
sur le Minitel — ou sur l'imprimante en mode
texte 40 / B0 colonnes,

Voici les principales fonctions de ce programme. Je

vous posse les petits détails présents dans le mode

d'emplol fort bien réalisé. J'utilise ce motériel régu-

Wérement depuis plus de deux meis maintenont,

avec la plus grande satisfaction... donf celle d'avoir
payé l'ensemble 750 F |

Pour terminer, je fiens d précisar que je n'ol AUCUN
LIEN avec la Société MARVIE, et gue ma leftre na
qu'un but d'information. En effet, c'est aprés une
assez longue recherche et plusieurs comparaisons
de produits que je me suis orienté vers ce fype de
logiciel de communication.

Jsan-Plarre G. (38120 ST-EGREVE)

IEI Rien & ajouter & cette longue, mais trés inté-
ressante lettre.

COMPATIBILITE
I+ et lle

* le souhaoiterais foire bénéficier un omi d'une
application personnelle (en cours de réalisation) sur
un APPLE lle, en Basic sous DOS 3.3. Malheurevse-
ment, il posséde un i+ ; aussi, quelles sont ses
chances de pouvair faire fourner telle quelle mon
application sur son I+ 7

Le cos échéant, existe-t-il des équivalences pour
cerfaines instructions BASIC permetfanf ce frans-
fert ? Quels sont les problémes de DOS qu'il risque
da rencontrer ? Existe-t-il un artifice logiclel ?
Est-ce que la carte longoge 16 K ll+ pourra éire
utile ? Dernier point : pour corser le tout, mon
opplication utilise B3 colonnes d'ol probléme de
compatibilité avec celle du ll+ 7

Philippe D,-N, (74290 VEYRIER-DU-LAC)

™ Les difficultés proviendront surtout de |la carte
B0 colonnes et auront donc trait & I'aMfichage.
La carte longoge pourra éfre utilisée dons lo
majorité des cas et dans les mémes conditions
que sur 'Apple lle, mais des essals se révéle-
ront indispensables.

Un conseil : demandez & votre omi de vous
confier son unité centrale pendant plusieurs
jours. Prenez oussi le temps de lire lo docu.
mentation concernant sa carte langoge et,
surtout, sa carte B0 colonnes.

(Sulte pages 58)
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Vous avez écrit

a TREMPLIN MICRO

| ET LA SCRIBE ? I

* Je viens de lire dans T.M. n°6 les remorqgues désa-
busées de Michel C. (HAGUENEAL qui o acheté une
imprimante SCRIBE et qui semble vouloir lo vendre
porce gu'll ne sait pas s'en servir |

Cecl m'améne & faire plusieurs remargues ;

Jai oussi une SCRIBE achetde a NANTES en avril 85
(2750 F) avec une doe, en francals relotivement
bien faite. Aprés avoir 1&lonné quaelgue temps, jo
me débrouille mainfenant pour lessentiel
— graphiques par l'intermédioire de lo disquetie
“recopie grophique” de IIMAGEWRITER dont le
revendeur m'a donné une cople.
— caractéres spécloux oblenus par progromme en
basic (ci-joint un peht programme-démo que je me
suis fait ef que vous pourriez peut-éfre faire suivre
& Michel C. pour le dissuader de vendre sa
machine).

Votre réponse d Michel C. semble dire "vous guriez
mieux fait d'aocheter une IMAGEWRITER II" ; c'est
pourtant vous-méme qui difes, page 60 du méme
numéro, en réponse & Pierre G. "fous les posses-
seurs d'APPLE n'on! pas forcément les moyens de
8 'offrir une IMAGEWRITER™ |

Je déplare un peu que la SCRIBE, matériel APPLE,
n'git pas (souf erreur) ev droit & une seuvle ligne
dans T.M, depuis sa sortie [pas plus d'oilleurs que
daons. l'outre revue trimestrielle consocrée a o
Pomme/, Son rappert qualité/prix m'a semblé inid-
ressant af sa fringole de rubons n'est pos une fore
pour une ulilisation "ﬁpbbywe". Pourquoi, par
exemple, dans lo présentation des deux articles
des 12 et 17 de T.M. n°5 ne pas mentionner
la SCRIBE ou méme litre que ITMAGEWRITER ef lo
DMP {si le programme fonctionne avec, bien sir) ?

L'utilisation de la coulewr en impression graphique
n'es! pas abordée par la doc. de la SCRIBE ; alors,
pourquod pos un programme dans T.M., surtout s'if
es! ulilisable également par ITMAGEWRITER I ?

J'ai récemment appris mon revendeur que lo
fobrication de la SCRIBE étaif arrétée ! serait-ce la
roison du silence pesant qul régne dans les deux
revues Ifrimestrislles spéciolisées ? les posses-
seurs de SCRIBE seront sans doute moins nombreux
gque les heureux possesseurs doIMAGEWRITER,
mais ce n'es! pas une raison pour les Ignorer,
non Bernard L, (44000 SAINT-HERBLAW)

IMPRIMANTE SCEIBE

185
118
113
128
125
138

135

148
143
158

155
148

145

178
173

188
183

178
193
208
205

218
215
228
225
238
233
248

243
258

248

245
278

PRINT "METTRE L”IMPRIMANTE S0US TE
NSTOM"

PRINT "EMN MODE BROUILLOM, "™

PRINT "PUIS TAPER UNE TOUCHE.®*
WAIT - 14384,128

PRINT CHR#% ¢(4)*PRE1"

PRINT CHR® (27)"q" + CHRS (14)
PRINT CHR® (27)>"L814* + CHR® (27)"

I#

PRINT "APERCU DES PODSSIBILITES DE

LA SCRIBE."

PRINT CHR® (27)"c*

PRINT CHR% (182 + CHR® (1@)

FRINT "Caractéres NORMAUX BROUILLOD

M, tels qu“ils sortent san= comman
de particuligre”

PRINT CHR% (27)"m"

PRINT "Caractéres NORMALX LETTRE ,
tels qu'ils sortent avec la comma

nde manuelle LETTER"

PRINT "ou en programmant CHR$ (27)
et m entre guillemets"

PRINT CHR$ (27)*X"

PRINT *"Caractéres NORMAUX LETTRE =

oulignés avec CHR® (27) st X entre
guillemets."”

PRINT CHR$ (27)"Y"

PRINT "Fin du soulignement avec CH
R% (27) st Y entre guillemets."®
PRINT CHR® (14)

PRINT "EM-TETE avec CHR$ (14)."
PRINT CHR$ (15)

PRINT "Fin EN-TETE avec CHR® (i5).
PRINT CHRS® (18)

PRINT ®"Interligne avec CHRS (18)."
PRINT CHR® {18)

PRINT "Voila 1/interligne,”

PRINT "Voila sans interligne.®
PRINT CHR$ (27)"g"

PRINT "Petits caractéres GRAS avec
CHR%® (27) et q entre guillemets."
PRINT CHR$% (14)

PRINT *"CARACTERES avec les deux co

mmandes CHRS (27) et g + CHR® (14)

PRINT CHR® (18)

PRINT "Ne pas depasser &8 caractér
es/1igne dans ce mode."

PRINT CHR® (18)

PRINT "NOTE: ne pas oublier que |-

imprimante continue avec le mode d

emandé * e

GUY-HACHETTE



275 PRINT "tant gu'elle n’a pas #té ét
einte ou que le mode normal n*a pa
g éte"

288 PRINT "commandé, soit: CHRS (27) e
t c entre guillemets, ce qul remet

tout &°
285 PRINT "zéro."
298 PRINT CHR® (18>

295 PRINT CHR$ {27)*Lea%"

388 PRINT "Pour obtenir une marge de n
caracteéres, faire CHRS® (27) gt"

385 PRINT "Lnnn entre guillemets, La m
arge est ici de ¥ caractéres, on"

318 PRINT "a donc fait: CHR$ (27) et L
887 entre guillemets."

315 PRINT CHR$ (4)"PRER" ]

TM| Merci pour voire cimaoble collaboration. Vous

avez ici la preuve que les colonnes de T.M,

sonl oussi ouvertes oux utilisoteurs de lao

SCRIBE qui, effectivement, n'est plus commer-

cialisée.

A noter que, d'oprés un outre correspondant

{J.-Marc C. & ANZIN) :

(1) La dec. frangaise de la SCRIBE est disponi-
ble, depuls le printemps B5, chez les con-
cessionnaires Apple (en échonge de lo
doc. d'orlgine).

‘ @ Sur Appleworks, l'accent circonflexe doit

toul bétement &tre tapé daons le texte,
avant la lettre 4 accentuer.

| TABULATIONS IW I

* Yoimerais trouver, dons T.M., un pelll pro-
gramme permettant, de fagon ropide (& partir d'un
progromme Basic ou d'un fichier de mise en page),
lo pose et 'utilisation des tabulafions horizontales
el verticales sur IMAGEWRITER,

M. G, (44130 BLAIN]

Tl Dure... dure, lo pose des tabulations sur IMA-
GEWRITER. Nos lecteurs y perdent le sommeil.
Sur DMP, la recefte donnée par lo doc. tour-
nissait de bons résulicls.., mails I''W réagit
étrongement ovec les mémaes instructions. .,
gquand elle ne se contente pas de les ignorer,
C'est sirement frés simple, trop pour les
esprits compliqués qui se cherchent dans nos
boites craniennes !

| CAOEN3D I

* Passionné de dessin en frois dimensions, maois
guére doué pour les mathématiques. et un peu
perdu dons les programmes, frop sophistiqués des

livres consocréds & cette question, je suis Impatient
de vair paraitre, dans .M., un programme de CAO

3D, simple, structuré, performant, facile & adapter
& mes propres dessins el matériels (Apple lle, sou-

ris, joystick)... B B, (95140 TAVERNY)

Ti| Rien & voir avec B.B. (gqu'est-ce que vous
croyer 7 je pensois & Berirond Blier). Ce
tameux logiciel existe, mais vous codfera plus
cher qu'un abonnemeni & TM, Néanmoins,
foi de Nestor, je vous promets de donner la
priorité, ou cours des mois & venir, & un pro-
gramme inédit répendant & vos désirs.

* Réponse, pour Monsieur 5. (de Plerrevert) qui o
des problémes d'impression en 80 colonnes avec
une Seikosho GPIOGA. Jai un Apple lle dquipd
d'une carte 80 colonnes "Chat Mouve”, Au début
j'ovais une Seikosha GPIBGA, branchée par l'inter-
médiaire d'une interfoce IABIHC placée dans le Slot
1. Lo moigre documentation livrée avec cette carfe
indiquait que les listings en 50 colonnes étaient pas-
sibles. Apris de longues recherches, ['ai pu trouver
un “truc”, pos formidoble ¢'est vrai, mais efficoce
quand méme. Je vous le livre, ainsi gu'd intention
de M. Jean 5. La solution consiste effectivement &
taper, dans l'ordre, les instructions ci-dessous que
M. 5. reconnaliro ; '

PRET : CTRL-1 89N ; LIST ; PREJ

Mais... car il y o un MAIS... ces ordres doivent étre
inclus dons le programme & lister... Il fout donc les
taper sous lo forme suivante et vérifier que lo pre-
miére ligne du progromme porfe un numeéro com-
mengant & & minimum :

1 PRET | 4 PRES
2 CTRL-1 BON 3 STOP
3 LIST @ Programme @ lister

Une fois cela tapd, il suffil de faire RUN. Evidem-
ment, il ne fout pas oublier d'enlever ces 5 lignes, le
listing ferminé, si on veut souvegarder le pro-
grammae, Je souhaite vivement que M, 5. puisse
obtenir ses listings en 80 colonnes comme ['avais
réussi & en obtenir de cetle maniére, irés confroi-
gnanfe, il fout le reconnaitre, mais je n'ai jomais pu
trouver d'aufre solution.

Je dis bien "jovois” car moinfenont, je dispose
d'une "IMAGEWRITER" interfacée por une "Super-
Serial Card” et ma bonne Seikosha est refournée &
son branchement d'origine, sur un "Dragon 32 dont
le Basic Microsoft et son instruction LLIST sent infini-

ment plus efficaces | K. L. (72000 LE MANS)

TN CQ.F.D. Merci | pour M. 5. et pour d'outres
lecteurs, placés devant les mémes problémes.

Phuiten pege &0

TREMPLIN MICRD



Vous avez écrit
a TREMPLIN MICRO

TOUJOURS IMAGEWRITER... I

* Comme suife & notre entrefien par téléphone le 17
courant, et un entretien sur le méme sujet avec
quelgu'un du club APPLE, Je suis en mesure de
dire :

— Que mon interlocuteur du club APPLE ne connait
pas la fonction Gnnnn sur Imagewrifer (mais que
son accvefl ful frés sympa).

— Que le programme sur le sujet paru dans lo fiche

n°5, présente une anomalie lorsqu'il tourne avec lic

et W1,

Voild le tuyau pour obtenir les belles bordures qui

ont orné les accessits et les billets dhonneur des

copains de mon enfance.

120 PRINT CHRS{4)"PREI™ : PRINT : PRINT
CHRS(27)"n" ; : PRINT CHR${9)"B0N" : PRINT
CHR$(9)"Z"

Cela semble di & une particularité de la carte super

série (accessible uniquement par les Utilitaires), Les

réglages DIP du lic envoient un retour chariot et un

Sout de Ligne oprés B0 caracléres.

"."_..__“-—...—nmlmﬂﬂl-

Le probléme est que ce n'est pas dons le manvel de
I'TW1 gue se frouve la solution, ni dans celui des uti-
litaires, mais dans les 2 volumes (en Anglois, mois
oui 1) — APPLE lic Reference Manwal — non rem-
boursés par la Sécurité Sociale, car produits de
luxe, Sons vouloir éfre trop grossier, APPLE nous
prend pour des... pigeons. Il est temps de trouver
ces manuels en Frangais ef de réver que ces ouvra-
ges seron! offerts oux ocheteurs de la susdite
bécone. De plus. on se rend compte qu'Apple ne
s'odresse plus oux bidouvilleurs, qui onf fait sa
renommée, mais se démocratise ; alors, il est sou-
haitable que les monuels soient plus explicites,
voire assortis d'exemples, Pour ma part, c'esf grice
& votre revue que ['apprends les possibilités du lic
(et ses impossibilités...). Je me rends compfe que fe
fais & un réquisiteire contre APPLE, olors gue je
vous dcris & vous gui palliez les corences. Conli-
nuez, mais je me plais & imaginer ce que seroif
votre revue si les Il étaient réellement compatibles
el si les manuels étajent complets. Que ne nous
concocteriez-vous pas sur les poges ainsi rendues
libres 7 Phillppe C. (77820 LE CHATELET EN BRIE)

™ L'imogewriter est une excellente imprimante,

mais il faudroit qu'elle soit accompagnée d'un
recueil de courtes roufines explicatives. |l est
sir que, sur llc, bon nombre d'utilisoteurs ren-
contrent des problémes dus & une documenta-
tion trop succincte {du meins en trongais). Le M
et | IW méritent un meilleur traitemeant.

# i'oi souhalid vous dorire poor vious Signaler une
mésaventisre qui peut servir & d'dventfuels ocquéreurs
du iol INSTANT PASCAL développd por THINK
T LONGIE. Lo brochure “on infroduction fo pro-
gromming” est dofde d'une admiroble p

John Sr:ﬁw President d"Apple. Trés intdressé par le
i Pascal, j'ol désird ocquérir un logiciefl suscep:
tible de servir mes besoins de dédveloppamant,

Jo suis ollé cher mon vendeur hobituel qui a pigron
sir rue & Paris powr demander le clossigue PASCAL
USED version 1.2,

il ne possddalt pas cette version, i la novvelle ver-
slen 1.3 dont jTgnorois Fexistence, Le vendewr m'a
proposd INSTANT PASCAL,

Aprés ovoir consulté fo brochure précitée (en
n.rl?'lnid. j'al décidd de l'acquérir,

Le logiciel m'a coltd 1000 F, ..

Ef pouwr cefe somme, voila oe que ['ai apparis :

Jre SURPRISE ; Lo disquette MASTER est profdgde
Pas do souvegorde possible. On vous donne un dou-
bie. En cos de probléme. on vous invile & renvoyer lo
disguette défectueuse oux USA. (Les aulres varsions
Pascal (les vroies) outorisent la cople de souvegarde),

2 SURPRISE : Lo disguetle de ddmonsirofion esf
dotée d'un formidoble BUG qui vous empéche de

MESAVENTURE (lettre d’un lecteur mécontent)

poursuivre ou-deld de lo legen 5. Heureusement il y o
ure version “clavier (KEYBOARD dans le texta)”.

3= SURPRISE : Le livret fourni dans je kit vous pro-
pose, si vous passes aux choses sérieuses, d'roqudrir
“INSTANT PASCAL REFERENCE MANUAL", Ils le disent
étre disponible cher votre libraire habifuel. Essayez,
mémae char A. Seadrin, on ne connalT pas |

4 SURPRISE : Dons lo méme brochure olintroduc-
tion & la progrommation an vous signale que INSTANT
PASCAL n'ost pos compilé, mais inferprété commae
n'importe quel BASIC. Troduiser | j@ posséde e PAS-
CAL e plus lent de la planédie,

5* SLURPRISE : Vous ne pouver pos développer de
programme inddpendont. De toute fegon chez A. Seo-
drin on m'a rdpondu gue le programme développd
par Futilisateur ne peut dépasser 20 K.

Conclusion ; gueshion surprises, j&7 of pow mon orgent |

En vous remerciant de voire affention ef espérant gque
vous ourer osser de ploce pour insérer mon orficle
dans fg nurméng de Mal,

Jo vous prie de croire en l'expression de mes senfi-
ments leas meillewrs,
M. LAMBERT {9400 CRETEIL).

Mﬂ.—-—ﬂ—ll_ﬂ-_
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TREMPLIN MICRO
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EN PROMOTION
AMPERELO d'Yvan KOENIG

tremplin
micro

Bulletin de commande et d’abonnement

BEIOODCHATELLERALILT

TEEAAFLIM AATCROY

Bulletm O relouirmer o
Nom Prénom

Adresse compléte

Code postal | | | | | | Ville
LEE (WEOUETTES PORMNCTHMOMNMMENT SCOUS BROS ET ProlhDs (& condiiion o porsdoer ans version Apals de o8 SVETEWE DEXPLCTTA FACN)|
QUANTITE DESIGNATION PRIX UNITAIRE |  TOTAL
Abonnement 4 & numéros (un an) : FRANCE 190 F
Abonnemeaent & &6 disquettes {un an) | FRAMNCE & F
BMIMNIE, LOGICIEL DE CLALIDE AUBRY 1850 F
AMPERELO d™Yvan KOEMNIG 170 F
RELIURKE-ECRIMN 40 F
DISQUETTE-INDEX (M=1 & &) 30 F
DISQUETTE DE TRERMPLIN MICRD = {The wf Nl
MeEYT I MNe4 ] meETill s F
N2 NW°S[C] NT80C]
MEa ]l wMes
MUMERD DE TREMPLIN MICRD :*
Moy O mez2d mMe3ll mwedl] wNoesCd NRaeld 30 F
MNUMERO DE TREMPLIN MICRD :*
Ke7 L0 wNesi] 33 F
* fechas (o [ou lem) caseie) de votre cliods
Paorticipotion oux frols d'envol (grofuit pour les abonnds) + 10 F
Envol en pogquef-poste recommandé & partir de 400 F
Muméro d'obonné ou de client : —— Tﬂ'n] ﬁ Pﬂ"'r ——— F

Mercl de libeller votre réglement & I'ordre de TREMPLIN MICRD / Editions JIBEMA.

Mode de réglement choisi : [ Chégque [] Mandat-lattre [l Corte Blouo

I o (i i 2 L0

Signoture [chligataire)

M° de votre Corte Blave | | | |

Dote d'expiration | | | | |

Montant & debiter ________F

BT
VISA

'mm MICRD &3



tremplin SONDAGE du numéro 8

Les renseignements concernant wotre identité e voire adresse ne seront en

- OuCUR Cos communiqués & une sociélé étrangére oux EDITIONS JIBENA,
m .‘ ro TREMPLIN MICRO — La Petite Mote — Senillé — 86100 CHATELLERAULT

QUI ETES-VOUS ?

Moem®™ ... N N — I e R [ L Prénom *
Année de nalssance . BENE ..o Frofession
Adresse*

Codepostal | | | | | | Wille LI IR ;

VOTRE MATERIEL

Morgues d'whe X [#5 coses qul vaus concerment,

] applenn [l Applett + [ Applette [ apple icavec [] 6502 [ e5c02
Autras AR R e ;
VOS OUTILS
Citez les quatre logiciels que vous utilisez le plus souvent par ordre de préférence.
1. . B . e 3.
b J ' F. 1
ANCIENNETE Cochar los coses de watre chaix. =

Depuis combien de temps possédez-vous un ordinateur personnel 7

Concevez-vous des programmaeas 7 | oul | NON

Langage | BASIC | | [rascaL| | [ 1060 [AUTRE [ | Précisez: ...
Programmez-vous en LANGAGE MACHINE ? | oul | |  NON ]

Utilisez-vous un assembleur 7 | OUI [NDN_._._ | siOUl lequel 7 ... ...

INTENTIONS D'ACHAT

Que souhaitez-vous acquérir, ou cours des & prochains mois, en matiére d'informatique personnelle ?

RUBRIQUES PREFEREES

Indiguez-moi le numéro de la premiére page des rubrigues que vous avez prétérées

i GUY-HACHETTE

e — o — — — W EE T - c— — — ——



Chacque mois, <) J»
e meilleur K
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et de la
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Chez votr
marchand de journcux




